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Lampiran: 1 

Surat Keterangan Izin Penelitian SMP Negeri 1 Jonggat 
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Lampiran: 2 

Surat Permohonan Pengambilan Data 
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Lampiran: 3 

Surat Permohonan Validator 
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Lampiran: 4 

Hasil Validasi Ahli Terhadap Panduan Pelaksanaan Model PBMT 
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Lampiran: 5 

Hasil Validasi Ahli Terhadap Bahan Ajar Model Pembelajaran PBMT 
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Lampiran: 6 

Hasil Validasi Ahli Terhadap Modul Ajar PBMT 
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Lampiran: 7 

Jadwal Pelaksanaan Uji Coba 

 

Hari/Tgl Pert 

Ke 

Kegiatan/Materi Guru 

Model 

Observer 

Kamis, 10 

April 2025 

I Asesmen Diagnosis Nahwan 

Sholihan 

Zikri, S.Pd 

Nila 

Mariyani, 

S.Pd 

Selasa, 15 

April 2025 

II a. Menganalisis 

beberapa 

informasi untuk 

membuktikan 

teorema 

Pythagoras 

b. Membuat 

pembuktian 

berupa skema 

atau prosedur 

terhadap rumus 

teorema 

pythagoras 

Nahwan 

Sholihan 

Zikri, S.Pd 

Nila 

Mariyani, 

S.Pd 

Kamis, 17 

April 2025 

III a. Menganalisis 

beberapa 
informasi untuk 

membuktikan 

teorema 

Pythagoras 

b. Membuat 

pembuktian 

berupa skema 

atau prosedur 

terhadap rumus 

teorema 

pythagoras 

Nahwan 

Sholihan 
Zikri, S.Pd 

Nila 

Mariyani, 
S.Pd 

Selasa 22 

April 2025 

IV a. Menghitung 

hipotenusa dan 

sisi segitiga 

siku-siku 

lainnya dengan 

teorema 

pythagoras 

b. Menentukan 

tripel pythagoras 

Nahwan 

Sholihan 

Zikri, S.Pd 

Nila 

Mariyani, 

S.Pd 

Kamis 24 

April 2025 

V a. Menghitung 

hipotenusa dan 

sisi segitiga 

Nahwan 

Sholihan 

Zikri, S.Pd 

Nila 

Mariyani, 

S.Pd 
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siku-siku 

lainnya dengan 

teorema 

pythagoras 

b. Menentukan 

tripel pythagoras 

Selasa, 29 

April 2025 

VI a. Menentukan 

panjang sisi 

segitiga 

menggunakan 

teorema 

pythagoras 

b. Membandingkan 

sisi pada segitiga 

siku-siku 

istimewa 

Nahwan 

Sholihan 

Zikri, S.Pd 

Nila 

Mariyani, 

S.Pd 

Selasa, 6 

Mei 2025 

VII a. Menentukan 

panjang sisi 

segitiga 

menggunakan 

teorema 

pythagoras 

b. Membandingkan 

sisi pada segitiga 

siku-siku 

istimewa 

Nahwan 

Sholihan 

Zikri, S.Pd 

Nila 

Mariyani, 

S.Pd 

Kamis, 8 

Mei 2025 

VIII a. Menyelesaikan 

permasalahan 

dalam 

kehidupan 

sehari-hari 

mengenai 

penerapan 

teorema 

pythagoras 

b. Menerapkan 

teorema 

pythagoras 

untuk mencari 

jarak dari antara 

dua titik pada 

bidang koordinat 

kartesius 

Nahwan 

Sholihan 

Zikri, S.Pd 

Nila 

Mariyani, 

S.Pd 

Kamis, 15 

Mei 2025 

IX a. Menyelesaikan 

permasalahan 

dalam 

kehidupan 

sehari-hari 

Nahwan 

Sholihan 

Zikri, S.Pd 

Nila 

Mariyani, 

S.Pd 
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mengenai 

penerapan 

teorema 

pythagoras 

b. Menerapkan 

teorema 

pythagoras 

untuk mencari 

jarak dari antara 

dua titik pada 

bidang koordinat 

kartesius 

Selasa, 20 

Mei 2025 

X Tes Sumatif 

Kemampuan 

Berpikir Kreatif 

Matematis 

Nahwan 

Sholihan 

Zikri, S.Pd 

Nila 

Mariyani, 

S.Pd 
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Lampiran 8 

Hasil Analisis Uji Coba Pre-Tes Berpikir Kreatif Matematis 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

No Nama Siswa Skor Soal Skor 

Total 

I II III IV  

1 Algiah Saparas 4 4 4 4 16 

2 Ali Sulaeman 3 3 3 4 13 

3 Angga Saputra 4 4 4 4 16 

4 Apriani 3 2 3 3 11 

5 Aulina Damayani 4 4 4 4 16 

6 Bq Neny Kharlina 4 4 4 4 16 

7 Denis 3 3 2 3 11 

8 Desi Novita 4 4 4 4 16 

9 Dika Setiawan 4 4 4 4 16 

10 Erna Aulia 4 3 4 3 14 

11 Iqro9 Nazril 4 3 4 3 14 

12 Kasih Indriana 4 4 2 3 13 

13 L. Muhamad Zaky 

Atsani 
4 4 4 3 15 

14 Mario Febrian 4 4 4 3 15 

15 Micel Rahmayani 4 4 4 4 16 

16 Muh. Fahrizal Khairi 4 4 4 4 16 

17 M. Haerul Fadli 3 3 4 3 13 

18 Muhamad Ramdanil 3 3 4 4 14 

19 Nahda Aulia Utami 3 3 3 3 12 

20 Nazrul Padli 3 4 3 4 14 

21 Okta Reza Adriansyah 4 3 3 4 14 

22 Putri Aulia 4 4 4 4 16 

23 Rifki Aditya Warman 4 3 3 2 12 

24 Risma Sofiana 4 4 4 4 16 

25 Serlina 4 4 4 4 16 
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Hasil validitas korelasi pre-test 

 

  X1 X2 X3 X4 TOTAL 

X1 Pearson 

Correlation 
1 .144 .541** -.072 .555** 

Sig. (2-

tailed) 

 
.492 .005 .732 .004 

N 25 25 25 25 25 

X2 Pearson 

Correlation 
.144 1 .270 .521** .708** 

Sig. (2-

tailed) 
.492 

 
.192 .008 .000 

N 25 25 25 25 25 

X3 Pearson 

Correlation 
.541** .270 1 .323 .782** 

Sig. (2-

tailed) 
.005 .192 

 
.115 .000 

N 25 25 25 25 25 

X4 Pearson 

Correlation 
-.072 .521** .323 1 .682** 

Sig. (2-

tailed) 
.732 .008 .115 

 
.000 

N 25 25 25 25 25 

TOTA

L 

Pearson 

Correlation 
.555** .708** .782** .682** 1 

Sig. (2-

tailed) 
.004 .000 .000 .000 

 

N 25 25 25 25 25 

 

Berdasarkan hasil korelasi tersebut, didapat X1 = 0,555 > 0,396 (Valid), X2 = 0,708 

> 0,396 (Valid), X3 = 0,782 > 0,396 (Valid), dan X4 = 0,682 > 0,396 (Valid). 

Sedangkan berdasarkan hasil signifikansi didapat X1 = 0,000 < 0,05 (valid), X2 = 

0,000 < 0,05 (valid), X3 = 0,000 < 0,05 (valid), dan X4 = 0,000 < 0,05 (valid). 

Sedangkan hasil perhitungan reliabilitas instrument pre-tes kemampuan berpikir 

kreatif matematis siswa disajikan dalam tabel berikut. 
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Hasil reliabilitas pre-tes berpikir kreatif 

Cronbach's Alpha N of Items 

.621 4 

 

Berdasarkan data tersebut di atas di dapat hasil uji reliabilitas dengan melihat 

Cronbach's Alpha yaitu 0,621 > 0,05 (reliabel). Data lengkap hasil uji validitas dan 

reliabilitas tes dapat dilihat dalam lampiran 7 (hal....). 
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Lampiran: 9 

Hasil Analisis Uji Coba Post-Tes Berpikir Kreatif Matematis 
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Hasil validitas korelasi post-test 
 

  X1 X2 X3 X4 Total 

X1 Pearson Correlation 1 ,611** ,451* ,143 ,696** 

Sig. (2-tailed)  ,001 ,024 ,494 ,000 

N 25 25 25 25 25 

X2 Pearson Correlation ,611** 1 ,399* ,510** ,829** 

Sig. (2-tailed) ,001  ,048 ,009 ,000 

N 25 25 25 25 25 

X3 Pearson Correlation ,451* ,399* 1 ,399* ,770** 

Sig. (2-tailed) ,024 ,048  ,048 ,000 

N 25 25 25 25 25 

X4 Pearson Correlation ,143 ,510** ,399* 1 ,704** 

Sig. (2-tailed) ,494 ,009 ,048  ,000 

N 25 25 25 25 25 

Total Pearson Correlation ,696** ,829** ,770** ,704** 1 

Sig. (2-tailed) ,000 ,000 ,000 ,000  

N 25 25 25 25 25 

 

Berdasarkan hasil korelasi tersebut, didapat X1 = 0,696 > 0,396 (Valid), 

X2 = 0,829 > 0,396 (Valid), X3 = 0,770 > 0,396 (Valid), dan X4 = 0,704 

> 0,396 (Valid). Sedangkan berdasarkan hasil signifikansi didapat X1 = 

0,000 < 0,05 (valid), X2 = 0,000 < 0,05 (valid), X3 = 0,000 < 0,05 

(valid), dan X4 = 0,000 < 0,05 (valid). 

Sedangkan hasil perhitungan reliabilitas instrument tes kemampuan 

berpikir kreatif matematis siswa disajikan dalam tabel berikut. 

Tabel 4.12 

Hasil reliabilitas post-tes berpikir kreatif 

 

Cronbach's Alpha N of Items 

,737 4 

 

Berdasarkan data tersebut di atas di dapat hasil uji reliabilitas dengan 

melihat Cronbach's Alpha yaitu 0,737 > 0,05 (reliabel). Data lengkap 

hasil uji validitas dan reliabilitas tes dapat dilihat dalam lampiran 7 

(hal....). 
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Lampiran: 10 

Hasil Analisis Diagnosis Awal Siswa 
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Lampiran: 11 

Hasil Analisis Data Kepraktisan Dari Respon Penilaian Guru 
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Lampiran: 12 

Hasil Analisis Data Kepraktisan dari Respon Penilaian Siswa 
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Lampiran: 13 

Hasil Analisis Data Keterlaksanaan Model PBMT 
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Lampiran: 14 

Kisi-kisi dan Soal Tes Berpikir Kreatif 

Kisi-kisi tes kemampuan berpikir kreatif matematis 

Indikator 

Berpikir 

Kreatif 

Kompetensi Indikator Soal Ranah 

Kognitif 

Bentuk 

Soal 

Nomor 

Soal 

Keluwesan/ 

Flexibility 

1. Menjelaskan 

dan 

membuktikan 

teorema 

pythagoras dan 

tripel 

pythagoras 

2. Menyelesaikan 

masalah yang 

berkaitan 

dengan 

theorema 

pythagoras 

Menentukan 

beberapa alternatif 

ukuran tinggi dan 

alas anak tangga 

berdasarkan 

panjang 

kemiringan 

maksimal 

menggunakan 

konsep Teorema 

Pythagoras, serta 

menjelaskan 

alasan pemilihan 

solusi. 

C4 

(Analyzing)  

Essay 1 

Elaborasi/ 

Elaboration 

1. Menjelaskan 

dan 

membuktikan 

teorema 

pythagoras dan 

tripel 

pythagoras 

2. Menyelesaikan 

masalah yang 
berkaitan 

dengan 

theorema 

pythagoras 

Menyajikan 

langkah-langkah 

berpikir secara 

rinci untuk 

menentukan titik 

potong pohon 

tumbang dengan 

memperhatikan 

faktor keamanan 
dan efisiensi 

pemanfaatan kayu 

menggunakan 

Teorema 

Pythagoras. 

C5 

(Evaluating) 

Essay 2 

Kelancaran/ 

Fluency 

1. Menjelaskan 

dan 

membuktikan 

teorema 

pythagoras dan 

tripel 

pythagoras 

2. Menyelesaikan 

masalah yang 

berkaitan 

dengan 

Menghasilkan 

strategi solusi 

yang logis dan 

efisien dari 

berbagai 

kemungkinan 

perjalanan dengan 

memanfaatkan 

pemahaman jarak 

dan konsep 

segitiga 

menggunakan 

C6 

(Creating) 

Essay 3 
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theorema 

pythagoras 

Teorema 

Pythagoras. 

Keaslian/ 

Originality 

1. Menjelaskan 

dan 

membuktikan 

teorema 

pythagoras dan 

tripel 

pythagoras 

2. Menyelesaikan 

masalah yang 

berkaitan 

dengan 

theorema 

pythagoras 

 

Mengembangkan 

solusi unik dan 

tidak langsung 

terhadap situasi 

penyelaman 

dengan 

memperkirakan 

area jangkauan 

menggunakan 

Teorema 

Pythagoras serta 

menjelaskan 

pemikiran inovatif 

dalam 

menginterpretasi 

kondisi 

kontekstual. 

C6 

(Creating) 

Essay 4 
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Rubrik Penilaian 

Aspek yang 

diukur 

Respon siswa terhadap soal atau masalah Skor 

Keaslian/ 

Originality 

Tidak menjawab atau memberi jawaban yang salah 0 

Memberi jawaban dengan caranya sendiri tetapi tidak 

dapat dipahami 

1 

Memberi jawaban dengan caranya sendiri, proses 

perhitungan sudah terarah tetapi tidak selesai 

2 

Memberi jawaban dengan caranya sendiri tetapi terdapat 

kekeliruan dalam proses perhitungan sehingga hasilnya 

salah 

3 

Memberi jawaban dengan caranya sendiri, proses 

perhitungan dan hasil benar 

4 

Kelancaran/ 

Fluency 

Tidak menjawab atau memberi ide yang tidak relevan 

dengan masalah 

0 

Memberikan sebuah ide yang tidak relevan dengan 

pemecahan masalah 

1 

Memberikan sebuah ide yang relevan tetapi jawabannya 

salah 

2 

Memberikan labih dari satu ide yang relevan tetapi 

jawabannya masih salah 

3 

Memberikan lebih dari satu ide yang relevan dan 

penyelesaiannya benar dan jelas 

4 

Keluwesan/ 

Flexibility 

Tidak menjawab atau memberikan jawaban dengan satu 

cara atau lebih tetapi semua salah 

0 

Memberikan jawaban hanya satu cara tetapi memberikan 

jawaban salah 

1 

Memberikan jawaban dengan satu cara, proses 

perhitungan dan hasilnya benar 

2 

Memberikan jawaban lebih dari satu cara (beragam) 

tetapi hasilnya ada yang salah karena terdapat kekeliruan 

dalam proses perhitungan 

3 

Memberikan jawaban lebih dari satu cara (beragam), 

proses perhitungan dan hasilnya benar 

4 

Elaborasi/ 

Elaboration 

Tidak menjawab atau memberikan jawaban yang salah 0 

Terdapat kesalahan dalam jawaban dan tidak disertai 

dengan perincian 

1 

Terdapat kesalahan dalam jawaban tapi disertai dengan 

perincian yang kurang detail 

2 

Terdapat kesalahan dalam jawaban tapi disertai dengan 

perincian yang rinci 

3 

Memberikan jawaban yang benar dan rinci 4 
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SOAL PRE-TES BERPIKIR KREATIF MATEMATIS 

1.  

 

 

 

 

 

2.  

 

 

 

 

 

3.  

 

 

 

 

 

4.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Seorang tukang ingin membuat papan miring untuk roda di 

depan rumah sakit. Panjang papan tidak boleh lebih dari 5 

meter. Tinggi tangga yang harus dilalui adalah 1 meter. 

Buatlah beberapa kemungkinan panjang alas papan (jarak 

mendatar) yang bisa digunakan agar papan tetap f 5 meter. 
Jelas alasanmu memilih salah satu kemungkinan tersebut. 

 
Sebuah tiang listrik setinggi 6 meter miring karena tertiup 

angin, sehingga ujungnya menyentuh tanah pada jarak 2 

meter dari pangkal. Tentukan berapa panjang bagian tiang 

yang masih tegak?. Tunjukkan Langkah-langkah 

perhitunganmu secara rinci dan jelaskan mengapa 

langkahmu tersebut benar. 

 Andi ingin pergi ke lapangan sekolah. Rumah Andi 

berada 8 km di timur rumah Sinta, dan lapangan berada 6 

km di utara rumah Sinta. Tentukan beberapa cara 

perjalanan yang mungkin dilakukan Andi untuk ke 

lapangan. Bandingkan mana yang lebih cepat atau lebih 

efisien. 

Seorang nelayan mengikat perahunya dengan tali 

sepanjang 13 meter ke sebuah tiang dermaga. Kedalaman 

laut di dermaga tersebut Adalah 12 meter. Gambarkan 

atau jelaskan jangkauan perahu tersebut di permukaan 

laut. Bagaimana cara kalian memperkirakan luas daerah 

jangkauan tersebut dan tuliskan ide unik atau cara kreatif 

kalian untuk menjelaskan situasi tersebut. 
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SOAL POST-TES BERPIKIR KREATIF MATEMATIS 

1. Pak Agus ingin membangun tangga yang menghubungkan lantai satu dan 

lantai dua rumahnya. Ia ingin tangga tersebut terdiri dari 10 anak tangga, 

tetapi belum menentukan ukuran tinggi dan alas setiap anak tangga. Jika 

panjang kemiringan tangga tidak boleh lebih dari 6 meter, bagaimana kamu 

menentukan ukuran tinggi dan alas yang sesuai untuk setiap anak tangga? 

Jelaskan alasan dan perhitunganmu. 

 

2. Sebuah pohon cemara setinggi 20 meter tumbang sebagian akibat angin 

kencang saat hujan. Bagian ujung pohon menyentuh tanah sejauh 4 meter 

dari pangkal pohon. Pak Dani ingin memotong bagian yang menghalangi 

jalan. Menurutmu, pada ketinggian berapa sebaiknya Pak Dani memotong 

pohon agar mudah dijangkau, aman, dan tidak terlalu banyak membuang 

kayu? Jelaskan pilihanmu dan sertakan perhitungan serta alasanmu. 

 

3. Suatu hari Budi akan berangkat sekolah bersama Tresno. Rumah Budi 

berada di sebelah timur rumah Tresno, dan sekolah berada tepat di sebelah 

utara rumah Tresno. Jarak rumah Budi dan Tresno adalah 9 km, sedangkan 

jarak rumah Tresno ke sekolah adalah 12 km. Budi akan diantar bapaknya 

menggunakan sepeda motor dengan kecepatan rata-rata 40 km/jam. 

Tentukan strategi perjalanan yang paling efisien bagi Budi untuk sampai ke 

sekolah bersama Tresno, baik dengan menjemput Tresno atau langsung 

berangkat ke sekolah. Jelaskan pilihanmu, alasan, dan perhitungannya. 

 

4. Perhatikan gambar berikut 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Seorang penyelam dari tim SAR mengaitkan dirinya pada tali sepanjang 35 

meter untuk mencari sisa-sisa bangkai kapai yang tenggelam di dasar laut. 

Laut yang diselami memiliki kedalaman 28 meter dan dasarnya rata. 

Berapakah luas daerah yang mampu dijangkau oleh penyelam tersebut? 
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Rubrik Penskoran Pre-test 

Indikator Penyelesaian Penskoran 

Keluwesan/ 

Flexibility 

Jawaban Soal No. 1 

Langkah 1: Mengetahui apa yang ditanyakan 

Diketahui: 

Jumlah anak tangga = 10 meter 

Panjang kemiringan maksimal = 6 meter 

Ukuran tinggi dan alas setiap anak tangga ?......... 

4 

Langkah 2: menentukan batas maksimum kemiringan 

anak tangga 

Jumlah anak tangga : 10 

Panjang maksimal kemiringan anak tangga 600 ýÿ10 = 60 ýÿ 

Jadi Panjang kemiringan satu anak tangga tidak boleh 

lebih dari 60 cm 

Langkah 3: mencoba beberapa kombinasi tinggi dan 

alas 

s2 = a2 + t2, maka s = :ÿ2 + ý2 

missal: 

1. tinggi 30 cm, alas 40 cm 

s         s = :402 + 302 = 50 cm 

2. tinggi 36 cm, alas 48 cm 

s         s = :482 + 362 = 60 cm 

3. tinggi 40, alas 50 

s        s  = :502 + 402 = 64 cm 

Jadi kombinasi tinggi 36 cm dan alas 48 cm 

menghasilkan kemiringan 60 cm, yang memenuhi batas 

maksimal. 

 

Langkah 4: menentukan total tinggi dan panjang alas 

§ tinggi per anak tangga = 36 cm, maka total tinggi 10 

x 36 = 360 cm = 3,6 meter 

§ alas per anak tangga = 48 cm, maka Panjang 

horizontal 10 x 48 = 480 cm = 4,8 meter 

§ kemiringan per anak tangga = 60 cm, maka 

kemiringan 10 x 60 = 600 cm = 6 meter 

 

Elaborasi/ 

Elaboration 

Jawaban No. 2 

Langkah 1: memahami apa yang ditanyakan dari 

permasalahan 

Diketahui: 

Tinggi pohon sebelum tumbang = 20 meter 

Ujung pohon menyentuh tanah = 4 meter 

Ketingggian pohon sebaiknya dipotong ?...... 

 

4 
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Langkah 2: Membuat pemodelan matematika dengan 

rumus teorema Pythagoras 

 

Diketahui: AC = x meter, AB = 4 m, BC = (20-x) m 

Diatanya  : BC ? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

AC2 = AB2 + BC2 

 

Langkah 3: Penggunaan teorema Pythagoras 

 

AC2 = AB2 + BC2 

(x)2  = 42 + (20 3 x)2 

x2     = 16 + 400 3 40x + x2 

x2 3 (x2 3 40x) = 416 

40x = 416 

 

40x = 416 

    x = 10,4 

maka untuk Panjang AC = x adalah 10,4 meter, sehingga 

tinggi pohon yang harus di panjat adalah BC = 20 3 x = 

20 3 10,4 = 9,6 m. 

jadi tinggi pohon yang harus dipanjat adalah 9,6 meter 

 

Jawaban Lain: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Membuat pemodelan matematika dengan rumus teorema 

Pythagoras 

AC2 = AB2 + BC2 

Diketahui AC = (20 3 x)m, AB = 4 m, BC = (x) m 

Ditanya : BC ? 
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AC2 = AB2 + BC2 

(20 3 x)2 = 42 + x2 

400 3 40x + x2 = 16 + x2 

400 3 16 = 40x 3 x2 + x2 

384 = 40x 

384 =40x 

X = 
38440  

X = 9,6 

Jadi tinggi pohon yang harus di panjat adalah 9,6 meter 

 

Kelancaran/ 

Fluency 

Jawaban No 3 

Membuat ilustasi menggunakan gambar  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4 

Mencari jarak antara rumah Budi dan sekolah 

menggunakan teorema pythagoras ÿ = :92 +  122 ÿ = :81 +  144 ÿ = :225 

R = 15 km 

Jarak antara rumah Budi dan sekolah adalah 15 km 

Mencari perbandingan waktu yang ditempuh Budi, dari 

rumah Tresno ke sekolah dan dari rumah Budi kesekolah 

dengan kecepatan rata-rata berkendara Budi 40km/jam. 

1. Budi => Tresno => Sekolah = 9 + 12 = 21 km 

Waktu yang diperlukan Budi = 
2140 =0,525 ÿÿÿ = 31,5 ÿÿÿÿý 

2. Budi => Sekolah = 15  

Waktu yang diperlukan Budi = 
1540 =0,375 ÿÿÿ = 22,5 ÿÿÿÿý 

Selisih = 31,5 3 22,5 = 9 menit 

Jadi selisih waktunya ialah 9 menit lebih cepat ketika 

Budi langsung berangkat ke sekolah 

Jawaban Lain: 
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Diketahui 

Jarak rumah Budi => Tresno => Sekolah = 9 + 12 = 21 

km 

Jarak rumah Budi => Sekolah = 15 

 

Sehingga mencari selisih jarak 21 3 15 = 6 km 

Selisih waktu = 
640 = 0,15 ÿÿÿ = 9 ÿÿÿÿý 

Jadi selisih waktunya ialah 9 menit lebih cepat ketika 

Budi langsung berangkat sekolah 

 

Keaslian/ 

Originality 

Jawaban No 4 

Mencari jari-jari lingkaran menggunakan teorema 

pythagoras 

 ÿ = :352 2  282 ÿ = :1225 2  784 ÿ = :441 

r = 21 

Sehingga jari-jari yang didapatkan adalah 21 m, maka 

untuk luas daerah yang dapat dijangkau adalah.... 

 

4 

Mencari luas jangkauan menggunakan luas lingkaran 

L = Ã r2 

L = 
227 . (212) 

L = 1386 m2 

Jawaban Lain 

Jika sudah diketahui bahwa luas daerah yang dapat 

dijangkau adalah berbentuk lingkaran maka, langsung 

menggunakan luas lingkaran dengan jari-jari ( ÿ = :352 2  282) , sehingga 

 

Luas lingkaran = Ã r2 

L = 
227 . (:352 2  282)2 

L = 
227 . (352 3 282) 

L = 
227 . (1225 2 784) 

L = 
227 . (441) 

L = 22,63 

L = 1386 m2 

Jadi luas daerah yang dapat dijangkau oleh penyelam 

tersebut adalah 1386 m2 

 

Skor Total 

 

16 
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Rubrik Penskoran Post-test 

Indikator Penyelesaian Penskoran 

Keluwesan/ 

Flexibility 

Jawaban Soal No. 1 

Langkah 1: Mengetahui apa yang ditanyakan 

Diketahui: 

Jumlah anak tangga = 10 meter 

Panjang kemiringan maksimal = 6 meter 

Ukuran tinggi dan alas setiap anak tangga ?......... 

4 

Langkah 2: menentukan batas maksimum kemiringan 

anak tangga 

Jumlah anak tangga : 10 

Panjang maksimal kemiringan anak tangga 600 ýÿ10 = 60 ýÿ 

Jadi Panjang kemiringan satu anak tangga tidak boleh 

lebih dari 60 cm 

Langkah 3: mencoba beberapa kombinasi tinggi dan 

alas 

s2 = a2 + t2, maka s = :ÿ2 + ý2 

missal: 

4. tinggi 30 cm, alas 40 cm 

s         s = :402 + 302 = 50 cm 

5. tinggi 36 cm, alas 48 cm 

s         s = :482 + 362 = 60 cm 

6. tinggi 40, alas 50 

s        s  = :502 + 402 = 64 cm 

Jadi kombinasi tinggi 36 cm dan alas 48 cm 

menghasilkan kemiringan 60 cm, yang memenuhi batas 

maksimal. 

 

Langkah 4: menentukan total tinggi dan panjang alas 

§ tinggi per anak tangga = 36 cm, maka total tinggi 10 

x 36 = 360 cm = 3,6 meter 

§ alas per anak tangga = 48 cm, maka Panjang 

horizontal 10 x 48 = 480 cm = 4,8 meter 

§ kemiringan per anak tangga = 60 cm, maka 

kemiringan 10 x 60 = 600 cm = 6 meter 

 

Elaborasi/ 

Elaboration 

Jawaban No. 2 

Langkah 1: memahami apa yang ditanyakan dari 

permasalahan 

Diketahui: 

Tinggi pohon sebelum tumbang = 20 meter 

Ujung pohon menyentuh tanah = 4 meter 

Ketingggian pohon sebaiknya dipotong ?...... 

 

4 
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Langkah 2: Membuat pemodelan matematika dengan 

rumus teorema Pythagoras 

 

Diketahui: AC = x meter, AB = 4 m, BC = (20-x) m 

Diatanya  : BC ? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

AC2 = AB2 + BC2 

 

Langkah 3: Penggunaan teorema Pythagoras 

 

AC2 = AB2 + BC2 

(x)2  = 42 + (20 3 x)2 

x2     = 16 + 400 3 40x + x2 

x2 3 (x2 3 40x) = 416 

40x = 416 

 

40x = 416 

    x = 10,4 

maka untuk Panjang AC = x adalah 10,4 meter, sehingga 

tinggi pohon yang harus di panjat adalah BC = 20 3 x = 

20 3 10,4 = 9,6 m. 

jadi tinggi pohon yang harus dipanjat adalah 9,6 meter 

 

Jawaban Lain: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Membuat pemodelan matematika dengan rumus teorema 

Pythagoras 

AC2 = AB2 + BC2 

Diketahui AC = (20 3 x)m, AB = 4 m, BC = (x) m 

Ditanya : BC ? 
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AC2 = AB2 + BC2 

(20 3 x)2 = 42 + x2 

400 3 40x + x2 = 16 + x2 

400 3 16 = 40x 3 x2 + x2 

384 = 40x 

384 =40x 

X = 
38440  

X = 9,6 

Jadi tinggi pohon yang harus di panjat adalah 9,6 meter 

 

Kelancaran/ 

Fluency 

Jawaban No 3 

Membuat ilustasi menggunakan gambar  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4 

Mencari jarak antara rumah Budi dan sekolah 

menggunakan teorema pythagoras ÿ = :92 +  122 ÿ = :81 +  144 ÿ = :225 

R = 15 km 

Jarak antara rumah Budi dan sekolah adalah 15 km 

Mencari perbandingan waktu yang ditempuh Budi, dari 

rumah Tresno ke sekolah dan dari rumah Budi kesekolah 

dengan kecepatan rata-rata berkendara Budi 40km/jam. 

3. Budi => Tresno => Sekolah = 9 + 12 = 21 km 

Waktu yang diperlukan Budi = 
2140 =0,525 ÿÿÿ = 31,5 ÿÿÿÿý 

4. Budi => Sekolah = 15  

Waktu yang diperlukan Budi = 
1540 =0,375 ÿÿÿ = 22,5 ÿÿÿÿý 

Selisih = 31,5 3 22,5 = 9 menit 

Jadi selisih waktunya ialah 9 menit lebih cepat ketika 

Budi langsung berangkat ke sekolah 

Jawaban Lain: 
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Diketahui 

Jarak rumah Budi => Tresno => Sekolah = 9 + 12 = 21 

km 

Jarak rumah Budi => Sekolah = 15 

 

Sehingga mencari selisih jarak 21 3 15 = 6 km 

Selisih waktu = 
640 = 0,15 ÿÿÿ = 9 ÿÿÿÿý 

Jadi selisih waktunya ialah 9 menit lebih cepat ketika 

Budi langsung berangkat sekolah 

 

Keaslian/ 

Originality 

Jawaban No 4 

Mencari jari-jari lingkaran menggunakan teorema 

pythagoras 

 ÿ = :352 2  282 ÿ = :1225 2  784 ÿ = :441 

r = 21 

Sehingga jari-jari yang didapatkan adalah 21 m, maka 

untuk luas daerah yang dapat dijangkau adalah.... 

 

4 

Mencari luas jangkauan menggunakan luas lingkaran 

L = Ã r2 

L = 
227 . (212) 

L = 1386 m2 

Jawaban Lain 

Jika sudah diketahui bahwa luas daerah yang dapat 

dijangkau adalah berbentuk lingkaran maka, langsung 

menggunakan luas lingkaran dengan jari-jari ( ÿ = :352 2  282) , sehingga 

 

Luas lingkaran = Ã r2 

L = 
227 . (:352 2  282)2 

L = 
227 . (352 3 282) 

L = 
227 . (1225 2 784) 

L = 
227 . (441) 

L = 22,63 

L = 1386 m2 

Jadi luas daerah yang dapat dijangkau oleh penyelam 

tersebut adalah 1386 m2 

 

Skor Total 

 

16 
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Lampiran: 15 

Hasil Pre-test dan Post-test 

 HASIL PRE-TES BERPIKIR KREATIF 

Sekolah : SMP Negeri 1 Jonggat 

Kelas  : VIII B 

No Nama Siswa Skor Soal Skor 

Total 

Nilai 

(0-100) 

Kategori 

I II III IV 

1 Artin 3 3 2 2 

10 

62,5 Cukup 

Kreatif 

2 Ary Ramdhani 3 2 2 2 

9 

56,3 Cukup 

Kreatif 

3 Audy Erma Safira 3 3 3 3 12 75 Kreatif 

4 Aulia Ariska R 2 3 3 3 

11 

68,8 Cukup 

Kreatif 

5 Azam Syauqany F 3 3 2 2 

10 

62,5 Cukup 

Kreatif 

6 Bayu Juniar 

Hamdi 

3 3 3 3 

12 

75 Kreatif 

7 Bayu Panjiasa 3 3 3 3 

12 

75 Cukup 

Kreatif 

8 Bilqis Ayudia A 2 2 2 3 

9 

56,3 Cukup 

Kreatif 

9 Daviq Zanjabila 3 3 2 2 

10 

62,5 Cukup 

Kreatif 

10 Desta Tirandani 3 3 3 2 

11 

68,8 Cukup 

Kreatif 

11 Dhiya Ul Haq 3 3 4 3 13 81,3 Kreatif 

12 Dicky Januarta 3 3 3 3 12 75 Kreatif 

13 Dimas Wahyu P 3 2 3 3 

11 

68,8 Cukup 

Kreatif 

14 Dodik 4 3 3 3 13 82,3 Kreatif 

15 Dzaka Maulana 3 3 3 3 12 75 Kreatif 

16 Ega Dwi Santika 2 2 2 2 

8 

50 Tidak 

Kreatif 

17 Eka Januwiyarni 3 3 3 3 12 75 Kreatif 

18 Eko Januarta 3 3 2 2 

10 

62,5 Cukup 

Kreatif 

19 Elsa Althafunnisa 3 3 2 2 

10 

62,5 Cukup 

Kreatif 

20 Endro Novandi 

Azmi 

3 3 2 3 

11 

68,8 Cukup 

Kreatif 

21 Erlangga 3 3 3 3 12 75 Kreatif 

22 Eza Praditya 2 3 2 3 

10 

62,5 Cukup 

Kreatif 
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Persentase berdasarkan kategori 

Kategori Pre-test 

Frekuensi Persentase 

Sangat Kreatif 0 0% 

Kreatif 11 37% 

Cukup Kreatif 17 56,7% 

Tidak Kreatif 2 6,7% 

Sangat tidak Kreatif 0 0% 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

23 Ezha Purnama 

Lestari 

3 2 2 3 

10 

62,5 Cukup 

Kreatif 

24 Ezhy Purnama 

Lestari 

2 3 2 3 

10  

62,5 Cukup 

Kreatif 

25 Fadila 2 3 3 3 

11 

68,8 Cukup 

Kreatif 

26 Fatih Darell 

Fritzhe 

2 2 3 3 

10 

62,5 Cukup 

Kreatif 

27 Fatin Bariza 3 3 3 3 12 75 Kreatif 

28 Risnayadi 3 3 3 3 12 75 Kreatif 

29 Salwa Areta 

Muhsap 

3 3 2 2 

10 

62,5 Cukup 

Kreatif 

30 Muhammad Abdul 

A 

2 2 2 2 

8 

50 Tidak 

Kreatif 

Skor total  323 

Rata-rata  10,77 

Kategori  Cukup 

Kreatif 
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HASIL POST-TES BERPIKIR KREATIF 

Sekolah : SMP Negeri 1 Jonggat 

Kelas  : VIII B 

No Nama Siswa Skor Soal Skor 

Total 

Nilai 

(0-100) 

Kategori 

I II III IV 

1 Artin 4 4 4 4 

16 

100 Sangat 

Kreatif 

2 Ary Ramdhani 4 4 4 4 

16 

100 Sangat 

Kreatif 

3 Audy Erma Safira 4 4 4 4 

16 

100 Sangat 

Kreatif 

4 Aulia Ariska R 4 4 4 4 

16 

100 Sangat 

Kreatif 

5 Azam Syauqany F 4 4 4 4 

16 

100 Sangat 

Kreatif 

6 Bayu Juniar 

Hamdi 

3 3 4 3 

13 

81,3 Kreatif 

7 Bayu Panjiasa 4 4 4 3 

15 

93,4 Sangat 

Kreatif 

8 Bilqis Ayudia A 4 4 4 4 

16 

100 Sangat 

Kreatif 

9 Daviq Zanjabila 4 4 4 4 

16 

100 Sangat 

Kreatif 

10 Desta Tirandani 3 3 3 2 

11 

68,8 Cukup 

Kreatif 

11 Dhiya Ul Haq 4 4 4 3 

16 

93,4 Sangat 

Kreatif 

12 Dicky Januarta 4 4 4 4 

16 

100 Sangat 

Kreatif 

13 Dimas Wahyu P 4 4 4 4 

16 

100 Sangat 

Kreatif 

14 Dodik 4 3 3 3 13 81,3 Kreatif 

15 Dzaka Maulana 3 3 3 3 12 75 Kreatif 

16 Ega Dwi Santika 4 4 4 4 

16 

100 Sangat 

Kreatif 

17 Eka Januwiyarni 4 4 4 4 

16 

100 Sangat 

Kreatif 

18 Eko Januarta 3 3 4 4 14 87,5 Kreatif 

19 Elsa Althafunnisa 4 4 4 4 

16 

100 Sangat 

Kreatif 

20 Endro Novandi 

Azmi 

3 4 4 3 

14 

87,5 Kreatif 

21 Erlangga 3 3 3 3 12 75 Kreatif 

22 Eza Praditya 2 3 3 3 

11 

68,8 Cukup 

Kreatif 
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Tabel Rentang Skor Kategori Berpikir Kreatif 

Interval Skor Kategori 

15,61 < XBK f 16 Sangat Kreatif 

11,87 < XBK f 15,61 Kreatif 

8,13 < XBK f 11,87 Cukup Kreatif 

4,39 < XBK f 8,13 Tidak Kreatif 

4 f XBK f 4,39 Sangat Tidak Kreatif 

 

Persentase berdasarkan kategori 

Kategori Frekuensi Persentase 

Sangat Kreatif 16 53,33% 

Kreatif 10 33,33% 

Cukup Kreatif 4 13,33% 

Tidak Kreatif 0 0% 

Sangat tidak Kreatif 0 0% 

 

 

 

 

 

 

 

 

23 Ezha Purnama 

Lestari 

3 3 3 3 

12 

75 Kreatif 

24 Ezhy Purnama 

Lestari 

2 3 2 3 

10 

62,5 Cukup 

Kreatif 

25 Fadila 3 3 3 3 12 75 Kreatif 

26 Fatih Darell 

Fritzhe 

4 4 4 4 

16 

100 Sangat 

Kreatif 

27 Fatin Bariza 3 3 3 3 12 75 Kreatif 

28 Risnayadi 4 4 4 4 

16 

100 Sangat 

Kreatif 

29 Salwa Areta 

Muhsap 

3 4 4 3 

14 

87,5 Kreatif 

30 Muhammad Abdul 

A 

2 3 3 2 10 

 

62,5 Cukup 

Kreatif 

Skor total  425 

Rata-rata  14,16 

Kategori  Kreatif 
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Kategori Pre-test Post-test 

Frekuensi Persentase Frekuensi Persentase 

Sangat Kreatif 0 0% 16 53,33% 

Kreatif 11 37% 10 33,33% 

Cukup Kreatif 17 56,7% 4 13,33% 

Tidak Kreatif 2 6,7% 0 0% 

Sangat tidak Kreatif 0 0% 0 0% 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Berdasarkan hasil analisis pre-test dan post-test kemampuan berpikir kreatif 

matematis siswa, terlihat adanya peningkatan yang signifikan setelah penerapan 

model pembelajaran. Pada saat pre-test, mayoritas siswa berada pada kategori 

Cukup Kreatif (56,7%) dan Kreatif (37%), sementara tidak ada siswa yang 

mencapai kategori Sangat Kreatif. Selain itu, masih terdapat sebagian kecil siswa 

(6,7%) pada kategori Tidak Kreatif. Kondisi ini menunjukkan bahwa sebelum 

perlakuan, tingkat kreativitas matematis siswa cenderung berada pada level 

menengah ke bawah. 

Setelah pembelajaran, terjadi perubahan distribusi yang cukup mencolok. Sebanyak 

53,33% siswa berhasil mencapai kategori Sangat Kreatif, sedangkan 33,33% 

siswa berada pada kategori Kreatif, dan hanya 13,33% siswa yang masih 

berada pada kategori Cukup Kreatif. Sementara itu, kategori rendah seperti 

Tidak Kreatif dan Sangat Tidak Kreatif tidak lagi ditempati oleh siswa. 

Pergeseran ini menunjukkan bahwa siswa yang awalnya berada pada kategori 

rendah berhasil meningkat ke kategori yang lebih tinggi, bahkan sebagian besar 

mencapai level kreativitas tertinggi. 

Secara keseluruhan, hasil ini membuktikan bahwa penerapan model pembelajaran 

berdiferensiasi berbasis pemecahan masalah terbuka mampu memberikan dampak 

positif terhadap kemampuan berpikir kreatif matematis siswa. Peningkatan yang 

ditunjukkan tidak hanya dari sisi kuantitatif persentase, tetapi juga secara kualitatif 
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berupa pergeseran level kreativitas dari kategori rendah menuju kategori tinggi. 

Dengan demikian, model pembelajaran yang diterapkan dapat dikatakan efektif 

dalam meningkatkan kreativitas matematis siswa SMP. 
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Lampiran: 16           

Dokumentasi Kegiatan Pelaksanaan Uji Coba 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Guru menampilkan materi menggunakan LCD 
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Siswa Berdiskusi dan Guru Memberikan Bimbingan 
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Siswa Mempresentasikan Hasil Kerja Kelompok 
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Peneliti, Guru Model, dan Observer Melakukan Diskusi Hasil Pelaksanaan 

Pembelajaran 
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Lampiran: 17 

Surat Pencatatan Penciptaan Modul Ajar Pembelajaran PBMT 
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Lampiran: 18 

Luaran Artikel terbit jurnal Schoopus Q3  

https://advancedengineeringscience.com/index.php/aes/article/view/42/40 

 

 


