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Lampiran 1. Materi Pembelajaran
MATERI PEMBELAJARAN PADA VIDEO ANIMASI 3 DIMENSI

TEKNIK DASAR VIDEOGRAFI

Pada materi yang akan dibahas dalam animasi 3 dimensi ini hanya akan
berfokus pada teknik dasar saja. Ada 3 teknik dasar yang akan menjadi materi utama
pada video animasi 3 dimensi Pengenalan Teknik Dasar Videografi, diantaranya :

1) Camera Angle, 2) Camera Movement, 3) Framing.

1. Camera Angle

Sudut pandang kamera merupakan sebuah teknik pengambilan gambar yang akan
memosisikan kamera dari sudut pandang yang berdeda. Tujuan dari teknik ini
adalah untuk menyampaikan konsep atau pesan dari film atau video. Berikut sudut

pandang yang umum digunakan dalam pengambilan sebuah video.

f. Eye level angle

Sudut pandang ini merupakan perspektif penglihatan mata manusia atau sejajar
dengan mata. Dengan menggunakan eye level angle akan memberikan kesan

netral dan normal pada sebuah video atau film.

g. Low angle

Sudut pandang ini merupakan pengambilan video dengan posisi kamera berada
dibawah objek dan kamera sedikit miring ke atas. Dengan sudut pandang low

angle akan memberikan kesan dramatis sebuah video atau film.

h. High angle
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Sudut pandang ini merupakan pengambilan vide dengan posisi kamera berada
diatas objek yang akan di record. Menggunakan sudut pandang high angle
memungkinkan videografer mengambil video dengan tanpa menghilangkan

latar belakang pada sekitar objek utama.

i. Bird eye angle

Sesuai namanya sudut pandang dengan perspektif mata burung ini akan
mengambil video pada ketinggian yang melebihi dari objek utama.
Pengambilan video dengan bird eye angle ini bisa diterapkan saat pengambilan

scene sebuah kota.

j. Frogeye angle

Sudut pandang ini merupakan pengambilan video dengan posisi kamera berada
paling bawah objek atau permukaan tanah. Pengambilan video dengan
menggunakan frog eye angle akan membuat kesan megah pada scene sebuah

video.

2. Camera Movement

Camera movemen merupakan pergerakan kamera yang mengikuti objek atau
subjek dengan tujuan mempercantik visual dan menyampaikan pesan dari scene

tersebut. Berikut adalah camera movement yang sering digunakan.

g. Pan

Pergerakan ini merupakan pergerakan kamera pada porosnya, dimana
pergerakan pan terdiri dari pan right dan pan left. Pergerakan pan digunakan

untuk mengikuti gerakan subjek atau memperlihatkan tempat yang luas.
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Gambar 1

h. Tilt

Pergerakan ini merupakan pergerakan kamera yang terdiri dari tilt up
(menonggak) dan tilt down (menunduk). Tujuan pergerakan ini adalah untuk

menuntun mata seorang penonton kepada sebuah objek yang berada pada scene.

Gambar 2

1. Dolly

Pergerakan dolly adalah pergerakan kamera maju atau mundur, dalam
pembuatan film atau video biasanya menggunakan alat bantu berupa dolly
track. Pergerakan dolly terdapat 2 jenis yaitu dolly in adalah pergerakan kamera

mendekat ke objek dan dolly out adalah pergerakan kamera menjauh dari objek.
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Gambar 3

j. truck/crab

Pergerakan ini merupakan pergerakan kamera dari sisi kanan ke kiri (truck/crab
left) dan dari sisi kiri ke kanan (truck/crab right). Truck/crab digunakan untuk
mengikuti aktor dari sisi kiri atau kanan, perbedaannya dari pergerakan pan

adalah kamera ikut bergerak sedangkan pan diam pada porosnya.

Gambar 4

k. Pedestal

Pergerakan pedestal merupakan pergerakan kamera yang bergerak ke atas (pad
up) dan bergerak ke ke bawah (pad down). Pergerakan kamera ini digunakan
untuk menunjukkan hal lain dari scene yang sama. Berbeda dengan tilt, pada
pergerakan pedestal kamera akan ikut bergerak sedangkan tilt diam pada

porosnya.



103

Gambar 5

. Zoom

Pergerakan zoom merupakan pergerakan optik lensa, dimana kamera diam pada
tempatmya dan videografer memainkan optik lensa untuk memperbesar objek

dan memperkecil objek. Ada dua jenis zoom yaitu zoom in dan zoom out.

3. Framing

Framing merupakan teknik mengatur elemen visual dalam sebuah bingkai kamera
yang bertujuan menciptakan atau membuat sebuah scene lebih menarik dan
memperkuat pesan yang ingin disampaikan. Berikut merupakan teknik framing

yang sering digunakan

h. Rule of thrid (aturan sepertiga)

Gambar 6 Rule of thrid
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Aturan sepertiga merupakan teknik framing yang klasik tetapi masih digunakan
hingga saat ini. Rule of third merupakan teknik visual yang membagi bidang
menjadi sembilan bagian yang dibagi oleh dua garis Vertikal dan dua garis
horizontal. Videografer bisa menempatkan objek pada garis atau pertemuan

antar garis, dengan tujuan menciptakan visual yang seimbang.

1. Wide shot

Merupakan pengambilan video yang akan menampilkan keseluruhan objek dari

atas sampai bawah.

Gambar 7 wide hsot

j. Extreme long shot

Merupakan pengambilan video pada area yang luas dan juga lebar. Extreme

long shot juga bisa mengambil sebuah video dari tempat yang jauh.

Gambar 8 extereme long shot
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k. Medium shot

Merupakan pengambilan video dengan cakupan yang lebih kecil dari wide shot

yaitu dari pinggang karakter sampai dengan kepala karakter.

Gambar 9 medium shot

l.  Medium long shot

Merupakan pengambilan video dari kepala sampai dengan lutut karakter,
bertujuan untuk menunjukkan gerak karakter dan bagaimana interaksi karakter

dengan lingkungan.

Gambar 10 medium long shot

m. Close-up

Merupakan pengambilan video dari bahu sampai dengan kepala karakter,

tujuannya adalah untuk menunjukkan ekspresi dan emosi dari karakter.



106

Gambar 11 close-up

n. Big close-up

Merupakan teknik pengambilan video yang tidak jauh berbeda dengan close-up
yaitu pengambilan ekspresi dan mimik wajah karakter tetapi dengan sangat

detail.

Gambar 12 big close-up

o. Extreme close-up

Merupakan pengambilan video yang emosi intens yang berfokus pada bagian
kecil dari wajah karakter, seperti pupil mata yang membesar atau mengecil dan

tetesan keringat pada wajah.



Gambar 13 extreme close-up
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Lampiran 2. Storyboard
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No\

Ilustrasi

\ Audio

Latar

‘ Durasi

Sudut pandang kamera (Kamera Angle)

Pembukaan

[

®
S

Presenter
menyapa
penonton dan
menerangkan
dengan apa yang
akan di bahas
pada video.

Presenter :
Hallo semua,
dalam video
animasi ini kita
akan belajar
mengenai teknik
dasar videografi
dimana saya
akan membantu
menjelaskan
teknik dasar pada
videografi
diantaranya
adalah
1. Kamera
angle
2. Kamera
movemen
t
3. Framing

Taman

25 detik

Presenter

Narasi :

Teknik pertama
yang akan kita
bahas adalah
kamera angle
atau sudut
pandang kamera.
Pada kamera
angle akan ada
berbagai  sudut
pandang kamera,
disini kita akan
mempelajari
kamera angle
secara umumnya
saja

Taman

20 detik
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objek yang akan
di record.

No Ilustrasi Audio Latar Durasi
3 [lustrasi kamera angle Yang  pertama | Taman | 20 detik
(eye angle) adalah eye level
angle, adalah
sudut pandang
kamera yang
sejajar  dengan
P 5 mata kita sebagai
é h < manusia.
>/ e, Sehingga  akan
/ Lhe o e ey memberikan
7 kesan normal
o pada sebuah
R video.
4 [lustrasi kamera angle Yang kedua | Taman 20 detik
(low angle) adalah low
angle, adalah
Sudut pandang
E % pengambilan
N, % video dengan
/ N posisi  kamera
N berada dibawah
i objek dan
s AN kamera  sedikit
R DQ miring ke atas.
e 2 Dengan  sudut
il pandang low
angle akan
memberikan
kesan  dramatis
sebuah video
atau film.
5 [lustrasi kamera angle Ketiga  adalah | Taman | 25 detik
(high angle) high angle,
Sudut pandang
ini  merupakan
pengambilan
video dengan
posisi  kamera
berada diatas
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No

Iustrasi

Audio

Latar

Durasi

Menggunakan
sudut  pandang
high angle
memungkinkan
videografer

mengambil video
dengan tanpa
menghilangkan
latar  belakang
pada sekitar
objek utama.

[lustrasi kamera angle
(bird eye angle)

Ke empat adalah
bird eye angle,
merupakan
teknik  terapan
dari high angle
dimana
pengambilannya
lebih tinggi dari
objek utama
Pengambilan
video dengan
tenik bird eye
angle bisa di
terapkan saat
pengambilan
latar tempat atau
latar kota

Taman

20 detik

[lustrasi kamera angle
(frog eye angle)

Terahir  adalah
frog eye anglee,
pengambilan
video dengan
angle ini akan
menempatkan
kamera pada
bagian  paling
bawah atau
hampir
menyentuh
tanah.
Menggunakan
frog eye angle
pada
pengambilan
video akan

Taman

20 detik
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No

Iustrasi

Audio

Latar

Durasi

memberikan
kesan yang
megah

Pergerakan Kamera (Kamera Movement)

Presenter

Narasi :

Teknik dasar
selanjutnya yang
akan kita bahas
adalah kamera
movement,
merupakan
pergerakan
kamera yang
mengikuti objek
atau subjek
dengan  tujuan
mempercantik
visual dan
menyampaikan
pesan dari scene
tersebut.

Pada pergerakan
kamera terdapat
6 pergerakan
yang akan Kkita
bahas
diantaranya
1. Pan
2. Tilt
3. Dolly
4. Truck/
crab
5. Pedestal
6. Zoom
Mari kita bahas 1
per 1

Taman

30 detik

[lustrasi pergerakan kamera
(pan)

Pergerakan
kamera pertama
adalah pan,
Pergerakan  ini
merupakan
pergerakan
kamera pada
porosnya,

Taman

25 detik
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No

Iustrasi

Audio

Latar

Durasi

dimana

pergerakan pan
terdiri dari pan
right dan pan

left.

Pergerakan pan
digunakan untuk
mengikuti
gerakan  subjek
atau
memperlihatkan
tempat yang luas

10

[lustrasi pergerakan kamera
(tilt)

Pergerakan ke
dua adalah tilt,
Pergerakan  ini
merupakan

pergerakan

kamera yang
terdiri dari #ilt up
(menonggak) dan
tilt down
(menunduk).

Tujuan
pergerakan  ini
adalah untuk
menuntun mata
seorang
penonton kepada
sebuah objek
yang berada pada
scene.

Taman

25 detik

11

[lustrasi pergerakan kamera
(dolly)

Pergerakan ke
tiga adalah dolly,
Pergerakan  ini
merupakan
pergerakan
kamera maju
atau mundur,
dalam
pembuatan film
atau video
biasanya
menggunakan

Taman

25 detik




113

No Ilustrasi Audio Latar Durasi
alat bantu berupa
dolly track.
Pergerakan dolly
terdapat 2 jenis
yaitu dolly in
adalah
pergerakan
kamera
mendekat ke
objek dan dolly
out adalah
pergerakan
kamera
menjauhin objek.

12 | Ilustrasi pergerakan kamera Pergerakan ke | Taman | 25 detik

(truck/crab) empat adalah
truck/crab,
Pergerakan  ini
- merupakan
pergerakan
i2 kamera dari sisi
kanan ke Kkiri
(truck/crab left)
dan dari sisi kiri
ke kanan
(truck/crab
right).
Truck/crab
digunakan untuk
mengikuti aktor
dari sisi kiri atau
kanan,
perbedaannya
dari pergerakan
pan adalah
kamera ikut
bergerak
sedangkan pan
diam pada
porosnya.
13 | Ilustrasi pergerakan kamera Pergerakan ke | Taman | 25 detik

(pedestal)

lima adalah
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No Ilustrasi Audio Latar Durasi
pedestal,
- Pergerakan
up pedestal
> merupakan
Doeon pergerakan
kamera yang
ﬂ bergerak ke atas
(pad wup) dan
bergerak ke ke
bawah (pad
down).
Pergerakan
kamera ini
digunakan untuk
menunjukkan hal
lain dari scene
yang sama.
Berbeda dengan
tilt, pada
pergerakan
pedestal kamera
akan ikut
bergerak
sedangkan  filt
diam pada
porosnya.
14 | Tlustrasi pergerakan kamera Terahir Taman | 25 detik
(zoom) merupakan
pergerakan
=5 zoom,
Pergerakan zoom
merupakan
pergerakan optik
lensa, dimana
kamera diam

pada tempatmya
dan videografer
memainkan optik
lensa untuk
memperbesar

objek dan
memperkecil

objek. Ada dua
jenis zoom yaitu
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No Iustrasi Audio Latar Durasi
zoom in dan
zoom out.
Komposisi Gambar (Framing)
15 Presenter Teknik dasar | Taman 35 detik

\
Z N

(=

ketiga yang akan
kita bahas adalah
framaing atau
komposisi
gambar,
merupakan
teknik mengatur
elemen  visual
dalam  sebuah
bingkai kamera
yang bertujuan
menciptakan atau
membuat sebuah
scene lebih
menarik dan
memperkuat
pesan yang ingin
disampaikan.

Terdapat banyak
komposisi

gambar pada
dunia videografi
dan yang akan

kita bahas adalah
1. Rule of
thrid
(aturan
sepertiga)
2. Wide
shot
3. Extreme
long shot
4. Medium
shot
5. Medium
long shot
6. Close-up
7. Big
close-up
8. Extreme

close-up
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No

Iustrasi

Audio

Latar

Durasi

Mari kita bahas
satu per satu

16

[lustrasi komposisi gambar
(rule of thrid)

Komposisi
gambar yang
pertama adalah
aturan seper
tiga atau rule of
thrid merupakan
teknik visual
yang membagi
bidang menjadi
sembilan bagian
yang dibagi oleh
dua garis Vertikal
dan dua garis
horizontal.
Videografer bisa
menempatkan
objek pada garis
atau pertemuan
antar garis,
dengan  tujuan
menciptakan
visual yang
seimbang.

Taman

25 detik

17

[ustrasi komposisi gambar

(wide shot)
7B\

& g/
A (IS

VN
Vo
|

«}7 gb

Komposisi
gambar ke dua
adalah wide
shot, Merupakan
pengambilan
video yang akan
menampilkan
keseluruhan
objek dari atas
sampai bawah.

Taman

20 detik

18

[lustrasi komposisi gambar
(extreme long shot)

Komposisi
gambar ke tiga
adalah extreme
long shot,
Merupakan
pengambilan
video pada area
yang luas dan

Taman

25 detik
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No

Iustrasi

Audio

Latar

Durasi

juga lebar.
Extreme long
shot juga bisa
mengambil
sebuah video dari
tempat yang
jauh.

19

[lustrasi komposisi gambar
(medium shot)

Komposisi
gambar ke empat
adalah medium
shot, merupakan
pengambilan
video dengan
cakupan  yang
lebih kecil dari
wide shot yaitu
dari  pinggang
karakter sampai
dengan  kepala
karakter.

Taman

20 detik

20

[ustrasi komposisi gambar
(medium long shot)

S

)

I

Komposisi
gambar ke lima
adalah medium
long shot,
merupakan
pengambilan
video dari kepala
sampai dengan
lutut  karakter,
bertujuan untuk
menunjukkan
gerak  karakter
dan bagaimana
interaksi karakter
dengan
lingkungan.

Taman

25 detik

21

[lustrasi komposisi gambar
(close-up)

Komposisi
gambar ke enam
adalah close-up,
merupakan
pengambilan
video dari bahu
sampai  dengan
kepala karakter,

Taman

25 detik
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No

Iustrasi

Audio

Latar

Durasi

tujuannya adalah
untuk
menunjukkan
ekspresi dan
emosi dari
karakter.

22

Ilustrasi komposisi gambar
(big close-up)

Komposisi ke
tujuh adalah big
close-up,
merupakan
teknik
pengambilan
video yang tidak
jauh berbeda
dengan close-up
yaitu
pengambilan
ekspresi dan
mimik wajah
karakter  tetapi
dengan  sangat
detail.

Taman

25 detik

23

[lustrasi komposisi gambar
(extreme close-up)

Terahir  adalah
extreme close-
up, Merupakan
pengambilan
video yang emosi
intens yang
berfokus  pada
bagian kecil dari
wajah karakter,
seperti pupil
mata yang
membesar  atau
mengecil dan
tetesan keringat
pada wajah.

Taman

20 detik

24

Penutup

Presenter :

[tulah tadi
merupakan
teknik

videografi.
Dari 3 teknik
dasar videografi

dasar

Taman

20 detik
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No

Iustrasi

Audio

Latar

Durasi

=

yang sudah di
bahas, saya harap
teman-teman
yang menonton
bisa
memahaminya
dengan baik :)

Sampai jumpa.....




Lampiran 3. Angket Uji Ahli Isi

Kisi — kisi Uji Ahli Isi

120

Angket ini di buat dan dibuat dan dikembangkan dengan tujuan untuk

mengetahui kesesuaian rancangan video animasi dengan data dan fakta terkait

dengan pengenalan teknik dasar videografi mata pelajaran videografi. Kisi — kisi

instrumen yang digunakan dalam uji kelayakan oleh ahli isi dapat dilihat pada

tabel berikut.
No. Aspek Yang Di Nilai Indikator Nomor soal
1 Penyajian materi Kesesuaian materi 1 dan 2
2 Pembelajaran Kesesualaq Qe 3dan4
pembelajaran
3 Fleksibilitas Fleksibilitas media 5dan 6
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Lampiran 4. Instrumen Uji Ahli isi
INSTRUMEN UJI AHLI ISI VIDEO ANIMASI 3 DIMENSI PENGENALAN

TEKNIK DASAR VIDEOGRAFI MATAPELAJARAN VIDEOGRAFI DI SMK

NEGERI 2 SERIRIT

NAMA

PEKERJAAN

TANGGAL PENGUJIAN

Petunjuk Pengisian

Berikan tanda (V) pada kolom yang di sediakan sesuai dengan penilaian Anda

Pertanyaan

Skor

No. Indikator Penilaian Kurang
Relevan
Relevan

A. Kesesuaian Materi

Materi mengenai Teknik dasar videografi
1 | pada mata pelajaran videografi sesuai dan
lengkap

Materi teknik dasar videografi pada mata
2 | pelajaran videografi tersampaikan dengan
jelas

B. Pembelajaran

Pembelajaran pada video sesuai dengan
3 | kurikulum yang di terapkan

Tujuan pembelajaran pada video sesuai
4 | dengan tujuan pembelajaran dan alur
tujuan pembelajaran yang di terapkan

C. Fleksibilitas

Video animasi pengenalan teknik dasar
5 | mengefisiensikan waktu belajar dalam
kelas

Video animasi pengenalan teknik dasar
6 | videografi meningkatkan produktivitas
belajar
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Saran :

Kesimpulan

Lingkari satu opsi di bawah ini

PENGEMBANGAN ANIMASI 3 DIMENSI PENGENALAN TEKNIK
DASAR VIDEOGRAFI MATAPELAJARAN VIDEOGRAFI DI SMK

NEGERI 2 SERIRIT

1. Layak uji coba media tanpa revisi
2. Layak uji coba media dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak

Singaraja,................. 2024
Ahli Isi,
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Lampiran 5. Dokumentasi Pengujian Ahli Isi
Uji ahli pertama : Putu Doantara Yasa, S.Pd

INSTRUMEN UJT AHLI IST VIDEO ANIMASI 3 DIMENSI PENGENALAN
TEKNIK DASAR VIDEOGRAFI MATAPELAJARAN VIDEOGRAFI DI SMK
NEGERI 2 SERIRIT

NAMA : Putu Doantara Yasa

PEKERJAAN : Fotografer dan videografer Profesional
TANGGAL PENGUJIAN : 10 September 2025

Petunjuk Pengisian

Berikan tanda (V) pada kolom yang di sediakan sesuai dengan penilaian Anda

Pertanyaan
Skor
No. Indikator Penilaian Kurang
Relevan
Relevan
A. Kesesuaian Materi
Materi mengenai Teknik dasar videografi B
| 1 | pada mata pelajaran videografi sesuai dan [/
lengkap
| Materi teknik dasar videografi pada mata
2 | pelajaran videografi tersampaikan dengan L/'
| jelas |
B. Pembelajaran
Pembelajaran pada video sesuai dengan
3 | kurikulum yang di terapkan (/ y
- ﬂju‘; pulll)LdedelT pada video sesuai | T i
4 | dengan tujuan pembelajaran dan alur /
| | tujuan pembelajaran yang di terapkan )
|
| C. Fleksibilitas
[ TVideo animasi pcngcn&ln? tcknik dasar | 7 |
5 | mengefisiensikan waktu belajar dalam L | ‘
| kelas ) I B |
Video animasi pengenalan teknik dasar [
6 videografi meningkatkan produktivitas % ‘
| belajar o B 1



Saran :

Uk realedt pdut Ancws Siedah b

Kesimpulan
Berikan tanda centang (‘J) opsi di bawah ini

PENGEMBANGAN ANIMASI 3 DIMENSI PENGENALAN TEKNIK
DASAR VIDEOGRAFI MATAPELAJARAN VIDEOGRAFI DI SMK

NEGERI 2 SERIRIT
(\)  Layak dilanjutkan tanpa revisi
() Layak dilanjutkan dengan revisi sesuai saran

() Tidak layak

Karangasem, 10 Septrmber 2025
Ahli Isi,

Putu Doantara Yasa
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Uji ahli isi kedua : I Wayan Gede Artawa, S.Pd

INSTRUMEN UJTAHLTISIVIDEO ANIMASI 3 DIMENSI PENGENALAN
TEKNIK DASAR VIDEOGRAFI MATAPELAJARAN VIDEOGRAFI DI SMK

NEGERI 2 SERIRTT

NAMA : 1 Wayan Gede Artawa

PEKERJAAN : Guru SMKN 2 Kintamani

TANGGAL PENGUJIAN  : 10 September 2025

Petunjuk Pengisian

Berikan tanda (V) pada kolom yang di sediakan sesuai dengan penilaian Anda

Pertanyaan
T Skor
No Indikator Penilaian Kurang
Relevan
Relevan

A. Kesesuaian Materi

Materi }nengcl';ai Teknik dasar videografi
1 pada mata pelajaran videografi sesuai dan
lengkap

%

Materi teknik dasar videografi pada mata
2 pelajaran vidcografi tersampaikan dengan

Jcias

N

B. Pembelajaran

Pembelajaran pada video sesuai dengan
kurikulum yang di terapkan v’

")

Tujuan pembelajaran  pada video sesuai
4 dengan tuyuan pembelajaran dan alur \Z
| tujuan pembelajaran yang di terapkan

“leksibilitas

-~

Video animasi pengenalan teknik dasar

S mengefisiensikan  waktu belajar  dalam v
kelas
Videco anmimasi pengenalan teknik dasar

6 videografi  meningkatkan  produktivitas \/
belajar
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Saran :

S‘Km V&y\uu % M Mwu: g«b\ﬂ &i\x‘
Abwwn J{‘Q@ii oA hhmya \lom pave v Prapen .

Kesimpulan
Berikan tanda centang (V) opsi di bawah ini

PENGEMBANGAN ANIMASI 3 DIMENSI PENGENALAN TEKNIK
DASAR VIDEOGRAFI MATAPELAJARAN VIDEOGRAFI DI SMK

NEGERI 2 SERIRIT
(v Layak dilanjutkan tanpa revisi
()  Layak dilanjutkan dengan revisi sesuai saran

()  Tidak layak

Karangasem, 10 Septrmber 2025

Ahli Isi,

| Wayan Gede Artawa



Lampiran 6. Perhitungan Angket Uji Ahli Isi
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Penilai 1
Matrix 2 x 2 Tidak sesuai Sesuai
0) (@)
Tidak sesuai
0 (A) (B)
i (0)
Penilai 2 S - )
esuai
(1) © 123456
Validasi Isi = b —6—100
Ot S =Y B+c+D 6
Keterangan :
A = Menunjukkan ke tidak setujuan dari kedua penilai
B = Menunjukkan tidak sesuai menurut penilai 1 dan sesuai
menurut penilai 2
C = Menunjukkan bahwa sesuai menurut penilai 1 dan tidak
sesuai menurut penilai 2
D = Menunjukkan sesuai dari kedua penilai
Tabel kriteria tingkat validitas ahli isi :
Koefisien Validitas Tingkat Validitas
0,91-1,00 Sangat Tinggi
0,71-0,90 Tinggi
0,41-0,70 Cukup
0,21-0,40 Rendah
0,00-0,20 Sangat Rendah

Jadi berdasarkan tabel kriterian Ahli Isi nilai 1.00 berada pada tingkat validitas

“Sangat Tinggi”
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Lampiran 7. Angket Uji Ahli Media

Kisi — kisi Uji Ahli Media

Angket yang dibuat dan dikembangkan untuk mengevaluasi tentang perihal

yang meliputi ide, materi dan storyboard. Kisi — kisi uji ahli media dapat dilihat

pada tabel berikut.
No. | Aspek Yang Dinilai Indikator Nomor Soal
1 Kesesuaian Visual Kesesuaian Visual 1 dan 2
2 Kesesuaian Audio Kesesuaian audio 3dan4
3 | Kemudahan Pengguna | Kemudahan Pengguna 5dan 6




Lampiran 8. Instrumen Uji Ahli Media
INSTRUMEN UJI AHLI MEDIA VIDEO ANIMASI 3 DIMENSI

PENGENALAN TEKNIK DASAR VIDEOGRAFI MATAPELAJARAN

VIDEOGRAFI DI SMK NEGERI 2 SERIRIT

NAMA

PEKERJAAN

TANGGAL PENGUJIAN

Petunjuk Pengisian

Berikan tanda (V) pada kolom yang di sediakan sesuai dengan penilaian Anda

Pertanyaan

129

No.

Indikator Penilaian

Skor

Relevan

Tidak
Relevan

A. Kesesuaian Visual

1

Visual objek sesuai dengan rancangan
yang sudah dibuat

2 | Efek dan tampilan sudah sesuai

B. Kesesuaian Audio

3 Suara narator atau pembawa materi sudah
sesuai

4 | Musik dan sound pendukung sudah sesuai

C. Kemudahan Pengguna

5

Media yang digunakan mudah dipahami
oleh pengguna

6

Mudah dalam mengakses media oleh
pengguna
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Saran :

Kesimpulan

Lingkari satu opsi di bawah ini

PENGEMBANGAN ANIMASI 3 DIMENSI PENGENALAN TEKNIK
DASAR VIDEOGRAFI MATAPELAJARAN VIDEOGRAFI DI SMK

NEGERI 2 SERIRIT

4. Layak uji coba media tanpa revisi
5. Layak uji coba media dengan revisi sesuai saran

6. Tidak layak

Singaraja,................. 2024
Ahli media,



Lampiran 9. Dokumentasi Pengujian Ahli Media
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Uji ahli pertama : Dr. I Gede Partha Sindu, S.Pd., M.Pd

NAMA

PEKERJAAN

INSTRUMEN UJEAHLTI MEDIA VIDEO ANIMASI 3 DIMENSI

PENGENALAN TEKNIK DASAR VIDEOGRAFI MATAPELAJARAN

VIDEOGRAFI DI SMK NEGERIT 2 SERIRTT

: Dr. 1 Gede Partha Sindu, S.Pd., M.Pd.

: Dosen Universitas Pendidikan Ganesha

TANGGALPENGUJIAN : <, ﬂqufUQ 20)%

Petunjuk Pengisian

Berikan tanda (V) pada kolom yang di sediakan sesuai dengan penilaian Anda

Pertanyaan
No. Indikator Penilaian
A. Kesesuaian Visual
| Visual objek sesuai dengan rancangan
vang sudah dibuat
2 Efek dan tampilan sudah sesuai
B. Kesesuaian Audio
~  Suara narator atau pembawa materi sudah
) .
Sesual
4 Musik dan sound pendukung sudah
sesuai
C. Kemudahan Pengguna
< Media yang digunakan mudah dipahami
= oleh pengguna
p Mudah dalam mengakses media oleh
)

pengguna

Relevan

Skor
Tidak
Relevan

</

\Y
J
\/’
\/



N

Saran :

ST~ Gak el 0(“‘?'? @

oo B sibik

Kesimpulan

Berikan tanda centang (V) opsi di bawah ini

PENGEMBANGAN ANIMASI 3 DIMENSI PENGENALAN TEKNIK

DASAR VIDEOGRAFI MATAPELAJARAN VIDEOGRAFI

NEGERI 2 SERIRIT
() Layak dilanjutkan tanpa revisi
Q) Layak dilanjutkan dengan revisi sesuai saran

() Tidak layak

)
Singaraja rAyw 2025

Ahli media.

Dr. 1 Gede Partha Sindu, S.Pd

SMK

.M.Pd

132
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INSTRUMEN UJI AHLI MEDIA VIDEO ANIMASI 3 DIMENSI
PENGENALAN TEKNIK DASAR VIDEOGRAFI MATAPELAJARAN

VIDEOGRAFI DI SMK NEGERI 2 SERIRIT

NAMA : Dr. 1 Gede Partha Sindu, S.Pd., M.Pd.
PEKERJAAN : Dosen Universitas Pendidikan Ganesha
TANGGAL PENGUJIAN : {’ Y j . 201 %

Petunjuk Pengisian -

Berikan tanda (V) pada kolom yang di sediakan sesuai dengan penilaian Anda.

Pertanyaan
1 N L Skor
No. Indikator Penilaian | Tidak
[ Relevan
- | Relevan
A. Kesesuaian Visual
Visual objek sesuai dengan rancangan | J - -

vang sudah dibuat

2 | Efek dan tampilan sudah sesuai

B. Kesesuaian Audio

| .
| | sesuai

—

% ‘ Suara narator atau pembawa materi sudah | /
|

. Sy !
| 4 | Musik dan sound pendukung sudah sesuai

C. Kemudahan Pengguna

.| Media yang afglxl1ilkgxﬁ mudah dipahami “ ,/
| oleh pengpuna ) ] J |
Mudah dalam mengakses media oleh J [

pengpuna |
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Saran :

/Mlﬂ JJWQA.L Oé'a'[\ Cormev= Aw/ ﬂﬁéﬂ

L'L' M‘-FVUM
- CAA‘L"»L\ W«L\ Z&'ll-w é;/ql.{j Air/)((ﬁél .
Bl

Kesimpulan
Berikan tanda centang (V) opsi di bawah ini

PENGEMBANGAN ANIMASI 3 DIMENSI PENGENALAN TEKNIK
DASAR VIDEOGRAFI MATAPELAJARAN VIDEOGRAFI DI SMK

NEGERI 2 SERIRIT

((/ Layak dilanjutkan tanpa revisi

()  Layak dilanjutkan dengan revisi sesuai saran
() Tidak layak

Singaraja % -3 72025

Ahli media,

8

Dr. | Gede Partha Sindu, S.Pd., M.Pd.



Uji ahli kedua : I Gede Bendesa Subawa, S.Pd., M.Kom

INSTRUMEN UJI AHLI MEDIA VIDE

PENGENALAN TEKNIK DASAR VIDEOGRAFI MATAPELAJARAN

O ANIMASI 3 DIMENSI

VIDEOGRAFI DI SMK NEGERI 2 SERIRIT

NAMA : 1 Gede Bendesa

PEKERJAAN

Subawa, S.Pd.,M.Kom.

: Dosen Universitas Pendidikan Ganesha

TANGGAL PENGUIIAN Y/ /8 /QQQT

Petunjuk Pengisian

| Berikan tanda (V) pada kolom yang di sediakan sesuai dengan penilaian Anda

Pertanyaan
[ | Skor
No. Indikator Penilaian [ Tidak
Relevan
1 ~ | Relevan
|
A. Kesesuaian Visual
| Visual objek sesuai dengan rancangan ’
| vang sudah dibuat v 1
! SUC - = y | _ |
2 | Efek dan tampilan sudah sesuai ‘ / ‘ (
B. Kesesuaian Audio
.| Suara narator atau pembawa materi sudah ‘ l/
J .
sesuai |
4 Musik dan sound pendukung sudah ‘ i
sesual ¢
(. Kemudahan Pengguna
< Media yang digunakan mudah dipahami i/
©oleh pengguna ‘
6 Mudah dalam mengakses media oleh {
)

pengeuna

135
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Saran :

',) Vu\,mb \'\(\\’\) K’”‘d”‘ MMM(A ku"
L) 3(6‘0 ravas bbb ot

B) r“’”""\“w} (\Wmﬁw\ ‘m;rv( (w(%l IM’C( ﬁ)MH:
Wse gl duwlals

Kesimpulan

Berikan tanda centang () opsi di bawah ini

PENGEMBANGAN ANIMASI 3 DIMENSI PENGENALAN TEKNIK
DASAR VIDEOGRAFI MATAPELAJARAN VIDEOGRAFI DI SMK

NEGERI 2 SERIRIT

) Layak dilanjutkan tanpa revisi

(/)/ Layak dilanjutkan dengan revisi sesuai saran
() Tidak layak

Singumju..f[..:@: 2025

Ahli media,

i

| Gede Iég;n’dcsu Subawa S.Pd N Kom



INSTRUMEN UJIAHLI MEDIA VIDEO ANIMASI 3 DIMENSI
PENGENALAN TEKNIK DASAR VIDEOGRAFI MATAPELAJARAN

VIDEOGRAFI DI SMK NEGERI 2 SERIRTT

NAMA : I Gede Bendesa Subawa, S.Pd.,M.Kom.
PEKERJAAN : Dosen Universitas Pendidikan Ganesha
TANGGAL PENGUJIAN : | T / 5[ pozs

Petunjuk Pengisian

Berikan tanda (V) pada kolom yang di sediakan sesuai dengan penilaian Anda

Pertanyaan
| Skor
No. Indikator Penilaian Tidak
| Relevan
(. N | . Relevan
A. Kesesuaian Visual
1 | Visual objek_ sesuai dengan rancangan | P |
vang sudah dibuat
| g , i
2 Efek dan tampilan sudah sesuai [ A
B. Kesesuaian Audio
. Suara narator atau pembawa materi sudah "w<
© | sesuai
4 Musik dan sound pendukung sudah sesuai 4
C. Kemudahan Pengguna
s Media yang digunakan mudah dipahami i l/
) oleh pengguna
Mudah dalam mengakses media oleh o

pengguna

137



Saran :

Kesimpulan
Berikan tanda centang (V) opsi di bawah ini

PENGEMBANGAN ANIMASI 3 DIMENSI PENGENALAN TEKNIK
DASAR VIDEOGRAFI MATAPELAJARAN VIDEOGRAFI DI SMK

NEGERI 2 SERIRIT

(& Layak dilanjutkan tanpa revisi

() Layak dilanjutkan dengan revisi sesuai saran
() Tdak layak

Sillgill'&l_i&l..l?“-..5..‘.. 2025

Ahli medin,

138
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Lampiran 10. Perhitungan Angket Uji Ahli Media

Penilai 1
Matrix 2 x 2 Tidak sesuai Sesuai
(©) )
Tidak sesuai
0 (A) (B)
i (0)
Penilai 2 S . D)
esuai
() © 12,3456
Validasi Isi = b —6—100
St St =Y B+Cc+D 6
Keterangan :
A = Menunjukkan ke tidak setujuan dari kedua penilai
B = Menunjukkan tidak sesuai menurut penilai 1 dan sesuai
menurut penilai 2
C = Menunjukkan bahwa sesuai menurut penilai 1 dan tidak
sesual menurut penilai 2
D = Menunjukkan sesuai dari kedua penilai
Tabel kriteria tingkat validitas ahli media :
Koefisien Validitas Tingkat Validitas
0,91-1,00 Sangat Tinggi
0,71-0,90 Tinggi
0,41-0,70 Cukup
0,21-0,40 Rendah
0,00-0,20 Sangat Rendah

Jadi berdasarkan tabel kriteria Ahli Media nilai 1.00 berada pada tingkat validitas

“Sangat Tinggi”
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Lampiran 11. Angket Uji Respons Pengguna

Kisi — kisi Angket Uji Respons Pengguna

Angket yang dibuat untuk mengetahui respons siswa terhadap Video
Animasi 3 Dimensi Pengenalan Teknik Dasar Videografi Mata pelajaran

Videografi. Berikut adalah tabel kisi — kisi dari uji respons pengguna.

No. | Aspek Yang Di Nilai indikator Nomor Soal
Memahami isi dari materi
1 Materi Video dalam video animasi 3 1 dan 2
dimensi
Tertarik akan visual dan
2 Daya Tarik pembawaan video 3 dan4

animasi 3 dimensi
Penerapan Teknik Bisa menerapkan teknik

3 Videografi videografi > dan 6
Mengetahui manfaat
4 Manfaat video setelah menonton video 7 dan 8

animasi 3 dimensi
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Lampiran 12. Instrumen Uji Respons Pengguna
INSTRUMEN UJI RESPONS PENGGUNA VIDEO ANIMASI 3 DIMENSI

PENGENALAN TEKNIK DASAR VIDEOGRAFI MATAPELAJARAN

VIDEOGRAFI DI SMK NEGERI 2 SERIRIT

NAMA
KELAS
TANGGAL PENILAIAN
Petunjuk Pengisian
Sebelum mengisi angket, responsden dipersilakan untuk menonton video
terlebih dahulu baik melalui gawai, komputer atau laptop. Berikan penilaian

terhadap beberapa pertanyaan di bawah dengan memberi tanda (\) pada kolom

yang di sediakan.
Keterangan
No. Jawaban Keterangan
1 SS Sangat Setuju
2 S Setuju
3 CS Cukup Setuju
4 TS Tidak Setuju
5 STS Sangat Tidak Setuju
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Form Angket Respons
No. Kriteria Alternatif Jawaban
SS S KS TS STS
1 | Saat menonton Video Animasi 3D

Pengenalan Teknik Videografi, saya
dapat memahami materi dengan
jelas.

Saya tidak memahami penjelasan
materi pada Video Animasi 3D
Pengenalan Teknik Dasar
Videografi.

Saat menonton Video Animasi 3D
Pengenalan Teknik Dasar
Videografi, saya tertarik dengan
visual dari animasi 3 dimensi.

Saya tertarik dengan pembawaan
materi saat menonton Video Animasi
3D Pengenalan Teknik Dasar
Videografi.

Setelah menonton Video Animasi 3D
Pengenalan Teknik Dasar
Videografi, saya bisa menerapkan
teknik videografi.

Setelah menonton Video Animasi 3D
Pengenalan Teknik Dasar
Videografi, saya masih sulit dalam
menerapkan teknik dasar videografi.

Setelah menonton Video Animasi 3
Dimensi Pengenalan Teknik Dasar
Videografi, saya mengetahui
manfaat dari video pengenalan
teknik dasar videografi

Setelah menonton Video Animasi 3
Dimensi Pengenalan teknik Dasar
Videografi, saya belum mengetahui
manfaat Teknik dasar videografi
pada pembelajaran.
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Saran :

Singaraja,................. 2024
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Lampiran 13. Hasil Representase Persoal

Jumlah responsden 40 siswa

1. Saat menonton Video Animasi 3D Pengenalan Teknik Videografi, saya dapat memahami materi
dengan jelas.

40 responses

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Kurang Setuju

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju

2. Saya tidak memahami penjelasan materi pada Video Animasi 3D Pengenalan Teknik Dasar
Videografi.

40 responses

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Kurang Setuju

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju

3. Saat menonton Video Animasi 3D Pengenalan Teknik Dasar Videografi, saya tertarik dengan
visual dari animasi 3 dimensi.

40 responses

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Kurang Setuju

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju
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4. Saya tertarik dengan pembawaan materi saat menonton Video Animasi 3D Pengenalan Teknik
Dasar Videografi.

39 responses

@ Sangat Setuju

@ Setuju

71.8% @ Kurang Setuju

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju

5. Setelah menonton Video Animasi 3D Pengenalan Teknik Dasar Videografi, saya bisa menerapkan

teknik videografi.
40 responses

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Kurang Setuju

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju

6. Setelah menonton Video Animasi 3D Pengenalan Teknik Dasar Videografi, saya masih sulit
dalam menerapkan teknik dasar videografi

40 responses
@ Sangat Setuju
@ Setuju
@ Kurang Setuju
@ Tidak Setuju
@ Sangat Tidak Setuju
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7. Setelah menonton Video Animasi 3 Dimensi Pengenalan Teknik Dasar Videografi, saya
mengetahui manfaat dari video pengenalan teknik dasar videografi

40 responses

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Kurang Setuju

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju

8. Setelah menonton Video Animasi 3 Dimensi Pengenalan teknik Dasar Videografi, saya belum
mengetahui manfaat Teknik dasar videografi pada pembelajaran.

40 responses

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Kurang Setuju

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju
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Lampiran 14. Rekapitulasi Perhitungan Angket Uji Respons Pengguna
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Lampiran 15. Modul Ajar

148

Nama Sekolah
SMK Negeri 2 Seririt

Kompetensi Keahlian
Multimedia

Kelas / Semester
XII/Ganjil

Alokasi Waktu
20 Jp@45” /4X pertemuan

Penilaian Sikap:

Melalui pemantauan sikap sosial dan
sikap spiritual khususnya sikap: disiplin,
kerjasama, tanggung jawab, kejujuran
dalam Menganalisis teknik pergerakan
kamera saat pengambilan gambar
bergerak (perekaman video) selama
proses pembelajaran.

Penilaian Pengetahuan:
Melalui soal pilihan ganda dan essay tes

tentang pergerakan kamera saat
pengambilan gambar bergerak
(perekaman video) sesuai instrumen
asesmen.

Penilaian Keterampilan:

Melakukan pengambilan gambar

bergerak dengan  teknik pergerakan
kamera (perekaman video) sesuai LKPD
yang disiapkan melalui
penugasan/assigment .

. Merefleksi kegiatan pembelajaran
. Menginformasikan kegiatan

pada pertemuan berikutnya

. Meminta peserta didik untuk menjaga
kebersihan lingkungan dan selalu
menggunakan alat kesehatan dan
keselamatan kerja di tempat kerja.

. Mengakhiri kegiatan pembelajaran
dengan memberikan pesan dan
motivasi agar tetap semangat belajar

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
TEKNIK PENGOLAHAN AUDIO VIDEO
(KD 3.3 & 4.3)

Melalui proses mencari informasi, menanya, berdiskusi dan presentasi
peserta didik di harapkan dapat menganalisis teknik pergerakan kamera saat
pengambilan gambar bergerak (perckaman video).

Berdasarkan standar operating procedure (SOP), serta mampu menjaga
keselamatan dan keschatan kerja dalam mempraktikan pengambilan gambar
gambar bergerak dengan teknik pergerakan kamera (perekaman video)
dengan rasa rasa ingin tahu, tanggung jawab, displin sclama proses
pembelajaran, bersikap jujur, percaya diri dan pantang menyerah, serta
memiliki sikap responsif (berpikir kritis) dan proaktif (kreatif), serta mampu
berkomukasi dan bekerjasama dengan baik.

Melakukan kegiatan pembelajaran dengan pendekatan pembelajaran
saintifik dan model pembelajaran Project Base Learning agar tujuan
pembelajaran tercapai.

PENDAHULUAN

Menyampaikan tujuan pembelajaran untuk pertemuan hari ini.
Membuat apersepsi tentang Teknik pengambilan gambar gambar
bergerak dengan teknik pergerakan kamera (perekaman video).

PERTEMUAN 7-8

Menyimak Demonstrasi (Slide/Video Tutorial) dan Handout tentang
Teknik pengambilan gambar gambar bergerak dengan  teknik
pergerakan kamera (perekaman video)melalui aplikasi di microsoft
teams.

1. Menjelaskan proses pengambilan gambar bergerak.

2. Menetapkan frame dan sudut pandang pengambilan gambar

PERTEMUAN 9-10

1. Mengkorelasikan pergerakan kamera saat pengambilan gambar
bergerak.

2. Menunjukkan cara pergerakan kamera berdasarkan frame dan angle
yang ditetapkan.

seririt 13 Juli 2023
Guru Mata Pelajaran

Rep

Ratna Tri Puspitasari, S. Kom
NIPPPK.198404132022212004

Mengetahui

MK NEGERI 2
SERIRIT

NIP. 197402042000121002

dan diakhiri dengan berdoa.




Nama Sekolah

PROGRAM TAHUNAN

TAHUN PELAJARAN 2023/2024

: SMK Negeri 2 seririt

Mata Pclajaran  : Pengolahan Audio Video
Kelas s XI1
Tahun Ajaran  :2023/2024
Jurusan : Multimedia
SEMESTER KOMPETENSI DASAR KOMPETENSI DASAR HARI EFEKTIF ALOKASI
PENGETAHUAN KETRAMPILAN WAKTU
3.1 Memahamialur | 4.1 Membuat alur proses
proses produksi produksi multimedia
multimedia
3.2 Menerapkan 4.2 Dapat Mengoperasikan
prosedur kamera video sesuai
pengopeljasmn dengan prosedur 12x16 192x45menit
kamera video !
minggu
3.3 Menganalisis 4.3 Mampu Menerapkan
nteknik teknik pergerakan kamera
pergerakan berdasarkan ukuran
kamera saat (framing) dan sudut
pengambilan pandang (angle) kamera
gambar bergerak
(perekaman
video)

3

.4 Menganalisis tata

cahaya gambar
bergerak
(perekaman
video)

44

Mengatur tata cahaya
dalam pengambilan
gambar bergerak
(perekaman video)

3

5 Menerapkan
penyuntingan
video dengan
menggunakan
perangkat lunak
pengolah video

4.5

Menyunting video dengan
menggunakan perangkat
lunak pengolah video

3

.6 Menerapkan

manipulasi video
dengan
menggunakan
fitur efek
perangkat lunak
pengolah video

4.6

Memanipulasi video
dengan menggunakan
fitur efek perangkat lunak
pengolah video

149



3.7 Menganalisis
manipulasi audio
dengan
menggunakan
fitur-fitur
perangkat lunak
audio digital

4.7 Memanipulasi audio
dengan menggunakan
fitur-fitur perangkat lunak
audio digital

3.8 Menganalisis
pengolahan
audio untuk
dipadukan
dengan video

4.8 Memadukan audio dan
video sesuai dengan
tuntutan

naskah

3.9 Mengevaluasi
produk audio
visual

4.9 Membuat review produk
audio visual

3.10 Mendiskusikan
proses
pembuatan video
pendek

4.10 Membuat alur proses
video pendek (video
profile, fiture dan video
pendek lainnya)

3.11 Menganalisis
perekaman
gambar bergerak
(video) dengan
kamera

4.11 Merekam gambar
bergerak
(video) menggunakan
kamera

3.12 menganalisis
perekaman suara
narasi dengan
perangkat
perekam audio

4.12 Memadukan audio dan
video sesuai dengan
tuntutan

naskah

3.13 Menganalisis
proses perbaikan
kualitas data
audio

4.13 Memperbaiki kualitas
data audio

3.14 Menganalisis
pengolahan teks
untuk dipadukan
dengan video

4.14 Menggabungkan teks
untuk dipadukan dengan
video

3.15 Menerapkan
pengolahan efek
khusus dengan
menggunakan
fitur-fitur
perangkat lunak
efek khusus

4.15 Membuat efek khusus
dengan menggunakan
fiturfitur perangkat lunak
efek khusus

12x14 minggu

168x45 menit

150



3.16 Menganalisis
video sesuai
Naskah Produksi

4.16 Membuat video sesuai
skenario

3.17 Menganalisis
proses
pengemasan
produksi video

4.17 Membuat pengemasan
produksi video

3.18 Mengevaluasi
proses produksi
video pendek

4.18 Membuat laporan
produksi video pendek

Total jam

12 x 30 minggu | 360 x 45 menit

Mengetahui,

Kepala Sekolah Menengah Kejuruan

B PRON )
Negari? Seririt

i
X[ SMK NEGERI 2|'%
o\ SERIRIT |&

PUtu Suarbawa, S.Pd.
Pembina Tk |
NIP. 197402042000121002

Seririt, 20 Juli 2023

Guru Mata Pelajaran

Rep

Ratna Tri Puspitasari,S. Kom
NIPPPK.198404132022212004
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LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK
MATA PELAJARAN : Teknik Pengolahan Audio Video
KLS: XIl SEMESTER GASAL

KOMPETENSI DASAR

4.3. Melakukan penerapan teknik pergerakan kamera berdasarkan ukuran (framing)
dan sudut pandang (Angle) kamera

Tugas Peserta Didik

Kerjakan LKPD ini secara mandiri dengan komputer/gawai sesuai dengan petunjuk
langkah-langkah kerja, Buatlah LKPD berikut ini, hasil dari pengerjaann LKPD ini
diunggah ke drive.

A. Petunjuk Praktik
Siapkan lembar kerja di komputer/gawai atau kertas untuk membuat sketsa dan alat

tulis

. Keselamatan Kerja
. Gunakanlah Pakaian Kerja.

. Siapkanlah media dan peralatan yang akan dipraktekan.

w N =W

. Ikutilah Instruksi/Tutorial dari instruktur ataupun prosedur kerja yang tertera pada
lembar Kerja.

4. Bersihkan/rapikan kontrol kembali peralatan/media setelah selesai praktek

C. Tujuan

Melalui proses mencari informasi, menanya, berdiskusi dan presentasi peserta didik
di harapkan dapat menganailisis teknik pergerakan kamera saat pengambilan
gambar bergerak berdasarkan standar operating procedure (SOP), serta mampu
menjaga keselamatan dan kesehatan kerja dalam praktek penerapan teknik
pergerakan kamera berdasarkan ukuran (framing) dan

sudut pandang (Angle) kamera dengan rasa rasa ingin tahu, tanggung jawab, displin
selama proses pembelajaran, bersikap jujur, percaya diri dan pantang menyerah,
serta memiliki sikap responsif (berpikir kritis) dan proaktif (kreatif), serta mampu

berkomukasi dan bekerjasama dengan baik.

Multimedia =SMKN2 seririt




D. Alat dan Bahan:

1. Komputer/gawai.

2.Bollpoint

3. Kertas HVS/ kertas gambar

E. Langkah kerja

1. Menyiapkan alat dan bahan.

2. Dengan menggunakan lembar kerja pada LMS ini, Buatlah Tabel isian tentang

pergerakan kamera, Camera angle dan bidang pengambilan gambar berikut ini

A. Pergerakan Kamera

No Pergerakan Penjelasan
Kamera

1 Panning

2 Tilting

3 Tracking (Dolly

4 Following

5 Zooming

B. Camera Angle
No. Camera Angle Penjelasan
Gambar

1

Bird Eye View........

Multimedia =SMKN2 seririt
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Eye Level View....

C. Bidang Pandang Pengambilan Gambar

No.
Gambar

Bidang pandang
pengambilan gambar
(Frame Size)

Penjelasan

Multimedia =SMKN2 seririt
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Extreme long shot (ELS)

Full shoot......

Multimedia =SMKN2 seririt
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Big Close UP (BCU)....

2
O
=
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3. Lakukan pencarian informasi terkait istilah pergerakan kamera, Camera angle dan

Bidang Pengambilan Gambar tersebut kemudian beri penjelasan.

4. Isilah pada daftar tabel yang sudah dibuat

F. Hasil Akhir
Buatlah kesimpulan dari apa yang telah anda kerjakan!

Selamat Bekerja !

Rubrik Penilaian Tugas

No Kriteria Skor Skor max
Soal
8 30 20 10 0
A1-5 Kesesuaian | Jawaban |Jawaban | Jawaban | Tidak 30
jawaban sesuai sesuai tidak memeri
dengan dengan dengan sesuai jawaban
istilah serta | istilah istilah dengan
alasannya dengan dengan istilah
alasan alasan dengan
yang yang tidak | alasan
tepat tepat yang tidak
tepat
No Kriteria Skor Skor max
Soal
2 30 20 10 5
B1-5 Kesesuaian | jawaban |jawaban |jawaban | jawaban 30
jawaban sesuai sesuai tidak tidak
dengan dengan dengan sesuai sesuai
Gambar, dan | Gambar, | gambar, | dengan dengan
disertai dan namun gambar, gambar
deskripsi disertai disertai dengan i lidak
yang tepat deskripsi | deskripsi | deskripsi = . oo
yang yang tidak deskripsi
‘ tepat tepat yang tepat
No Kriteria Skor Skor max
|
S0 40 30 20 10

- Multimedia =SMKN2 seririt
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C1-9 | Kesesuaian | jawaban
jawaban sesuai
dengan dengan
Gambar, dan | Gambar,
disertai dan
deskripsi disertai
yang tepat deskripsi

yang
| tepat

Skor Total = 100

jawaban
sesuai
dengan
gambar,
namun
disertai
deskripsi
yang tidak
tepat

jawaban
tidak
sesuai
dengan
gambar,
dengan
deskripsi

jawaban
tidak
sesuai
dengan
gambar,
dan tidak
disertai
deskripsi
yang tepat

40

Multimedia =SMKN2 seririt
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Alur Tujuan Pembelajaran

(ATP)
Fase { Kelas X1
Mata Pelajaran deografi
Sckolah SMK Negeri 2 Seriril
Penyusin atna Tri Puspitasari, S. kom

Alur Tujuan Pembelajaran:
Alur Tujuan Pembelaj: (A'TP) adalah tujuan yang tersusun seeara sistematis dan logis di dalam fase secara utuh dan menurut urutan pembelajaran sejak awal
hingga akhir suaw fase. Alur ini disusun sceara lincar schagaimana urutan kegiatan pembelajaran yang dilakukan dari hari ke hari untuk mengukur CP. Alur ‘Tujuan Pembelajaran mata
pelajaran Vidcografi Fasc T Kelas XT dapat diuraikan schagai berikut:

Semester 1:

Capaian P Tujuan P o . Indikator Ketercapaian Tujuan Jumlah
Elemen («p) (TP) Ruang Lingkup Materi \ Pembelajaran (IKTP) Asesmen T
Perangkat Pada fase T, peserta didik *  Menerapkan Jenis-jenis kamera video | Siswa mampu: Formatif: 12
Lunak mampu mengoperasikan prosedur 1. Menguraikan jenis-jenis kamera | = Menyebutkan jenis-jenis | (1x12jp)
Desain perangkat lunak yang pengoperasian video kamera video
dibutuhkan datam lingkup kamera video 2. Prosedur pengoperasian kamera |+ Beranya scara acak
Desain Komunikasi Vi aL‘ + Mengoperasikan video pada peserta didik
melakukan pembiasaan kerja kamera video sesuai 3. Menunjukkan pengoperasian « Penilaiun antarteman
sesuai SOP. Perangkat lunak dengan prosedur kamera video terkait pemahaman
yang dlgunnkanrdlsesumkan 4. Mengoperasikan kamera video materi Sumatil;
dengan sub konsentrasi v eng : o
keahlien (peminatan) dalam sesuai prosedur Latihan berupa tes tertulis
lingkup Desain Komunikasi = Menganalisis Teknik pengambilan Siswa mampu: Formatif: 24
Visual: Video Editing Teknik pergerakan ~ video 1. Menguraikan proses *  Bertanya sccara acak (2x12jp)
kamera saat 1. Gerakan kamera pengambilan gambar bergerak pada peserta didik
pengambilan 2. Sudut i 2. Meng] i k +  Diskusi antar kelompok
gambar bergerak Gambar kamera saat pengambilan +  Latihan prakick
(perckaman gambur bergerak Menunjukkan cara
kamcra) pergerakan kamera
Elemen Copaizs oo e Juan r(TP) Ruang Lingkup Materi '"“"‘;::":b':l’;j:"r:::;:'.m‘ uan | Asesmen """':":"
+  Mampu 3. Menetapkan frame dan sudut berdusarkun  frame  dun|
menerapkan teknik pandang pengambilan gambar angle yang ditctapkan,
pergerakan kamera 4, Menunjukkan cara pergerakan | « Penilaian diri dengan kartu
berdasarkun ukuran kamera berdasarkan frame dan pemahaman
(Framing) dan angle yang ditetapkan. Sumatif:
sudut pandang Latihan berupa tes tertulis
(angle) kamera: Penugasan
+ Menganalisistata  Teknik Pencahayaan Siswa mampu: Formatif: 24
cahaya gambar 1. Tungsi pencahayaan | a. Menjelaskan fungsi | = Berlunya sceara acak (2x12jp)
bergerak grambar bergerak pencahayamm  pada  gambar pada peserta didik
(perckaman video) 2. Sudut / Angle » Diskusi antar kelompok
* Mengatur tata Pencahyaan ikan sumber *  Latihan praktek
cahaya dalam 3. Intcgrasi Sumber menempatkan sumber
pengambilan Cahaya dengan ¢ Menempatkan sumber cahaya cahaya sesuai dengan
gambur hergerak gambar sesuai dengan gambar  yang sambar yang direkam
(perckaman video) dirckum. + Penilaian diri dengan
d. Mengintegrasikun lala - cahayu karlu pemihaman
dengan gambar bergerak. Sumatif:
+  Latihan berupa tes
tertulis
| | * Ulangan Harian |
*  Menerapkan Mengoperasikan Siswa mampu: Formatif: 36
penyuntingan perangkat lunak vidco | a. Siswa  terampil melakukan «  Bertanya secaraacak | (3x12jp)
video  dengan editing instalasi aplikasi pengolah video | pada pescrta didik
menggunakan 1. Instalasi aplikasi b. Menjelaskan Teknik *  Diskusi antar kelompok
perangkat lunak pengolah video penyuntingin video = Latihun prakick
pengolah video 2. Mengenal Menu dan | c. Melatih penggunaan menu dan * Melakukan
+ Menyunting Tool-tool uplikasi 100l perangkat lunak | Ieoyittigan congen
SEYURALE, " P ool perangkal Judal perangkat lunak
video pengolah video pengolahan videa pengolah video
menggunakan 3. Menyunting video | d. Menunjukkan fungsi menu dam +  Penilaian antarteman
perangkat lunak sederhana tool dalam mengolah video terkait pemahaman
pengolah video ‘materi Sumatif:




o Capaian P Tujuan P g . Indikator Kctercapaian Tujuan Jumlah
| Hlemen SR e Rumng Linglop Maerl | 5 ey | A | T |
4. Membuat e. Melakukan penyuntingan dengan « Latihan berupa tes tertulis
berbagai format perangkat lunak
pengolah video
*  Mencrapkan Titur efck penyunting Siswa mampu: Tormatif: 24
manipulasi video  video: a. Menjelaskan cara pengolahan |« Bertanya secara acak (2x12jp)
dengan + Konversi format video dengan menggunakan pada peserta didik
menggunakan video fitur cfek  perangkat - lunak |+ pickusi antar kelompok
fitur efek . Resampling pengolah video. +  Latihan praktel
perangkal  lunak b. p video iukk hasi
pengolah video video digital track | ¢ Menunjukkan fungsi. fitur-fitur manipul dengan
+ Memanipulasi multiple perangkat lunak pengolah video. perangzkat Tunal
video dengan +  Triming d. Menunjukkan hasil manipulasi pengolah video
menggunakan + Mixing video dengan perangkat lunak +  Penilaian diri dengan
fitur efek L pxport duta video pengolah video Kartu pemahaman
perangkat lunak Sumatif:
pengolah video + Latihan berupa tes
tertulis
* Menganalisi Fitr cfek pengolah audio Siswa mampu: Formatil: 12
manipulasi  audio - ok i format| & j cara +  Berlanya sccara acak (1x12jp)
dengan audio audio  dengan  menggunakan pada peserta didik
menggunakan + Resampling audio fitur perangkat lunak +  Diskusi antar kelompok
fitur-fitur ; audio |+ Latihan praktck
perangkat funak audio digital track mixer Menunjuklan hasil
audio digital multiple ¢ Menunjukkan fungsi fitur-fitur manip udio dengan
+ Memanipulasi + Trimming perangkal lunak pengolah audio perangkat Junak
audio dengan Mixing audio d. Mcenunjukkan hasil manipulasi pengolah video
menggunakan perangkat lunak pengolah audio |« pepilaian diri dengan
fitur-fitur Kartu pemahaman
Sumatif:
Elerer Capaian Pembelajaran (CP) | Tujuan P_cfnbclujarun Ruang Lingkup Materi Indikator Kct.crcapaiug _Tnjunn | Asesiiicn Jumlah
P (IKTP) Jam
perangkat  lunak «  Latihan berupa tes
audio digital tertulis
« M lah audio Siswa mampu: Formatif: 12
pengolshan audio untuk  secara manual Menjelaskan  perpaduan  audioe  Bertas (1x12jp)
dipadukan dengan video «  Memadukan audio dengan video padu peserta didik
dengan video b. Mensimulasikan perpaduan audios  Diskusi antar kelompok
+  Mengolah audio dengan video «  Latihan prakrek
dengan audio mixer Siswa  terampil melakukan  Mensimulasikan
«  Memadukan chk rendering pada aplikasi pengolahy  perpaduan audio dengan
audio pada klip video video video
= Penilaian diri dengan
karlu pemahaman
Sumatif:
*  Latihan berupa tes
fertulis
*  Ulangan Harian 11
Mencrapkan Pada fase T, peserta didik Menerima, membaca, Mcrancang Proyck Siswa mampu: Formatifz 36
Design mampu mencrima, membaca, memahami  dan Desain  sesuai  project 1. Menguraikan proyek desain «  Benanya secara acak (3x12jp)
Brief n dan mclaksanak ; perintah  Briet 2. Menyatakan tujuan berdasarkan  pada peserta didik
perintah melalui panduan mc\_:ll\u panduan tertulis desain brief A

tertulis (brief) untuk

Brief

visual sccara tepat dalam suatu
proyek desain yang diberikan
oleh pemberi tugas.
Panduan‘acuan tersebut
meliputi:  latar  belakang
proyek, tujuaniobyckuil yang
ingin dicapai, ruang lingkup
pekerjaan, khalayak sasaran

5. Menentukan media desain sesuai*
dengan tujuan desain

Diskusi antar kelompok

3. Menyimpulkan ruang fingkupe  Latihan praktek
desain berdasarkan project brief Mensimulasikan

4. Menentukan khalayak sasaran  perpaduan audio dengan
sesuai project brief video

Penilaian diri dengan
kartu pemahamin
Sumatif:

= Latihan berupa es
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fertulis
lenea Capaian Pembelajaran (CP)| Tujuan I;;n;;)eh]:mn Ruang Lingkup Materi lndnk:lorLK‘el‘ercﬁp:ln;;T:);uunn Adcimen J\.I'I:'lnlh
yang dituju, media yang 6. Melaksanakan waktu penger, Jmui *  Portofolio
digunakan, strategi kreatil dun| desain sesuai *  Ulangan Harian ITT
konsep perancangan, (cnggat jadwal
waktu penyelesaian peketjaan, 7. Membagi lugas dan tanggung
para pihak yang terfibat dan jawab sesuai proyek desain
peranannya dalam pekerjaan.
Peserta didik mampu
melakukan pembiasaan scsuai
POS, mampu berkolaborasi
dan komunikasi dengan tim
maupun pihak terkait.
Semester 2:
Flemen (Gaprisin Pombelafrar (GE) 1| | Lotk E’I'_:;’el‘“m“ Ruang Lingkup '“d'k::‘:;:‘]’;;;:;‘:?j‘l‘(‘}g"“‘“’ Ascsmen I“I?Eh
Karya Desain  Pada fase F, peserta didik +  Memahami alur Alur Proses Produksi Siswa mampu: Formatif: 12
mampu dalam merancang proses  produksi 1. Menjelaskan alur +  Bertanya secara acak (1x12jp)
visual secara sistematis mulai video / film produksi multimedia pada peserta didik
darl pemahaman terhadap Merancang alur 2. Mengklasifikasi  proses < Diskinsi siti kelowmok
permasalahan, diskusi 2 ; e "
aranide proses produksi produksi video / film +  Merancang alur proses
P video / film i
(brainstorming), produksi
pengembangan alternatif, +  Penilaian diri dengan
hingga menjadi karya akhir. Kkartu pemahaman
Proses tersebut dapat Sumatif:
menggunakan metode design +  Latihan berupa tes
thinking maupun metode tertulis
lainnya. Peserta didik mampu
: +  penugasan
sesual
Elemen Capaian Pembelajaran (GP). | Tuan P(f‘_':;’e‘a"““" Ruang Lingkup l"d‘k]f:‘:':'bﬁ::::fa[:;',‘r:;" Lan Asesmen |
POS, mampu berkolaborasi danjs Melakukan tahapan Pra Pra Produksi Siswa mampu: Formatif: 60
komunikasi dengan tim Produksi 1. Melakukan Riset dan !+ Bertanya sccara acak (5x12jp)
maupun pihak terkait. Karya (Preproduction) Reretcansan pada peserta didik
desain yang dihasilkan sesuai POS Pencarian ide konsep . Diskusi antar kelompok

disesuaikan dengan sub
konsentrasi keahlian
(peminatan) dalam lingkup
Desain Komunikasi Visual:
Videografi/ StoryBoarding dan
lainnya yang terkait.

2.
3. Merancang Naskah dan
Storyboard Video

4. Membuat rencana produksi video

Sumali
Latihan berupa tes tertulis
Penugasan

Portofolio

Ulangan Harian [

Merancang tahapan pra
produksi

Penilaian diri dengan
Kartu pemahaman
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Melakukan tahapan Produksi Siswa mampu: [Formatif: 60
Produksi 1. Melakukan Risct dan Melakukan |+ Bertanya secaraacak | (5%12ip)
(Production) scsuai persiapan dan instalasi perangkat  pada peserta didik
POS serta * Diskusi antar kelompok
aplikasi video l+ Merancang tahapan
2. Melakukan setting video produksi
3. Mengoperasikan kameravideo . pepilajan diti dengan
Karlu pemahaman
‘Sumatif:
Tatihan berupa tes tertulis
Penugasan
[Portofolio
Ulangan Harian Il
lemen  Capian Pemblaran (c7) | TN PORPSOIAN gy gy, | Indlator Ktercaaian Tujuan iz W
« Melakukan tahapan Post Produksi Siswa mampu: Formatif: 60
pasca  produksi 1. Menyuntingan video dan audio «  Bertanya secaraacak | (5x12jp)
(Post  Production) sesuai dengan tuntutan naskah pada peserta didik
sesuai POS 2. Penambahan clemen penunjang +  piskusi antar kelompok
gambar dan suara + Merancang tahapan post]
3. Melakukan eksport video sesual  produksi
denganformat *  Penilaian diri dengan
kartu pemahaman
Sumatif:
Latihan berupa Les Lertulis
Penugasan
Ulangan Harian 111
Menghasilkan Karya Publikasi Video Siswa mampu: Formatil: 60
Desain berupa a. mediadigital = Bertanya sccara acak (5x12jp)

publikasi video

b. Menggunakan digital tools di
media digital
c. Melakukan strategi publikasi

pada peserta didik
+ Diskusi antar kelompok
*  Membuatkarya
publikasi video
*  Penilaian diri dengan
kartu pemahaman
Sumatif:
Latihan berupa tes tertulis
Penugasan
Portofolio

Ulangan Harian IV

Seririt, 15 juli 2024
Guru Mata Pelajaran

Rew

Ratna Tri Puspitasari. S, kom
NIPPPK. 19840413 202221 2 004
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Lampiran 16. Hasil Penyebaran Angket Responsden

Angket Pengukuran Pengetahuan Awal Mengenai
Videografi

B I U & %

Responden yang terhormat,

Perkenalkan saya | Nengah Arta Dana mahasiswa Program Studi Pendidikan Teknik Informatika, Fakultas
Teknik dan Kejuruan, Universitas Pendidikan Ganesha. Saat ini saya sedang melakukan penelitian mengenai "
VIDEO ANIMASI 3 DIMENSI PENGENALAN TEKNIK DASAR PADA VIDEOGRAFI". Penelitian ini menggunakan
angket sebagai alat pengumpulan data. Oleh karena itu, saya mohon bantuan untuk meluangkang waktu
mengisi/memberikan jawaban atas beberapa pertanyaan terkait dengan penelitian ini. Data yang diperoleh
digunakan untuk tujuan penelitian, tidak maksud yang lain.

Atas perhatian dan waktu yang diberikan untuk mengisi jawaban, saya ucapkan terimakasih.

Petunjuk Pengisian
1. Bacalah Setiap Pertanyaan dengan Cermat.

2. Jawablah Pertanyaan Dengan Pendapat dan Hati Nurani anda.

Status saat ini IO copy

32 responses

® Guru
® Siswa
@ Mahasiswa

10 copy

1. Apakah anda mengetzhui videografi?

32 responses

®va
@ Tidak




10 copy
3. Apakah anda mengetahui dasar-dasar dalam pengambilan video?
32 responses
@ Tahu
@ Tidak Tahu
4. Apakah anda mengetahui video Animasi 3 Dimensi? 10 copy
32 responses
@ Tahu
@ Tidak Tahu
10 copy
5. Pada video pembelajaran, video seperti apa yang membuat tertarik?
32 responses
@ Video Tutorial
@ Video Storytelling
O Video Presentasi
@ Cinematic
@ Video presentasi yang langsung dengan
video tutorial

6. Dalam video pembelajaran animasi 3 dimensi, video pempelajaran seperti apa yang IO Copy
membuat anda tertarik?

32 responses

@ Kejelasan dan pembawaan materi
43.8% @ Kualitas dan fisual video
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7. Dari jawaban anda di atas, bisakah anda menjabarkan ap aitu videografi?

32 responses

Videografi merupakan media yang digunakan untuk merekam kejadian menjadi satu gambar dalam bentuk
suara atau video

Videografi merupakan media yang digunakan untuk merekam kejadian menjadi satu gambar dalam bentuk
suara atau video.

Video grafi adalah video yang menjabarkan tentang foto dan video
Videografi adalah suatu pengambilan gambar yang berisikan audio Dan juga gambar.

proses pengambilan video atau gambar bergerak menggunakan media elektronik seperti handphone,
kamera, dan lain-lain

Videografer adalah seorang profesional di bidang perfilman dan juga videografi yang ahli dalam
mengambil gambar dan merekam video dengan menggunakan kamera profesional

proses pengambilan video atau gambar bergerak menggunakan media elektronik seperti handphone,
kamera, dIl.

8. Dalam videografi, pengambilan video dengan penempatan sudut kamera yang sesuai sehingga
mendapatkan pesan atau momen yang ingin disampaikan dalam sebuah video disebut dengan?

32 responses

Camera angles
Camera engles
kamera angle

Camera angel

Camera angles
Camera angels
Kamera angles
Angels kamera

Angels kamera
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Lampiran 17. Foto dokumentasi observasi
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Lampiran 18. Surat Keterangan Melakukan Penelitian

CORg)quGm s
PEMERINTAH PROVINSI BALI
R
DINAS PENDIDIKAN. KEPEMUDAAN DAN OLAHRAGA
(o] ,r0 00
\G-Mr-u -\ e \Y'“ Liiabal )
SMK NEGERI 2 SERIRIT
e N wem vt las Smeme e el b . et - - ©F T o Tt
Talwn \ odnra Dew Banpwawm Koo Sernt Kab Buleleng 81170 Telp (0347, 1181408
Webate www wminlwnet whd £ 14

SURAT KETERANGAN

Nomor : B.10.400.7.22.1/18402/SMKN2SERIRIT/DIK PORA

Yang bertandatangan di bawah ini Kepala Sckolah Menengah Kejuruan Negeri 2 Seririt.
menerangkan dengan sesungguhnya bahwa yang tersebut di bawah ini :

Nama -1 Nengah Arta Dana

Tempat, Tgl. Lahir s Amlapura, 15 Oktober 2001
NIM 12015051048

Prodi : Pendidikan Teknik Informatika
Fakultas : Teknik dan Kejuruan
Perguruan Tinggi : Undiksha Singaraja

memang benar telah melaksanakan rangkaian penelitian dengan judul * Video Animasi 3 Dimensi

Pengenalan Teknik Dasar Videografi di SMK Negeri 2 Seririt™. pada tanggal 16 Desember 2025

Demikian Surat Keterangan ini dibuat untuk dapat digunakan scbagaimana mestinva.

Ditetapkan di : Bali
Pada Tanggal : 16 Desember 2025

—
DITANDATANGANI SECARA ELEKTRONIK OLEH
KEPALA SMKN 2 SERIRIT

ORI KETUT BAWA, S PO M PO

NIP_ 19730305 199802 1 003

Dokumen in lolah dilandatangan socars elekironk (11E)
Usoad o pae PR
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Lampiran 19. Dokumentaasi Pengumpulan Data Uji Ahli Dan Respons
Pengguna

41
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Lampiran 20. Jadwal Penelitian
Jadwal Penelitian

‘Waktu Penelitian

172

2026

No

Tahapan

2024

2025
Okt | Nov

Des

Mar

Apr | Mei

Jun

Pengumpulan
data

Penyusunan
Proposal

Mar

Apr

Mei

Jun

Jul | Sep

Jan | Feb

Pembuatan
Produk, Uji
Ahli Media,
Uji Ahli Isi
dan
Pengumpulan
Data

Responsden

4 | Penyusunan
Skripsi

i

5 | Ujian Skrips





  V a l i d a s i   I s i =   D  A + B + C + D =  6 6 = 1 . 00


  V a l i d a s i   I s i =   D  A + B + C + D =  6 6 = 1 . 00

