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Lampiran 1. Surat-surat Penelitian

@

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116

Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 6380/UN48.10.1/PK.01.03/2026 Singaraja, 27 April 2026
Lampiran t-
Hal : Ijin Penelitian (Skripsi)

/

Yth.
Kepala SD Negeri 4 Banyuning
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas
Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami dapat
diterima untuk melaksanakan pengumpulan data Seminar Hasil di instansi Bapak/Ibu pimpin.
Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : I Wayan/Dika Semara Kusuma
NIM 12211031672

Program Studi: Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS
Fakultas : Ilmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan Kerjasamanya kami-ucapkan terima kasih.

‘Wakil Dekan I,

Kadek Suranata
NIP. 198208162008121002

Catatan :
Balai ® UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1*Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil
S erﬁ‘ﬁka st cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
Elektronik * Dokumen ini tertanda ditand i secara elek ik ggunakan sentifikat elel ik yang diterbitk
BstE
® Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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UGT’@}*‘H‘;WU’”Q \"ﬂ"‘f‘d"n.\
PEMERINTAH KABUPATEN BULELENG
R TR B Cepnsaqmaragon
l)lN/\b PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAH RAGA

Dpersragee VInE Ay vavrs

SEKOLAH DASAR NEGERI 4 llAN%INIVG
rrod)Fqooond peqdaymanen Doy oo NRAEEETEN
Jalan Gempol No. SI\A Singaraja, Telpon: (0362) 22130

Singaraja, 30 April 2026

Nomor :421/78 /SDN4 BYG/1V /2026
Lampiran : -
Hal : Surat Ketcrangan

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala SD Negeri 4 Banyuning, Kecamatan Buleleng,
Kabupaten Buleleng :

Nama : Ida Ayu Komang Widari, S.Pd. M.,Pd.

NIP : 19760814 200604 2 035

Jabatan : Kepala Sekolah

Unit Kerja : SD Negeri 4 Banyuning
M gkan bahwa mahawi dibawah ini :

Nama : I Wayan Dika Semara Kusuma

NIM 12211031672

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan : Pendidikan Dasar / PENDAS

Fakultas : IImu Pendidikan

M g benar mahasi but telah melak kan Pengunipulan Data Skripsi di
SD Negeri 4 Banyuning pada tanggal 27 April 2026

Demikian Surat K gan ini dibuat deng b untuk dapat digunakan

scbagaimana meslinya

d

Balai Besar i secara el ik menggunakan sertifikat elektronik yang

@ Sertifikasi dlterbllkzn oleh Balai Besar Sertifikasi Elektronik, Badan Siber dan Sandi Negara.

A\ Elektronik Verlﬁkasl file pdf dapat menuunakan aplikasi Besign atau dapat melalui link
igi.




Lampiran 2. Instrument Ahli Media

FORMAT VALIDASI INSTRUMEN AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS BUDAYA BALI
PADA MATERI GAYA UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR

SISWA KELAS IV

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda (V') pada kolom
penelitian judges untuk setiap pernyataan kuisioner.
2. Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila
memiliki kritik, saran; ataupun perbaikan instrument.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahl Media

No Aspek/Pernyataan Penilaian Ahli | Keterangan

Relevap | Tidak

Relevan

A | Teknis

1 Media komik  digital ~mudah
digunakan oleh peserta didik tanpa

memerlukan bimbingan yang rumit.

2 [ Tampilan gambar pada media komik
digital terlihat jelas, tajam, dan

mudah dipahami oleh pesefta didik,

3 Penggunaan media komik digital

membantu peserta didik memahami
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isi materi pembelajaran dengan lebih

cepat dan mendalam.

Media komik digital mampu menarik
perhatian  dan  membangkitkan
motivasi belajar peserta didik selama

proses pembelajaran.

Media komik mudah diakses dan

digunakan oleh peserta didik.

Alur cerita dalam komik mudah

dipahami oleh peserta didik.
Media komik
peserta di
\ /
L]
. 1A
$ N>
: A
3 5
yang di {

digital ditampilkan

kom,

berlebihan.
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10 | Gambar-gambar yang digunakan
dalam media komik digital relevan
dan  mendukung  pemahaman

terhadap materi pembelajaran.

11 | Jenis huruf, ukuran huruf, dan spasi
pada media komik digital digunakan
secara tepat schingga nyaman dilihat

dan dibaca.

12 | Wama yang digunakan dalam media

komik digital memiliki komposisi

C. Komentar/Saran Perbaikan Instrumen

Singaraja,
Ahli
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Lampiran 3. Instrumen Ahli Materi

FORMAT VALIDASI INSTRUMEN AHLI MATERI

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS BUDAYA BALI
PADA MATERI GAYA UNTUK MENINGKATKAN BELAJAR SISWA
KELAS IV
A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda (v') pada kolom
penelitian judges untuk setiap pemyataan kuisioner.

2. Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila

komik digital telab disesuaikan




dengan indikator pembelajaran yang

ingin dicapai.

3 | Isi materi dalam media komik digital
mendukung  pencapaian  tujuan

pembelajaran yang telah ditetapkan.

B | Materi

4 | Materi yang disajikan dalam media

komik digital disusun dengan tepat

sesuai dengan topik dan konteks
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8 | Materi yang disajikan sesuai dengan
tingkat kemampuan, usia, dan

karakteristik belajar peserta didik.

9 | Penyajian materi dalam media komik
digital didukung oleh gambar,
animasi, atau elemen visual yang
relevan  dan  memperjelas  isi

pembelajaran.

10 | Penyajian materi dalam media komik




Bahasa yang digunakan mudah
dipahami oleh peserta didik sesuai

dengan tingkat perkembangan dan

kemampuan bahasanya.
D | Evaluasi
14 | Soal cvaluasi yang disajikan dalam

media komik digital sesuai dengan
tujuan pembelajaran yang telah

ditetapkan.

15

Soal cvaluasi yang _ diberikan

mencerminkan
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Lampiran 4. Instrumen Respon Guru/Praktisi

FORMAT VALIDASI INSTRUMEN RESPON GURU

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS BUDAYA BALI
PADA MATERI GAYA UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR
SISWA KELAS IV

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda (V') pada kolom
penelitian judges untuk setiap pernyataan kuisioner.

2. Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila

Keterangan

materi disertai dengan contoh-contoh




yang relevan dengan kehidupan nyata

atau konteks pembelajaran.

Mcdia  komik  digital mampu
menyampaikan materi secara efektif
sehingga peserta didik mudah

memahami isi pembelajaran.

Materi

Materi yang disajikan dalam media

komik digital diuraikan secara jelas,

runtut, dan mudah diikuti o
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8 | Tampilan gambar dan desain dalam
media komik digital jelas, menarik,
serta mendukung  penyampaian

materi pembelajaran.

9 | Penggunaan media komik digital
membantu peserta didik memahami
isi materi dengan lebih baik dan
mendalam.

10 | Media komik digital mampu menarik

perhatian  dan  membangkitkan
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Lampiran 5. Instrumen Respon Siswa

FORMAT VALIDASI INSTRUMEN RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS BUDAYA BALI
PADA MATERI GAYA UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR
SISWAKELAS IV

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda (v') pada kolom
penelitian judges untuk setiap pemyataan kuisioner.
2. Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila

Keterangan

materi dengan contoh-contoh yang




relevan dan sesuai dengan kehidupan
sehari-hari.

Mecdia komik  digital mampu
meningkatkan semangat dan motivasi

saya untuk belajar.

Materi

Materi yang disajikan dalam media
komik digital dijelaskan dengan jelas

dan mudah dipahami.

Materi yang

komik

=
N
N
_— \\\\ "Q ‘/”/
\ 8 22
» \ \
a4
dipahami tanpa perlu
T

media
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dan mendukung penyampaian materi

pembelajaran.

Jenis huruf dan ukuran huruf yang
digunakan dalam media komik
digital mudah dibaca dan nyaman
dilihat.

10

Media komik digital memiliki
tampilan yang menarik schingga

membuat saya lebih antusias dalam

belajar.
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Lampiran 6. Instrumen Efektivitas

INSTRUMEN VALIDASI UJI EFEKTIVITAS TERHADAP

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS BUDAYA BALI
PADA MATERI GAYA UNTUK MENINGKATKAN HASII BELAJAR SISWA
KELAS IV

A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda (v') pada kolom
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Lampiran 7. Lembar Jawaban Siswa

LEMBAR JAWABAN

Kelas

Hari/Tanggal :

Absen :

1. Pilihan Ganda

A |B |C |D

A |B |C |D
A |B |C |D

A |B |C |D
A |B |C |D
A |B |C |D

A |B |C |D

A B |C |D
T2 B [C |D

21

22
23

24 (A |B |C |D

25

26
27

i %

a|

A |B |C |D

A |B [C |D

1

12
13

A |B |C |D

A |B |C |D

A |[B |C |[D

A (B |C [D
A [B |C |[D

A |B |(C |D

2

4
S

6

10

%
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Lampiran 8. Hasil Uji Validitas Instrumen Ahli Media, Materi, Kepraktisan
dan efektivitas Judges 1

FORMAT VALIDASI INSTRUMEN AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS BUDAYA BALI

PADA MATERI GAYA UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR

SISWA KELAS IV

A. Petunjuk Pengisian

1.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media

Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda (V') pada kolom

penelitian judges untuk setiap pernyataan kuisioner.

memiliki kritik, saran, ataupun perbaikan instrument.

. Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila

No

Aspek/Pernyataan

Penilaian Ahli

Relevan | Tidak

Relevan

Keterangan

Teknis

Media komik  digital mudah
digunakan oleh peserta didik tanpa

memerlukan bimbingan yang rumit.

Tampilan gambar pada media komik
digital terlihat jelas,  tajam, dan

mudah dipahami oleh peserta didik.

Penggunaan media komik digital

membantu peserta didik memahami




isi materi pembelajaran dengan lebih

cepat dan mendalam.

Media komik digital mampu menarik
perhatian  dan mémbangkitkan
motivasi belajar peserta didik selama

proses pembelajaran.

Tampilan

Teks yang ditampilkan dalam media
komik digital mudah dibaca dan tidak

menimbulkan kesulitan bagi peserta

secara tepat sehingga nyaman dilihat

dan dibaca.
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Warna yang digunakan dalam media
komik digital memiliki komposisi
dan kombinasi yang serasi sehingga
menarik namun tidak mengganggu

kenyamanan belajar

10

Konten dalam media komik digital
disajikan sesuai dengan tujuan dan isi
materi pembelajaran yang ingin

dicapai.

11

Tata letak dan elemen visual dalam

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002
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FORMAT VALIDASI INSTRUMEN AHLI MATERI

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS BUDAYA BALI
PADA MATERI GAYA UNTUK MENINGKATKAN BELAJAR SISWA

KELAS IV
A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda (V') pada kolom

penelitian judges untuk setiap pernyataan kuisioner.

2. Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila

ataupun perbaikan instrument.

B. Lembar Validasi In
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dengan indikator pembelajaran yang

ingin dicapai.

Isi materi dalam media komik digital
mendukung  pencapaian  tujuan

pembelajaran yang telah ditetapkan.

Materi

Materi yang disajikan dalam media

komik digital disusun dengan tepat

sesuai dengan topik dan konteks
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8 | Materi yang disajikan sesuai dengan
tingkat kemampuan, usia, dan
karakteristik belajar peserta didik. 4
9 | Penyajian materi dalam media komik
digital didukung oleh gambar,
animasi, atau elemen visual yang
v
relevan dan  memperjelas  isi
pembelajaran
10 | Penyajian materi dalam media komik
digital  didukung bar,
animasi, l/
\ ) )
re]
B
3 AN
};:-f)\(
~ ~
C
12 |B
.
komi iy
sesuai  dengan  kai

Indonesia yang baik dan benar.
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13 | Bahasa yang digunakan mudah
dipahami oleh peserta didik sesuai
dengan tingkat perkembangan dan ‘/

kemampuan bahasanya.

D | Evaluasi

14 | Soal evaluasi yang disajikan dalam
media komik digital sesuai dengan
tujuan pembelajaran yang telah

ditetapkan.

Soal evaluasi yang

1 Maret 2026

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.

NIP. 197612142009122002
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FORMAT VALIDASI INSTRUMEN RESPON GURU

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS BUDAYA BALI
PADA MATERI GAYA UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR

SISWAKELAS IV

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda (V) pada kolom
penelitian judges untuk setiap permnyataan kuisioner.
2. Bapak/lbu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila
memiliki kritik, saran, ataupun perbaikan instrument.

B. Lembar Validasi Instrum

Keterangan

131



yang relevan dengan kehidupan nyata

atau konteks pembelajaran.

Media komik digital ~mampu
menyampaikan materi secara efektif
sehingga peserta didik mudah

memahami isi pembelajaran.

Materi

Materi yang disajikan dalam media

komik digital diuraikan secara jelas,

Tampilan gambar dan desain dalam

media komik digital jelas, menarik,
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serta mendukung  penyampaian

materi pembelajaran

8 | Penggunaan media komik digital
membantu peserta didik memahami
isi materi dengan lebih baik dan ‘/

mendalam.

9 | Media komik digital mampu menarik
perhatian dan  membangkitkan

motivasi belajar peserta didik selama | \/

proses pembelajaran

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002
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FORMAT VALIDASI INSTRUMEN RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS BUDAYA BALI
PADA MATERI GAYA UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR
SISWA KELAS IV

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda (v) pada kolom
penelitian judges untuk setiap pernyataan kuisioner.
2. Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila

memiliki kritik, saran, ataupun perbaikan instrument.




relevan dan sesuai dengan kehidupan

sehari-hari.

Media komik digital ~mampu
meningkatkan semangat dan motivasi

saya untuk belajar

Materi

Materi yang diséjikan dalam media
komik digital dijelaskan dengan jelas

dan mudah dipahami.

Materi yang terdapat dalam media

komik digital memberikan manfaat

dan menambah pengetahuan saya
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digital mudah dibaca dan nyaman

dilihat.

9 |Media komik digital memiliki
tampilan yang menarik sehingga
membuat saya lebih antusias dalam

belajar

C. Komentar/Saran Perbaikan Instrumen




INSTRUMEN VALIDASI UJI EFEKTIVITAS TERHADAP

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS BUDAYA BALI
PADA MATERI GAYA UNTUK MENINGKATKAN MINAT BELAJAR SISWA
KELAS IV

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda (v') pada kolom
penelitian judges untuk setiap pernyataan kuisioner.
2. Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila

memiliki kritik, saran, ataupun perbaikan instrument.

B. Lembar Instrume

Keterangan
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n Perbaikan Instrumen

OIVD]KS“P’

Singaraja, 11 Maret 2026
Ahli

M

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.

NIP. 197612142009122002
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Lampiran 9. Hasil Uji Validitas Instrumen Ahli Media, Materi, Kepraktisan
dan efektivitas Judges 11

FORMAT VALIDASI INSTRUMEN AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS BUDAYA BALI

PADA MATERI GAYA UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR

SISWA KELAS IV

A. Petunjuk Pengisian

)

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media

Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda (V') pada kolom

penelitian judges untuk setiap pernyataan kuisioner.

Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila

menmiliki kritik, saran, ataupun perbaikan instrument.

No Aspek/Pernyataan Penilaian Ahli | Keterangan
Relevan | Tidak
Relevan
A | Teknis
1 Media komik  digital ~mudah
digunakan oleh peserta didik tanpa e
memerlukan bimbingan yang rumit.
2 | Tampilan gambar pada media komik
digital terlihat jelas, tajam, dan
mudah dipahami oleh peserta didik. \/
3 | Penggunaan media komik digital
membantu peserta ;iidik memahami \/




isi materi pembelajaran dengan lebih

cepat dan mendalam.

Media komik digital mampu menarik
perhatian  dan  membangkitkan
motivasi belajar peserta didik selama

proses pembelajaran.

Media komik mudah diakses dan

digunakan oleh peserta didik.

Alur cerita dalam komik mudah

dipahami oleh peserta didil

komposisi yang menarik serta tidak

berlebihan.
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10

Gambar-gambar  yang  digunakan

dalam media komik digital relevan

dan mendukung pemahaman /

terhadap materi pembelajaran.

Jenis huruf, ukuran huruf, dan spasi

pada media komik digital digunakan

secara tepat sehingga nyaman dilihat /

dan dibaca.

Warna yang digunakan dalam media

komik digital memiliki komposisi

dan kombinasi yang serasi sehingga /

menarik namun tidak mengganggu

kenyamanan belajar.

13

Konten dalam media komik. digital

disajikan sesuai dengan tujuan dan isi /

materi pembeldjaran’ yang. - ingin

dicapai.

14

Tata letak dan elemén visual dalam

tampilan layar media komik digital

tersusun secara serasi, seimbang, dan \/

menarik untuk dilihat.

15

Taﬁ letak teks dan gambar pada

komik tersusun dengan rapi dan /

menarik.

C. Komentar/Saran Perbaikan Instrumen

Singaraja, 13 Maret 2026
Ahli

>

NIP. 198408282009122005
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FORMAT VALIDASI INSTRUMEN AHLI MATERI

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS BUDAYA BALI
PADA MATERI GAYA UNTUK MENINGKATKAN BELAJAR SISWA
KELAS IV

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda (v) pada kolom

penelitian judges untuk setiap pernyataan kuisioner.
2. Bapak/lbu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila

memiliki kritik, saran, ataupun perbaikan instrument.




dengan indikator pembelajaran yang

ingin dicapai.

Isi materi dalam media komik digital
mendukung  pencapaian  tujuan

pembelajaran yang telah ditetapkan.

Materi

Materi yang disajikan dalam media
komik digital disusun dengan tepat

sesuai dengan topik dan konteks

pembelajaran.
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Materi yang disajikan sesuai dengan
tingkat kemampuan, usia, dan

karakteristik belajar peserta didik.

Penyajian materi dalam media komik
digital didukung oleh gambar,
animasi, atau elemen visual yang
relevan dan  memperjelas  isi

pembelajaran.

10

Penyajian materi dalam media komik

digital  didukung

sesuai

Indonesia yang baik dan benar.
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13 | Bahasa yang digunakan mudah
dipahami oleh peserta didik sesuai
dengan tingkat perkembangan dan /

kemampuan bahasanya.

D | Evaluasi

14 | Soal evaluasi yang disajikan dalam
media komik digital sesuai dengan /
tujuan pembelajaran yang telah

ditetapkan.

15 | Soal eva}uasi yang  diberikan

NIP. 198408282009122005




FORMAT VALIDASI INSTRUMEN RESPON GURU

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS BUDAYA BALI
PADA MATERI GAYA UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR

SISWAKELAS IV

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda (V) pada kolom
penelitian judges untuk setiap permnyataan kuisioner.
2. Bapak/lbu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila
memiliki kritik, saran, ataupun perbaikan instrument.

B. Lembar Validasi Instrum

Keterangan
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yang relevan dengan kehidupan nyata

atau konteks pembelajaran.

Media komik digital mampu
menyampaikan materi secara efektif
sehingga peserta didik mudah

memahami isi pembelajaran.

Materi

Materi yang disajikan dalam media

komik digital diuraikan secara jelas,

peserta didik tanpa memerlukan

bantuan khusus.
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Tampilan gambar dan desain dalam
media komik digital jelas, menarik,
serta mendukung penyampaian

materi pembelajaran.

Penggunaan media komik digital
membantu peserta didik memahami
isi materi dengan lebih baik dan

mendalam,

10

Media komik digital mampu menarik

perhatian  dan membéngldtkan
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FORMAT VALIDASI INSTRUMEN RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS BUDAYA BALI
PADA MATERI GAYA UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR
SISWA KELAS IV

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaanABapak/Ibu untuk memberikan tanda (V') pada kolom
penelitian judges untuk setiap pernyataan kuisioner.
2. Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila

memiliki kritik, saran, ataupun perbaikan instrument.




relevan dan sesuai dengan kehidupan

sehari-hari.

Media komik digital mampu
meningkatkan semangat dan motivasi

saya untuk belajar.

Materi

Materi yang disajikan dalam media
komik digital dijelaskan dengan jelas

dan mudah dipahami.

media komik digital jelas, menarik,
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dan mendukung penyampaian materi

pembelajaran.

Jenis huruf dan ukuran huruf yang
digunakan dalam media komik
digital mudah dibaca dan nyaman
dilihat.

10

Media komik digital memiliki
tampilan yang menarik sehingga

membuat saya lebih antusias dalam

NIP. 198408282009122005
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INSTRUMEN VALIDASI UJI EFEKTIVITAS TERHADAP

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS BUDAYA BALI

PADA MATERI GAYA UNTUK MENINGKATKAN MINAT BELAJAR SISWA

KELAS IV

A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda (V') pada kolom

penelitian judges untuk setiap pernyataan kuisioner.

2. Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila

memiliki kritik, saran, ataupun perbaikan instrument.

B. Lembar Instrumen Soal

No. Penilaian Ahli Keterangan
Butir Relevan
Soal ¢ J ) f
1 =
N

5 0
3 R o

= VR 5 Ny
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Lampiran 10. Perhitungan Validitas Instrumen

L. Instrumen Validitas Media

2 dosen pakar (judges). Jusged [ 1alah Dr. Ni Wayan Rati, 5.Pd., M.Pd., dan judgcs

1T 1alah Prof. Dr. 1 Gde Wawan Sudatha, S.Pd., 5.T., M.Pd. hasil penilaian kedua

Uji validitas instrument pada instrumen validitas media dilakukan dengan

judges ditabulasikan sehagai berikut :

Judges

Judges 1

Penilaitan Judges

Tidak Relevan | Relevan

Judges I1

Tidak Relevan

pada kategori isi Sangat Tinggi

.4.5.6.7.8.9.10.11,12.13.14.15
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2. Instrumen Validitas Materi

Uji validitas instrument pada instrumen validitas materi dilakukan dengan
2 dosen pakar (judges). Jusged 1ialah Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd., dan judges
11 ialah Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana,S.Pd. M.Pd. hasil penilaian kedua judges
ditabulasikan scbagai berikut :

Judges Judges 1

Penilaian Judges | Tidak Relevan | Relevan

Judges 11 | Tidak Relevan

Relevan 1.2,34,56,7.8.9,10,11,12,13,14.15

Berdasarkan data tabulasi diatas, maka perhitungan validasi is1 instrumen scbagai

benkut :

- o
A+B+CHD

_ 15
04 0+0+15
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3

Instrumen Validitas Uji Efektivitas

Uji validitas instrument pada uji efektivitas dilakukan dengan 2 dosen
pakar (judges). Jusged I ialah Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd,, dan judges Il ialah
Be 1 'Gisth Aya Tr AgostieosS:PdMPd hasil penitaian kedin judgpes

ditabulasikan sebagai berikut :

Judges Judges 1
Penilaian Judges | Tidak Relevan | Relevan

Judges 11 | Tidak Relevan

Relevan 1!-2!351516171&91 lﬂi 1 s] 2'; 1 31
14.15,16,17,18,19.20.21,
22,23,24,35,26.27,

28,29.30.

Berdasarkan data tabulasi diatas, ma

untuk uji efektivitas mem

isi Sangat Tinggi
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4. Instrumen Respon Siswa

Uji validitas instrumen pada validitas instrumen respon siswa dilakukan

dengan 2 dosen pakar (judges). Jusged 1 falah Dr. Ni Wayan Rati. S.Pd.. M.P4.,

dan judges 11 ialah Dr. 1 Gusti Ayu Tri Agustiana,5.Pd.,M.Pd. hasil penilaian
kedua judges ditabulasikan scbagai berikut :

Tudges Judges 1

Penilaian Judges | Tidak Relevan | Relevan

Judges 11 | Tidak Relevan

Relevan 1.2,34.,5.6.7.8,9.10

Berdasarkan data tabulasi diatas, maka perhitungan validasi isi instrumen scbagai
berikut :
]
© AsB4CHD

_ 10
O4+0+0+10

151 Sangat Tinggi
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5. Instrumen Respon Guru
Uji validitas instrumen pada validitas instrumen respon siswa dilakukan
dengan 2 dosen pakar (judges). Jusged 1 ialah Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.,
dan judges 11 ialah Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana,5.Pd.M.Pd. hasil penilaian
kedua judges ditabulasikan sebagar benkut :
Judges Judges 1
Penilaian Judges | Tidak Relevan | Relevan

Judges 11 | Tidak Relevan

Relevan 1.2.3.4.5.6.7.8.9,10

Berdasarkan data tabulasi diatas, maka perhitungan validasi 1si instrumen sebagai
berikut :

= o
A+B+C+D

o =Tl
04040410
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a. Validitas Butir Soal

3 3 El 3 3 El 3 3 3! 3 3 3z 25 3 ar 3l 2 3 23 3 2 32 2! 35 27 3 32 3 2
40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40
085 095 035 085 0.925 03 0525 0825 0825 085 0.825 08 0B25 0825 0825 07s 0725 085 075 0.8s o7 ik} 0725 08/ 0675 085 08 0775 085 0.7

mudsh rmudah mudab - mudsh mudah mudab modsh modah modalb - mudsh mudah mudab sedang mudah mudabh - mudsh mudah modab modab modah sedang mudah mudah mudab sedang . mudah mudalk mudah - mudah sedang

Kategori | Jumlah
Sukar 0
Sedang | 4
Mudah 26
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b. Uji Reabilitas

z
30
35,36
0834055235
Sangat Tinggi
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c¢. Tingkat Kesukaran

1 1] 1

1 1 1

1] 1] 1]

1 1] 1

[i] 1 [1]

1 1 [i]

1 1 1
38 38 38 34 7 36 kL k] 33 34 k] 32 25 7 37 El] 23 33 23 34 32 23 3 27 34 32 af 34 28
40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40

o e
2 1 o of o = = 5| | | =] 2| | | = = | <[ 2| 5] <[~

0.55 0595 095 0.85 0525 03 0925 0825 0825 085 0,825 0 0625 0825 0825 075 0725 0825 078 085 08 0725 0875 0675 085 08 07s 085 o7
mudah rudsh mudsh rmudal mudsh modsh mudal mudah o mudah mudal modah - rmudah sedang mudah - mudsh mudah rudah mudsh mudah rudah sedang mudab rudab | modsh sedang mudah riudsh mudah mudah - sedang

Kategori | Jumlah
Sukar 0
Sedang | 4
Mudah 26
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d. Daya Pembeda

E E B
1000 7 030 7 6300 ' 0300 C 1900 © 03% 4000 T 0300 0300 C @300 0300 ' 085 C 0750 7 038 0950 4000 " 0800 0300 © 0300 ' 0850 * 0700 030 T 0800 T 0350 T 03 C 0300 ' 0850 © 035 030 ' 0850
065 * 080 T 0§00 " o7on 0750 T 08S) (GO0 ' 080N " OGO0 © 050 ' 0600 T 0600 0500 < 0750 ' 075 ° 0700 " 065 7 0600 060 0S50 " 0400  0g00 C 0Son " 0800 C 0400 © 055 * 0650 © 05 050 0800
20 20 2 m 20 o0 2 m 20 ol 2 m 20 2 2 20 20 2 m 20 o0 2 m 20 o0 2 m 20 2 2
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Lampiran 11. Hasil Uji Validitas Ahli Media

Ahli I : Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.

Ar

B. Penilaian Produk Oleh Ahli Media Pembelajaran

No Aspek/Pernyataan Penilaian Ahli
5 |4 |3 |2 |1
A | Teknis
1 Media komik  digital
mudah digunakan  oleh
peserta didik tanpa v

Media komik digital mampu

menarik  perhatian  dan
membangkitkan  motivasi

belajar peserta didik selama
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proses pembelajaran.

5 Media  komik  mudah
diakses dan digunakan oleh \/

peserta didik.

6 Alur cerita dalam komik
mudah  dipahami  oleh

peserta didik.

7 Media komik dapat
digunakan peserta didik

untuk  belajar < secara

mandi

N A

media komik digita

")

komposisi yang menarik

serta tidak berlebihan.

10 | Gambar-gambar yang




digunakan dalam media
komik digital relevan dan
mendukung  pemahaman
terhadap materi

pembelajaran.

Jenis huruf, ukuran huruf,
dan spasi pada media komik
digital digunakan secara
tepat  schingga nyaman

dilihat dan dibaca.

14

Tata letak dan elemen visual

dalam tampilan layar media
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komik  digital tersusun
secara serasi, seimbang, dan

menarik untuk dilihat.

15 | Tata letak teks dan gambar
pada komik tersusun dengan v/

rapi dan menarik.

C. Catatan/Komentar/Saran

~ Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002
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Ahli II : Prof. Dr. I Gde Wawan Sudatha, S.Pd., S.T., M.Pd.

B. Penilaian Produk Oleh Ahli Media Pembelajaran

Aspek/Pernyataan

A | Teknis

Penilaian Ahli

5

| 4

|3 |2

1 Media  komik

| 1

digital

mudah digunakan  oleh

peserta didik tanpa

memerlukan

bimbingan

menarik  perhatian

membangkitkan  motivasi

belajar peserta didik selama
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proses pembelajaran.

Media  komik  mudah
diakses dan digunakan oleh

peserta didik.

Alur cerita dalam komik
mudah  dipahami  oleh

peserta didik.

Media komik dapat
digunakan peserta didik

untuk belajar secara

vane diguna

serta tidak berlebihan.

10

Gambar-gambar yang
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digunakan dalam media
komik digital relevan dan
mendukung  pemahaman
terhadap materi

pembelajaran.

11

Jenis huruf, ukuran huruf,
dan spasi pada media komik
digital digunakan secara
tepat sehingga nyaman

dilihat dan dibaca.

dicapai. o -

14

Tata letak dan elemen visual

dalam tampilan layar media
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komik  digital  tersusun

secara serasi, seimbang, dan

menarik untuk dilihat.

15 | Tata letak teks dan gambar
pada komik tersusun dengan \/

rapi dan menarik.

C. Catatan/Komentar/Saran

Prof. Dr. I Gde Wawan Sudatha, S.Pd., S.T., M.Pd.
NIP. 198202142008121004



Lampiran 12. Hasil Perhitungan Uji Ahli Media

Butir

Penilaian

I

II

Butir 1

Butir 2

Butir 3

Butir 4

Butir 5

Butir 6

Butir 7

Butir 8

Butir 9

Butir 10

Butir 11

Butir 12

Butir 13

Butir 14

Butir 15

DB nfninfnhini=iOniKkifhin|k | W

KA lhfnfn|lbniblBiibWh || |

Ahli Media

i1

Skor Penilaian

71

71

Total Skor Penilaian

142
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Lampiran 13. Uji Validitas Ahli Materi

Ahli I : Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.

B. Penilaian Produk Oleh Ahli Materi Pembelajaran

No

Aspek/Pernyataan

Penilaian Ahli

= &

| 1

A

Kurikulum

Materi yang disajikan dalam
media komik digital sesuai

dengan kompetensi dasar

yang tercantum dalam
kurikulum.

Materi yang terdapat dalam
media komik digital telah
disesuaikan dengan indikator
pembelajaran _yang . ingin
dicapai.

Isi materi dalam media komik
digital mendukung
pencapaian tujuan
pembelajaran  yang  telah
ditetapkan,

Materi

Materi yang disajikan dalam
media komik digital disusun
dengan tepat sesuai dengan
topik dan konteks

pembelajaran.

Materi dalam media komik
digital ~ memiliki  tingkat
kedalaman  yang  sesuai
dengan jenjang dan kebutuhan
peserta didik.

Materi yang  disajikan
mencakup seluruh  aspek
penting dari pokok bahasan
yang dipelajari.

Materi dalam media komik
digital  disajikan  secara
menarik sehingga
menumbuhkan minat belajar

peserta didik.
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Materi yang disajikan sesuai
dengan tingkat kemampuan,
usia, dan karakteristik belajar o
peserta didik.

Penyajian materi dalam media
komik digital didukung oleh
gambar, animasi, atau elemen Vv
visual yang relevan dan

memperjelas isi pembelajaran.

10

Penyajian materi dalam media
komik digital didukung oleh
gambar, animasi, atau elemen

visual yang relevan dan \/

mem;

11

ten, 7 /.
an  kaidah  bahasa

esia yang baik dan

13 1
mu
didik sesuai dengan tingkat v
perkembangan dan
kemampuan bahasanya.

D | Evaluasi

173



14

Soal evaluasi yang disajikan
dalam media komik digital
sesuai dengan tujuan
pembelajaran  yang telah
ditetapkan.

15

Soal evaluasi yang diberikan
mencerminkan  ketercapaian
kompetensi ~ dasar  dan
indikator pembelajaran yang

relevan.

C. Catatan/Komentar/Sara:

.......

2
e
~

o®

.....................

aret 2026

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002
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Ahli I : Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana,S.Pd.,M.Pd

B. Penilaian Produk Oleh Ahli Materi Pembelajaran

No Aspek/Pernyataan Penilaian Ahli
5 [4 |3 12 |1

A | Kurikulum

1 Materi yang disajikan dalam /
media komik digital sesuai

dengan kompetensi dasar

yang tercantum dalam
kurikulum.

2 Materi yang terdapat dalam
media komik digital telah \/
disesuaikan dengan indikator
pembelajaran  yang  ingin

dicapai.

3 Isi materi dalam media komik

digital mendukung

pencapaian tujuan \/
| pembelajaran  yang telah

ditetapkan.

Materi

4 | Materi yang disajikan dalam
media komik digital disusun ‘/

dengan tepat sesuai dengan
topik dan konteks

pembelajaran.

5 Materi- dalam media komik

A digitai memiliki  tingkat /
kedalaman  yang  sesuai
dengan jenjang dan kebutuhan
peserta didik.

6 | Materi yang disajikan
mencakup seluruh  aspek /
penting dari pokok bahasan
yang dipelajari.

7 Materi dalam media komik
digital  disajikan  secara
menarik sehingga \/

menumbuhkan minat belajar

peserta didik.




Materi yang disajikan sesuai
dengan tingkat kemampuan,
usia, dan karakteristik belajar
peserta didik.

Penyajian materi dalam media
komik digital didukung oleh
gambar, animasi, atau elemen
visual yang relevan dan

memperjelas isi pembelajaran.

10

Penyajian materi dalam media
komik digital didukung oleh
gambar, animasi, atau elemen

visual yang relevan dan

memperje

11

13

Seti

idah  bahasa
yang baik dan

didik sesuai dengan ting
perkembangan dan

kemampuan bahasanya.

Evaluasi
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14 | Soal evaluasi yang disajikan
dalam media komik digital /
sesuai dengan tujuan
pembelajaran  yang  telah
ditetapkan.

15 | Soal evaluasi yang diberikan

mencerminkan  ketercapaian /
kompetensi dasar dan

indikator pembelajaran yang

relevan.

C. Catatan/Komentar/Saran

................................................................

...................................

A
~—

2026

r. I Gus i Agustiana,S.Pd.,M.Pd
NIP. 198408282009122005




Lampiran 14. Hasil Perhitungan Uji Ahli Materi

Butir

Penilaian

I

e
P

Butir 1

Butir 2

Butir 3

Butir 4

Butir 5

Butir 6

Butir 7

Butir 8

Butir 9

Butir 10

Butir 11

Butir 12

Butir 13

Butir 14

Butir 15

(VRO NV, RV, NNV, R AV N AV, R LV, N RV, S RV, RV, N SN { V)]

SNV RV, RV, RV, RV, RV, RV, RV, RV, R LV, R LV, R LV, NN SN

Ahli Media

i1

Skor Penilaian

72

72

Total Skor Penilaian

144
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Lampiran 15. Hasil Respon Guru

B. Lembar Validasi Instrumen Respon Guru

No Aspek/Pernyataan Penilaian Ahli
5 |4 |3 Iz | 1

A | Pembelajaran

1 Mcdia komik digital dapat mcningkatkan scmangat dan

v

motivasi belajar peserta didik selama proses pembelajaran.

Ji

2 Mcdia komik digital menyajikan materi disertai dengan
contoh-contoh yang relevan dengan kehidupan nyata atau v

konteks pembelajaran.

3 Media komik digital mampu menyampaikan materi sccara
efektif sehingga peserta didik mudah memahami isi /

pembelajaran.

B Materi

4 Materi yang disajikan dalam media komik digital diuraikan

secara jelas, runtut, dan mudah diikuti oleh peserta didik. \/

5 Materi  yang terdapat dalam media komik digital
memberikan ‘manfaat nyata bagi' peserta didik dalam

memahami konsep pembelajaran.

6 Materi yang disajikan dalam komik sesuai dengan tujuan

pembelajaran.

C | Media
7 Media komik digital mudah digunakan dan dioperasikan

oleh peserta didik tanpa memerlukan bantuan khusus.

8 Tampilan gambar dan desain dalam media komik digital

jelas, menarik, serta. mendukung penyampaian materi

pembelajaran.

9 Penggunaan media komik digital membantu peserta didik

memahami isi materi dengan lebih baik dan mendalam.

10 | Media komik digital mampu menarik perhatian dan
membangkitkan motivasi belajar peserta didik selama v

proses pembelajaran.

Singaraja, 28 April 2026
Wali Kelas,

_45).

Ida Ayu Kade Widyarini,S.Pd.SD
NIP. 19741029 200504 2.0l



Lampiran 16. Hasil Perhitungan Respon Guru
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Respon Praktisi Jumlah | Skor | % [ %
maks | Rata-
Praktisi Butir | Butir | Butir | Butir | Butir | Butir | Butir | Butir | Butir | Butix SMI Rata
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
IdaAyuKade| 5 5 5 5 5 5 5 4 4 4 47 50 |94% | 04 %
Widyarini,
S.Pd.SD
| Jumlah 5 5 5 5 5 5 5 4 4 4 47
Skor SMI 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10
Maks
% % 50,00 | 50,00 | 50,00 | 50,00 | 50,00 | 50,00 | 50,00 | 40,00 | 40,00 | 40,00 | 470,00
% Rata-rata
Rata-
Rata
Praktisi | Butiv | Butir | Butix | Butic | Butix | Butic | Butir | Butic | Butiv | Butic | Jumlah | Skor | % %
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 Maks Rata-
Rata
IdaAyu |5 5 5 5 5 5 5 4 4 47 50 94% | 94%
Kade
Widyarini,
$.Pd.SD
Lampiran 17. Hasil Respon Siswa
Jumlah | Skor | % %
YENDID Malks Rata-
Rata
Siswa 5 4 5 5 5 5 47 50 94
1
Siswa 5 5 5 ) 5 5 3 5 Dy 5 50 50 100
2
Siswa 5 5 5 5 4 4 5 > 5 5 43 50 96
3
Siswa 5 4 5 4 b 3 5 5 5 5 48 50 96
4
Sizwa 5 5 5 5 5 4 s} 5 5 5 49 50 98
5
51?.'3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 50 100 06.66%
Siswa 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 49 50 98
7
Siswa 5 4 5 5 4 5 5 5 5 4 47 50 94
8
Siswa 5 4 5 4 5 5 5 3 5 5 47 50 94
9
Siswa 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 49 50 98
10
Siswa 5 5 5 4 4 4 5 5 5 5 47 50 94
11
Siswa 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 49 50 98
12
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Lampiran 18. Hasil Pree -Test
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Lampiran 19. Hasil Post -test

ELITU CUNE M WIRASATYA
EADEK SILVA SHEVYANA NOYA
EOMANG AV SUNAT 2510
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Lampiran 20. Dokumentasi Penelitian

> \I " - / 2 \4

Dokumentasi Post-test
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Lampiran 21. Riwayat Hidup
RIWAYAT HIDUP

I Wayan Dika Semara Kusuma Lahir di Peneng Pada
tanggal 29 February 2004. Penulis merupakan anak
pertama dari dua bersaudara, lahir dan dibesarkan dalam
keluarga sederhana. Penulis lahir dari pasangan suami
istri yang bernama Bapak I Made Suardika dan Ibu Ni

Nyoman Suastini. Penulis berkebangsaan Indonesia dan

beragama Hindu. Penulis beralamat di Banjar Peneng,
Desa Mekarsari, Kecamatan' Baturiti, Kabupaten Tabanan, Provinsi Bali. Penulis
menyelesaikan Pendidikan Sekolah Dasar di Sd Negeri 1 Mekarsari pada tahun
2016, Kemudian melanjutkan sekolah menengah pertama di SMP Negeri 1 Baturiti
pada tahun 2019, Kemudian melanjutkan Pendidikan sekolah menengah atas di
SMA 1 Baturiti pada tahun 2022 dan melanjutkan ke jenjang perguruan tinggi pada
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar,
Fakultasi Ilmu Pendidikan di Universitas Pendidikan Ganesha. Pada Semester
Genap tahun ajaran 2025/2026 penulis telah menyelesaikan tugas akhir yang
berjudul ” Pengembangan Media Komik Digital Berbasis Budaya Bali Pada Materi

Gaya Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas IV ”



