LAMPIRAN
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Lampiran 1. Surat-Surat Penelitian

1. Surat Pengantar Observasi Awal

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI,
SAINS, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman: https://fip.undiksha.ac.id — Surel: fip@undiksha.ac.id

Nomor : 9475/UN48.10.6/LT/2025 Singaraja, 26 Juni 2025
Lampiran -

Hal : Observasi Awal

Yth.

Kepala Sekolah SD Negeri | Bondalem

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Proposal Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa
kami dapat diterima dan diberika ;una pengumpulan data di instansi yang
Bapak/Ibu pimpin. Adapun i

Nama
NIM
Program Studi

@ http:/ffip.undiksha.ac.id o Fakultas limu Pendidikan fipundiksha °FPUndlllhl @ 0877 8811 6905
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2. Surat Izin Penelitian

%

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id

Laman: www.fip.undiksha.ac.id
Nomor 1 2670/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 19 Februari 2026
Lampiran -
Hal : Uji Instrumen
Yth.
Kepala Kepala SD Negeri | Bondalem
di tempat

gkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
ru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar,
anesha, mohon agar mahasiswa kami
pelitian di instansi Bapak/Ibu pimpin.

Dengan hormat, dalam rangka mel
Hasil Penelitian , Program Studi P
Fakultas Ilmu Pendidikaa

dapat diterima untuk 1y

apkan terima kasih.

pman Laba Jayanta
= NIP. 198601102015041001

Catatan :
Balai © UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1*Infc i Elektronik dan/atau Dok Elektornik dan/atau hasil
Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
Elektronik ©® Dol ini da ditand. i secara elek ik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan
BsrE

© Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,

Nomor : 3606/UN48.10.1/PK.01.03/2026 Singaraja, 4 Maret 2026
Lampiran -

Hal : Ijin Penelitian (Skripsi)

Yth.

Kepala Kepala SD Negeri | Bondalem.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian , Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar,
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima untuk melaksanakan pengumpulan data Seminar Hasil Penelitian di instansi
Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

ni ucapkan terima kasih.

Catatan :
Balai @ UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1 i Elek ik dan/atau Dok Elektornik dan/atau hasil
Sertifikasi cetaknya me'mpakan alal buku hukum yang sah™
Elektronik ° E:rlgmen ini tertanda di i secara elek ik kan sertifikat el ik yang diterbitk

® Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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3. Surat Balasan Izin Penelitian

PEMERINTAH KABUPATEN BULELENG
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA
SEKOLAH DASAR NEGERI 1 BONDALEM

Alamat : BD. Jerokuta, Desa Bondalem, Kec.Tejakula, Kab. Buleleng (81173)

T KETERANGAN
Nomor : 400.10.5.4/29/111/2026

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala SD Negeri 1 Bondalem Kecamatan Tejakula

Kabupaten Buleleng:
Nama : Made Suardana, S.Pd.SD
NIP : 19740816 200604 1 026
Pangkat/gol  : Penata Tk. I, III/d

Jabatan
Unit Keja

; Studi Pendidikan Guru
Sekolah Das 0 ‘ sar, Fakultas ] ¢ niversitas Pendidikan

hnya dan dapat dipergunakan
sebagaimana mestinya.

Bondalem, 06 Maret 2026

Ditandatangani secara elektronik oleh.
sD n.u!'! Bondalem

r—-%uw)
NIP.

Balai Besar b i i secara i d ik yang diterbitkan oleh Balai Besar
Sertifikasi Sertifikasi Elektronik, Badan Siber dan Sandi Negara.
A ] Elektronik Verifikasi file pdf dapat menggunakan aplikasi Besign atau dapat melalui link https://tte komdigi.go.id/verifyPDF
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4. Surat Pengantar Uji Judges Instrumen

%

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116

Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor :2311/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 11Februari 2026
Lampiran -

Hal : Uji Judges

Yth.

Dr. Gusti Ayu Putu Sukma Trisna S.Pd., M.pd

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian , mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk dapat memeriksa instrumen (sebagai
Jjudges) penelitian. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Kadek Erayanti
NIM 0
Program Studi : Pend,

Jurusan

Fakultas

Demikia an g ucapkan terima kasih.

Catatan :

Balai # UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1“Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil

Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™

Elektronik * Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan
Bsrl

E
# Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116

Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor 1 2670/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 19 Februari 2026
Lampiran -

Hal : Uji Judges

Yth.

Dr. Caecilia Berliningrum, S.E., S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian , mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk dapat memeriksa instrumen (sebagai
judges) penelitian. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Kadek Erayanti
NIM 12211031610
Program Studi : Pendidika
Jurusan : Pendid
Fakultas

Demikian s s esed 5 i ucapkan terima kasih.

Catatan :

Balai ® UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1"Informasi Elektronik danfatau Dokumen Elektornik dan/atau hasil
Serti‘fikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
Elektronik ° Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan

BsrE
® Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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5. Surat Keterangan Telah Uji Judges Instrumen

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES

Yang bertanda tangan dibawah ini:
Nama : Dr. Gusti Ayu Putu Sukma Trisna, S.Pd., M.Pd.

NIP 1 198912232015042002
Jabatan &

penelitian. Demik
sebagai mestinya.

Dr. Gusti Ayu Putu Sukma Trisna, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198912232015042002
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES

Yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama :  Dr. Caecilia Berliningrum, S.E., S.Pd., M.Pd.

NIP : 1973122320210502362

Jabatan : Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan

Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan

Menerangkan bahwa Mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

SWNDIDIp,
\\‘.\@ ' 54

)

— - Dr. Caecilia Berliningrum, S.E., S.Pd., M.Pd.
NIP. 1973122320210502362
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6. Surat Pengantar Uji Validitas Media

%

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116

Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 3028/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 26 Februari 2026
Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Dr. Caecilia Berliningrum, S.E., S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka
hasil penelitian , Program.S

Bapak/Ibu untuk dapat &
mahasiswa berikut:

pi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Juiu Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan

capkan terima Kkasih.

Catatan :
Balai © UUITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1*Infc i Elektronik dan/atau Dok Elektornik dan/atau hasil
Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™ )
Elektronik o; 'E ini da ditandatangani secara elek ik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan
st

© Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116

Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor :3028/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 26 Februari 2026
Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Gusti Ayu Putu Sukma Trisna S.Pd.,M.pd

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
hasil penelitian , Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa berikut: ;

Nama : Kadek Erayanti

NIM 122110316140

Program Studi : Pendidi

Jurusan

Demikian sura ampai 2sed Asa ami ucapkan terima kasih.

Catatan :
Balai © UUITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1*Infi i Elek ik dan/atau Dol Elektornik dan/atau hasil
Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™

Elektronik ® Dok ini da ditand i secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan

BsrE
© Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116

Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor 1 3605/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 4 Maret 2026
Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Prof.Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
hasil penelitian , Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa berikut: )

Nama : Kadek Erayanti
NIM :2211031610
Program Studi : Pendidik

urusan : Pendi At PENDAS
7 sy,

ami ucapkan terima kasih.

Catatan :
Balal ® UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1*Inf i Elektronik dan/atau Dok Elektornik dan/atau hasil
Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
Elektronik *® Dok ini dit gani secara ik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan
BsrE

# Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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7. Surat Keterangan Telah Uji Validitas Media
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 1 1, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI AHLI MATERI

Yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Dr. Caccilia Berliningrum, S.E., S.Pd., M.Pd
NIP + 1973122320210502362

Jabatan

: Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan

Al
4 T Ny ;.m’

3
Dr. Caecilia Berliningrum, S.E., S.Pd., M.Pd.
NIP. 1973122320210502362
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor |1, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI AHILI MATERI

Yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Dr. Gusti Ayu Putu Sukma Trisna, S.Pd., M.Pd.
NIP 1 198912232015042002

Jabatan

~ Dr. Gusti Ayu Putu Sukma Trisna, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198912232015042002
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI ATILI MEDIA

Yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Prof.Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP : 197108152001121001
Jabatan : Dosen Program Studi Teknologi Pendidikan, Jurusan limu

Pendidikan, Psikologi dan Bimbingan, Fakultas Ilmu

didy} [sitas

NIP. 197108152001121001

Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
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N £RIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
#NIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI AHLI MEDIA

Yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Dr. Gusti Ayu Putu Sukma Trisna, S.Pd., M.Pd.
NIP 1 198912232015042002
Jabatan : Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan

ena - ’ nelitian. Demikian
surat keterangan ini d a apat d bagai mestinya.

Dr. Gusti Ayu Putu Sukma Trisna, S.Pd., M.Pd.

NIP. 198912232015042002
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Lampiran 2. Hasil Lembar Wawancara Pengumpulan Data

LEMBAR WAWANCARA KONDISI PEMBELAJARAN

DI KELAS IV
Sekolah : SD Negeri 1 Bondalem
Kelas L%
Pewawancara : Kadek Erayanti
Yang diwawancarai : Wali Kelas IV
Tanggal Wawancara  : 19 Maret 2025

Aspek yang Wawancara:

No

Pertanyaan

Jawaban

Bagaimana menurut ibu/bapak, seberapa

pentingkah ~ keterampilan  menyimak
dimiliki ~ oleh “siswa dalam  proses
pembelajaran_ - serta  sejauh | mana

keterampilan menyimak siswa dalam
mengikuti pembelajaran apakah ‘sudah

optimal atau masih perlu ditingkatkan?

keterampilan menyimak

sangat penting dimiliki oleh

siswa dalam proses
pembelajaran. Tanpa
keterampilan menyimak
yang baik, siswa akan
kesulitan menangkap inti
pembelajaran, sehingga

berdampak pada rendahnya

pemahaman dan prestasi

belajar mereka. Menurut

saya, keterampilan

menyimak siswa dalam

mengikuti pembelajaran

masih perlu ditingkatkan.

Meskipun ada beberapa
siswa yang mampu
menyimak dengan baik,
sebagian  besar  belum

mampu menyimak dengan
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efektif  disebabkan  oleh
beberapa  faktor  yaitu
hilangnya konsentrasi, minat
belajar rendah, selalu
bermain  dengan  teman
sebangkunya.

Bagaimana pendapat ibu/bapak mengenai
minat siswa terhadap pembelajaran materi
cerita rakyat dalam Bahasa Indonesia?
Apakah materi ini cenderung membuat

mereka antusias atau merasa bosan?

Minat siswa terhadap materi

cerita rakyat cenderung
bervariasi. Sebagian siswa
merasa antusias karena cerita
rakyat mengandung nilai
budaya dan pesan moral yang
menarik, namun ada juga
yang merasa bosan karena
penyampaian materi kurang
menarik  atau  terkesan
monoton apalagi teks cerita
rakyat biasanya padat dan

panjang.

Metode apa yang ibu/bapak gunakan pada
saat melaksanakan pembelajaran “materi
cerita rakyat dalam Bahasa Indonesia

dikelas?

Jika pada pembelajaran
Bahasa Indonesia, biasanya
adalah dengan membaca teks
ataupun buku, bila perlu
kami bisa menggunakan
media presentasi PowerPoint

(PPT).

Dalam proses

ibu/bapak

pembelajaran, apakah
sering mengaitkan materi
dengan kehidupan sehari-hari siswa
melalui pendekatan kontekstual berbasis

cerita rakyat?

Sejauh  ini, saya belum

pernah secara  khusus

mengaitkan materi cerita

rakyat yang berasal dari

lingkungan sekitar siswa

dengan kehidupan sehari-
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hari mereka melalui
pendekatan kontekstual. Saat
ini, materi cerita rakyat yang
saya gunakan masih berasal
dari teks buku bacaan seperti
Malin Kundang, Bawang
Merah dan Bawang Putih,

dan Timun Mas.

Apakah  ada  penggunaan  media
pembelajaran digital pada saat proses
pembelajaran materi cerita rakyat dalam

Bahasa Indonesia?

Dalam proses pembelajaran
materi cerita rakyat dalam
Bahasa Indonesia, saya
hanya menggunakan media
buku dan PowerPoint (PPT)
sebagai alat bantu
pembelajaran. Saat ini, saya
belum memanfaatkan media
pembelajaran digital lainnya
seperti video atau aplikasi

interaktif.

Apakah ada fasilitas yang dapat'digunakan

oleh siswa untuk mengakses ‘media

pembelajaran digital saat di sekolah?

Tentu ada, sekolah sudah
menyiapkan proyektor di

masing-masing kelas. Bila

perlu, sekolah juga
memberikan  chromebook
yang bisa diakses secara

berkelompok.

Apakah ibu/bapak setuju jika

dikembangkan media pembelajaran digital
untuk

meningkatkan keterampilan

menyimak siswa?

Sangat setuju, media tersebut
tentunya bisa bermanfaat

untuk proses pembelajaran.
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Lampiran 3  Flowchart E-book interaktif

A
Cover E-book Interaktif
: Cerita Rakyat

£

yS

" Profil Pengembang _

Daftar Pustaka

e



Lampiran 4. Story Board E-book interaktif
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Pada slide ini
menunjukkan petu
penggunaan media
book interaktif

Deskripsi Storyboard
Pada halaman pertama
memuat cover atau E-BOOK
sampul media dengan STERART
judul E-book Interaktif Cerii;?a::(y Bt
cerita rakyat. e
Menu utama
Menampilkan fitur
menu yang dapatdipilih
siswa

Pada slide ini
ditampilkan CP dan TP.

Capaian pembelajaran

1.Pesert didik mampu memahami informesi, gagasamn,

perasasn, dan pesan serta mennmggapi i corita rakyat
i sieak-

Tujuan pembelajaran

makna tersirat, seria mengarsiisis bubungan sebab-
akibat dalam cerita yang disimak.

3. Peserta didik mampu memberikan pendapai ataw
samggapan wrhadap isi cerita rakyas yang disimak.
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Pada slide ini disajikan
pertanyaan apersepsi
untuk mengaitkan

pengetahuan awal siswa S ——————

- Apa yang paling kamu ingat dari cerita
iw?

dengan materi i A——

Apersepsi

Pada slide ini memuat e

rakyat
Cerita rakyat adalah kepercayaan. legenda.

materi cerita rakyat T T e e

Jenis—jenis cerita Rakyat
- Legenda adalah Cerita tentang asal-usul
suatu tempat atau pe = yang
dipercaya masyarakat.
- Fabel

ta yang tokohnya hewan dan dapat
berbicara seperti manusia.
- Dongeng

yang dan
mengandung pesan moral

- Mitos
Cerita yang be
tradisional masyarakat.

Unsur Intrinsik Cerita Rakyat
- Tema adalah gagasan utama cerita.
- tokoh & adalah cerita

dan sifatnya.
- alur a rangkaian peristiwa dari awal—
konflik—akiis
- Latar adalah tempat. waktu, dan suasana.
Amanat adalah pesan moral yang

Pada slide ini me
fitur pilihan menyin
- Gambar + audie

Pada Slide ini
menampilkan Evaluasi QUIZ

Tekan tombol start untuk memulai Quiz
Quiz
START

START
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Pada slide ini
ditampilkan profil
pengembang media E-
book interaktif.

Pada slide terakhir telah

dicantumkan

pustaka sebagai sumber
referensi materi cerita

rakyat.

daftar ;),\ FTAR PU ISTAKA




Lampiran 5. Tampilan E-book interaktif
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Deskripsi

Pada halaman pertama
memuat cover atau
sampul media dengan
judul E-book Interaktif
cerita rakyat.

Menu utama
Menampilkan fitur
menu yang dapatdipilih
siswa

Pada slide ni
menunjukkan petunjuk
penggunaan media E-
book interaktif

Tampilan

- E-BOOK
INTERAKTIF

Cerita rakyat
kelas IV

Menu utama

O

==
-
CP&TP Materi

Pilihan me
1

® p
rofil
a

Daftar
Pustaka

| > L i
Petunjuk penggungan

1.Buka E-hook secara Online u

2. Pilih menu sesuai kebutuhan ( capai:n dan tujuan

/ pembelajaran, materi. kuis, profil d:in. dafiir

i nustaka)

1" 3.Guptkan tombol Kembali () untuk berpindah ke
halaman sebelumnya. dan 10:::bol Lanjut (—) untuk
ke huluman berikutnya.

4. Tckdn tombol Play/ Stop Augio (@) untuk
inendengarkan atau menghen tikan cerita

5. Kerjakan Quiz setelah menimak matcri dengan

saksama.

6.Gunakan tombol Bernda ( &) untuk kembali ke
Menu Utama.

7. Sefima tombol d pat digunakan dengan cara diklik

Pada slide ini
ditampilkan CP dan TP.




Pada slide ini disajikan
pertanyaan  apersepsi
untuk mengaitkan
pengetahuan awal siswa
dengan materi

175

Aperspesi

Pada slide ini memuat
materi cerita rakyat

Pada slide ini memuat
fitur pilihan menyimak
- Gambar + audio
- Teks + Audio

- Gambar+ Teks

Pada Slide ini
menampilkan Evaluasi
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Pada slide ini
ditampilkan profil
pengembang media E-
book interaktif.

Pada slide terakhir telah
dicantumkan daftar
pustaka sebagai sumber
referensi materi cerita
rakyat.

DAFTAR PUSTAKA




Lampiran 6. Hasil Uji Validitas Instrumen Penelitian

1. Hasil Uji Instrumen oleh Judges 1

LEMBAR PENILAIAN JUDGES
VALIDITAS INSTRUMEN AHLI MATERI PEMBELAJARAN
PENGEMBANGAN E-BOOK INTERAKTIF PENDEKATAN
KONTEKSTUAL BERBASIS CERITA RAKYAT UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN MENYIMAK SISWA KELAS 1V SD

A. Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur validitas dari Media
Pembelajaran E-book Interaktif Pendekatan Kontekstual Berbasis Cerita Rakyat Untuk
Meningkatkan Keterampilan Menyimak Siswa Kelas IV Sekolah Dasar

B. Petunjuk Pengisian
a. Mohon kesediaan Bpa anda centang (\) pada salah satu

dengan Tujuan Pemb
P) yang telah ditetapkan.
3. [Kesesuaian materi pembelajaran
lam E-book Interaktif sesuai \/
engan Indikator Ketercapaian
ujuan Pembelajaran (IKTP)..

Aspek Kelayakan Materi

177



No | Aspek/pertanyaan

Penilaian

Relevan | Tidak

relevan

Catatan

4. Materi yang disajikan dalam E-

&k Interaktif  disampaikan

jelas dan  memiliki

edalaman yang sesuai dengan

i perkembangan  siswa
elas IV SD.

S ateri yang disajikan dalam E:

ateri Bahasa Indonesia tentan
erita rakyat di kelas IV SD.

ok Interaktif sesuai denga;
v

k Interaktif mudah dipahami

6. |Materi yang disajikan dalam E-
leh siswa kelas IV SD.

7. [Materi yang disajikan dalam
-book  Interaktif  dapat
eningkatkan keterampilan
enyimak siswa kelas IV
D.

8. el;yajian materi dalam E-book

nteraktif menarik serta dapat
eningkatkan  keterampilag
enyimak siswa kelas I'V-8

IApek Tata Bahasa

178
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E. Kesimpulan
Media E-book Interaktif pendekatan kontekstual berbasis cerita rakyat ini
dinyatakan.
1. Layak digunakan tanpa ada revisi
Cﬂ Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan
*) : Lingkari salah satu

Singaraja, 11 Februari 2026
Judges 1,
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
VALIDITAS INSTRUMEN AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

PENGEMBANGAN E-BOOK INTERAKTIF PENDEKATAN
KONTEKSTUAL BERBASIS CERITA RAKYAT UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN MENYIMAK SISWA KELAS IV SD

A. Tujuan
Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur validitas dari Media £-Book
Interaktif Pendekatan Kontekstual Berbasis Cerita Rakyat Untuk Meningkatkan
Keterampilan Menyimak Siswa Kelas IV SD
B. Petunjuk Pengisian
a. Mohon kesediaan Bpak/Ibu memberikan tanda centang (V) pada salah satu
penilaian yang peling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan

b. Bapak/Ibu dapat mengisi catatan yang telah disediakan jika terdapat
komentar, m: instrument.
C. Penilaian \ DID
n
No R IR L Catatan
A’ (—
L 2 -

%
.
\

je
lisan
3. |Kompon
alam media - in \/

esuai dengan kompone; cerita dan
isesuaikan dengan karakteristi
iswa kelas IV SD,




No

Penilaian

Aspek/pernyataan

Relevan

Tidak
relevan

Catatan

Aspek Kelayakan Media

4.

cdia E-book interaktif yang|

ikembangkan sesuai dengan tujuan
mbelajaran bahasa indonesia.

\

5.

edia E-book interaktif sesua
engan karakteristik dan tingka

v

rkembangan siswa kelas IV SD.

o

ateri yang disajikan dalam medi
book interaktif sudah tepat d
esuai dengan materi pembelaj
ahasa indonesia

v

Aspek Suara dan Teks

181

1




Penilaian
No Aspek/pernyataan Relevan|  Tidak Catatan
_relevan

hingga nyaman digunakan.

12. |llustrasi yang digunakan dalai
edia E-book interaktif sudah tep:]
an sesuai dengan isi materi.

v

13. [Penggunaan  media  E-book]
nteraktif dapat meningka
eterampilan menyimak s:::'j v
elas IV SD.

14. [Pokok bahasan yang disaji
alam media E-book interakti
uai dengan materi pembelaj
ahasa Indonesia.

D. Komentar

182

12



183

Singaraja, 11 Februari 2026
Judges 1

m
>
Dr. Gusti Ayu Putu Sukma Trisna, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198912232015042002




LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN VALIDITAS KEPRAKTISAN RESPON SISWA
PENGEMBANGAN E-BOOK INTERAKTIF PENDEKATAN
KONTEKSTUAL BERBASIS CERITA RAKYAT UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN MENYIMAK SISWA KELAS 1V SD
A. Tujuan
Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur validitas dari Media
Pembelajaran E-Book Interaktif Pendekatan Kontekstual Berbasis Cerita Rakyat Untuk
Meningkatkan Keterampilan Menyimak Siswa Kelas 1V SD
B. Petunjuk Pengisian

1. Mohon kesediaan Bpak/Ibu memberikan tanda centang (\) pada salah satu
penilaian yang peling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan
2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat
komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrument.
C. Penilaian

Y Penilaian
No Aspek/pertan n | Tidak Catatan
relevan

Aspek Penyajian Medi \ )

1. [Saya me
ampu
alam
e
m

2. [Saya
1
em
aik.

3. |Saya me
arna y:
enarik
iswa SD.

4. |Saya meras
ang disaji v s
jjuan pembe
icapai.

5 Faya memahami bahwa pokok

ahasan yang disajikan dalam media \/
ersusun secara jelas dan tertata rapi.

184

14



6. [Saya merasakan bahwa media yang
isajilkan  mampu  memberikan
akna pembelajaran serta pesan
sitif bagi saya.

Aspek Pengoperasian

7. [Saya dapat memahami media
mbelajaran mudah diakses pada
rbagai perangkat yang digunakan.

mbelajaran dengan mudah tanpa

8. E:t:ya dapat mengoperasikan Media
engalami kesulitan.

9. [Saya memahami petunjuk
nggunaan media pembelajaran
isajikan secara jelas dan mudah
ipahami.

IAspek Kebahasaan

10. [Saya dapat memahami kalimat yang
igunakan dalam media
mbelajaran dengan mudah .

11 E:ya menilai pengg

Asp

menyertainya.

185
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D. Komentar

vay\"huw'm v edaka F""‘* gp&v@ ahn l.«lw

E. Kesimpulan
Media E-Book Interaktif Pendekatan Kontekstual Berbasis Cerita Rakyat ini
dinyatakan.

1. Layak digunakan tanpa ada revisi
@ Layak digunakan dengan revisi

3. Tidak layak digunakan
*) : Lingkari salah sati
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
LEMBAR INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN RESPON PRAKTISI
PENGEMBANGAN E-BOOK INTERAKTIF PENDEKATAN

KONTEKSTUAL BERBASIS CERITA RAKYAT UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN MENYIMAK SISWA KELAS 1V SD

A. Tujuan
Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur validitas dari Media
Pembelajaran E-Book Interaktif Pendekatan Kontekstual Berbasis Cerita Rakyat Untuk

Meningkatkan Keterampilan Menyimak Siswa Kelas [V SD

B. Petunjuk Pengisian
3. Mohon kesediaan Bpak/Ibu memberikan tanda centang (V) pada salah satu

penilaian yang peling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan

4. Bapak/Ibu dapat mengisi bagi tan yang telah disediakan jika terdapat
komentar, masukan, trument.
C. Penilaian Instru 8 DID
)
No | Aspe 7 Catatan
B : Oﬁ
Aspek K S ¢ Z
1. -
=\ A
cr R/
done 22 sadd vedahui
2. [Ke: dxsa_r
am u
engan I
telah di 0
3. [Kesesuaian >
lam E-book Inter:
engan Indikator Ketercapai W
ujuan Pembelajaran (IKTP)..




No

Penilaian

Aspek/pertanyaan

Relevan

Tidak
relevan

Catatan

IAspek Kelayakan Materi

Y

ateri yang disajikan dalam E-
k  Interaktif  disampai
jelas  dan  memili
edalaman yang sesuai den

t perkembangan siswa kela
V SD.

v

ateri yang disajikan dalam E-
k Interaktif sesuai dengan
ateri Bahasa Indonesia tentang]
erita rakyat di kelas IV SD.

TITT

v

6.
E;ok Interaktif mudah dipahami

ateri yang disajikan dalam E-

leh siswa kelas IV SD.

v

188
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D. Komentar

p?l)wrm ved sy pevin L cerpnaili

E. Kesimpulan
Media Pembelajaran E-book interaktif pendekatan kontekstual berbasis cerita rakyat
ini dinyatakan.
1. Layak digunakan tanpa ada revisi
. Layak digunakan dengan revisi.

*) : Lingkari salah satu

Singaraja, 11 Februari 2026




LEMBAR PENILAIAN JUDGES

LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN UJI EFEKTIFITAS

PENGEMBANGAN E-BOOK INTERAKTIF PENDEKATAN KONTEKSTUAL
BERBASIS CERITA RAKYAT UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN
MENYIMAK SISWA KELAS IV SD

A. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang (V) pada setiap item instrumen sesuai

penilaian yang diberikan.

2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat
komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen,

B. Lembar Validasi Instrumen Respon Praktisi

Penilaian
No Tidak Catatan
Relevan relevan
L. v
\
|
2 5%
'\\ (i,\\
3. [N
4. ~ O & ‘% =
A &3 ¥ \
5. b "';
6.
2 Y, ; .
8. ‘/ s
9. \]

190



10, 7
1. J
12.

v
13.

v
14.

v
15. J
16. J
17. J
18. J

N|

D. Kesimpulan
Media Pembelajaran E-book Interaktif Pendekatan Kontekstual Berbasis Cerita Rakyat
ini dinyatakan.

@Layak digunakan tanpa ada revisi

191
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2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan
*) : Lingkari salah satu

Singaraja, 11 Februari 2026
Judges |




2. Hasil Uji Instrumen oleh Judges 11

LEMBAR PENILAIAN JUDGES
VALIDITAS INSTRUMEN AHLI MATERI PEMBELAJARAN
PENGEMBANGAN E-BOOK INTERAKTIF PENDEKATAN
KONTEKSTUAL BERBASIS CERITA RAKYAT UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN MENYIMAK SISWA KELAS IV SD

A. Tujuan
Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur validitas dari Media
Pembelajaran E-book Interaktif Pendekatan Kontekstual Berbasis Cerita Rakyat Untuk
Meningkatkan Keterampilan Menyimak Siswa Kelas IV Sekolah Dasar
B. Petunjuk Pengisian
a. Mohon kesediaan Bpak/i

e
s lali,

*x‘

penilaian yang peli

ateri pembelajaran dalam E-
ook Interaktif sesuai dengan /
ndikator Ketercapaian Tujuan

embelajaran (IKTP)..

pek Kelayakan Materi

193



Aspek/pertanyaan

Penilaian

Relevan | Tidak

relevan

Catatan

Materi yang disajikan dalam E-

book  Interaktif disampaikan

secara jelas dan  memiliki

kedalaman yang sesuai dengan

ingkat perkembangan siswa
las IV SD.

ateri yang disajikan dalam E-
k Interaktif sesuai den,
teri Bahasa Indonesia tentan,

erita rakyat di kelas IV SD.

v

. [Materi yang disajikan dalam E-
lbook Interaktif mudah dipahami
oleh siswa kelas IV SD.

v

. [Materi yang disajikan dalam

Interaktif dapgt

194
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Singaraja, 19 Februari 2026
Judges 11,

‘)\Jﬁ/

Dr. Caecilia Berliningrum, S.E., S.Pd., M.Pd.
NIP. 1973122320210502362
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
VALIDITAS INSTRUMEN AHL1 MEDIA PEMBELAJARAN

PENGEMBANGAN E-BOOK INTERAKTIF PENDEKATAN
KONTEKSTUAL BERBASIS CERITA RAKYAT UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN MENYIMAK SISWA KELAS IV SD

A. Tujuan
Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur validitas dari Media E-Book
Interaktif Pendekatan Kontekstual Berbasis Cerita Rakyat Untuk Meningkatkan
Keterampilan Menyimak Siswa Kelas IV SD
B. Petunjuk Pengisian
a. Mohon kesediaan Bpak/Ibu memberikan tanda centang (V) pada salah satu
pada kolom penilaian yang telah disediakan
atan yang telah disediakan jika terdapat

penilaian yang peling sesuai
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Penilaian
No Aspek/pernyatann Relevan|  Tidak Catatan
relevan
Aspek Kelayakan Media
4. Media E-book interaktif yzj
ikembangkan sesuai dengan tuj ;/

mbelajaran bahasa indonesia.
5. [Media E-book interaktif sesuai
engan karakteristik dan tingka{ /
embangan siswa kelas IV SD.
ateri yang disajikan dalam medi
-book interaktif sudah tepat ‘/
suai dengan materi pembelaj

6.

asa indonesia
IAspek Suara dan Teks
7. Denis huruf, uki

resolusi yang bai
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Penilaian

No Aspel/pernyataan Relevan|  Tidak Catatan
relevan

schingga nyaman digunakan.

12. [llustrasi yang digunakan dal.
edia E-book interaktif sudah tepaf \/
sesuai dengan isi materi.

13. [Penggunaan  media  E-book
nteraktif  dapat meningkatkai \/

eterampilan menyimak  sisw:
elas IV SD.

14. [Pokok bahasan yang disajil
lan media E-book interakti /
uai dengan materi pembelajara
Indonesia.

Dr. Caecilia Berliningrum, S.E., S.Pd., M.Pd.
NIP. 1973122320210502362



LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN VALIDITAS KEPRAKTISAN RESPON SISWA
PENGEMBANGAN E-BOOK INTERAKTIF PENDEKATAN
KONTEKSTUAL BERBASIS CERITA RAKYAT UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN MENYIMAK SISWA KELAS IV SD
A. Tujuan
Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur validitas dari Media
Pembelajaran E-Book Interaktif Pendekatan Kontekstual Berbasis Cerita Rakyat Untuk
Meningkatkan Keterampilan Menyimak Siswa Kelas IV SD
B. Petunjuk Pengisian

1. Mohon kesediaan Bpak/Ibu memberikan tanda centang (V) pada salah satu
penilaian yang peling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan

2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat
komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrument.

C. Penilaian
Penilaian
No Relevan | Tidak Catatan
relevan

ersusun secara jelas dan tertata rapi.

199



Aspek Kebahasaan

10. [Saya dapat memahami kalimat yang
igunakan dalam media
mbelajaran d mudah .

11 bahasa dan kosakata
media pembelajaran sudah
ik dan benar.

k Materi Pem

12. Saya

200
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D. Komentar

Surlah  relvaw -

Singaraja, 19 Februari 2026
Judges 11,

‘w/ftf

Dr. Caecilia Berliningrum, S.E., S.Pd., M.Pd.
NIP. 1973122320210502362
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
LEMBAR INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN RESPON PRAKTISI

PENGEMBANGAN E-BOOK INTERAKTIF PENDEKATAN
KONTEKSTUAL BERBASIS CERITA RAKYAT UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN MENYIMAK SISWA KELAS IV SD

A. Tujuan
Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur validitas dari Media
Pembelajaran E-Book Interaktif Pendekatan Kontekstual Berbasis Cerita Rakyat Untuk
Meningkatkan Keterampilan Menyimak Siswa Kelas [V SD

B. Petunjuk Pengisian

3. Mohon kesediaan Bpak/Ibu memberikan tanda centang (V) pada salah satu
penilaian yang peling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan

ian catatan yang telah disediakan jika terdapat

aikan instrument.

Catatan

Pembelajaran (IKTP)..
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Penilaian

Aspek/pertanyaan PO 7 Catatan

relevan

4. Materi yang disajikan dalam E-
book  Interaktif disampaikan
secara jelas dan  memiliki J
edalaman yang sesuai dengan
ingkat perkembangan siswa
las IV SD.
5. Materi yang disajikan dalam E:
ook Interaktif sesuai den, \/
teri Bahasa Indonesia tentan,
erita rakyat di kelas IV SD.
6. [Materi yang disajikan dalam E-
lbook Interaktif mudah dipahami \/
oleh siswa kelas IV SD.

7. [Materi yang disajikan dalam
book Interaktif  dapat
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D. Komentar

Singaraja, 19 Februari 2026
Judges 11,

Jjar

Dr. Caecilia Berliningrum, S.E., S.Pd., M.Pd
N\ | NIP. 1973122320210502362
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN UJI EFEKTIFITAS

PENGEMBANGAN E-BOOK INTERAKTIF PENDEKATAN KONTEKSTUAL
BERBASIS CERITA RAKYAT UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN
MENYIMAK SISWA KELAS 1V SD

A. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang (V) pada setiap item instrumen sesuai
penilaian yang diberikan.
2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat
komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen

Penilaian
No Tidak Catatan
Relevan A
1' Ve Y
o AN
/_.—&(
{ ] & -2
&/
) \
A7
.
' .
9,
= i
.|




206

v
/
/
v
15: \/
16 ‘/
17. /
18. /
19. J !

" Dr. Caecilia Berliningrum, S.E., S.Pd., M.Pd.
~ NIP. 1973122320210502362
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Lampiran 7. Hasil Analisis Uji Instrumen Penelitian

1. Uji Instrumen Validitas Materi

Uji validitas instrumen pada instrumen validitas materi dilakukan dengan dua
dosen pakar (judges). Judges I ialah Dr. Gusti Ayu Putu Sukma Trisna, S.Pd,. M.Pd
dan Judges 11 ialah Dr. Caecilia Berliningrum, S.E,. S.Pd,.M.Pd. Hasil penilaian
kedua judges ditabulasikan sebagai berikut.

Judges 11
Judges Penilaian Kurang Sangat relevan
judges relevan
Judges 1 Kurang - -
relevan
Sangat - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10
relevan
Berdasarkan data tabulasi diatas; maka perhitungan validitas sebagai
berikut.

D

V= AmBicD
10
V= 5r0r0110
10
AT
V=1

Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas isi untuk
instrumen validasi matert memperoleh skor 1, sehingga instrumen berada pada

kategori isi sangat tinggi.

2. Uji Instrumen Validitas Media

Uji validitas instrumen pada instrumen validitas media dilakukan dengan dua
dosen pakar (judges). Judges 1 1alah Dr. Gusti Ayu Putu Sukma Trisna, S.Pd,. M.Pd
dan Judges 11 ialah Dr. Caecilia Berliningrum, S.E,. S.Pd,.M.Pd. Hasil penilaian
kedua judges ditabulasikan sebagai berikut.

Judges 11

Judges Penilaian Kurang Sangat relevan
judges relevan
Judges 1 Kurang - -
relevan
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Sangat
relevan

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14

Berdasarkan data tabulasi diatas, maka perhitungan validitas sebagai berikut.

D

V= ABiCD
yo 1%
0+0+0+14
v 14
14
V=1

Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas isi untuk

instrumen validasi media memperoleh skor 1, sehingga instrumen berada pada

kategori isi sangat tinggi.

3. Uji Instrumen Validitas Kepraktisan Praktisi/Guru

Uji validitas instrumen. pada instrumen validitas kepraktisan praktisi/guru

dilakukan dengan dua dosen pakar (judges). Judges 1 ialah Dr. Gusti Ayu Putu
Sukma Trisna, S.Pd,. M.Pd dan Judges II ialah Dr._Caecilia Berliningrum, S.E..

S.Pd,.M.Pd. Hasil penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut.

Judges 11

Judges

Penilaian
judges

Kurang
relevan

Sangat relevan

Judges 1

Kurang
relevan

Sangat
relevan

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10

Berdasarkan data tabulasi diatas, maka perhitungan validitas sebagai

berikut.
ve— P
A+B+C+D
10
V= 57010110
10

1

v
V=1



209

Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas isi untuk
instrumen validasi kepraktisan praktisi/guru memperoleh skor 1, sehingga

instrumen berada pada kategori isi sangat tinggi.

4. Uji Instrumen Validitas Kepraktisan Siswa

Uji validitas instrumen pada instrumen validitas kepraktisan siswa dilakukan
dengan dua dosen pakar (judges). Judges I ialah Dr. Gusti Ayu Putu Sukma Trisna,
S.Pd,. M.Pd dan Judges II ialah Dr. Caecilia Berliningrum, S.E,. S.Pd,.M.Pd. Hasil

penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut.

Judges 11
Judges Penilaian Kurang Sangat relevan
Jjudges relevan
Judges | Kurang - -
relevan
Sangat - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15
relevan
Berdasarkan data tabulasi diatas, maka perhitungan validitas sebagai berikut.
Ve D
~ A+B+C+D
Vo 15
© 0+0+0+15
Vo 15
15
V=1

Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas isi untuk
instrumen validasi kepraktisan siswa memperoleh skor 1, sehingga instrumen

berada pada kategori isi sangat tinggi.

5. Uji Instrumen Validitas Efektivitas

Uji validitas instrumen pada instrumen validitas uji efektivitas dilakukan
dengan dua dosen pakar (judges). Judges 1 ialah Dr. Gusti Ayu Putu Sukma Trisna,
S.Pd,. M.Pd dan Judges II ialah Dr. Caecilia Berliningrum, S.E,. S.Pd,.M.Pd. Hasil

penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut.

‘ Judges ‘ Judges 11 ’
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Penilaian Kurang Sangat relevan
Jjudges relevan
Judges 1 Kurang - -
relevan
Sangat - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,
relevan 16,17,18,19,20

Berdasarkan data tabulasi diatas, maka perhitungan validitas sebagai berikut.

D
V= AmBicD
vy —29
0+0+0+20
—l
20
V=1

Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas isi

untuk instrumen validasiuji efektivitas memperoieh skor 1, sehingga instrumen

berada pada kategori‘isi sangat tinggi.



211

Lampiran 8. Hasil Uji Validitas Butir soal

12,50]

2,98|

Nilai Total

16

18

16
14
13
15
13
13

11
11
12

18
11
13
14
13
18

14
15

11

11
14
14
14

11
14
13
13
12

Rata-rata Skor (Mt)

SOAL

20

15

0,6 |Standar Deviasi (St)

19

26
12
0.7

18

0

27

11
0.7
0.3

17

22
16
0,6

0,4

16

23

15
0,6
0.4

12,70( 12,86| 13,37| 13,19| 12,96

15

26
12
0,7
0,3

14

13
0,7
0,3

13

23

0.4

13| 13,08| 13,58

12

A
0,7
0.3

11

26
12
0.7
0.3

10

0.1
0.9

14,21 12,69| 13,12

=i

0,8

0.2

20

18
0,5

0.5

12,7| 12,77

21

17
0,6
0.4

26

12
0.7
0.3

22

16
0.6
0.4

20
18
0,5
0.5

23

0,6

0.4

12
0,7

0.3

27
11
0,7

0,3
13,22 13,48| 13,04| 13,75| 12,95| 13,27| 12,81

NO

10
11

12
13

16
17
18
19
20

21

22

23

24
25

26

27

28

29

30

31

32

33

34
35

36

37

38

Total Benar
Total Salah

Mp (Nilai Koretasi)

r Hitung
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Lampiran 9. Hasil Uji Reliabilitas Tes

Nilai Total

16

18

16
15
13
15
13
14

13
11
12
11
16
19
11
15
14
13
20
12
15
17

13

11
15
14
15

11
14
13
14
16

SOAL

20

26

0,68
0,32
0,22

19

26

0,68
0,32
0,22

18

28

0,74
0,26
0,19

17

24

0,63
0,37
0,23

16

23

0,61
0,39
0,24

15

26

0,68
0,32
0,22

14

25

0,66
0,34
0,23

13

25

0,66
0,34
0,23

12

27

0,71
0,29
0,21

11

27

0,71
0,29
0,21

10

13
20
19

0,34
0,66
0,23
4,15

9,60

0,60

41

1,08
-0,08
-0,08

20

0,53
0,47
0,25

26

0,68
0,32
0,22

26

0,68
0,32
0,22

24

0,63
0,37
0,23

21

0,55
0,45
0,25

23

0,61
0,39
0,24

25

0,66
0,34
0,23

27

0,71
0,29
0,21

NO

10
11
12
13
14
15
16
17
18
18
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
Jumlah

k-1

p.q

2pq

Varian
KR-20
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Lampiran 10. Hasil Perhitungan Tingkat Kesukaran

SOAL

20

25

19

26

18

24

17

24

16

23

15

26

14

25

13

24

12

26

11

26

10

12

26

20

26

26

24

21

23

25

24

38

NO

10
11
1
1

2

3
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38

Total Benar (Nb)

Jumlah Siswa (N)
Indeks Kesukar.
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Lampiran 11. Hasil Perhitungan Daya Beda
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Lampiran 12 Hasil Uji Validitas Media

Ahli materi I
C. Tabel Instrumen Validitas Ahli Materi Pembelajaran
Skor Catatan
¢ No Aspek/pernyataan 3 3 7

SS S TS

Aspek Kurikulum

1. Materi yang disajikan dalam
-book Interaktif sesuai
engan Capaian J
embelajaran  (CP) mata

lajaran Bahasa Indonesia
<elas [V SD.

2. Materi yang disajikan dalam
-book  interaktif  sesuai ‘/

engan Tujuan Pembelajaran
) yang telah ditetapkan.

3. Materi pembelajaran dalam E-

enyimak siswa kelas IVSD.
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No Aspel/pernyataan

-

Catatan

8. |Penyajian materi dalam E-book
nteraktif menarik serta dapat

keterampilan
imak siswa kelas IV SD.
Aspek Tata Bahasa
9 Indonesia  yang

igunakan  dalam  E-book
nteraktif sudah tepat, jelas,

mudah dipahami olch
iswa kelas IV SD.

10. Kalimat yang digunakan dalam
-book Interaktif sesuai dengan
i dan tingkat
bangan bahasa siswa
elas IV SD.

D. Komentar

216



Singaraja, 27 Februari 2026
Al I,

t-M
~
Dr. Caccilia Berliningrum, S.E., S.Pd., M.Pd.
NIP. 1973122320210502362
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Ahli Materi 11

o

C. Tabel Instrumen Validitas Abli Materi Pembelajaran

Skor

taan

1
Lad ol |

3

S

TS

Catatan

Materi yang disajikan dalam

dengan Tujuan Pembelajaran
(TP) yang telah ditetapkan.

" Materi pembelajaran dalam £

book interaktif sesuai dengan
Indikator Ketercapaian Tujuan
Pembelajaran (IKTP).

kan Materi

218



219

No Aspek/pernyataan

Skor

e

Catatan

7. Materi yang disajikan dalam
-book  Interaktif  dapat
ingkatkan  keterampilan

yimak siswa kelas [V SD.

8. yjian materi dalam E-book
nteraktif menarik serta dapat
ingkatkan  keterampilan
enyimak siswa kelas IV SD,

Aspek Tata Bahasa

9. Indonesia  yang
igunakan  dalam  E-book
if' sudah tepat, jelas,
mudah dipahami oleh
iswa kelas IV SD.

10. [Kalimat yang digunakan dalam

Singaraja, 27 Februari 2026
Al Il,

Dr. Gusti Ayu Putu Sukma Trisna, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198912232015042002




Ahli Media I

2 C. Tabel Instrumen Validitas Ahli Media Pembelajaran

No | Indikator Penilaian

Skor

4

3

2

SS

TS

Catatan

Aspek Visual

1. [Ukuran gambar yang
igunakan dalam media E-

k  interaktif  sudah

uai  dengan  ukuran

ia yang dikembangkan.

/

2. Gambar yang disajikan
media  E-book

teraktif terlihat jelas dan

uai dengan teks atau
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| No | Indikator Penilaian Skor Catatan
4 3 2 1
SS S TS STS

221

5. Media E-book interakti
sesuai dengan Kkarakteristi
nngkll perkem! \/
nkelulVSD

ateri yang disajikan dal
edia E-book interakti ‘/
gan materi pembeh
indonesia.

Aspek Suara dan Teks




Indikator Penilaian

Catatan

belajaran.

. [Tampilan media E
if’ memiliki resolusi

222
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Singaraja, 4 Maret 2026
Ahli Media ,

Prof.Dr. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197108152001121001




Ahli Media II

————

C. Tabel Instrumen Validitas Ahli Media Pembelajaran

No | Indikator Penilaian Skor

2 1

3
SS S TS | STS

Catatan

Aspek Visual
I.Llhnn gambar  yang
igunakan dalam media E-

book interaktif  sudah

‘denpnukunnJ

224



f /indikator Penilaian

ALS

w|w

Catatan

=

Aspek Suara dan Teks

225
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Skor Catatan

)
D. AR
o 4 < -
,) '.' ‘//’ -
5 (T 7
3 )
E. Sovoper v
M | kontekstual i ini dinyatakan.
@La i
b. Layak
c. Tidak la ) b

¥y-L



T N
g
\‘
<
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Singaraja, 27 Februari 2026
Ahli I,

S
Dr. Gusti Ayu Putu Sukma Trisna, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198912232015042002




Lampiran 13. Hasil Analisis Uji Validitas Media
PERHITUNGAN HASIL VALIDITAS MEDIA

Rumus uji validitas dengan formula Aiken adalah sebagai berikut

- %S
T n(C-1

Keterangan:

V = Indeks Aiken

S = Skor yang diberikan judges dikurangi skor terendah
R = Skor yang diberikan judges

Lo = Skor terendah

C = Skor tertinggi

n = Jumlah judges

1. Hasil Perhitungan Validitas Ahli Materi

228

n=2
c=4
n(c-1)=24-1)=23)=6

Uji Validitas Ahli Materi
Butir Skor
soal | Abli1 | ARN2 | >F | Sz (IS mCED) |V
Butir 4 4 3 2 SP 6 | Va}ldltgs
1 Tinggi
Butr 4 4 3 3 6 6 1 Va}1d1tgs
2 Tinggi
Butir 4 4 3 3 6 6 1 Va}1d1tgs
: Tinggi
Butir 3 4 2 3 5 6 0.83 Va}1d1tgs
4 Tinggi
Bl;tll‘ 4 4 3 3 6 6 1 Validitas
Butir 4 4 3 3 6 6 1 Va‘lldlta‘s
6 Tinggi
Butir 4 4 3 3 6 6 1 Va}1d1tgs
’ Tinggi
Butir 4 4 3 3 6 6 1 Va}1d1tgs
s Tinggi
Butir 4 4 3 3 6 6 1 Va}1d1tgs
2 Tinggi
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Butir Validitas
" 4 4 3 3 | 6 6 1 Tineel
Total | 39 40 | 290 | 30 | 50| 60 | o9s | VYaliditas

Tinggi

Indeks kesepakatan ahli yang diperoleh adalah 0,98. Berdasarkan penilaian
skala empat rata-rata keseluruhan skor validitas produk oleh ahli materi berada pada
rentang skor V > 0,8 artinya produk yang dikembangkan termasuk dalam

kualifikasi validitas tinggi.

2. 2. Hasil Perhitungan Validitas Ahli Media

n=2
c=4
n(c-1)=24-1)=23)=6

Uji Validitas Ahli Media
Butir Skor
soal | Anli1]Ami2| > | B meb | v Ket.
Butir 4 4 3 3 6 6 1 Va}1d1tgs
. Tinggi
Butir 4 4 3 4 6 6 1 Va}ldltgs
2 Tinggi
Butir 4 4 3 3 6 6 1 Va}ldltgs
3 Tinggi
Butir 4 4 3 3 6 6 | Va.11d1te‘15
4 Tinggi
Butir 4 3 3 2 5 6 0,83 Va}1d1tgs
> Tinggi
Butir 4 3 3 2 5 6 0,83 Va}1d1tgs
6 Tinggi
Butir 4 3 3 ) 5 6 0,83 Va}1d1tgs
! Tinggi
Butir 4 3 3 2 5 6 0,83 Va'11d1t2‘ts
8 Tinggi
Butir 4 4 3 3 6 6 1 Va'11d1t2‘ts
2 Tinggi
Butir 4 3 3 2 5 6 0,83 Va'11d1t2‘ts
10 Tinggi
Butir 4 4 3 3 6 6 1 Va}1d1te}s
1 Tinggi




230

Butir Validitas
12 4 4 3 3 6 6 1 Tinggi
Butir 4 3 3 5 5 6 0.83 Va'hdlte‘ls
13 Tinggi
Butir Validitas
14 4 4 3 3 6 6 1 Tinggi
Total |56 | 50 | 42 | 36 | 78 | 84 | 0093 | Yalditas

tinggi

Indeks kesepakatan ahli yang diperoleh adalah 0,94. Berdasarkan penilaian

skala empat rata-rata keseluruhan skor validitas produk oleh ahli media berada pada

rentang skor V > 0,8 artinya produk yang dikembangkan termasuk dalam

kualifikasi validitas tinggi.
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Lampiran 14. Hasil Uji Kepraktisan

1. Kepraktisan Respon Guru

C. I’cnilninn Instrumen

Skor Catatan

No Aspek/pernyataan

88 5 TS STS

Aspek Kurikulum

1. [Materi yang disajikan dalam E-
ook Interaktif sesuai dengan (
Capaian  Pembelajaran (CP)
mnata pelaj Bahasa Ind i
kelas [V SD.

2. [Matcri yang disnjikan dalam ES
hook interaktil scsuai dengan| /
[Tujuan Pembelajaran (TP) yang
tclah ditetapkan,

3. [Materi pembelajaran dalam E
book internktif sesuai dengan) \/

Indikator Ketercapaian Tujuan

[Pembelajaran (IKTP).

Aspek Kelayakan Materi
4. |Materi yang disajikan dalam £-
lbook  interaktif  disampaikan] /
lsecara  jelas dan  memiliky
lkedalaman yang sesuai dengan
tingkat perkembangan _siswal
1 kelas 1V SD.
5. [Materi yang disajikan dalam k-
lbook interaktif sesuai dengan J
materi Bahasa Inrdonesia
tentang Cerita Rakyat, di' kelas
[V SD.
6. |Materi yang disajikan dalam E4
Ibook interaktif mudah dipahami 02
loleh siswa kelas IV SD.

7. [Materi yang disajikan dalam E-
ibook Interaktif dapa :

imeningkatkan keterampilan) x/

menyimak siswa kelas 1V SD.

8. |[Penyajian materi dalam E-book B

Interaktif menarik serta dapat ‘/ .

g! keteramg
Imenyimak siswa kelas IV SD.
IAspek Tata Bahasa




S
a \ ~\
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No Aspek/pernyataan

Skor Catatan

4

SS

S TS STS

9. [Bahasa Indonesia yan
digunakan dalam E-boo.
Interaktif sudah tepat, jelas,
mudah dipahami oleh si
kelas IV SD.

v

eristik dan tingka
embangan bahasa  sisv

10. limat yang digunakan dal
-book Interaktif sesuai d
celas IV SD.

D. Komentar

R0

_ Singaraja, 8 April 2026




C. PPenilaian Instrumen

Skor

No Aspck/pernyataan

SS

TS

Catatan

Aspck Kurikulum

1. Materi yang disajikan dalam £-
k Interaktif sesuai dengan
apaian  Pembelajoran  (CP)
ata pelajaran Bahasa Indonesia

cclas IV SD.

ok intcraktif scsuai denga
Tujuan Pembelajaran (TP) yan

2. Falcri yang disajikan dalam £
tclah ditetapkan.

3. [Materi pembelajaran dalam  E+

Lboak interaktif sesuai dengan
Indikator Ketercapaian Tujuan
Pembclajaran (IKTP).

IAspck Kelayakan Materi

4. ateri yang disajikan dalam
ook interaktif  disampaika

ingkat perkembangan
clas IV SD. :

5. [Materi yang disajikan datam 2+
book intcraktif sesoai <deagan
materi < Bahosa - Indonesia
tentang Cerita Rakyat di kelas
IVSD.

aok interaktif mudah dipahami
leh siswa kelas IV SD.

6. [Materi yang disajikan dalam £ :

ook Interaktif dapat
cningkatkan  keterampilan
cnyimak siswa kelas IV SD.

enyajian materi dalam E-boo.
nteraktif menarik serta dapa
eningkatkan =~ keterampila
enyimak siswa kelas iV SD.

/

Aspek Tata Bahasa
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C. Penilaian Instrumen

No Aspek/pernyataan

SS

STS

Catatan

Aspek Kurikulum

L

Materi yang disajikan dalam £-
book Interaktif sesuai dengan
Capaian  Pembelajoran  (CP)
mata pelajaran Bahasa Indonesia
kelas [V SD.

" Materi yang disajikan dalam £

book interaktif sesuai dengan
Tujuan Pembelajaran (TP) yang
telah ditetapkan,

Materi_pembelajaran dalam £

book interaktif sesuai dengan
ndikator Ketercapaian Tujuany
Pembelajaran (IKTP).

k Kelayakan Materi

ri yang disajikan dalam £+
interaktif  disampaikan
jelas  dan  memiliki
yang sesuai dcngan

siswa

ingkat
elas IV SD.

5. Materi yang disajikan dalam E-
book interaktif sesuai dengan |
materi  Bahasa  Indonesia
tentang Cerita Rakyat di kelas
V SD.

6. [Materi yang
book interakti

oleh siswa k

7

\\'.

0

o®
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No Aspel/pernyataan

Skor

SS

STS

Catatan

9. Bahasa Indonesia yan,
digunakan  dalam  E-boo
E‘ncmktil' sudah tepat, jelas, da

udah dipahami olch sisw
clas IV SD.

10. Kalimat yang digunakan dal
-book Interaktif sesuai den
eristik ~ dan  tingka
embangan  bahasa  sisv
clas IV SD.

/

D. Komentar
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C. Penilaian Instrumen

No Aspelk/pernyataan

STS

Catatan

Aspek Kurikulum

apaian  Pembelajaran  (CP)
ata pelajaran Bahasa Indonesia

1. teri yang disajikan dalam E-
& Interaktif sesuai dengan
elas IV SD.

uan Pembelajaran (TP) yan

2. Materi yang disajikan dalam E-
k interaktif sesuai  dengan
uj

clah ditetapkan.

3. Materi pembelajaran dalam E-

ndikator Ketercapaian Tuju
embelajaran (IKTP).

ook interaktif sesuai dcngz;:] /

Aspek Kelayakan Materi
4. Materi yang disajika
ok  interaktif
ra jelas
edala
ingkat

elas. N

leh s 1

7. Mater n dalam E-
0ok i
eningka
enyimak

8. [Penyajian mrale;
nteraktif menarik serta da
eningkatkan keterampila
enyimak siswa kelas IV SD.

")

spek Tata Bahasa
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No

Aspel/pernyatann

Catatan

.\.Nayqn.....g‘.lpr to, ¥4
NIP. g8 21112 2022 21 ovf
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2. Kepraktisan Respon Siswa (Uji perorangan)

N

INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN RESPON SISWA

PENGEMBANGAN E-BOOK INTERAKTIF PENDEKATAN
KONTEKSTUAL BERBASIS CERITA RAKYAT UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN MENYIMAK SISWA KELAS IV SD

A. Tujuan
Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur validitas dari Media
Pembelajaran E-Book Interaktif Pendekatan Kontekstual Berbasis Cerita Rakyat Untuk

Meningkatkan Keterampilan Menyimak Siswa Kelas IV SD

a) Identitas

i pada lembar validitas
ah disediakan.

adap

1= Sangat Tidak Setuju

3. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu di revisi, mohon menuliskan
butir-butir revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam

lembar penilaian ini.

238



). Penilaian
No | Aspek/pernyataan Skor Catatan
4 3 2 1
SS S TS | STS
Aspek Penyajian Media
1. 2 merasa media yang

isajikan mampu menambah
inat siswa dalam belajar
membantu  siswa
emahami materi dan makna
belajaran..

aya melihat gambar yang
isajikan dalam media terlihat
clas dan memiliki kualitas
pilan yang baik.

aya menilai desain dan

pembelajaran muda

pada berbagai perangkat yans
digunakan.

8. [Saya dapat mengoperasikan
edia pembelajaran dengan
udah tanpa mengalami

esulitan.
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Aspel/pernyataan

Skor

P

s

Catatan

Saya  memahami  petunjuly
pengeunaan medi
pembelajaran disajikan seca

jclas dan mudah dipahami.

Aspek Kebahasaan

10.

ava  dapat  memahami
alimat  yang  digunakan
lam media pembelajaran
engan mudah .

1.

Penggunaan  bahasa  dan
Kosakata ~ dalam  media
pembelajaran sudah baik dan
benar.

Aspek Materi Pembelajaran

dengan teks atau tulisan yang
enyertainya. '

240
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B. Komentar

Singaraja,
Siswa Kelas IV,
'_u:-

(Ketwt alit &)

v
O\
N}
SO “2‘




INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN RESPON SISWA

PENGEMBANGAN E-BOOK INTERAKTIF PENDEKATAN
KONTEKSTUAL BERBASIS CERITA RAKYAT UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN MENYIMAK SISWA KELAS IV SD

A. Tujuan
Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur validitas dari Media
Pembelajaran E-Book Interaktif Pendekatan Kontekstual Berbasis Cerita Rakyat Untuk
Meningkatkan Keterampilan Menyimak Siswa Kelas 1V SD

a) Identitas
Nama P wira guna
Kelas LW

lembar validitas

sediakan.

revisi, mohon menuliskan
da {empat yang telah disediakan dalam

lembar penilaian ini.
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¢). Penilaian

No | Aspek/pernyataan

STS

Catatan

Aspek Penyajian Media

l. Saya memsa media yang
isajikan mampu menambah
inat siswa dalam belajar

membantu  siswa
emahami materi dan makna
mbelajaran..

aya melihat gambar yang
isajikan dalam media terlihat
clas dan memiliki kualitas
ipilan yang baik.

Saya menilai  desain dan

pembelajaran mudah diakses

pada berbagai perangkat yang
digunakan.

aya dapat mengoperasikan
edia pembelajaran dengan
udah tanpa  mengalami
esulitan.
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No | Aspek/pernyntaan Skor Catatan
4 3 2 1
SS S S STS
9. Saya memahami  petunjuk
penggunaan mcd'iH N
pembelajaran disajikan secal
"elas dan mudah dipahami.
Aspek Kebahasaan

10. Saya  dapat  memahami
limat  yang  digunakan
lam media pembelajaran
engan mudah .

11. [Penggunaan  bahasa  dan
osakata  dalam  media
mbelajaran sudah baik dan
nar.

Aspek Materi Pembelajaran

12. Saya memahami  bahwa

ateri  pembelajaran  yang
isajikan dalam media ses ai

13.
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B. Komentar

Singaraja,
Siswa Kelas 1V,
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INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN RESPON SISWA

PENGEMBANGAN E-BOOK INTERAKTIF PENDEKATAN
KONTEKSTUAL BERBASIS CERITA RAKYAT UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN MENYIMAK SISWA KELAS IV SD

A. Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur validitas dari Media
Pembelajaran £-Book Interaktif Pendekatan Kontekstual Berbasis Cerita Rakyat Untuk
Meningkatkan Keterampilan Menyimak Siswa Kelas IV SD

a) Identitas

lembar validitas
ediakan.

3. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu di revisi, mohon menuliskan
butir-butir revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam
lembar penilaian ini. ;



¢). Penilaian

No | Aspek/pernyataan

Skor

|-

Catatan

Aspek Penyajian Media

2. BSaya melihat gambar yang
isajikan dalam media terlihat
clas dan memiliki kualitas
pilan yang baik.

aya menilai desain dan
duan  wama  yang
igunakan  dalam  media
enarik  sesuai  dengan
eristik siswa SD.
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No | Aspek/pernyataan Skor Catatan
4 3 2 1
SS S 1S _| ST1S

9. Saya memahami  petunj

nggunaan mcdg
belajaran disajikan seca
clas dan mudah dipahami.
Aspek Kebahasaan

lam media pembelajaran
engan mudah .

10. Saya  dapat  memahami
limat yang digunakan

11. [Penggunaan  bahasa  dan

osakata  dalam  media \ J
mbelajaran sudah baik dan

nar.

IAspek Materi Pembelajaran

12. Saya  memahami
ateri  pembelaj
isajikan dalam

engan s! J
i

13. [Say:

j
Aspek

14. [Saya
mili
edia
uai
ampu m
a.
15. [Saya meliha
isajikan ~ dalam
belajaran jelas dan sesuai
engan teks atau tulisan yang
enyertainya.
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{ B. Komentar

 Singaraja,
~ SiswaKelas IV,

i

~e.
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3. Kepratisan respon siswa (Uji kelompok kecil)

INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN RESPON SISWA

PENGEMBANGAN E-BOOK INTERAKTIF PENDEKATAN ‘
KONTEKSTUAL BERBASIS CERITA RAKYAT UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN MENYIMAK SISWA KELAS IV SD

A. Tujuan
Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur validitas dari Media
Pembelajaran £-Book Interaktif Pendekatan Kontekstual Berbasis Cerita Rakyat Untuk
Meningkatkan Keterampilan Menyimak Siswa Kelas IV SD ‘
a) ldel'llitus

Nafna

. adeh N1 A S tant:
..\ Ty . "

da lembar validitas
t disediakan. i |

3. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu di revisi, mohon menuliskan.

butir-butir revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam
i A
lembar penilaian ini. { ¥ ' ‘
L.
1



¢). Penilaian

No

Aspek/pernyataan

SS

STS

Catatan

Aspek Penyajian Media

1.

aya merasa media yang
isajikan mampu menambah
inat siswa dalam belajar

membantu  siswa
emahami materi dan makna
mbelajaran..

o

Saya melihat gambar yang
disajikan dalam media terlihat
clas dan memiliki kualitas

mpilan yang baik.

Saya menilai desain dan
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No | Aspek/pernyataan

STS

Catatan

9. Saya memahami petunj
nggunaan medi
mbelajaran disajikan

elas dan mudah dipahami.

Aspek Kebahasaan

10. Saya  dapat  memahami
limat yang digunakan
lam media pembelajaran
engan mudah .

11. [Penggunaan  bahasa  dan
osakata ~ dalam  media
belajaran sudah baik dan

Aspek Materi Pembelajaran

saya.
15. [Saya melihat gambar yang
isajikan  dalam  media
belajaran jelas dan sesuai
engan teks atau tulisan yang
enyertainya.
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B. Komentar

Singaraja,
Siswa Kelas IV,

o S




INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN RESPON SISWA

PENGEMBANGAN E-BOOK INTERAKTIF PENDEKATAN
KONTEKSTUAL BERBASIS CERITA RAKYAT UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN MENYIMAK SISWA KELAS 1V SD

A. Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur validitas dari Media
Pembelajaran E-Book Interaktif Pendekatan Kontekstual Berbasis Cerita Rakyat Untuk
Meningkatkan Keterampilan Menyimak Siswa Kelas IV SD

a) Identitas

Nama

1= Sangat Tidak Setuju

3. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu di revisi, mohon menuliskan
butir-butir revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam

lembar penilaian ini.
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edia pembelajaran dengan
udah tanpa mengalami
esulitan.

c). Penilaian
No | Aspek/pernyataan Skor Catatan
4 3 2 1
SS S TS | STS
Aspek Penyajian Media
l. Saya merasa media yang
isajikan mampu menambah /
inat siswa dalam belajar
membantu  siswa
emahami materi dan makna
mbelajaran..
2. Saya melihat gambar yang
isajikan dalam media terlihat ,/
elas dan memiliki kualitas
pilan yang baik.
3. Saya menilai desain dan
rpaduan ~ wama  yan
igunakan  dalam
enarik i
eristik sis \
4. BSaya !
v N X
AN
& ¢ ¢ R
isan | /|
/ v& 9
6. :'3:8 Gz
em makna
m
sitif b
Aspek Pengope 0
7. Saya dapat ‘
mbelajaran m d4
da berbagai perangkat yang
igunakan.
8. [Saya dapat mengoperasikan )
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No | Aspel/pernyataan

FAES

STS

Catatan

9. [Saya memahami petunjul
nggunaan i
mbelajaran disajikan

elas dan mudah dipahami.

Aspek Kebahasaan

10. Saya dapat  memahami
limat yang digunakan
lam media pembelajaran
engan mudah .

11. [Penggunaan  bahasa  dan
osakata  dalam  media
mbelajaran sudah baik dan
nar.

Aspek Materi Pembelajaran
12 i

dengan teks atau tulisan yang
enyertainya.
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B. Komentar

C. Kesimpulan

Media E-Book Interaktif Pendekatan Kontekstual Berbasis Cerita Rakyat ini
dinyatakan.

1. Layak digunakan tanpa ada revisi
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INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN RESPON SISWA

! PENGEMBANGAN E-BOOK INTERAKTIF PENDEKATAN KONTEKSTUAL
‘ BERBASIS CERITA RAKYAT UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN
MENYIMAK SISWA KELAS IV SD

A. Tujuan
Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur validitas dari Media
Pembelajaran £-Book Interaktif Pendekatan Kontekstual Berbasis Cerita Rakyat Untuk
Meningkatkan Keterampilan Menyimak Siswa Kelas IV SD

a) Identitas
Nama  : Y9 dYu Umng +Fi ddjpda

3. Apabila terdapat befempa halkyang perlu di revisi, mohon menuliskan
butir-butir revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam
lembar penilaian ini.
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¢). Penilaian
No | Aspek/pernyataan Skor Catatan
4 2 1
SS TS | STS
Aspek Penyajian Media
I. Saya merasa media yang| s
isajikan mampu menambah
inat siswa dalam belajar
membantu  siswa
emahami materi dan makna
embelajaran..
2. Saya melihat gambar yang| v/

isajikan dalam media terlihat
clas dan memiliki kualitas
mpilan yang baik.

3. Saya menilai desain dan

pada berbagai peran
digunakan.

8. [Saya dapat mengoperasikan
edia pembelajaran dengan
udah tanpa mengalami

esulitan.
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No | Aspek/pernyataan Skor Catatan

S TS | SIS

9. Saya memahami petunj
nggunaan i
mbelajaran disajikan

elas dan mudah dipahami.

Aspek Kebahasaan

10. Saya  dapat  memahami | /
limat yang digunakan
am media pembelajaran
engan mudah .

11. [Penggunaan  bahasa  dan /
osakata  dalam  media
belajaran sudah baik dan

\%A

Aspek Materi Pembelajaran
12. Saya memahami
teri  pembelaj )
isajikan . 1 4
" £
i S AN

Aspek Visu W v

14. [Saya dengan 7
milih dalam

edia
uai den
pu mi ¢

ya.

15. [Saya melihat gambar yang ./
isajikan  dalam  media
mbelajaran jelas dan sesuai
engan teks atau tulisan yang
enyertainya.

")
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B. Komentar

C. Kesimpulan
Media E-Book Interaktif Pendekatan Kontekstual Berbasis Cerita Rakyat ini
dinyatakan.
1. Layak digunakan tanpa ada revisi ’
2. Layak digunakan dengan revisi AN
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INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN RESPON SISWA

PENGEMBANGAN E-BOOK INTERAKTIF PENDEKATAN
KONTEKSTUAL BERBASIS CERITA RAKYAT UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN MENYIMAK SISWA KELAS IV SD

A. Tujuan
Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur validitas dari Media’
Pembelajaran E-Book Interaktif Pendekatan Kontekstual Berbasis Cerita Rakyat Untuk

Meningkatkan Keterampilan Menyimak Siswa Kelas [V SD

r N0 (U“)a\\i?am\é\\nmw\
ang SUh

a) Identitas

|= Sangat Tidak Setuju -

3. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu di revisi, mohon menuliskan
butir-butir revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam
lembar penilaian ini.



¢). Penilaian
No | Aspek/pernyataan Skor Catatan
4 2 1
SS TS | STS
Aspek Penyajian Media

aya merasa media  yang
isajikan mampu menambah
inat siswa dalam belajar

membantu  siswa
emahami materi dan makna
mbelajaran..

2

aya melihat gambar yang

isajikan dalam media terlihat

clas dan memiliki kualitas
pilan yang baik.

aya menilai desain
rpaduan

igunakan
enari

bela )
itif bagi sa

Aspek Pengoperasian

")

7.

aya dapat memahami media

belajaran mudah diakses

da berbagai perangkat yang
igunakan.

aya dapat mengoperasikan
edia pembelajaran dengan
udah tanpa mengalami
esulitan.
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No | Aspek/pernyataan

Skor

>

STS

Catatan

9. Saya memahami petunjuk
nggunaan medi
mbelajaran disajikan

clas dan mudah dipahami.

Aspek Kebahasaan

limat yang digunakan
lam media pembelajaran
dengan mudah .

10. Eya dapat  memahami

11. [Penggunaan  bahasa  dan
kosakata  dalam  media
pembelajaran sudah baik dan
benar.

Aspek Materi Pembelajaran

dalam  media

pembelajaran jelas dan sesuai

dengan teks atau tulisan yang
enyertainya.
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B. Komentar

C. Kesimpulan

Media E-Book Interaktif Pendekatan Kontekstual Berbasis Cerita Rakyat ini
dinyatakan.

1. Layak digunakan tanpa ada revisi
2. Layak digunakan deﬁgnn revisi ;2\*\5{»‘: N

ot
i
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INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN RESPON SISWA

PENGEMBANGAN E-BOOK INTERAKTIF PENDEKATAN
KONTEKSTUAL BERBASIS CERITA RAKYAT UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN MENYIMAK SISWA KELAS IV SD

A. Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur validitas dari Media
Pembelajaran E-Book Interaktif Pendekatan Kontekstual Berbasis Cerita Rakyat Untuk
Meningkatkan Keterampilan Menyimak Siswa Kelas IV SD

a) Identitas

200 L\hea YO0

1= Sangat Tidak Setuju -

3. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu di revisi, mohon menuliskan
butir-butir revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam
lembar penilaian ini.



¢). Penilaian

No | Aspek/pernyataan

Catatan

Aspek Penyajian Media

I. Saya merasa media yang
isajikan mampu menambah
inat siswa dalam belajar

membantu  siswa
emahami materi dan makna
mbelajaran..

1~

aya melihat gambar yang
isajikan dalam media terlihat
elas dan memiliki kualitas
mpilan yang baik.

Saya menilai desain dan

pembelajaran mudah d
daberbagai perangkat yang

aya dapat mengoperasikan
edia pembelajaran dengan
udah tanpa mengalami
esulitan.
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No | Aspek/pernyataan

LS

Catatan

9. Saya memahami petunj
ggunaan medi
belajaran disajikan

clas dan mudah dipahami.

Aspek Kebahasaan

10. dapat  memahami
limat yang digunakan
lam media pembelajaran
engan mudah .

11. Penggunaan  bahasa dan
osakata  dalam  media
belajaran sudah baik dan

dengan teks atau tulisan yang
enyertainya.
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B. Komentar

C. Kesimpulan
Media E-Book Interaktif Pendekatan Kontekstual Berbasis Cerita Rakyat ini
dinyatakan. ‘
1. Layak digunakan tanpa ada revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
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INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN RESPON SISWA

PENGEMBANGAN E-BOOK INTERAKTIF PENDEKATAN
KONTEKSTUAL BERBASIS CERITA RAKYAT UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN MENYIMAK SISWA KELAS IV SD

A. Tujuan
Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur validitas dari Media
Pembelajaran E-Book Interaktif Pendekatan Kontekstual Berbasis Cerita Rakyat Untuk
Meningkatkan Keterampilan Menyimak Siswa Kelas IV SD
a) ldentitas

Nama : glino

3. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu di revisi, mohon menuliskan
butir-butir revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam

lembar penilaian ini.
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¢). Penilaian

No | Aspek/pernyataan

Skor

3

2

S

TS

Catatan

Aspek Penyajian Media

I. Saya merasa media yang
isajikan mampu menambah
inat siswa dalam belajar

membantu  siswa
emahami materi dan makna
mbelajaran..

/

2. Saya melihat gambar yang
isajikan dalam media terlihat
elas dan memiliki kualitas
mpilan yang baik.

aya menilai desain dan

digunakan,

8. [Saya dapat mengoperasikan
edia pembelajaran dengan
udah tanpa mengalami
esulitan.
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No | Aspek/pernyataan

SS

STS

Catatan

9. Saya memahami
geunaan
belajaran disajikan

clas dan mudah dipahami.

Aspek Kebahasaan

10. Saya  dapat  memahami
limat yang digunakan
lam media pembelajaran
engan mudah .

1. [Penggunaan  bahasa  dan
osakata  dalam  media
mbelajaran sudah baik dan
nar.

. Saya melihat gambar yang
isajikan  dalam  media
belajaran jelas dan sesuai
engan teks atau tulisan yang
enyertainya.
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| £

B. Komentar

C. Kesimpulan

Media E-Book Interaktif Pendekatan Kontekstual Berbasis Cerita Rakyatini

dinyatakan.
1. Layak digunakan tanpa ada revisi

2. Layak digunakan dengan revisi
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INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN RESPON SISWA

PENGEMBANGAN E-BOOK INTERAKTIF PENDEKATAN
KONTEKSTUAL BERBASIS CERITA RAKYAT UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN MENYIMAK SISWA KELAS IV SD

\

A. Tujuan
Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur validitas dari Media
Pembelajaran E-Book Interaktif Pendekatan Kontekstual Berbasis Cerita Rakyat Untuk
Meningkatkan Keterampilan Menyimak Siswa Kelas IV SD
a) Identitas

Nama Ml%

3. Apabila terdapat beberapa hal_yang perlu di revisi, mohon menuliskan
butir-butir revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam
lembar penilaian ini.



¢). Penilaian
No | Aspek/pernyataan Skor Catatan
4 3 2 1
SS S TS STS
Aspek Penyajian Media

aya merasa media  yang
isajikan mampu menambah
inat siswa dalam belajar
rta  membantu  siswa
emahami materi dan makna
mbelajaran..

1=

aya melihat gambar yang
isajikan dalam media terlihat
clas dan memiliki kualitas
mpilan yang baik.

aya menilai desain dan
uan  warma  yang
igunakan dalam media

aya dapat mengopemslkan
edia pembelajaran dengan
udah tanpa mengalami
esulitan.
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No | Aspek/pernyataan

Skor

FAES
|
-
7

Catatan

9. Saya memahami petunj
unaan medi
belajaran disajikan
elas dan mudah dipahami.

Aspek Kebahasaan

10. Saya  dapat  memahami
calimat  yang  digunakan
lam media pembelajaran
engan mudah .

11. [Penggunaan  bahasa  dan
osakata  dalam  media
mbelajaran sudah baik dan
nar.

Aspek Materi Pembelajara
12. Saya memahami
teri pembelaj
isajikan
engan r
i &

! \
]
Aspek Visua ia

14. Saya engan
ili
edia pe
uai den
ampu m
aya.

")

isajikan  dalam  media
mbelajaran jelas dan sesuai
engan teks atau tulisan yang
enyertainya.

15. Saya melihat gambar yang

276



277

B. Komentar

C. Kesimpulan

Media E-Book Interaktif Pendekatan Kontekstual Berbasis Cerita Rakyat ini
dinyatakan.

1. Layak digunakan tanpa ada revisi
2. Layak digunakan dengan revisi

3. Tidak layak digunakan
*):Lingkari salahsata
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INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN RESPON SISWA

PENGEMBANGAN E-BOOK INTERAKTIF PENDEKATAN
KONTEKSTUAL BERBASIS CERITA RAKYAT UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN MENYIMAK SISWA KELAS IV SD

A. Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur validitas dari Media
Pembelajaran E-Book Interaktif Pendekatan Kontekstual Berbasis Cerita Rakyat Untuk
Meningkatkan Keterampilan Menyimak Siswa Kelas IV SD

a) Identitas

"- 3 > NB

3. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu di revisi, mohon menuliskan f
butir-butir revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam ‘, 4
lembar penilaian ini. :



¢). Penilaian

No | Aspek/pernyataan

SS

STS

Catatan

Aspek Penyajian Media
1.

2. [Saya melihat gambar yang
isajikan dalam media terlihat
elas dan memiliki kualitas
mpilan yang baik.

8. [Saya dapat mengoperasikan
edia pembelajaran dengan
udah tanpa mengalami

esulitan.
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osakata  dalam  media
mbelajaran sudah baik dan

No | Aspek/pernyataan Skor Catatan
4 2 1
SS TS | STS
9. Saya memahami petunj '/
nggunaan medi
mbelajaran disajikan sec
elas dan mudah dipahami.
Aspek Kebahasaan
10. Saya  dapat  memahami |
limat yang digunakan b/
lam media pembelajaran
engan mudah .
11. [Penggunaan  bahasa  dan

elai

ANV

%'?'&NDIDIK{ "
; |

aya melihat gambar

isajikan  dalam  media
mbelajaran jelas dan sesuai
engan teks atau tulisan yang
enyertainya.
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Y

B. Komentar

C. Kesimpulan

Media E-Book Interaktif Pendekatan Kontekstual Berbasis Cerita Rakyat ini
dinyatakan. 1

1. Layak digunakan tanpa ada revisi

\_

...........
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INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN RESPON SISWA

PENGEMBANGAN E-BOOK INTERAKTIF PENDEKATAN
KONTEKSTUAL BERBASIS CERITA RAKYAT UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN MENYIMAK SISWA KELAS IV SD

\

A. Tujuan
Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur validitas dari Media
Pembelajaran E-Book Interaktif Pendekatan Kontekstual Berbasis Cerita Rakyat Untuk
Meningkatkan Keterampilan Menyimak Siswa Kelas IV SD
a) ldentitas !

Nama  : nofend@

3. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu di revisi, mohon menuliskan
butir-butir revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam
lembar penilaian ini.
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¢). Penilaian

No

Aspek/pernyataan

Catatan

Aspek Penyajian Media

aya merasa media yang
isajikan mampu menambah
inat siswa dalam belajar

membantu  siswa
emahami materi dan makna
mbelajaran..

154

aya melihat gambar yang

isajikan dalam media terlihat

elas dan memiliki kualitas
pilan vang baik.

aya menilai desain dan
duan  wama  yang
igunakan  dalam i
enarik  sesuai
ristik sisv

7.

ya
bel

)

em makna

itif

Aspek Pengope

aya dapat
belajaran m
berbagai perangkat yang
igunakan.

aya dapat mengoperasikan
edia pembelajaran dengan
udah tanpa mengalami
esulitan.
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No | Aspek/pernyataan Skor Catatan
4 3 2 1
SS | S TS | SIS
9. Saya memahami petunj \f,
ggunaan i
belajaran disajikan
elas dan mudah dipahami.
Aspek Kebahasaan

10. Saya  dapat  memahami
alimat  yang  digunakan
lam media pembelajaran
engan mudah .

cosakata  dalam  media
belajaran sudah baik dan

ll.enggunaanbalmsadan‘/

Aspek Materi Pembelajaran

12. Saya  memahami
ateri  pembelay
isajikan )
engan ‘
i

uai
ampu

a.

15. Saya meli
isajikan  dalam
belajaran jelas dan sesuai

engan teks atau tulisan yang
enyertainya.

)
)
v, %@9} =
Vo, 2
2 A
L

-
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B. Komentar

Singaraja,
Siswa Kelas 1V,

.-

( DPaencl )

~ .

I”I



Lampiran 15. Hasil Analisis Uji Kepraktisan

1. Uji Kepraktisan Guru
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No

Aspek/Pernyataan

Praktisi

II

111

1

Materi yang disajikan dalam E-book Interaktif
sesuai dengan Capaian Pembelajaran (CP)
mata pelajaran Bahasa Indonesia kelas IV SD

Materi yang disajikan dalam E-book interaktif
sesuai dengan Tujuan Pembelajaran (TP)
yang telah ditetapkan.

Materi pembelajaran dalam E-book interaktif
sesuai dengan Indikator Ketercapaian Tujuan
Pembelajaran (IKTP).

Materi yang disajikan dalam E-book interaktif
disampaikan secara jelas dan memiliki
kedalaman yang sesuai- dengan - tingkat
perkembangan siswa Kelas [V_SD.

Materi yang _disajikan -~ dalam ' E-book
interaktif sesuai dengan materi Bahasa
Indonesia tentang. Cerita Rakyat di kelas IV
SD.

Materi yang disajikan dalam E-book interaktif
mudah dipahami oleh siswa kelas IV SD.

Materi yang disajikan dalam E-book
Interaktif dapat meningkatkan keterampilan
menyimak siswa kelas I'V SD.

Penyajian materi dalam  E-book Interaktif
menarik  serta.  dapat = meningkatkan
keterampilan menyimak siswa kelas IV SD.

Bahasa Indonesia yang digunakan dalam FE-
book Interaktif sudah tepat, jelas, dan mudah
dipahami oleh siswa kelas IV SD..

10

Kalimat yang digunakan dalam E-book
Interaktif sesuai dengan karakteristik dan
tingkat perkembangan bahasa siswa kelas IV
SD.

Jumlah Kkeseluruhan skor jawaban responden

40

40

39

Skor maksimal

40

40

40

Presentase skor (%)

100%

100%

97,5%

Total presentase skor (%)

297.5%

Berdasarkan hasil uji kepraktisan oleh guru maka dapat dihitung presentase

tingkat pencapaian E-book interaktif Pendekatan Kontekstual berbasis cerita rakyat

pada masing-masing subjek sebagai berikut.
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Presentase = & X 100%
SMI 0

Keterangan:
> x = Jumlah keseluruhan skor jawaban yang diberikan responden

SMI = Skor maksimal ideal

40
Presentase Praktisi I :E X 100% = 100%

40
Presentase Praktisi II :E X 100% = 100%

39
Presentase Praktisi I11 :E X 100% = 97.5%

Selanjutnya, menghitung presentase keseluruhan subjek dengan rumus
sebagai berikut.
Presentase = F : N x 100%
Keterangan:
F = Banyak presentase keseluruhan subjek
N = Banyak subjek
Presentase = F : N x 100%
Presentase =297.5% : 3 x 100%
Presentase = 99,17% (Kualifikasi Sangat Baik)



2. Uji Kepraktisan Siswa (Perorangan)
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No

Aspek/Pernyataan

Responden

11

I1I

Saya merasa media yang disajikan mampu
menambah minat saya dalam belajar serta
membantu siswa memahami materi dan makna
pembelajaran.

Saya melihat gambar yang disajikan dalam
media tampak jelas dan memiliki kualitas
tampilan yang baik.

Saya menilai desain dan perpaduan warna
dalam media menarik serta sesuai dengan
karakteristik siswa SD.

Saya merasa media pembelajaran yang
disajikan  sudah sesuai dengan tujuan
pembelajaran yang ingin dicapai.

Saya memahami bahwa pokokbahasan dalam
media tersusun secara jelas dan tertata rapi.

Saya merasakan bahwa media yang disajikan
mampu memberikan makna pembelajaran serta
pesan positif bagi saya.

Saya dapat memahami Media pembelajaran
mudah diakses-pada berbagai perangkat yang
digunakan.

Saya dapat mengoperasikan media
pembelajaran dengan mudah tanpa mengalami
kesulitan.

Saya memahami petunjuk penggunaan media
pembelajaran karena disajikan secara jelas dan
mudah dipahami.

10

Saya dapat memahami kalimat yang digunakan
dalam media pembelajaran dengan mudah.

11

penggunaan bahasa dan kosakata dalam media
pembelajaran sudah baik dan benar.

12

Saya memahami bahwa materi pembelajaran
yang disajikan dalam media sesuai dengan
sumber belajar yang digunakan.

13

Saya merasa materi pembelajaran dalam media
mendukung saya dalam mencapai tujuan
pembelajaran.

14

Saya tertarik dengan pemilihan gambar dalam
media pembelajaran karena sesuai dengan
materi dan meningkatkan minat belajar saya.

15

Saya melihat gambar dalam  media
pembelajaran jelas dan sesuai dengan teks atau
tulisan yang menyertainya.

Jumlah keseluruhan skor jawaban responden

57

58

56
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Skor maksimal 60 60 60
Presentase skor (%) 95% | 96,6% | 93,3%
Total presentase skor (%) 284,9%

Berdasarkan hasil uji coba perorangan oleh siswa maka dapat dihitung
presentase tingkat pencapaian E-book interaktif pendekatan kontekstual berbasis

cerita rakyat pada masing-masing subjek sebagai berikut.

Presentase =& X 100%
SMI 0

Keterangan:
>x = Jumlah keseluruhan skor jawaban yang diberikan responden

SMI = Skor maksimal ideal
57
Presentase Responden | =%0 X:-100% =-95%
58
Presentase Responden I =% X 100% = 96,6%

Presentase Responden I1I :% X 100% = 93,3%
Selanjutnya, menghitung presentase keseluruhan subjek dengan rumus
sebagai berikut.
Presentase = F : N x 100%
Keterangan:
F = Banyak presentase keseluruhan subjek
N = Banyak subjek
Presentase =F : N x 100%

Presentase = 284,9% : 3 x 100%

Presentase = 94,9% (Kualifikasi Sangat Baik)



3. Uji Kepraktisan Siswa (Kelompok Kecil)
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No Aspek/Pernyataan

Responden

1

L

I

v

v Vi

vii

v

X

1 Saya merasa media yang disajikan mampu
menambah minat saya dalam belajar serta
membantu siswa memahami materi dan

makna pembelajaran.

2 Saya melihat gambar yang disajikan dalam
media tampak jelas dan memiliki kualitas

tampilan yang baik.

3 Saya menilai desain dan perpaduan warna
dalam media menarik serta sesuai dengan

karakteristik siswa SD.

4 Saya merasa media pembelajaran yang
disajikan sudah sesuai dengan tujuan

pembelajaran yang ingin dicapai.

5 Saya memahami bahwa pokok bahasan
dalam media tersusun secara jelas dan

tertata rapi.

6 Saya merasakan bahwa media yang
disajikan mampu memberikan makna

pembelajaran serta pesan positif bagi saya.

7 Saya dapat memahami Media
pembelajaran  mudah  diakses pada

berbagai perangkat yang digunakan.

8 Saya dapat mengoperasikan media
pembelajaran  dengan  mudah,. ‘tanpa

mengalami kesulitan.

9 Saya memahami petunjuk ~penggunaan
media pembelajaran karena disajikan

secara jelas dan mudah dipahami.

10 Saya dapat memahami kalimat yang
digunakan dalam media pembelajaran

dengan mudah.

11 penggunaan bahasa dan kosakata dalam

media pembelajaran sudah baik dan benar.

12 Saya memahami bahwa ' materi
pembelajaran yang disajikan dalam media
sesuai dengan sumber belajar yang

digunakan.

13 Saya merasa materi pembelajaran dalam
media mendukung saya dalam mencapai

tujuan pembelajaran.

14 Saya tertarik dengan pemilihan gambar
dalam media pembelajaran karena sesuai
dengan materi dan meningkatkan minat

belajar saya.

15 Saya melihat gambar dalam media
pembelajaran jelas dan sesuai dengan teks

atau tulisan yang menyertainya.

Jumlah Keseluruhan skor jawaban responden

57

60

56

57 58

59

57

58

Skor maksimal

60

60

60

60

60 60

60

60

60

Presentase skor (%)

95%

96,7%

100%

93,3%

95% 96,7%

98,3%

95%

96,7%

Total presentase skor (%)

866,4%
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Berdasarkan hasil uji coba kelompok kecil oleh siswa maka dapat dihitung
presentase tingkat pencapaian E-book interaktif pendekatan kontekstual berbasis

cerita rakyat pada masing-masing subjek sebagai berikut.

Presentase = & X 100%
SMI 0

Keterangan:
>x = Jumlah keseluruhan skor jawaban yang diberikan responden

SMI = Skor maksimal ideal
57
Presentase Responden I = %0 X 100% = 95%

58
Presentase Responden 11 =% X 100% = 96,7%

60
Presentase Responden I = 0 X 100% = 100%
56
Presentase Responden-iV =50 X 100% = 93,3%
57
Presentase Responden V = % X 100% = 95%

58
Presentase Responden VI =% X 100% = 96,7%

59
Presentase Responden VII =%0 X 100% = 98,3%

57
Presentase Responden VIII = % X 100% = 95%

Presentase Responden IX = 2—3 X 100% = 96,7%
Selanjutnya, menghitung presentase keseluruhan subjek dengan rumus
sebagai berikut.
Presentase =F : N x 100%
Keterangan:
F = Banyak presentase keseluruhan subjek

N = Banyak subjek
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Presentase = F : N x 100%
Presentase = 866,4% : 9 x 100%

Presentase = 96,2% (Kualifikasi Sangat Baik)
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Lampiran 16. Hasil Uji Efektivitas

1. Data Hasil penelitian (Pre- test)

LEMBAR JAWABAN
PILIHANGANDA
Nama skelvl sena pobr, @
Kelas H
Mata Pelajaran @ SHS lﬂ&m

Petunjuk : Berilah tanda silang (X) pada huruf A, B, C, atau D pada jawaban yang

benar dibawah ini!
No Pilihan Jﬁvaban No Pilihan Jawaban
b .| A [B][X | x| B | C D
— A B A B C D
3 A \ ; B C X
| A » 5 c D
S 8 ® C D
’ /6/ \ R 4 = C D
T7 X Y R C D
? F : ), e X
9. = C D
10. HED c | ¥ \
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LEMBAR JAWABAN
PILTHAN GANDA
Nama :GedeagusPandear tawan
Kelas t 4 .
Mata Pelajaran = BOROSA iNdlones i
Petunjuk : Berilah tanda silang (X) pada buruf A, B, C, atau D pada jawaban yang
benar dibawah ini!
No Pilihan Jawaban No Pilihan Jawaban
% A C D\ | | LA Bc| C D
“Na B C 1 B € D
T A B B C >9<
4. A : B3| C D
) 4 A : B c D
; D
/: B = D
e : B | C D
9. B || D
A B c | »

")




LEMBAR JAWABAN
PILIITAN GANDA
Nama Putn anlwy reed et Puth
Kelas M
Mata Pelajarsn s hahaga (j\fon€)q
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Petunjuk : Berilah tanda silang (X) pada huruf A, B, C, atau D pada jawaban yang

e®

benar dibawah ini!

No * Pilihan Jawaban No Pilihan Jawaban

.| A B | [ D [ B C D
2 X|B|C A B C | >
3] A }( )( B C D
i A ! D(} B | X| D
s W i fal B c | B
L5 : . c | o
7. 2 G D

QR v, Y/
el o \ ¢ |2
= > D
10| A g : C D
S/
t *9
A= Il



Nama
Kelas
Mata Pelajaran

b i

LEMBAR JAWABAN
PILINAN GANI?A
: 5o\ - Noyd votiiva dewt
B
: Bandocusia

Petunj;lk : Berilah tanda silang (X) pada huruf A, B, C, atau D pada jawaban yang

benar dibawah ini!

No Pilihan Jawaban No Pilihan Jawaban
[t[A]B[X] D A B [ X] D
T lalxliB | C D 2| Al ¥|C D

.1 A | x| ¢ D | )37 B ) D

4| A B C 1 A B C | AP

s x| B 7 4 B ¢ D

A | B RN D077 B | C D
=T =a C D
Bl 5 cC | ¥
AL A g s C D
:/ﬂ)/ A y A 2 C D
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&
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LEMBAR JAWABAN
PILIHAN GANDA
Nama 195t ayu Uma 9 +1i «dind g
Kelas : 4/Tvy 40
Mata Pelajaran = by, iado
Petnnj;lk : Berilah tanda silang (X) pada huruf A, B, C, atau D pada jawaban yang
benar dibawzh ini!
No Pilihan Jawaban No Pilihan Jawaban
[ A B | C [ X )l./' Al Bl C D
2 )< B C D 12.| A X’ C D
A B S| D A B )( D
4, 1}( B C A B j‘( D
)./ A B : B C D
6. A C D
Bab. eV us X
8. P
A SE D - D
1971 A \ D
-3 V=Y. )

297
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2. Data Hasil penelitian (Post- test)

LEMBAR JAWABAN
PILIHAN GANDA gt
Nama - :kelub Selna pobr, é’ﬁ ¥

Kelas o
Mata Pelajaran = : %S lndomm

Pﬂllllj;lk : Berilah tanda silang (X) pada huruf A, B, C, atay B'pada jawban yang

. benar dibawah ini!
No Pilihan Jawaban No “Tilihan Jawaban
< 1. A B X D % A B Cc X
2| X | B | C D (2. A | ¥ | C D
A TX]|cC Al B |C| X
4. A B B X D
T 5 X \ ) c D
I |
; 6. A c D
' 7. N 7N D
! 8. L
9. \"E 2 /// D
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LEMBAR JAWABAN
PILIHAN GANDA
Nama :GedeaglSPandear tawag
Kelas 1 4 '
Mata Pelajaran : bohosa indonesia

Petnnj;lk : Berilah tanda silang (X) pada huruf A, B, C, atau D pada jawaban yang

benar dibawah ini! G =
G- 14
No Pilihan Jawaban No Pilihan Jawaban
AlB]C X 1. B G D
2 B G D 12| A € D !
3] A C D ; B C D
A | B D 14| A B D
B | C D 15| A 5 D
A G 6. | x| B C D
B A [T © D
A | B DI A B C
A C D
10 o i D

.
)
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LEMBAR JAWABAN

PILIHAN GANDA
Nama Puts auly rav@ eta Puthi

Kelas Y
Mata Pelajaran ~ :hahasa [jdonea

Petunjuk : Berilah tanda silang (X) pada huruf A, B, C, atau D pada jawaban yang

benar dibawah ini!
No Pilihan Jawaban No Piliban Jawaban
1. B )S( D y/ A B X

B | C R (12| A | B|C

)( c ' B C
B C | B C
B \ C
P C

>>>>>>(>>>>

N ELEEEEYEE




A

Nama
Kelas

301

LEMBAR JAWABAN
PILIHAN GANDA

: (To\ - Ragd vosiiva dewt gD =
B

Mata Pelajaran~ : W\“do(.m\a

Petunjuk : Berilah tanda silang (X) pada huruf A, B, C, atau D pada jawaban yang

benar dibawah ini!

No Piliban Jawaban No Pilihan Jawaban
REAENE c | X | x| B C D
I X[ B | C D 2| A | K| C D

Al afXxX]| ¢ D 13| A B c | »

.| A | B | C A B [ X[ D

71 A | B X | c D

| A B : ] D

1 X B §( D

187 & ® X
9. A D
10.] A D
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LEMBAR JAWABAN

PILIHAN GANDA
Nama 95t aYu Uma 9 +ii edind
Kelas 1 4/Tvy
Mata Pelajaran = by, indo

Petnnj;lk : Berilah tanda silang (X) pada huruf A, B, C, atau D pada jawaban yang

benar dibawah ini!
No Piliban Jawaban No Pilihan Jawaban
L| A [ B | & D ] X[ B [ D
A B C 12. A C D
J X s
3. A ,\’ C D 13. A B C X
4. A B (o A B )Q D
s X | B Al | C D
& A | B B c | X
7. A 3 }‘( D
8. 3 A C P'd
¥ X D
10. [ D




3. Rekap Data Hasil Penelitian
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Data Pretest Siswa Data Posttest Siswa
No Siswa
Skor Nilai Skor Nilai
1 | Selina Putri 12 60 18 90
o | AgusPande 7 35 14 70
Artawan
3 Aulya Kirana Eka 1 55 16 30
Putri
4 | Ost-Ayu Kartika 10 50 16 80
Dewi
GUSTIAYU
5 KOMANG TRI 8 40 15 75
ADINDA
6 | Gusti Komang 8 40 14 70
Suastini
GUSTI NGURAH
7 | KERTHA 12 60 17 85
DANADYAKSA
GUSTI PUTU ASRI
8 | EVI 10 50 16 80
DHARMAYANI
9 I Gusti Bagus Bayu 12 60 18 90
Asak
I GUSTI NGURAH
10 SATYA WEDANTA 00 4 I° 80
11 | LLubh Mz 11 55 17 85
Pratiwi
I PUTU
12 | NARENDRA 8 40 16 80
WIJAYA KUSUMA
13 | Kadek Adelia Putri 9 45 14 70
14 | Kadek Agus Adi 14 70 18 90
Sanjaya
KADEK BAYU
15 WEDA DARMA 9 45 15 75
KADEK NAGITA
16 TAYANTI 10 50 16 80
Kadek Vino
17 Andhika Putra 14 70 19 95
18 Ketut Alit Trisna 14 70 18 90
Mertayana
jg | Ketut Parima 13 65 19 95
Adnyani
AYUNDHA DWI
20 PRADNYASANTHI 1 >3 17 85
1 Komang Adi Wira 13 65 18 90
Guna
2y | Komang Felysia 12 60 17 85
Prisma Dew1
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Data Pretest Siswa

Data Posttest Siswa

No Siswa
Skor Nilai Skor Nilai

KOMANG GITA

23 PRADNYA DEWI 1 65 18 20
KOMANG SATYA

24 WIDHI DARMA 12 60 17 85
Luh Tu Kirana

25 | Suryani Paramita 11 55 17 85
Dewi

26 | Nabilla 10 50 15 75
NGURAH ADI
NATHA

27 NUGRAHA 9 45 15 75
MANDALA
Ngurah Komang

28 Jaya Wardana 7 33 14 70
Ngurah Krisnanda

29 Juli Adnyana 13 65 18 90
Ni Luh Tu Okta

30 Widiantari 15 75 19 95

31 Gede Dirta Prana 1 55 16 20
Panita
Putu Deby Kartika

32 Kirana Putri 2 - 7 65

33 Putu Gede Pradipta 9 15 15 75
Adnyana




4. Data Hasil Analisis Deskriptif

Descriptives

Statistic Std. Error

pretest  Mean 53.64 1.986
95% Confidence Interval for  Lower Bound 49.59
Mean Upper Bound 57 68
5% Trimmed Mean 53.76
Median 55.00
Wariance 130.114
Std. Deviation 11.407
Minimum 30
Maxirmum 75
Range 45
Intergquartile Range 18

Skewness - 146 408

Kurtosis -679 798

posttest Mean

Tests of Normality

305

Kolmogorov-Smirnoy® Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
pre test 105 33 2007 A7d 33 haT
posttest 140 33 A0z A48 33 048§

* This is a lower bound of the true significance.
a. Lilliefors Significance Caorrection
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Tests of Humngeneit‘y of Variances
Levene

Statistic df1 df2 Sig.?
keterampilan menyimak  Based on Mean 3526 1 64 065
‘Based on Madian 2.891 1 64 054
‘Based on Median and with 2,891 1 58395 094
Jadjusted df
_Based ontimmed mean 3.472 1 B4 067

6. Hasil Analisis Paired Simple T-7es#/Uji-T Berkorelasi

Paired Samples Statistics

Mean [+ Std. Deviation  Std. Error Mean
Fair1 pretest 53.64 33 11.407 1.8986
posttest a81.97 ) 33 8.191 1.426

Significance
cided p Two-Sided p
Pair1  prete) <001 <001

Paired Differances Significance

| 95% Confideng
Diffe

t df One-Sided p - Two-Sided p

Mean

Pair1 pretest-posttest  -28.333
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Lampiran 17. Revisi Produk oleh Ahli

Masukan, Saran dan

No Penilai Komentar
Ahli materi
1 Dr. Caecilia Berliningrum,
S.E,. S.Pd, M.Pd.. )
2 Dr. Gusti Ayu Putu Sukma -
Trisna, S.Pd,. M.Pd
Ahli media
3 Prof. Dr. 1 Made Tegeh, S.Pd., | 1. Pada cover tonjolkan cerita
M.Pd. rakyat,tambah sasaran,

tambah nama pengarang,

2. Tambahkan nomor halaman.

3. Beberapa teks lebih
dikontraskan

4. Tambahkan petunjuk
penggunaan game

5. Game diganti dengan Quis

4 Dr. Gusti Ayu Putu Sukma -

Trisna, S.Pd,. M.Pd

Berdasarkan komentar dan saran yang diberikan oleh para ahli dilakukam
revisi produk. Revisi produk berdasarkan komentar dan saran yang diberikan dapat

disajikan sebagai berikut.
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Revisi

Pada cover

tonjolkan  cerita

rakyat,tambah

Sebelum revisi

€-BOOR
INTERAKTIF

Cerita rakyat

Sesudah revisi

INTERAKTIF

Cerita rakyat
kelas IV

Oleh:
Kadek Erayanti

Tambahkan nomor

halaman

Beberapa teks lebih
dikontraskan

Capaian pembelajaran

T'Weserta didlk mamplidmemahami/inforas’, gagasan)
perasaan, dan pesan serta menanggavi s’ corita ekyat
di simak.

Tujuan pembelajaran

2 ik mhampu medmatiamiisi
disimak serta menyebutkan informasi penting seperti
tokoh, latar, pecistiwa, dan amanat cecta dengan

tepat.

2 Feserta didik mampu menafsirkan perasaar tokoh,
makn tersiiat, serta menganalisis hubungan sebab-
akibat dalam cerita yang d simak.

3 Peserta didik mampu. memberikan pendapat atau
tanggapan terhadap si cerita rakyat yang disimak.

©

Petunjuk penggunaan

1.Buka E-book secara Online

2.Pilih menu sesuai kebutuhan (Capaian dan
tujuan pembelajaran, materi, Game, evaluasi,
Profil, Daftar pustaka)

3.Gunakan tombol Beranda untuk kembali ke
Menu Utama.

4.Gunakan tombol Kembali dan Lanjut untuk
berpindah halaman.

5.Tekan tombol Putar Audio untuk
mendengarkan cerita.

6.Kerjakan latihan soal setelah menyimak
materi dengan saksama.

©

Capaian pembelajaran

1.Peserta didik mampu memahami informasi, gagasan,
perasaan, dan pesan serta menanggapi isi cerita rakyat

i simak..
>
Tujuan pembelajaran

1.Peserta didik mampu memahami isi cerita rakyat yang
i seperti
takoh. latar, peristiwa, dan amanat cerita dengan tepat
2.Pescria didik mampu menafsirkan perasaan takoh,
makea fersirat, serta menganalisis hubungan sebab-
akibat dalam cerita yang disim
3Peserta didik mampu memberikan pendapat atau
ftanggapan terhadap isi cerita rakyat yang disimak.

(7]

4

ak serta menyebutkan informasi pe

Petunjuk penggunaan
1.Buka £-hoo! i u

2. Pilih menu sesuai kebutuhan ( capaian dan tujuan
pembelajaran, materi, kuis. profil dan, daftar
pustaka)

3. Gunakan tombol Kembali (<) untuk berpindah ke
halaman sebelumnya. dan tombol Lanjut (=) untuk
ke halaman berikutnya.

4. Tekan tombol Play/ Stop Audio (@) untuk
mendengarkan atau menghentikan cerita.

5.Kerjakan Quiz setelah menyimak materi dengan
saksama.

6.Gunakan tombol Berandi ( #) untuk kembali ke
Menu Utama.

7.Semua tombol dapat digunakan dengan cara diklik.

©

3
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Tambahkan 0:01 1dari10 >
petunjuk
penggunaan game Instruksi
Aktivitas cloze di
mana Anda menyeret
dan melepas kata
: ke ruang koson
e ey HoRe 9
Cerita tentang kebun Buhundalem dl dCllClm te kS.
yang berubah menjadi Bondalem
dikenang sebagai simbol ..........
seorang raja terhadap rakyatnya.
Kirim jawaban
o Mulai lagi
Melanjutkan
Game diganti

dengan Quis
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Lampiran 18 Modul Ajar

MODUL AJAR
BAHASA INDONESIA

FASE B - KELAS IV




MODULAJAR KURIKULUM MERDEKA TAHUN 2026

BAHASA INDONESIA KELAS 1V SEKOLAH DASAR

A. INDENTITAS

Penyusun : Kadek Erayanti

Satuan Pendidikan ~ : SD Negeri 1 Bondalem
Tahun Penyusunan @ 2025/2026

Jenjang Sekolah : SD/MI

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia
Kelas/ Fase :IV/B
Materi/Topik : Cerita Rakyat
Alokasi Waktu : 3x35 menif

¢) Papan tulis
d) Spidol
¢) Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)
f) LCD/Proyektor
g) Chromebook
D. DESKRIPSI UMUM

Modul ini disusun untuk meningkatkan keterampilan menyimak peserta didik. Melalui

modul ini, peserta didik diharapkan mampu memahami informasi, gagasan, perasaan,
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dan pesan dalam cerita rakyat serta mampu menanggapi isi cerita tersebut dengan
tepat.

E. Target Peserta Didik

Peserta didik regular kelas IV SD Negeri | Bondalem, tahun pelajaran 2025/2026.

F. Model dan Metode Pembelajaran

a)Model : Pendekatan Kontekstual (CTL)
b)Metode : Diskusi, Tanya jawab, ceramah.
¢)Mode : Tatap Muka

G. CAPAIAN PEMBELAJARAN
Pada fase B, Peserta didik mampu memahami informasi, gagasan, perasaan, dan pesan
serta menanggapi isi cerita rakyat yang disimak.
H. Tujuan Kegiatan l’enbelajn'anA
1) Peserta didik mampu mgmahami isi cerita rakyat yang disimak serta

menyebutkan infora crti tokoh, latar, peristiwa, dan amanat cerita

K.Kegiatan Pembelajaran

KEGIATAN 1. Guru  memberikan  salam,
PENDAHULUAN menyapa dan menanyakan kabar MENIT
peserta didik
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. Guru mengajak peserta didik
untuk berdoa sebelum
melaksanakan proses
pembelajaran.

. Guru  mengecek  kehadiran
peserta didik.

. Guru  dan  peserta  didik
menyanyikan lagu  Indonesia
Raya.

. Guru mengajak peserta didik
melakukan rigem untuk
menambah  semangat  (Tepuk
Fokus).

‘ ~ mengajukan pertanyaan

vang  mengaitkan

uru menyiapkam

_perangkat pembelajaran
berupa  laptop  dan

menampilkan media £-

75
MENIT
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book interaktif melalui
layar TV.

. Peserta Didik mengakses
media pada link
book/ac4ata97bb.html

. Guru meminta peserta
didik untuk
memperhatikan  dengan
seksama setiap alur cerita
yang ditampilkan.

. Guru membimbing
peserta  didik  untuk
. memahami  isi  cerita

cara

dialami tokoh?
e Bagaimana cara
tokoh
menyelesaikan
masalahnya?
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e Apa pesan moral
yang terdapat dalam

cerita?
6. Guru memberikan

kesempatan kepada
beberapa peserta didik
untuk menjawab
berdasarkan pengetahuan
awal mereka.

7. Guru memberikan
pemaparan materi lebih
jelas terkait materi cerita
rakyat.

Masyarakat Belajar (Learning
Coghunity)

“bertanya apabila terdapat

instruksi  yang  belum
dipahami.
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12. Guru memastikan
seluruh  peserta  didik
telah memahami tugas
yang akan dilakukan
sebelum memulai

kegiatan diskusi

Inkuiri (Inquiry)

13. Peserta  didik  mulai
bekerja  sama  dalam
kelompok untuk
mengamati kembali
cerita  rakyat  yang
terdapat dalam e-book

Siggeraktif i

informasi

i cerita

‘Masyarakat Belajar (Learning

Community)
16. Setiap anggota kelompok
diberikan peran, seperti
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21,

. Guru  berkeliling ke

penulis, pembaca, dan
penyampai hasil, agar
semua  peserta  didik
terlibat aktif.

setiap  kelompok untuk
Mengamati jalannya
diskusi, Memberikan

bimbingan kepada
kelompok yang
mengalami  kesulitan,

Memberikan pertanyaan

pancingan untuk

membantu siswa berpikir

Masing-masing
kelompok maju ke depan
kelas untuk




22.

23.

B
A didik melakukan

menyampaikan hasil
diskusi mereka secara
lisan.

Kelompok lain diminta
untuk mendengarkan
dengan baik dan

memberikan

tanggapan/pertanyaan
Guru memberikan
apresiasi kepada

kelompok yang telah
berani  menyampaikan
hasil diskusi.

Guru bersama peserta

kehidupan  sehari-hari

untuk memperkuat
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28.

pemahaman peserta
didik.

Guru memberikan
kesempatan kepada
peserta  didik  untuk
bertanya jika masih ada
materi  yang  belum
dipahami.

Guru memberikan umpan
balik terhadap proses dan
hasil pembelajaran yang
telah berlangsung.

Kegiatan penutup

- 1. Guru bersama peserta
~ didik melakukan refleksi

melalui

notivasi peserta didik

“untuk menerapkan nilai-

nilai positif yang terdapat
dalam cerita rakyat dalam

kehidupan sehari-hari.
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4. Guru menutup
pembelajaran dengan
mengajak peserta didik
berdoa dan mengucapkan

salam penutup.

proses pembelajaran hari




Mengetahui,
Guru Kelas 1V,

Wele

Ketut Mila Martinez, S. Pd
NIP. -

Singarajo, 11 April 2025

: t
NIM 2211031610
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N. Assemen/penilaian
Penilaian
e Teknik : Tes Tulis
e Bentuk Instrumen  : Objektif
e Jenis Penilaian : Tes
No Aspek Indikator Nomor Bentuk
Soal Soal
1. Mendengar Menangkap informasi dari 1,2, 3.4, 16, PG
(Hearing) cerita yang disimak. 17, 18
2. Memahami Memahami informasi dan 5.6.7.15 PG
(Understanding) unsur-unsur intrinsik cerita Sl
rakyat yang disimak.
3. Menginterpretasi Menafsirkan = pesan  dan PG
(Interpreting) /ang 8, 11,19,20

Mengevaluasi

4. Skor maksimal: 5 % 20

5. Jawaban benar diberikan skor penuh, j_awaban salah atau kosong diberi skor 0.
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LAMPIRAN
1.LKPD

LKPD

BAHASA INDONESIA

Kelompok :

teliti.
6.Tuliskan jawaban pi
disediakan.
7.Periksa kembali jawaban 0%

Peserta didik mampu
‘memahami isi cerita rakyat Peserta didik mampu
yang disimak serta menafsirkan perasaan tokoh,
menyebutkan informasi penting makna tersirat, serta
‘seperti tokoh, latar, peristiwa, menganalisis hubungan
dan amanat cerita dengan sebab-akibat datam cerita

berubah menjadi

afg dapat diteladani dari
2 Sumber air di lingkungan
kan agar masyarakat mau

6galingkungan?
%l yang kamu peroleh dari cerita




Kegi 2:M is Nilai dan Pesan Cerita
Petunjuk:

Diskusikan dan jawablah p berikut dengan
bahasamu sendin

1 Raga Dabem mcnjaga kebun (hubungan dengan alam). mengajah
eodudub bokena sama (hubungan dongan soama ). dan
menghormati sumber air (hubungan dengan Tuhan/Sang Pencypta)
I adalah pencrapan nyata Tri Hita Karana. Pertanyaan

werita Bondalem Aita bahwa
2 desa) adalah hasl dacy
tenjaganya hubungan harmonis antara manussa, alam. dan Tuhan™

2 Raga Dakem menjaga kebun bukan untuk keuntungan pribads,
mlaunkan langgung jawab.

Pertamyaan - Dalam keanfan lokal Bah. ada cuka mengambed
dan alam. Kita mengambil apa yang dibutubkan. bukan apa yang
dunginkan. Diskisikan bagaimana prinsip “cukup” ini bisa
diteraphan untuk menjaga kelestarian sumber air & cra
Roasumcnime saat ing

3 Schagai gencrasi muda, apa ‘Tugas kita saat ini untuk menjags
warnan Tirta dan kluhur agar tdak hilang ditclan zaman™

4. Apakah di Desa Bondalem masth ada nitwal atau tradia adat yang
berkaitan dengan sumber air? Mengapa tradiss terscbut periu

A
diperiahankan y N

S Jika hebun Buhundalem masih ada hingga sekarang. apakah,
tetap asn ataw berubah menjadi bangunan® "

Kegiatan Kelompok 3 : Diskusi dan Refleksi

Petunjuk:
Di dan jawablah berikut dengan
bahasamu sendin

1. Raga Dalem turun langsung merawat kebun (“Sctiap hari, ia
mengunjung hebun untuk meramat Lanaman”)

Diskusikan: Apa arti “turun ke bawah” bagi pemimpin di masa
wharang”

2 Pentingnya Sumber Daya Aw: Fokus pada sumber air yang
menjadi pusat kehdupan.

Diskusikan Bagaimana peran air dalam menjaga kerukunan dan
ehonoms masyarskat desa dan raman dulu hingga sckarang”

3 Pembangunan Berbass Partisipas: Raja tidak bekerja sendin,
melamhan mengajak warga
Dy Mengapa sangat penting
dalam menjaga asct dova”

4 3ika Raja Dakem hidup di masa sekarang. menurut kalian
tantangan apa yang shan i hadape dalam mengelola sumber anr
terschut”

5 Banyak nama tempat berubah sewring herjalannya waktu (dar

ke Apakah perubah ersbut

mengurang ndai sparshaya, atau justru memperkuat ientitas
-

6. Apa pesan moral yang paling kuat dan centa i jika diteraphan
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2. SOAL EVALUASI SISWA
Nama

Kelas

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia

. Siapakah tokoh raja yang memiliki kebun di daerah yang kemudian dikenal sebagai

Bondalem?

A. Raja Kresna
B. Raja Singaraja
C. Raja Dalem

D. Raja Bali

&gi masyarakat?

Di manakah penduduk Desa Bondalem biasanya mengambil air suci yang penting bagi
kehidupan mereka?

A. Di danau
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B. Di sungai
C. Di laut

D. Di sumber air suci

5. Mengapa Raja Dalem sering berkunjung ke kebunnya di Bondalem?
A. Untuk menikmati pemandangan dan udara sejuk
B. Untuk memancing ikan
C. Untuk bertemu rakyat setiap hari

D. Untuk membangun istana

6. Apa arti dari kata Buhundalem dalam cerita ini?

A. Laut yang dalam

B. Kebun milik Raja Da

C. menyayangi dan merawat tanamannya

D. Ingin menjualnya




9. Mengapa Raja Dalem menjaga sumber air suci di kebunnya?
A. Agar terkenal
B. Agar mendapatkan keuntungan
C. Karena terpaksa

D. Karena peduli pada kebutuhan rakyat

10. Jika sumber air tidak dijaga, apa yang kemungkinan akan terjadi?
A. Air semakin banyak
B. Kebun semakin indah
C. Masyarakat kesulitan memenuhi kebutuhan hidup

D. Tidak terjadi apa-apa

11. Mengapa sumber air suci penting’,l;,u‘g_iperkembangan desa?

13. Sikap apa yang sebaﬂmya iki masyarakat terhadap sumber air suci?
A. Menggunakan sebanyak-banyaknya

B. Mengganti dengan tanaman baru
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C. Membiarkannya tanpa perhatian

D. Menjaga kebersihan dan kelestariannya

14. Jika kamu menjadi warga desa, tindakan yang tepat adalah ...
A. Membiarkan kebun rusak
B. Mengganti tanaman baru
C. Ikut menjaga kebun dan sumber air

D. Mengabaikan sumber air

15. Apa hubungan antara nama Buhundalem dan Bondalem?

A. Bondalem berasal dari kata Buhundalem

B. Prajurit kerajaan
C. Penduduk desa setempat

D. Pedagang desa




18. Apa yang membuat kebun Raja Dalem terkenal?
A. Banyak bunga langka
B. Istana megah
C. Tempat pertemuan raja

D. Sumber air suci yang bermanfaat

19. Mengapa kebun Raja Dalem terasa istimewa?
A. Karena luas dan indah
B.Karena memiliki sumber air yang bermanfaat
C.Karena sering dikunjungi wisatawan

D. Karena dekat laut

20. Perubahan nama menjadi.
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2. Bahan Ajar
Bahan Bacaan untuk Peserta Didik dan Guru Bahan bacaan untuk peserta didik dan guru
diambilkan dari buku siswa dan buku guru Bahasa Indonesia kelas IV. Serta bisa juga
menambahkan dari sumber internet yang berkaitan dengan materi yang dipelajari.

3. Media Pembelajaran
Link media : https://heyzine.com/flip-book/ac4afa97bb.html

4. DAFTAR PUSTAKA

Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi (MoECRT). (2023).
Bahasa Indonesia: Buku Siswa Kurikulum Merdeka. Jakarta: MOECRT.

Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi Republik Indonesia.
(2023). Bahasa Indonesia: Buku Siswa SMP/MTs Kelas VII Kurikulum Merdeka.
Jakarta: Kemendikbudristek.

Website desa bondalem: http

em- buleleng.desa.id/index.php/first/artikel 2
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Lampiran 19 QR Code E-book interaktif
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Lampiran 20 SERTIFIKAT HKI

CIPTAAN

Dalam rangka pelindungan ciptaan di bidang ilmu pengetahuan, seni dan sastra berdasarkan Undang-Undang Nomor 28
Tahun 2014 tentang Hak Cipta, dengan ini menerangkan:

A
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Lampiran 21. Dokumentasi Penelitian

v

_— e \
> .
T ?A
X
r

Observasi Siswa Kelas IV SD Negeri Pelaksanaan Posttest Pada Siswa
1 Bondalem Kelas IV SD Negeri 1 Bondalem

Uji Coba Instrumen Penclitian Pelaksanaan Pretest Pada Siswa Kelas
IV SD Negeri 1 Bondalem
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Implementasi 1 E-book interaktif
pendekatan kontekstual di kelas IV SD
SD Negeri 1 Bondalem

Implementasi 2 E-book interaktif
pendekatan kontekstual di kelas IV SD
Negeri 1 Bondalem

Implementasi 3 E-book interaktif
pendekatan kontekstual di kelas IV SD
Negeri 1 Bondalem

Implementasi 4 E-book interaktif
pendekatan kontekstual di kelas IV SD
Negeri 1 Bondalem

Uji Kepraktisan media
(Uji Coba Perorangan)

Uji Kepraktisan media
(Uji Coba Kelompok Kecil)

Uji Kepraktén media
(Guru)

Uji Kepraktisan media
(Guru)
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Made Suardana, S. Pd, SD dan Ibu Kadek Diasmini.
Penulis berkebangsaan Indonesia dan beragama Hindu.
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“Pengembangan E-book Interaktif Pendekatan Kontekstual berbasis cerita rakyat
untuk meningkatkan keterampilam menyimak siswa Siswa Kelas IV SD




