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 Lampiran 1. Surat-Surat Penelitian 

 1. Surat Pengantar Observasi Awal  

 

 

 



153 
 

 
 

2. Surat Izin Penelitian  
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3. Surat Balasan Izin Penelitian 
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4. Surat Pengantar Uji Judges Instrumen 
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5. Surat Keterangan Telah Uji Judges Instrumen  

 

 

 

 



159 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



160 
 

 
 

6. Surat Pengantar Uji Validitas Media 
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7. Surat Keterangan Telah Uji Validitas Media 
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Lampiran 2. 1Hasil Lembar Wawancara Pengumpulan Data 

LEMBAR WAWANCARA KONDISI PEMBELAJARAN 

DI KELAS IV 

Sekolah  : SD Negeri 1 Bondalem 

Kelas    : IV 

Pewawancara   : Kadek Erayanti 

Yang diwawancarai : Wali Kelas IV 

Tanggal Wawancara       : 19 Maret 2025 

 

Aspek yang Wawancara: 
No Pertanyaan Jawaban 

1 Bagaimana menurut ibu/bapak, seberapa 

pentingkah keterampilan menyimak 

dimiliki oleh siswa dalam proses 

pembelajaran serta sejauh mana 

keterampilan menyimak siswa dalam 

mengikuti pembelajaran apakah sudah 

optimal atau masih perlu ditingkatkan? 

keterampilan menyimak 

sangat penting dimiliki oleh 

siswa dalam proses 

pembelajaran. Tanpa 

keterampilan menyimak 

yang baik, siswa akan 

kesulitan menangkap inti 

pembelajaran, sehingga 

berdampak pada rendahnya 

pemahaman dan prestasi 

belajar mereka. Menurut 

saya, keterampilan 

menyimak siswa dalam 

mengikuti pembelajaran 

masih perlu ditingkatkan. 

Meskipun ada beberapa 

siswa yang mampu 

menyimak dengan baik, 

sebagian besar belum 

mampu menyimak dengan 
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efektif disebabkan oleh 

beberapa faktor yaitu 

hilangnya konsentrasi, minat 

belajar rendah, selalu 

bermain dengan teman 

sebangkunya.  

2 Bagaimana pendapat ibu/bapak mengenai 

minat siswa terhadap pembelajaran materi 

cerita rakyat dalam Bahasa Indonesia? 

Apakah materi ini cenderung membuat 

mereka antusias atau merasa bosan? 

Minat siswa terhadap materi 

cerita rakyat cenderung 

bervariasi. Sebagian siswa 

merasa antusias karena cerita 

rakyat mengandung nilai 

budaya dan pesan moral yang 

menarik, namun ada juga 

yang merasa bosan karena 

penyampaian materi kurang 

menarik atau terkesan 

monoton apalagi teks cerita 

rakyat biasanya padat dan 

panjang. 

3 Metode apa yang ibu/bapak gunakan pada 

saat melaksanakan pembelajaran materi 

cerita rakyat dalam Bahasa Indonesia 

dikelas? 

Jika pada pembelajaran 

Bahasa Indonesia, biasanya 

adalah dengan membaca teks 

ataupun buku, bila perlu 

kami bisa menggunakan 

media presentasi PowerPoint 

(PPT). 

4 Dalam proses pembelajaran, apakah 

ibu/bapak sering mengaitkan materi 

dengan kehidupan sehari-hari siswa 

melalui pendekatan kontekstual berbasis 

cerita rakyat? 

Sejauh ini, saya belum 

pernah secara khusus 

mengaitkan materi cerita 

rakyat yang berasal dari 

lingkungan sekitar siswa 

dengan kehidupan sehari-
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hari mereka melalui 

pendekatan kontekstual. Saat 

ini, materi cerita rakyat yang 

saya gunakan masih berasal 

dari teks buku bacaan seperti 

Malin Kundang, Bawang 

Merah dan Bawang Putih, 

dan Timun Mas. 

5 Apakah ada penggunaan media 

pembelajaran digital pada saat proses 

pembelajaran materi cerita rakyat dalam 

Bahasa Indonesia? 

Dalam proses pembelajaran 

materi cerita rakyat dalam 

Bahasa Indonesia, saya 

hanya menggunakan media 

buku dan PowerPoint (PPT) 

sebagai alat bantu 

pembelajaran. Saat ini, saya 

belum memanfaatkan media 

pembelajaran digital lainnya 

seperti video atau aplikasi 

interaktif. 

6 Apakah ada fasilitas yang dapat digunakan 

oleh siswa untuk mengakses media 

pembelajaran digital saat di sekolah? 

Tentu ada, sekolah sudah 

menyiapkan proyektor di 

masing-masing kelas. Bila 

perlu, sekolah juga 

memberikan chromebook 

yang bisa diakses secara 

berkelompok. 

7 Apakah ibu/bapak setuju jika 

dikembangkan media pembelajaran digital 

untuk meningkatkan keterampilan 

menyimak siswa? 

Sangat setuju, media tersebut 

tentunya bisa bermanfaat 

untuk proses pembelajaran. 
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Lampiran 3 1 Flowchart E-book interaktif 
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Lampiran 4. 1 Story Board E-book interaktif 

Deskripsi Storyboard 
Pada halaman pertama 
memuat cover atau 
sampul media dengan 
judul E-book Interaktif 
cerita rakyat. 

 
Menu utama 
Menampilkan fitur 
menu yang dapatdipilih 
siswa 

 
Pada slide ini 
menunjukkan petunjuk 
penggunaan media E- 
book interaktif 

 
Pada slide ini 
ditampilkan CP dan TP. 
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Pada slide ini disajikan 
pertanyaan apersepsi 
untuk mengaitkan 
pengetahuan awal siswa 
dengan materi 

 
Pada slide ini memuat 
materi cerita rakyat 

 
Pada slide ini memuat 
fitur pilihan menyimak,  
- Gambar + audio 
- Teks + Audio 
- Gambar+ Teks+ 
Audio 

 
Pada Slide ini 
menampilkan Evaluasi 
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Pada slide ini 
ditampilkan profil 
pengembang media E-
book interaktif. 

 
Pada slide terakhir telah 
dicantumkan daftar 
pustaka sebagai sumber 
referensi materi cerita 
rakyat. 
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Lampiran 5. Tampilan E-book interaktif 1 

Deskripsi Tampilan 
Pada halaman pertama 
memuat cover atau 
sampul media dengan 
judul E-book Interaktif 
cerita rakyat. 

 
Menu utama 
Menampilkan fitur 
menu yang dapatdipilih 
siswa 

 
Pada slide ini 
menunjukkan petunjuk 
penggunaan media E- 
book interaktif 

 
Pada slide ini 
ditampilkan CP dan TP. 
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Pada slide ini disajikan 
pertanyaan apersepsi 
untuk mengaitkan 
pengetahuan awal siswa 
dengan materi 

 
Pada slide ini memuat 
materi cerita rakyat 

 
Pada slide ini memuat 
fitur pilihan menyimak,  
- Gambar + audio 
- Teks + Audio 
- Gambar+ Teks+ Audio 

 

 
Pada Slide ini 
menampilkan Evaluasi 
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Pada slide ini 
ditampilkan profil 
pengembang media E-
book interaktif. 

 
Pada slide terakhir telah 
dicantumkan daftar 
pustaka sebagai sumber 
referensi materi cerita 
rakyat. 
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Lampiran 6. 1Hasil Uji Validitas Instrumen Penelitian 

1. Hasil Uji Instrumen oleh Judges I 
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2. Hasil Uji Instrumen oleh Judges II 
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Lampiran 7. 1Hasil Analisis Uji Instrumen Penelitian 

1. Uji Instrumen Validitas Materi 

Uji validitas instrumen pada instrumen validitas materi dilakukan dengan dua 

dosen pakar (judges). Judges I ialah  Dr. Gusti Ayu Putu Sukma Trisna, S.Pd,. M.Pd 

dan Judges II ialah Dr. Caecilia Berliningrum, S.E,. S.Pd,.M.Pd. Hasil penilaian 

kedua judges ditabulasikan sebagai berikut. 

Judges 
Judges II 

Penilaian 
judges 

Kurang 
relevan 

Sangat relevan 

Judges I Kurang 
relevan 

- - 

Sangat 
relevan 

- 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 

Berdasarkan data tabulasi diatas, maka perhitungan validitas sebagai 
berikut. 

V = 
D

A+B+C+D 

V = 
10

0+0+0+10 

V = 
10
10 

V = 1 

Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas isi untuk 

instrumen validasi materi memperoleh skor 1, sehingga instrumen berada pada 

kategori isi sangat tinggi. 

2. Uji Instrumen Validitas Media 

Uji validitas instrumen pada instrumen validitas media dilakukan dengan dua 

dosen pakar (judges). Judges I ialah Dr. Gusti Ayu Putu Sukma Trisna, S.Pd,. M.Pd 

dan Judges II ialah Dr. Caecilia Berliningrum, S.E,. S.Pd,.M.Pd. Hasil penilaian 

kedua judges ditabulasikan sebagai berikut. 

Judges 
Judges II 

Penilaian 
judges 

Kurang 
relevan 

Sangat relevan 

Judges I Kurang 
relevan 

- - 
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Sangat 
relevan 

- 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14 

Berdasarkan data tabulasi diatas, maka perhitungan validitas sebagai berikut. 

V = 
D

A+B+C+D 

V = 
14

0+0+0+14 

V = 
14
14 

V = 1 

Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas isi untuk 

instrumen validasi media memperoleh skor 1, sehingga instrumen berada pada 

kategori isi sangat tinggi. 

3. Uji Instrumen Validitas Kepraktisan Praktisi/Guru 

Uji validitas instrumen pada instrumen validitas kepraktisan praktisi/guru 

dilakukan dengan dua dosen pakar (judges). Judges I ialah Dr. Gusti Ayu Putu 

Sukma Trisna, S.Pd,. M.Pd dan Judges II ialah Dr. Caecilia Berliningrum, S.E,. 

S.Pd,.M.Pd. Hasil penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut. 

Judges 
Judges II 

Penilaian 
judges 

Kurang 
relevan 

Sangat relevan 

Judges I Kurang 
relevan 

- - 

Sangat 
relevan 

- 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 

Berdasarkan data tabulasi diatas, maka perhitungan validitas sebagai 
berikut. 

V = 
D

A+B+C+D 

V = 
10

0+0+0+10 

V = 
10
10 

V = 1 
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Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas isi untuk 

instrumen validasi kepraktisan praktisi/guru memperoleh skor 1, sehingga 

instrumen berada pada kategori isi sangat tinggi. 

4. Uji Instrumen Validitas Kepraktisan Siswa 

Uji validitas instrumen pada instrumen validitas kepraktisan siswa dilakukan 

dengan dua dosen pakar (judges). Judges I ialah Dr. Gusti Ayu Putu Sukma Trisna, 

S.Pd,. M.Pd dan Judges II ialah Dr. Caecilia Berliningrum, S.E,. S.Pd,.M.Pd. Hasil 

penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut. 

 

Judges 
Judges II 

Penilaian 
judges 

Kurang 
relevan 

Sangat relevan 

Judges I Kurang 
relevan 

- - 

Sangat 
relevan 

- 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15 

Berdasarkan data tabulasi diatas, maka perhitungan validitas sebagai berikut. 

V = 
D

A+B+C+D 

V = 
15

0+0+0+15 

V = 
15
15 

V = 1 

Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas isi untuk 

instrumen validasi kepraktisan siswa memperoleh skor 1, sehingga instrumen 

berada pada kategori isi sangat tinggi. 

 
5. Uji Instrumen Validitas Efektivitas 

Uji validitas instrumen pada instrumen validitas uji efektivitas dilakukan 

dengan dua dosen pakar (judges). Judges I ialah Dr. Gusti Ayu Putu Sukma Trisna, 

S.Pd,. M.Pd dan Judges II ialah Dr. Caecilia Berliningrum, S.E,. S.Pd,.M.Pd. Hasil 

penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut. 

Judges Judges II 
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Penilaian 
judges 

Kurang 
relevan 

Sangat relevan 

Judges I Kurang 
relevan 

- - 

Sangat 
relevan 

- 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15, 
16,17,18,19,20 

Berdasarkan data tabulasi diatas, maka perhitungan validitas sebagai berikut. 

V = 
D

A+B+C+D 

V = 
20

0+0+0+20
 

V = 
20
20 

V = 1 

Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas isi 

untuk instrumen validasi uji efektivitas memperoleh skor 1, sehingga instrumen 

berada pada kategori isi sangat tinggi. 
 

 

 

 

 

 

 

 



211 
 

 
 

Lampiran 8.1Hasil Uji Validitas Butir soal 
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Lampiran 9.1Hasil Uji Reliabilitas Tes 
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Lampiran 10.1Hasil Perhitungan Tingkat Kesukaran 
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 Lampiran 11. 1Hasil Perhitungan Daya Beda 
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Lampiran 12 1Hasil Uji Validitas Media 

Ahli materi I 
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Ahli Materi II 
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Ahli Media I 
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Ahli Media II 
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 Lampiran 13.1Hasil Analisis Uji Validitas Media 

PERHITUNGAN HASIL VALIDITAS MEDIA 

Rumus uji validitas dengan formula Aiken adalah sebagai berikut � = � � (� − 1) 

Keterangan: 
V = Indeks Aiken 
S = Skor yang diberikan judges dikurangi skor terendah 
R = Skor yang diberikan judges 
Lo = Skor terendah 
C = Skor tertinggi 
n = Jumlah judges  

 

1. Hasil Perhitungan Validitas Ahli Materi 

 

Uji Validitas Ahli Materi 
Butir 
soal 

Skor S1 S2 S n(C-1) V Ket. Ahli 1 Ahli 2 
Butir 

1 
4 4 3 3 6 6 1 

Validitas 
Tinggi 

Butir 
2 

4 4 3 3 6 6 1 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
3 

4 4 3 3 6 6 1 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
4 

3 4 2 3 5 6 0.83 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
5 

4 4 3 3 6 6 1 
Validitas 

tinggi 
Butir 

6 
4 4 3 3 6 6 1 

Validitas 
Tinggi 

Butir 
7 

4 4 3 3 6 6 1 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
8 

4 4 3 3 6 6 1 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
9 

4 4 3 3 6 6 1 
Validitas 
Tinggi 

n = 2 

c = 4 

n (c-1) = 2 (4-1) = 2(3) = 6 
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Butir 
10 

4 4 3 3 6 6 1 
Validitas 
Tinggi 

Total 39 40 29 30 59 60 0,98 
Validitas 
Tinggi 

 

Indeks kesepakatan ahli yang diperoleh adalah 0,98. Berdasarkan penilaian 

skala empat rata-rata keseluruhan skor validitas produk oleh ahli materi berada pada 

rentang skor V ≥ 0,8 artinya produk yang dikembangkan termasuk dalam 

kualifikasi validitas tinggi. 
 

2. 2. Hasil Perhitungan Validitas Ahli Media 

Uji Validitas Ahli Media 
Butir 
soal 

Skor S1 S2 S n(C-1) V Ket. Ahli 1 Ahli 2 
Butir 

1 
4 4 3 3 6 6 1 

Validitas 
Tinggi 

Butir 
2 

4 4 3 3 6 6 1 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
3 

4 4 3 3 6 6 1 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
4 

4 4 3 3 6 6 1 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
5 

4 3 3 2 5 6 0,83 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
6 

4 3 3 2 5 6 0,83 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
7 

4 3 3 2 5 6 0,83 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
8 

4 3 3 2 5 6 0,83 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
9 

4 4 3 3 6 6 1 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
10 

4 3 3 2 5 6 0,83 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
11 

4 4 3 3 6 6 1 
Validitas 
Tinggi 

n = 2 

c = 4 

n (c-1) = 2 (4-1) = 2(3) = 6 
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Butir 
12 

4 4 3 3 6 6 1 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
13 

4 3 3 2 5 6 0,83 
Validitas 
Tinggi 

Butir 
14 

4 4 3 3 6 6 1 
Validitas 
Tinggi 

Total  56 50 42 36 78 84 0,93 
Validitas 

tinggi  
 

Indeks kesepakatan ahli yang diperoleh adalah 0,94. Berdasarkan penilaian 

skala empat rata-rata keseluruhan skor validitas produk oleh ahli media berada pada 

rentang skor V ≥ 0,8 artinya produk yang dikembangkan termasuk dalam 

kualifikasi validitas tinggi. 
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Lampiran 14. 1Hasil Uji Kepraktisan 

1. Kepraktisan Respon Guru 
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2. Kepraktisan Respon Siswa (Uji perorangan) 
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3. Kepratisan respon siswa (Uji kelompok kecil) 
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Lampiran 15.1Hasil Analisis Uji Kepraktisan 

1. Uji Kepraktisan Guru 

No Aspek/Pernyataan 
Praktisi 

 
I II III 

1 Materi yang disajikan dalam E-book Interaktif 
sesuai dengan Capaian Pembelajaran (CP) 
mata pelajaran Bahasa Indonesia kelas IV SD 

4 4 4 

2 Materi yang disajikan dalam E-book interaktif 
sesuai dengan Tujuan Pembelajaran (TP) 
yang telah ditetapkan. 

4 4 4 

3 Materi pembelajaran dalam E-book interaktif 
sesuai dengan Indikator Ketercapaian Tujuan 
Pembelajaran (IKTP). 

4 4 4 

4 Materi yang disajikan dalam E-book interaktif 
disampaikan secara jelas dan memiliki 
kedalaman yang sesuai dengan tingkat 
perkembangan siswa kelas IV SD. 

4 4 3 

5 Materi yang disajikan dalam E-book 
interaktif sesuai dengan materi Bahasa 
Indonesia tentang Cerita Rakyat di kelas IV 
SD.  

4 4 4 

6 Materi yang disajikan dalam E-book interaktif 
mudah dipahami oleh siswa kelas IV SD. 4 4 3 

7 Materi yang disajikan dalam E-book 
Interaktif dapat meningkatkan keterampilan 
menyimak siswa kelas IV SD. 

4 4 4 

8 Penyajian materi dalam E-book Interaktif 
menarik serta dapat meningkatkan 
keterampilan menyimak siswa kelas IV SD. 

4 4 4 

9 Bahasa Indonesia yang digunakan dalam E-
book Interaktif sudah tepat, jelas, dan mudah 
dipahami oleh siswa kelas IV SD.. 

4 4 4 

10 Kalimat yang digunakan dalam E-book 
Interaktif sesuai dengan karakteristik dan 
tingkat perkembangan bahasa siswa kelas IV 
SD. 

4 4 4 

Jumlah keseluruhan skor jawaban responden 40 40 39 
Skor maksimal 40 40 40 
Presentase skor (%) 100% 100% 97,5% 
Total presentase skor (%) 297.5% 

 

Berdasarkan hasil uji kepraktisan oleh guru maka dapat dihitung presentase 

tingkat pencapaian E-book interaktif Pendekatan Kontekstual berbasis cerita rakyat 

pada masing-masing subjek sebagai berikut. 
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Presentase =
∑ x
SMI × 100% 

Keterangan: 

∑x    = Jumlah keseluruhan skor jawaban yang diberikan responden 

SMI = Skor maksimal ideal 

Presentase Praktisi I =
40
40 × 100% = 100% 

Presentase Praktisi II =
40
40
× 100% = 100% 

Presentase Praktisi III =
39
40 × 100% = 97.5% 

Selanjutnya, menghitung presentase keseluruhan subjek dengan rumus 

sebagai berikut. 

Presentase = F : N x 100% 

Keterangan: 

F = Banyak presentase keseluruhan subjek 

N = Banyak subjek 

Presentase = F : N x 100% 

Presentase = 297.5% : 3 x 100% 

Presentase = 99,17% (Kualifikasi Sangat Baik) 
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2. Uji Kepraktisan Siswa (Perorangan) 

No Aspek/Pernyataan 
Responden 

I II III 
1 Saya merasa media yang disajikan mampu 

menambah minat saya dalam belajar serta 
membantu siswa memahami materi dan makna 
pembelajaran. 

4 4 4 

2 Saya melihat gambar yang disajikan dalam 
media tampak jelas dan memiliki kualitas 
tampilan yang baik. 

4 4 4 

3 Saya menilai desain dan perpaduan warna 
dalam media menarik serta sesuai dengan 
karakteristik siswa SD. 

4 3 4 

4 Saya merasa media pembelajaran yang 
disajikan sudah sesuai dengan tujuan 
pembelajaran yang ingin dicapai. 

4 4 3 

5 Saya memahami bahwa pokok bahasan dalam 

media tersusun secara jelas dan tertata rapi. 
4 4 4 

6 Saya merasakan bahwa media yang disajikan 
mampu memberikan makna pembelajaran serta 
pesan positif bagi saya. 

3 4 4 

7 Saya dapat memahami Media pembelajaran 
mudah diakses pada berbagai perangkat yang 
digunakan. 

4 3 4 

8 Saya dapat mengoperasikan media 
pembelajaran dengan mudah tanpa mengalami 
kesulitan. 

4 4 4 

9 Saya memahami petunjuk penggunaan media 
pembelajaran karena disajikan secara jelas dan 
mudah dipahami. 

4 4 3 

10 Saya dapat memahami kalimat yang digunakan 
dalam media pembelajaran dengan mudah. 4 4 4 

11 penggunaan bahasa dan kosakata dalam media 
pembelajaran sudah baik dan benar. 3 4 4 

12 Saya memahami bahwa materi pembelajaran 
yang disajikan dalam media sesuai dengan 
sumber belajar yang digunakan. 

4 4 4 

13 Saya merasa materi pembelajaran dalam media 
mendukung saya dalam mencapai tujuan 
pembelajaran. 

4 4 3 

14 Saya tertarik dengan pemilihan gambar dalam 
media pembelajaran karena sesuai dengan 
materi dan meningkatkan minat belajar saya. 

3 4 4 

15 Saya melihat gambar dalam media 
pembelajaran jelas dan sesuai dengan teks atau 
tulisan yang menyertainya. 

4 4 3 

Jumlah keseluruhan skor jawaban responden 57 58 56 
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Skor maksimal 60 60 60 
Presentase skor (%) 95% 96,6% 93,3% 
Total presentase skor (%) 284,9% 

Berdasarkan hasil uji coba perorangan oleh siswa maka dapat dihitung 

presentase tingkat pencapaian E-book interaktif pendekatan kontekstual berbasis 

cerita rakyat pada masing-masing subjek sebagai berikut. 

Presentase =
∑ x
SMI

× 100% 

Keterangan: 

∑x    = Jumlah keseluruhan skor jawaban yang diberikan responden 

SMI = Skor maksimal ideal 

Presentase Responden I =
57
60 × 100% = 95% 

Presentase Responden II =
58
60 × 100% = 96,6% 

Presentase Responden III =
56
60 × 100% = 93,3% 

Selanjutnya, menghitung presentase keseluruhan subjek dengan rumus 

sebagai berikut. 

Presentase = F : N x 100% 

Keterangan: 

F = Banyak presentase keseluruhan subjek 

N = Banyak subjek 

Presentase = F : N x 100% 

Presentase = 284,9% : 3 x 100% 

Presentase = 94,9% (Kualifikasi Sangat Baik) 
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3. Uji Kepraktisan Siswa (Kelompok Kecil) 

No Aspek/Pernyataan 
Responden 

1 II III IV V VI VII VIII IX 

1 Saya merasa media yang disajikan mampu 

menambah minat saya dalam belajar serta 

membantu siswa memahami materi dan 

makna pembelajaran. 

4 4 4 4 3 3 3 4 4 

2 Saya melihat gambar yang disajikan dalam 

media tampak jelas dan memiliki kualitas 

tampilan yang baik. 

4 4 4 4 4 4 4 3 4 

3 Saya menilai desain dan perpaduan warna 

dalam media menarik serta sesuai dengan 

karakteristik siswa SD. 

3 4 4 4 4 4 4 4 4 

4 Saya merasa media pembelajaran yang 

disajikan sudah sesuai dengan tujuan 

pembelajaran yang ingin dicapai. 

4 4 4 4 4 4 4 3 4 

5 Saya memahami bahwa pokok bahasan 

dalam media tersusun secara jelas dan 

tertata rapi. 

3 4 4 4 3 4 4 4 4 

6 Saya merasakan bahwa media yang 

disajikan mampu memberikan makna 

pembelajaran serta pesan positif bagi saya. 

4 3 4 4 4 4 4 4 4 

7 Saya dapat memahami Media 

pembelajaran mudah diakses pada 

berbagai perangkat yang digunakan. 

4 4 4 3 4 4 4 4 4 

8 Saya dapat mengoperasikan media 

pembelajaran dengan mudah tanpa 

mengalami kesulitan. 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 

9 Saya memahami petunjuk penggunaan 

media pembelajaran karena disajikan 

secara jelas dan mudah dipahami. 

4 4 4 3 4 3 4 4 4 

10 Saya dapat memahami kalimat yang 

digunakan dalam media pembelajaran 

dengan mudah. 

4 4 4 3 4 4 4 4 3 

11 penggunaan bahasa dan kosakata dalam 

media pembelajaran sudah baik dan benar. 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 

12 Saya memahami bahwa materi 

pembelajaran yang disajikan dalam media 

sesuai dengan sumber belajar yang 

digunakan. 

4 4 4 4 4 4 4 3 3 

13 Saya merasa materi pembelajaran dalam 

media mendukung saya dalam mencapai 

tujuan pembelajaran. 

4 4 4 3 4 4 4 4 4 

14 Saya tertarik dengan pemilihan gambar 

dalam media pembelajaran karena sesuai 

dengan materi dan meningkatkan minat 

belajar saya. 

4 3 4 4 3 4 4 4 4 

15 Saya melihat gambar dalam media 

pembelajaran jelas dan sesuai dengan teks 

atau tulisan yang menyertainya. 

3 4 4 4 4 4 4 4 4 

Jumlah keseluruhan skor jawaban responden 57 58 60 56 57 58 59 57 58 

Skor maksimal 60 60 60 60 60 60 60 60 60 

Presentase skor (%) 95% 96,7% 100% 93,3% 95% 96,7% 98,3% 95% 96,7% 

Total presentase skor (%) 866,4% 
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Berdasarkan hasil uji coba kelompok kecil oleh siswa maka dapat dihitung 

presentase tingkat pencapaian E-book interaktif pendekatan kontekstual berbasis 

cerita rakyat pada masing-masing subjek sebagai berikut. 

Presentase =
∑ x
SMI × 100% 

Keterangan: 

∑x    = Jumlah keseluruhan skor jawaban yang diberikan responden 

SMI = Skor maksimal ideal 

Presentase Responden I =
57
60 × 100% = 95% 

Presentase Responden  II =
58
60 × 100% = 96,7% 

Presentase Responden III =
60
60 × 100% = 100% 

Presentase Responden IV =
56
60 × 100% = 93,3% 

Presentase Responden V =
57
60 × 100% = 95% 

Presentase Responden VI =
58
60 × 100% = 96,7% 

Presentase Responden VII =
59
60 × 100% = 98,3% 

Presentase Responden VIII =
57
60 × 100% = 95% 

Presentase Responden IX =
58
60 × 100% = 96,7% 

Selanjutnya, menghitung presentase keseluruhan subjek dengan rumus 

sebagai berikut. 

Presentase = F : N x 100% 

Keterangan: 

F = Banyak presentase keseluruhan subjek 

N = Banyak subjek 
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Presentase = F : N x 100% 

Presentase = 866,4% : 9  x 100% 

Presentase = 96,2% (Kualifikasi Sangat Baik) 
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Lampiran 16.1Hasil Uji Efektivitas 

1. Data Hasil penelitian (Pre- test) 
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2. Data Hasil penelitian (Post- test) 
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3. Rekap Data Hasil Penelitian 

No Siswa 
Data Pretest Siswa Data Posttest Siswa 

Skor Nilai Skor  Nilai 
1 Selina Putri 12 60 18 90 

2 
Agus Pande 
Artawan 

7 35 14 70 

3 
Aulya Kirana Eka 
Putri 11 55 16 80 

4 
Gst. Ayu Kartika 
Dewi 10 50 16 80 

5 
GUSTI AYU 
KOMANG TRI 
ADINDA 

8 40 15 75 

6 
Gusti Komang 
Suastini 8 40 14 70 

7 
GUSTI NGURAH 
KERTHA 
DANADYAKSA 

12 60 17 85 

8 
GUSTI PUTU ASRI 
EVI 
DHARMAYANI 

10 50 16 80 

9 
I Gusti Bagus Bayu 
Asak 

12 60 18 90 

10 
I GUSTI NGURAH 
SATYA WEDANTA 

10 50 16 80 

11 
I Luh Mariska Dewi 
Pratiwi 11 55 17 85 

12 
I PUTU 
NARENDRA 
WIJAYA KUSUMA 

8 40 16 80 

13 Kadek Adelia Putri 9 45 14 70 

14 
Kadek Agus Adi 
Sanjaya 

14 70 18 90 

15 
KADEK BAYU 
WEDA DARMA 

9 45 15 75 

16 
KADEK NAGITA 
JAYANTI 10 50 16 80 

17 
Kadek Vino 
Andhika Putra 

14 70 19 95 

18 
Ketut Alit Trisna 
Mertayana 

14 70 18 90 

19 
Ketut Parima 
Adnyani 13 65 19 95 

20 
AYUNDHA DWI 
PRADNYASANTHI 11 55 17 85 

21 
Komang Adi Wira 
Guna 

13 65 18 90 

22 
Komang Felysia 
Prisma Dewi 12 60 17 85 
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No Siswa 
Data Pretest Siswa Data Posttest Siswa 

Skor Nilai Skor  Nilai 

23 
KOMANG GITA 
PRADNYA DEWI 11 65 18         90 

24 
KOMANG SATYA 
WIDHI DARMA 

12 60 17 85 

25 
Luh Tu Kirana 
Suryani Paramita 
Dewi 

11 55 17 85 

26 Nabilla 10 50 15 75 

27 

NGURAH ADI 
NATHA 
NUGRAHA 
MANDALA 

9 45 15 75 

28 
Ngurah Komang 
Jaya Wardana 

7 35 14 70 

29 
Ngurah Krisnanda 
Juli Adnyana 

13 65 18 90 

30 
Ni Luh Tu Okta 
Widiantari 15 75 19 95 

31 
Gede Dirta Prana 
Panita 

11 55 16 80 

32 
Putu Deby Kartika 
Kirana Putri 6 30 13 65 

33 
Putu Gede Pradipta 
Adnyana 

9 45 15 75 
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4. Data Hasil Analisis Deskriptif  

 

5. Hasil Uji Normalitas Data dan Uji Homogenitas Varians 
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6. Hasil Analisis Paired Simple T-Test/Uji-T Berkorelasi 
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 Lampiran 17. Revisi Produk oleh Ahli 1 

No Penilai Masukan, Saran dan 
Komentar 

Ahli materi   

1 Dr. Caecilia Berliningrum, 
S.E,. S.Pd,.M.Pd..  - 

2 Dr. Gusti Ayu Putu Sukma 
Trisna, S.Pd,. M.Pd  

- 

Ahli media   
3 Prof.  Dr. I Made Tegeh, S.Pd., 

M.Pd. 
1. Pada cover tonjolkan cerita 

rakyat,tambah sasaran, 
tambah nama pengarang,  

2. Tambahkan nomor halaman. 
3. Beberapa teks lebih 

dikontraskan 
4. Tambahkan petunjuk 

penggunaan game 
5. Game diganti dengan Quis 

4 Dr. Gusti Ayu Putu Sukma 
Trisna, S.Pd,. M.Pd 

- 

Guru   
5   
6  - 
7  - 

Siswa   - 
8  - 
9  - 

Berdasarkan komentar dan saran yang diberikan oleh para ahli dilakukam 

revisi produk. Revisi produk berdasarkan komentar dan saran yang diberikan dapat 

disajikan sebagai berikut. 
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Revisi  Sebelum revisi Sesudah revisi 

Pada cover 

tonjolkan cerita 

rakyat,tambah 

 

 

Tambahkan nomor 

halaman 

 

 

 

 

Beberapa teks lebih 
dikontraskan 
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Tambahkan 
petunjuk 
penggunaan game 
 

 

 

 

 

Game diganti 

dengan Quis 
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Lampiran 191QR Code E-book interaktif   
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Lampiran 20 SERTIFIKAT HKI 1 

 

 

 

 

 

 

 

 



333 
 

 
 

Lampiran 21. Dokumentasi Penelitian 1 

 

 
 

Observasi Siswa Kelas IV SD Negeri 
1 Bondalem 

Pelaksanaan Posttest Pada Siswa 
Kelas  IV SD Negeri 1 Bondalem 

 
 

 

Uji Coba Instrumen Penelitian Pelaksanaan Pretest Pada Siswa Kelas 
IV SD Negeri 1 Bondalem 
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Implementasi 1  E-book interaktif 
pendekatan kontekstual di kelas IV SD 

SD Negeri 1 Bondalem 

Implementasi 2 E-book interaktif 
pendekatan kontekstual di kelas IV SD 

Negeri 1 Bondalem 

 
 

Implementasi 3 E-book interaktif 
pendekatan kontekstual di kelas IV SD 

Negeri 1 Bondalem 

Implementasi 4 E-book interaktif 
pendekatan kontekstual di kelas IV SD 

Negeri 1 Bondalem 

 

 
Uji Kepraktisan media  
(Uji Coba Perorangan) 

Uji Kepraktisan media  
(Uji Coba Kelompok Kecil)  

    

 

 

 

Uji Kepraktisan media  
(Guru) 

Uji Kepraktisan media  
(Guru) 
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