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PRAKATA 

 

Puji syukur penulis panjatkan kehadapan Tuhan Yang Maha Esa / Ida Sang 

Hyang Widhi Wasa, karena atas rahmat dan asung kerta wara nugrahaNya, penulis 

dapat menyelesaikan tesis yang berjudul “Pengembangan Buku Cerita Bergambar 

Tribahasa Berbasis Augmented Reality (AR) Untuk Meningkatkan Pemahaman 

Membaca Pemelajar Remaja BIPA Tingkat Pemula”.  

Tesis ini ditulis untuk memenuhi persyaratan dalam menyelesaikan studi 

Program Pascasarjana Universitas Pendidikan Ganesha, Program Studi Pendidikan 

Bahasa. Kerja keras, motivasi dan uluran tangan dari berbagai pihak baik secara 

material maupun non material menjadi pemantik energi tersendiri sehingga tesis ini 

dapat terwujud walaupun belum sempurna. Oleh karena itu, pada lembar awal tesis 

ini, perkenankan penulis untuk menyampaikan terima kasih dan penghargaan yang 

sebesar-besarnya kepada:  

1. Dr. Kadek Wirahyuni, S.Pd., M.Pd selaku Pembimbing I yang telah 

membimbing, mengarahkan, dan memberikan motivasi yang demikian 

bermakna, sehingga penulis mampu melewati berbagai hambatan dalam 

perjalanan studi dan penyelesaian tesis ini. Serta selaku Sekretaris Program 

Studi Pendidikan Bahasa yang senantiasa memberikan bantuan serta 

kelancaran dalam keseluruhan pengurusan administrasi.  

2. Prof. Dr. I Made Sutama, M.Pd selaku Pembimbing II yang senantiasa 

memberikan arahan, masukan, serta dorongan yang membangun kepada 

penulis selama proses penelitian dan penyusunan tesis ini. Melalui ketegasan, 

perhatian, dan motivasi yang diberikan, penulis memperoleh banyak 

pelajaran, semangat, serta keyakinan dalam menghadapi setiap tantangan 

selama proses penyelesaian tesis sehingga tesis ini dapat tersusun dan 

diselesaikan dengan baik.  

3. Prof. Dr. Ida Bagus Putrayasa, M.Pd selaku Koordinator Program Studi 

Pendidikan Bahasa serta bersamaan dengan Dr. I Putu Mas Dewantara, S.Pd., 

M.Pd selaku dosen penguji yang telah memberikan berbagai masukan, saran, 
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kritik, serta arahan yang sangat bermanfaat demi penyempurnaan tesis ini 

sehingga tesis ini dapat tersusun dengan lebih baik. 

4. Prof. Dr. I Wayan Lasmawan, M.Pd selaku Rektor Universitas Pendidikan 

Ganesha. 

5. Prof. Dr. I Nyoman Jampel, M.Pd selaku Direktur Program Pascasarjana 

Undiksha dan staf Program Pascasarjana Undiksha, yang telah banyak 

membantu selama penulis menyelesaikan tesis ini.  

6. Seluruh dosen di lingkungan Program Pascasarjana Unviersitas Pendidikan 

Ganesha pada Program Studi Pendidikan Bahasa.  

7. Direktur, kepala sekolah, dan rekan-rekan guru yang memberikan izin, 

motivasi, serta dukungan tanpa henti hingga tesis ini berhasil terselesaikan 

tanpa mengganggu pekerjaan mengajar di sekolah. Siswa/i yang telah 

bersedia menjadi responden dan berpartisipasi dalam penelitian ini sehingga 

proses pengumpulan data dapat berjalan dengan baik dan lancar. 

8. Penulis menyampaikan ucapan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada 

seluruh keluarga penulis yang senantiasa memberikan doa, dukungan, 

perhatian, motivasi, serta bantuan kepada penulis. 

9. Penulis menyampaikan rasa hormat, bangga, dan terima kasih yang setulus-

tulusnya kepada suami dan anak-anak tersayang; Dewa Putu Agus Baruna 

Widnyana, Dewa Putu Dylan Aditya Widnyana, dan Desak Nyoman Kaiana 

Putri Widnyana yang senantiasa memberikan kasih sayang, doa, dukungan 

moral maupun material, motivasi, serta pengorbanan yang tiada henti kepada 

penulis selama menempuh pendidikan dan proses penyusunan tesis ini. 

Segala bentuk dukungan, kesabaran, dan kepercayaan yang diberikan 

menjadi kekuatan terbesar bagi penulis untuk menyelesaikan tesis ini dengan 

baik. 

10. Penulis menyampaikan rasa terima kasih yang tulus kepada rekan-rekan 

sejawat, sahabat yang selalu ada dan mendukung; Ibu Feb yang menjadi ahli 

untuk urusan BIPA, Pak Agung & Pak Suko yang selalu membagikan 

pengalaman, kiat, dan solusi, Ibu Frisika yang selalu dapat diandalkan dengan 

urusan anak-anak, serta Ibu Irma yang selalu menjadi konselor dan pendengar 

yang baik.  
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11. Penulis menyampaikan ucapan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada 

rekan-rekan seangkatan di Program Studi S2 Pendidikan Bahasa yang telah 

memberikan dukungan, motivasi, kerja sama, serta berbagi pengalaman dan 

pengetahuan selama proses perkuliahan hingga penyusunan tesis ini sehingga 

tesis ini dapat terselesaikan dengan baik.  

Semoga semua dukungan yang telah mereka berikan dalam penyelesaian 

studi ini diberkati rahmat yang sepadan, dianugrahi kesehatan dan keharmonisan 

dalam menjalani hidup oleh Tuhan Yang Maha Esa / Ida Sang Hyang Widhi Wasa.  

Penulis menyadari bahwa penulisan tesis ini belum sempurna. Namun, 

kehadirannya dalam konstelasi akademisi pendidikan akan menambah 

perbendaharaan ilmu dalam perkembangan ilmu pengetahuan. Akhir kata, semoga 

tesis ini bermanfaat bagi seluruh akademisi pendidikan dan masyarakat yang 

bernaung di bawah kebesaran panji-panji pendidikan untuk meningkatkan literasi 

di Indonesia.  

 

Singaraja, 12 Oktober 2026 
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