LAMPIRAN
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Lampiran 1 Surat Izin Observasi

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI,
/ SAINS, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
\ FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman: https://fip.undiksha.ac.id - Surel: fip@undiksha.ac.id

Nomor : 8102/UN48.10.6/LT/2025 Singaraja, 4 Juni 2025
Lampiran t-

Hal : Observasi Awal

Yth.

Kepala Sekolah SD Negeri | Banjar Tegal

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Proposal Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa
kami dapat diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di instansi yang
Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Putu Santika Udayani
NIM 12211031404
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

@ htp:/Nip.undiksha.ac.id o Fakultas limu Pendidikan fipundiksha Oswm @ 0877 8811 6905
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Lampiran 2 Surat Izin Penelitian

%

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11 Singaraga - Bali Kode Pos 51116
Telcpon. (0362) 22570 Email: fipinundiksha ac.d
Laman; www fip sadiksha ocid

Nomor L O91SUNSSI0.UPK.01.032026 Singargga, 05 Mear 2026
Lampiran e _ A
Hal : ljin Peaclitian (Skripsi)

Y
Kepala SD Negent | Basjar Tegal
& ompat

Dengan hormat, dalam rasgha melonghapi syarst-syarat perkuluban Mata Kuliah Seminar
Hasil Penclitan, Program Seedi Pendidiban Gurw Scholah Dasar, Jurssan Pendsdilan Dasar,
Fallultas B Pendidiban Univensitas Pondidikan Ganoba, mobon agar mabasiswa kami
dapat diterima untulk melabsanakan porgumpulan dats Semunar Hasal Penclitian & instans

Baguk 1bu pimpin Adapun mahassswa tersebut adalah schagas benkut

Nama : ot Santika Udayami

NIM : 221103 1404

Program Sted: : Pendsdiban Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendsdiban Dasar’ PENDAS
Faluluas . e Pendidikan

Demiboan surat ind disampadcan atas kesediain dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih

Wakal Dekan 1,

Kadeh Suranata
NIP. 195208 162008 1 21002

Cotmtan
Ral SLUTTE No 11 Babn 2008 Pasad 5 s 17008 ThAband doa soe DDA L B
Sertfihas oty o gk an alat NAs bk ars pang AT
P ——— - s &ran oo s b A g renadan wrfAs (hbrved g deated

et
® St ww &gt ANAALIN Lemlanmy 8 oagan mungunahae ¢ o yang Sl wmada

Dipindai dengan CamScanner
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Lampiran 3 Surat Balasan Izin Penelitian

rm::\'"tm m BULELENG
$od\OfbadiCqe edigey=

SURAT KEYERANGAN
NOMOR : 8452 /291 7SIV 226
Ynmwhﬁul«wﬁ!ﬂ'kﬁlﬂ.hﬂmwm

Katupawn Babekong -

Nama + Luh Suarvit, S PESDMPE
NP 19710102 199307 2 001
Pasgha! Gol + Pemnbirss Uterss Moda TR/ IV e
Jabrin * Kepols Schold

Norrs Mabasiown  : Putu Sastis Udyuni

NIV 221008

Prod : Perdidicn Gurs Sekoksh Dasar
Fakalta : i Pescidkan

Menasg beaar mabasisan dixs webh mmgadsban pesgunguln data Seminar di kelas
M wenk mednghapl dva pedcslishan Mea kulish Semisar, Madasswa Progaam Shé
Pendidican Gurs Sekobh Dasar, Falosles Brru Pendidilan , pade saggal 12 Mel 206 & SO
Negerl | Banjor Tegal

Derrikian Surst Keteraagen inl dbeat unnik éapet dipergunalon mbtogamazs mestoys.

@ Dipindai dengan CamScanner
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Lampiran 4 Surat Pengantar Uji Judges

%

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja - Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id

Laman: www fip undiksha ac id

Nomor 1 2273/UN48.10.6'PK.01.0372026 Singaryja, 11 Februani 2026
Lampiran .

Hal : Uji Judges

Yth.

Dr. Ni Ketut Desia Tristiantari, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarst perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil, mohon kesediaan Bapak/Tbu untuk dapat memeriksa instrumen (scbagai judges)
penelitian. Adapun mahasiswa tersebut adalah schagai berikul.

Nama : Puty Santika Udayami

NIM : 2211031404

Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar /PENDAS
Fakultas : llmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

I Nyoman Laba Jayanta
NIP. 198601102015041001

Catatan .
Balai « UL ITE No 11 Tahun 2008 Pasal § ayat 1™ Informas: Ekchtrond dan atas Dokumen Ekcbtomik dan atag hasd
Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukts hubum yang sah™
flektronik @ Dokumen im da ditand. sccana clek A han serufila ched k yang ducrbutian
But
© Surat i dapat dibukukan head; dengan ggunakan gr code yang telah lenodia
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,

DAN TEKNOLOGI
} UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
\_\J Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja - Bali.Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id

Laman: www.fip.undiksha.ac.id
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Nomor : 2274/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 11 Februari 2026
Lampiran -

Hal : Uji Judges

Yth.

Dr. Caecilia Berliningrum, S.E., S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk dapat memeriksa instrumen (scbagai
judges) penelitian. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Putu Santika Udayani

NIM 12211031404

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar /PENDAS
Fakultas : llmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

NIP. 198601102015041001

Catatan :
Balai © UUITE No. 11 Tahun 2008 Pasal § ayat 1"Informasi Elcktronik dan atau Dokumen Elcktornik dan atau hasil
Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
Elektronik @ Dok n da ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan
BuE

© Surat ini dapat dibuktikan keasl a dengan ggunakan gr code yang telah tersedia
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Lampiran 5 Surat Pengantar Ahli Materi I dan 11

&

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja - Bali,Kode Pos 81116

Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 6429/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 27 April 2026
Lampiran ‘-

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Dr. Ni Ketut Desia Tristiantari, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama : Putu Santika Udayani

NIM 12211031404

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

1 T4

I Nyoman Laba Jayanta
NIP. 198601102015041001

Catatan :
© UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal § ayat 1”Informas: Elcktronik dan atau Dokumen Elcktormik dan atau hasil

::x:ﬁhu cetaknya merupakan alat bukts hukum yang sah™
Elektronik © Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektromk gunakan sertifikat clek k yang diterbitkan
BuE

© Surat i1 dapat dibukukan keas) dengan ggunakan gr code yang telah tersedia
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

\\‘A// Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja - Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id

Laman: www.fip.undiksha.ac.id
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Nomor : 6430/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 27 April 2026
Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Dr. Caecilia Berliningrum, S.E., S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama : Putu Santika Udayani

NIM 12211031404

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

'y
),

Lo
I Nyoman Laba Jayanta
NIP. 198601102015041001

Catatan :

Balai o UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal § ayat 1"Informas: Elcktronik dan atau Dokumen Elcktomik dan atau hasil

Sertifikasi  cctaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™

Elektronik ® Dokumen ini tertands ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan
BuE

© Surat 11 dapat dibuktikan keashunnya dengan

ggunakan gr code yang telah tersedia
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Lampiran 6 Surat Pengantar Ahli Desain I dan II

%

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja - Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 6603/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 30 April 2026
Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Prof.Dr. I Gde Wawan Sudatha, S.Pd., S.T., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Peneclitian, Program Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama : Putu Santika Udayani

NIM :2211031404

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

I Nyoman Laba Jayanta
NIP. 198601102015041001

Catatan :
o UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal § ayat 1"Informas: Elcktronik dan'atau Dokumen Elcktomnik dan atau hasil

g:}::ﬁlun cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
flektronik  ® Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektromk menggunakan serufikat elek X yang dit
BuE crbitkan

© Surat ini dapat dibuktikan keas) a dengan kan gr code yang telah tersedia



%

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja - Bali.Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id

Laman: www.fip.undiksha ac.id
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Nomor : 6604/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 30 April 2026
Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama : Putu Santika Udayani

NIM 12211031404

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

NIP. 198601102015041001

Catatan :

Balai © UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal § ayat 1"Informas: Elcktronsk dan atau Dokumen Elcktomik dan atau hasil

Sertifikasi  Sctaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
Elektronik ° Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektromk ggunakan sertifikat chek k yang diterbitkan

BuE
© Surat ini dapat dibuktikan keasl dengan

kan gr code yang telah tersedia
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Lampiran 7 Surat Pengantar Ahli Media I dan II

%

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja - Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 6603/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 30 April 2026
Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Prof.Dr. I Gde Wawan Sudatha, S.Pd., S.T., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Peneclitian, Program Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama : Putu Santika Udayani

NIM :2211031404

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

I Nyoman Laba Jayanta
NIP. 198601102015041001

Catatan :
o UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal § ayat 1"Informas: Elcktronik dan'atau Dokumen Elcktomnik dan atau hasil

g:}::ﬁlun cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
flektronik  ® Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektromk menggunakan serufikat elek X yang dit
BuE crbitkan

© Surat ini dapat dibuktikan keas) a dengan kan gr code yang telah tersedia
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja - Bali.Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id

Laman: www.fip.undiksha ac.id
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Nomor : 6604/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 30 April 2026
Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil Penelitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bapak/Ibu untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
mahasiswa berikut:

Nama : Putu Santika Udayani

NIM 12211031404

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

NIP. 198601102015041001

Catatan :

Balai © UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal § ayat 1"Informas: Elcktronsk dan atau Dokumen Elcktomik dan atau hasil

Sertifikasi  Sctaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
Elektronik ° Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektromk ggunakan sertifikat chek k yang diterbitkan

BuE
© Surat ini dapat dibuktikan keasl dengan

kan gr code yang telah tersedia
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Lampiran 8 Surat Keterangan Uji Juges 1 dan 11

. — — . b A 4

KEMENTRIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116

Laman www. fip.undiksha.ac.id

)
Ulml
L—\\/‘

SURAT KETERANGAN UJIJUDGES

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Dr. N1 Ketut Desia Tristiantan, S.Pd., M.Pd.
NIP : 198912132015042003
Jabatan : Dosen Prodi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, Jurusan Pendidikan

Dasar, Fakultas llmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini :

Nama : Putu Santika Udayam

NIM 12211031404

Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas - Hmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan uji judges instrumen atau uji ahli instrumen penelitian,
Demikian surat keterangan im dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagaimana

mestinya.

Singaraja 25 Februari 2026
PR/
™I
19 {ﬁ.
W [
Dr. N1 Kcl& Desia Tristiantan, S.Pd., M.Pd
NIP. 198912132015042003



150

KEMENTRIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116

Laman www. fip.undiksha.ac,id

~~—

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Dr. Caccilia Berliningrum, S.E., S.Pd., M.Pd.

NIP : 1973122320210502362

Jabatan : Dosen Prodi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, Jurusan Pendidikan
Dasar, Fakultas [lmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini :
Nama : Putu Santika Udayani
NIM 12211031404
Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar
Fakultas : llmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan uji judges instrumen atau uji ahli instrumen penclitian,

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagaimana

mestinya.
Singaraja, 26 Februari 2026
tzb "lj‘
1

Dr. Caccilia Berliningrum, S.E., S.Pd., M.Pd.
NIP. 1973122320210502362
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Lampiran 9 Surat Keterangan Uji Ahli Materi I dan IT

KEMENTRIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOG!
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Smgaraja 81116
Laman www. fip,undiksha,ac.id

\ o //

Unpixant

e

SURAT KETERANGAN UJI MATERI

Yang bertanda tangan di bawah i :

Nama : Dr. N1 Ketut Desia Trstantari, S.Pd., M.Pd.
NIP - 198912132015042003
Jabatan : Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan

Dasar, Fakultas llmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini :

Nama : Putu Santika Udayani

NIM :2211031404

Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Himu Pendidikan

Memang benar telah melakukan up ahli mateni penelitian, Demikian surat keterangan ini

dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.
Singaraja, 30 April 2026

\%@J

Dr. Ni Ketut bcs ristidntari, S.Pd., M.Pd
NIP. 198912132015042003




KEMENTRIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESIHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI MATERI

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Dr. Caccilia Berliningrum, S.E., S.Pd., M.Pd.

NIP : 1973122320210502362

Jabatan : Dosen Prodi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, Jurusan Pendidikan
Dasar, Fakultas [lmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini :

Nama : Putu Santika Udayani

NIM 12211031404

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan uji ahli materi penelitian, Demikian surat keterangan

ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 30 April 2026

L3

Dr. Caccilia Berliningrum, S.E., S.Pd., M.Pd.

NIP. 1973122320210502362

152
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Lampiran 10 Surat Keterangan Uji Ahli Desain I dan II

KEMENTRIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

NDIDg
st ; DIz, y,,

o i
AR, <~
z
Z

SURAT KETERANGAN UJI DESAIN INSTRUKSIONAL

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Prof. Dr. I Gde Wawan Sudatha, S.Pd., S.T., M.Pd.
NIP 1 198202142008121004
Jabatan : Dosen Program Studi Teknologi Pendidikan, Jurusan Ilmu

Pendidikan, Psikologi dan Bimbingan, Fakultas Ilmu Pendidikan.
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Lampiran 12 Hasil Penilaian Judges I

LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN ULAR TANGGA UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN TANDA BACA DALAM
PEMBELAJARAN BAHASA INDONESIA DI KELAS 1T SDN 1 BANJAR
TEGAL

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda (v') pada kolom

penilatan judges untuk sctiap pernyataan kuesioner.

ro

Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila
memiliki kritik, saran, ataupun perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media Pembelajaran

No | Aspek/Pernyataan Penilaian Ahli Catatan
Relevan | Tidak
relevan
A | Manfaat
1. | Media permainan ular

tangga dapat
digunakan dengan /
mudah untuk
mendukung proses
pembelajaran.

2 | Penggunaan media
permainan ular tangga
tepat untuk mendukung ‘/
pemahaman siswa
terhadap materi
pembelajaran.

B | Desain Tampilan
Tampilan media
permainan ular tangga /
dipilih  dengan  tepat
schingga menarik
perhatian peserta didik.
2 | Gambar dan teks dalam

media permainan ular
tangga disajikan secara l/

serasi schingga
tampilan menjadi
menarik. »

3 | Gambar dalam media /
permainan ular tangga




disapikan dengan jelas

schingga  mendukung
proses  pembelajaran
dan  mempermudah
pemahaman  peserta
didik.

Teks

Jenis  huruf  dalam
media permainan ular
tangga tepat dan mudah
dibaca siswa.

Ukuran  huruf dalam
media permainan ular
tangga  sesuai  dan
mudah dibaca siswa.

Spasi tulisan  dalam
media permainan ular
tangga  tepat  dan
memudahkan  siswa
dalam membaca.

Warna

Pemilihan warna pada
media permainan ular
tangga sesuai  dan
harmonis.

Pemilihan warna pada
media permainan ular
tangga tepat schingga
teks dan gambar tetap
mudah dibaca.

S T N L
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C. Komentar/Saran Perbaikan Instrumen

\?’K;‘,n seru

Singaraja, 25 Februari 2026

Validator,

Dr. Ni Ketut D}s'iU' ristiantari, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198912132015042003



‘w‘,‘iu“‘

160

N WAL Y.

LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN KEPRAKTISAN GURU

PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN ULAR TANGGA UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN TANDA BACA DALAM
PEMBELAJARAN BAHASA INDONESIA DI KELAS 111 SDN 1 BANJAR
TEGAL

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda (v') pada kolom
penilaian judges untuk setiap pernyataan kuesioner.
2. Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila
memiliki kritik, saran, ataupun perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Kepraktisan Guru.

No |  Aspek/Pernyataan Penilaian Ahli Catatan
Relevan | Tidak
relevan

A | Desain Tampilan

I. | Tampilan media ular
tangga secara ;
keseluruhan  menarik /
dan  membuat  peserta

didik ingin  mencoba
bermain.

2 | Tampilan teks  dalam
media  permainan  ular
tangga sudah jelas dan

mudah dipahami siswa.

3 | Gambar atau ilustrasi
pada media ular tangga

jelas, mudah dikenali, | /

dan mendukung

pemahaman permainan.

4 | Warna yang digunakan
pada media ular tangga /
cerah, menarik, dan V
sesuai untuk anak kelas
111 SD.

B | Materi

Materi yang disajikan

dalam media permainan /
ular  tangga  sesuai
dengan capaian




P e e

B ]

pembelajaran yang
diharapkan.

2 | Materi yang disajikan
dalam media permainan
ular  tangga  sesuai /
dengan tujuan
pembelajaran yang ingin
dicapai.

3 | Media permainan ular
tanggasudah tepat dalam
mendukung
penyampaian  materi /
pembelajaran  schingga
memudahkan guru
dalam  menyampaikan
materi pembelajaran

C | Evaluasi

1 | Petunjuk  pengerjaan
soal disajikan dengan
jelas sehingga mudah
dipahami dan|
dilaksanakan oleh
peserta didik.

2 | Soal-soal yang terdapat
dalam media permainan
ular  tangga  sesuai
dengan materi
pembelajaran yang
diajarkan.

D | Pengoprasian

1 [ Media permainan  ular 4
tangga mudah \/
digunakan  oleh  guru
dalam proses

pembelajaran di kelas.
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C. Komentar/Saran Perbaikan Instromen
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN UJI COBA PERORANGAN DAN KELOMPOK KECIL

PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN ULAR TANGGA UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN TANDA BACA DALAM
PEMBELAJARAN BAHASA INDONESIA DI KELAS III SDN 1 BANJAR
TEGAL

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda (v') pada kolom

penilaian judges untuk sctiap pernyataan kuesioner.

~

Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila
memiliki kritik, saran, ataupun perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Materi

No | Aspek/Pernyataan Penilaian Ahli Catatan
Relevan | Tidak
relevan

|_A | Desain Tampilan

1. | Warna yang digunakan
pada media permainan /
ular tangga  sangat
menarik.

2 | Teks yang digunakan
pada media permainan
ular  tangga  jelas /
schingga mudah dibaca
dan  dipahami  oleh
peserta didik.

3 | Gambar atau ilustrasi
pada media permainan
ular  tangga  jelas, /
mudah dikenali, dan

mendukung
pemahaman
permainan.

4 | Petunjuk  penggunaan
media permainan ular
tangga disajikan secara /
jelas schingga saya| !
dapat memahami cara
bermain dengan
mudah.
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Materi
Materi yang disajikan
dalam media

permainan ular tangga
mudah dipahami oleh
peserta didik.

Uraian materi  pada
media permainan ular
tangga disajikan secara
jelas  dan  runtut
schingga peserta didik
dapat mengikuti
dengan mudah.

Materi  pembelajaran
sesuat dengan tingkat
perkembangan  dan
kemampuan  peserta
didik.

Evaluasi

Petunjuk  penggunaan
soal disajikan dengan
jelas schingga peserta
didik dapat memahami
cara menjawab dengan
mudah.

Soal yang disajikan
sesuai dengan materi
pembelajaran dan topik
yang diajarkan.

Bahasa yang
digunakan pada soal
sudah jelas sehingga
mudah dipahami oleh
peserta didik.
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN AHLI MATERI

PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN ULAR TANGGA UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN TANDA BACA DALAM
PEMBELAJARAN BAHASA INDONESIA DI KELAS 111 SDN 1 BANJAR
TEGAL

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda (v') pada kolom
penenilaian judges untuk setiap pernyataan kuesioner.
2. Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila
memiliki kritik, saran, ataupun perbaikan instrumen.,

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Materi

No | Aspek/Pernyataan Penilaian Ahli Catatan
Relevan | Tidak
Relevan

A | Kurikulum

Materi yang disajikan

dalam media
permainan ular tangga /
sudah sesuai dengan
capaian pembelajaran
yang ditetapkan.

2 | Materi yang disajikan
dalam media
permainan ular tangga l/
telah  sesuai  dengan
indikator pembelajaran
yang ditetapkan.

3 | Materi yang disajikan
dalam media
permainan ular tangga ‘/
telah  sesuvai  dengan
tujuan  pembelajaran
yang ditetapkan.

B | Materi

—

Penyajian materi dalam
media permainan ular
tangga disusun secara
tepat dan berurutan.

2 | Materi yang disajikan /
dalam media

permainan ular tangga
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disusun secara menarik

schingga mampu
meningkatkan — minat,
perhatian, dan

keterlibatan  peserta
didik  dalam  proses
pembelajaran.

Uraian materi dalam
media permaman ular
tangga disajikan secara
jelas, runtut, dan
mudah dipahami olch
peserta didik.

Materi yang disajikan
dalam media
permainan ular tangga
memiliki  kedalaman
yang sesuai dengan
tingkat perkembangan
dan kebutuhan peserta
didik kelas 111 sekolah
dasar.

Materi yang disajikan
dalam media
permainan ular tangga
disusun dengan bahasa
yang sederhana dan
jelas sehingga mudah
dipahami oleh peserta
didik.

Evaluasi
Evaluasi yang terdapat
dalam media

permainan ular tangga
telah  sesuai  dengan
materi yang disajikan,
sehingga mampu
mengukur pemahaman
peserta  didik  secara
tepat.

Evaluasi yang
disajikan dalam media
permainan ular tangga
telah disesuaikan
dengan tingkat
kemampuan  kognitif
peserta didik kelas 111
sekolah dasar.
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN AHLI DESAIN INSTRUKSIONAL

PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN ULAR TANGGA UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN TANDA BACA DALAM
PEMBELAJARAN BAHASA INDONESIA DI KELAS 111 SDN 1 BANJAR
TEGAL

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda (V') pada kolom
penilaian judges untuk setiap pernyataan kuesioner.
2. Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila
memiliki kritik, saran, ataupun perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Desain Instruksional

No | Aspek/Pernyataan Penilaian Ahli Catatan
Relevan | Tidak
relevan
A | Tujuan

l. | Tujuan pembelajaran
yang ditetapkan dalam /
pengembangan  media
permainan ular tangga
disampaikan  secara
Jjelas.

2 | Tujuan pembelajaran,
materi, dan evaluasi
dalam media S
permainan ular tangga /
disusun sccara sclaras |
dan konsisten sehingga
saling mendukung
pencapaian hasil
belajar peserta didik.

B | Strategi

Materi  dalam  media
permainan ular tangga
disajikan secara v
sistematis dan mudah
dipahami.

2 | Penggunaan media
permainan ular tangga J/
tepat dalam
meningkatkan motivasi
dan semangat belajar




SISWa sclama
mengikuti
pembelajaran.

Media permainan ular

tangga mampu menarik
perhatian SISWa
schingga mercka lebih
fokus  dan  antusias
dalam mengikuti
proses pembelajaran,

Media permainan ular
tangga tepat  dalam
memberikan
kesempatan  kepada
siswa untuk belajar
secara mandiri melalui
aktivitas permainan.

Petunjuk  penggunaan
media permainan ular
tangga disajikan
dengan jelas schingga
peserta  didik  dapat
memahami dan
menggunakan  media
dengan benar.

soal disajikan dengan

jelas schingga
memudahkan  peserta
didik dalam

mengerjakannya.

6 | Media permainan ular
tangga mampu /
meningkatkan
keterlibatan aktif
peserta  didik  dalam
proses pembelajaran.

C | Evaluasi

1 | Soal yang disajikan
sesuai dengan materi /
pembelajaran schingga
mendukung
pencapaian tujuan
pembelajaran.

2 | Petunjuk  pengerjaan
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VALIDASIINSTRUMEN UJI EFEKTIVITAS

PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN ULAR TANGGA UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN TANDA BACA DALAM
PEMBELAJARAN BAHASA INDONESIA DI KELAS I SDN I BANJAR

TEGAL

A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon Bapak/Ibu memberikan tanda (V) pada kolom penilaian judges

untuk masing-masing indikator.

2. Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah discdiakan, apabila

memiliki kritik, saran, ataupun perbaikan instrument.

B. Lembar Validitas Instrumen Uji Efektifitas

No. Butir
Soal

Penilaian Ahli

Relevan Tidak
relevan

Catatan

OO\ | B [ 10 | —

SONANNINANANRN N AN N AN AN ANANENAN N
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C. Komentar/Saran Perbaikan Instrumen
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Validator,
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Lampiran 13 Hasil Penilaian Judges II

V

PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN ULAR TANGGA UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN TANDA BACA DALAM
PEMBELAJARAN BAHASA INDONESIA DI KELAS 111 SDN 1 BANJAR

LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN AHLI MATERI

A. Petunjuk Pengisian

118

pencnilaian judges untuk setiap pernyataan kuesioner.

memiliki kritik, saran, ataupun perbaikan instrumen.

TEGAL

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Materi

Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda (V') pada kolom

Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila

permainan ular tangga
sudah sesuai dengan
capaian pembelajaran
yang ditetapkan.

No | Aspek/Pernyataan Penilaian Ahli Catatan
Relevan | Tidak
Relevan
A _| Kurikulum
1. | Materi yang disajikan
dalam media

~

Materi yang disajikan
dalam media
permainan ular tangga
telah sesuai dengan
indikator pembelajaran
yang ditetapkan.

Materi yang disajikan
dalam media
permainan ular tangga
telah  sesuai  dengan
tujuan  pembelajaran
yang ditetapkan.

Materi

Penyajian materi dalam
media permainan ular
tangga disusun secara
tepat dan berurutan.

Materi yang disajikan
dalam media
permainan ular tangga
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disusun secara menarik

schingga mampu
meningkatkan  minat,
perhatian, dan

keterlibatan  peserta
didik dalam proses
pembelajaran.

Uraian materi dalam
media permainan ular
tangga disajikan secara
jelas, runtut, dan
mudah dipahami olch
peserta didik.

Materi yang disajikan
dalam media
permainan ular tangga
memiliki  kedalaman
yang scsuai dengan
tingkat perkembangan
dan kebutuhan peserta
didik kelas III sckolah
dasar.

Materi yang disajikan
dalam media
permainan ular tangga
disusun dengan bahasa
yang sederhana dan
jelas schingga mudah
dipahami oleh peserta
didik.

Evaluasi

Evaluasi yang terdapat
dalam media
permainan ular tangga
telah sesuai  dengan
materi yang disajikan,
schingga mampu
mengukur pemahaman
peserta  didik  secara
tepat.

Evaluasi yang
disajikan dalam media
permainan ular tangga
telah disesuaikan
dengan tingkat
kemampuan  kognitif
peserta didik kelas 111
sekolah dasar.
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C. Komentar/Saran Perbaikan Instrumen
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN ULAR TANGGA UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN TANDA BACA DALAM
PEMBELAJARAN BAHASA INDONESIA DI KELAS 111 SDN 1 BANJAR
TEGAL

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda (V') pada kolom
penilaian judges untuk setiap pernyataan kuesioner.
2. Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila
memiliki kritik, saran, ataupun perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media Pembelajaran

No [ Aspek/Pernyataan Penilaian Ahli Catatan
Relevan | Tidak
relevan
A _| Manfaat
1. | Media permainan ular
tangga dapat
digunakan  dengan |/
mudah untuk

mendukung  proses
pembelajaran.

Penggunaan  media
permainan ular tangga
tepat untuk mendukung ‘/

=

pemahaman siswa
terhadap materi
pembelajaran.

B | Desain Tampilan

1 | Tampilan media

permainan ular tangga ‘/
dipilih  dengan tepat

schingga menarik
perhatian peserta didik.

=]

Gambar dan teks dalam
media permainan ular
tangga disajikan secara \/

serasi schingga
tampilan menjadi
menarik.

3 | Gambar dalam media \/
permainan ular tangga




disajikan dengan jelas
schingga mendukung
proses  pembelajaran
dan  mempermudah
pemahaman  peserta
didik.

Teks

Jenis  huruf  dalam
media permainan ular
tangga tepat dan mudah
dibaca siswa.

Ukuran huruf dalam
media permainan ular
tangga sesuai  dan
mudah dibaca siswa.

Spasi tulisan dalam
media permainan ular
tangga  tepat  dan
memudahkan  siswa
dalam membaca.

Warna

—

Pemilihan warna pada
media permainan ular
tangga sesuai  dan
harmonis.

Pemilihan warna pada
media permainan ular
tangga tepat schingga
teks dan gambar tetap
mudah dibaca.
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C. Komentar/Saran Perbaikan Instrumen

Suddaht  gesuad (‘u‘ﬁ'"l media [7(""’(")'"‘ Seleokwby  Jasor

di Vulas 3¢

Singaraja, 26 Februari 2026
Validator,

4

Dr. Caecilia Berliningrum, S.E., S.Pd., M.Pd.
NIP. 1973122320210502362
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN AHLI DESAIN INSTRUKSIONAL

PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN ULAR TANGGA UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN TANDA BACA DALAM
PEMBELAJARAN BAHASA INDONESIA DI KELAS 111 SDN 1 BANJAR
TEGAL

A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon kesediaan Bapak/lbu untuk memberikan tanda (V) pada kolom
penilaian judges untuk sctiap pernyataan kuesioner.

2. Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila
memiliki kritik, saran, ataupun perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Desain Instruksional

No | Aspek/Pernyataan Penilaian Ahli Catatan
Relevan | Tidak
relevan
A | Tujuan

1. | Tujuan pembelajaran
yang ditetapkan dalam
pengembangan media ‘/
permainan ular tangga
disampaikan  secara
jelas.

=~

Tujuan pembelajaran,
materi, dan evaluasi
dalam media
permainan ular tangga \/
disusun sccara sclaras
dan konsisten schingga
saling mendukung

pencapaian hasil
belajar peserta didik.
B | Strategi

Materi dalam  media
permainan ular tangga ‘/

disajikan secara
sistematis dan mudah
dipahami.

(=]

Penggunaan media
permainan ular tangga

tepat dalam /
meningkatkan motivasi
dan_semangat belajar




siswa sclama
mengikuti
pembelajaran.

R—

Media permainan ular
tangga mampu menarik
perhatian siswa
schingga mercka lebih
fokus dan  antusias
dalam mengikuti
proses pembelajaran.

Media permainan ular
tangga tepat  dalam
memberikan
kesempatan  kepada
siswa untuk belajar
secara mandiri melalui
aktivitas permainan.

Petunjuk  penggunaan
media permainan ular
tangga disajikan
dengan jelas schingga
peserta  didik  dapat
memahami dan
menggunakan  media
dengan benar.

Media permainan ular
tangga mampu
meningkatkan
keterlibatan aktif
peserta  didik  dalam
proses pembelajaran.

Evaluasi

Soal yang disajikan
sesuai dengan materi
pembelajaran schingga
mendukung
pencapaian tujuan
pembelajaran.

~

Petunjuk  pengerjaan
soal disajikan dengan

jelas schingga
memudahkan  peserta
didik dalam

mengerjakannya.
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C. Komentar/Saran Perbaikan Instrumen

Suih  pelevan

Singaraja, 26 Februari 2026
Validator,

%

Dr. Cacecilia Berliningrum, S.E., S.Pd., M.Pd.
NIP. 1973122320210502362
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN UJI COBA PERORANGAN DAN KELOMPOK KECIL

PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN ULAR TANGGA UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN TANDA BACA DALAM
PEMBELAJARAN BAHASA INDONESIA DI KELAS 111 SDN 1 BANJAR
TEGAL

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda (v') pada kolom
penilaian judges untuk sctiap pernyataan kuesioner.
2. Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah discdiakan, apabila
memiliki kritik, saran, ataupun perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Materi

No | Aspek/Pernyataan Penilaian Ahli Catatan
Relevan | Tidak
relevan

A | Desain Tampilan
Warna yang digunakan
pada media permainan \/
ular tangga sangat
menarik.

2 | Teks yang digunakan
pada media permainan /
ular  tangga jelas | ¥
schingga mudah dibaca
dan dipahami olch
peserta didik.

3 | Gambar atau ilustrasi
pada media permainan
ular  tangga  jelas, \/
mudah dikenali, dan
mendukung
pemahaman
permainan.

4 | Petunjuk penggunaan
media permainan ular
tangga disajikan secara |/
jelas schingga saya| V
dapat memahami cara
bermain dengan
mudah.




v

Materi

Materi yang disajikan
dalam media
permainan ular tangga
mudah dipahami olch
peserta didik.

Uraian materi  pada
media permainan ular
tangga disajikan secara
jelas  dan  runtut
schingga peserta didik
dapat mengikuti
dengan mudah.

Materi  pembelajaran
sesuai dengan tingkat
perkembangan  dan
kemampuan  peserta
didik.

Evaluasi

Petunjuk  penggunaan
soal disajikan dengan
jelas schingga peserta
didik dapat memahami
cara menjawab dengan
mudah.

Soal yang disajikan
sesuai dengan materi
pembelajaran dan topik
yang diajarkan.

Bahasa yang
digunakan pada soal
sudah jelas schingga
mudah dipahami olch
peserta didik.
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C. Komentar/Saran Perbaikan Instrumen

Singaraja, 26 Februari 2026
Validator,

¢ a{(}

Dr. Caccilia Berliningrum, S.E., S.Pd., M.Pd.
NIP. 1973122320210502362



LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN KEPRAKTISAN GURU

PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN ULAR TANGGA UNTUK

MENINGKATKAN PEMAHAMAN TANDA BACA DALAM

PEMBELAJARAN BAHASA INDONESIA DI KELAS 111 SDN 1 BANJAR

TEGAL

A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda (v') pada kolom

penilaian judges untuk setiap pernyataan kuesioner.

2. Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila

memiliki kritik, saran, ataupun perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Kepraktisan Guru.

No | Aspek/Pernyataan Penilaian Ahli Catatan
Relevan | Tidak
relevan
A | Desain Tampilan

Tampilan media ular
tangga secara
kescluruhan ~ menarik ‘/
dan membuat peserta
didik ingin mencoba
bermain.

~

Tampilan teks dalam
media permainan ular /
tangga sudah jelas dan
mudah dipahami siswa.

Gambar atau ilustrasi
pada media ular tangga
jelas, mudah dikenali, ‘/
dan mendukung

pemahaman permainan.

Warna yang digunakan
pada media ular tangga
cerah, menarik, dan \/
sesuai untuk anak kelas
111 SD.

Materi

Materi  yang disajikan
dalam media permainan ‘/
ular  tangga  sesuai

dengan capaian
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pembelajaran yang
diharapkan.

Materi yang disajikan
dalam media permainan
ular  tangga  sesuai
dengan tujuan
pembelajaran yang ingin
dicapai.

Media permainan ular
tanggasudah tepat dalam
mendukung
penyampaian  materi
pembelajaran  schingga
memudahkan guru
dalam  menyampaikan
materi pembelajaran

Evaluasi

Petunjuk  pengerjaan
soal disajikan dengan
jelas sehingga mudah

dipahami dan
dilaksanakan olch
peserta didik.

2 | Soal-soal yang terdapat
dalam media permainan
ular  tangga  sesuai
dengan materi
pembelajaran yang
diajarkan.

D | Pengoprasian

1 | Media permainan ular
tangga mudah
digunakan oleh guru
dalam proses

pembelajaran di kelas.
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C. Komentar/Saran Perbaikan Instrumen

Sugh  relevan ~

Singaraja, 26 Februari 2026

Validator,

1]

Dr. Caccilia Berliningrum, S.E., S.Pd., M.Pd.
NIP. 1973122320210502362



PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN ULAR TANGGA UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN TANDA BACA DALAM
PEMBELAJARAN BAHASA INDONESIA DI KELAS 111 SDN 1 BANJAR
TEGAL

A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon Bapak/Ibu memberikan tanda (V) pada kolom penilaian judges

untuk masing-masing indikator.

2. Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila

VALIDASI INSTRUMEN UJI EFEKTIVITAS

memiliki kritik, saran, ataupun perbaikan instrument.

B. Lembar Validitas Instrumen Uji Efektifitas

No. Butir
Soal

Penilaian Ahli

Relevan

Tidak
relevan

Catatan

||| BN |-

S S S RSN S SN S S A e S B =
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C. Komentar/Saran Perbaikan Instrumen

Stalah  sesuar 6an¢Jan ywaten \/anj clnbmka“

Singaraja, 26 Februari 2026

Validator,

8]

/

Dr. Caccilia Berliningrum, S.E., S.Pd., M.Pd.

NIP. 1973122320210502362
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Lampiran 14 Hasil Uji Ahli Materi I

LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MATERI

PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN ULAR TANGGA UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN TANDA BACA DALAM PEMBELAJARAN
BAHASA INDONESIA DI KELAS I SDN 1 BANJAR TEGAL

Identitas Penilaian

Judul Penelitian : Pengembangan Media Permainan Ular Tangga Untuk
Meningkatkan Pemahaman Tanda Baca Dalam Pembelajaran Bahasa
Indonesia Di Kelas 111 SDN 1 Banjar Tegal

Sasaran Program : Siswa Kelas 111 di SD Negeri 1 Banjar Tegal

Peneliti : Putu Santika Udayani

Pembimbing : Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing I)
Ketut Herya Darma Utami, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 1)

Istansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Identitas Validator

Nama Validator : Dr. Ni Ketut Desia Tristiantari, S.Pd., M.Pd.

InstansvLembaga : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Schubungan dengan pelaksanaan  penelitian  berjudul  “Pengembangan  Media
Permainan  Ular Tangga untuk  Memingkatkan Pemahaman Tanda Baca dalam
Pembelajaran Bahasa Indonesia di Kelas 111 SDN 1 Banjar Tegal”, saya memohon
kesediaan Ibu untuk memberikan penilaian terhadap media permainan ular tangga yang
telah dikembangkan sebagai salah satu inovasi dalam pembelajaran. Penilaian tersebut
dapat dilakukan dengan mengisi angket penilaian materi yang telah disediakan. Angket
penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Ibu tentang permainan ular tangga
yang dikembangkan, schingga dapat diketahui layak atau tidaknya Permainan Ular Tangga
Untuk Meningkatkan Pemahaman Tanda Baca Dalam Pembelajaran Bahasa Indonesia Di
Kelas I11 SDN | Banjar Tegal

Penilaian, komentar, dan saran yang Ibu berikan akan menjadi dasar dalam
menentukan kualitas serta bahan pertimbangan untuk penyempurnaan media permainan
ular tangga ini. Atas perhatian dan kesediaan Ibu dalam mengisi angket penilaian materi,

saya mengucapkan terima kasih.



A. Petunjuk Pengisian

B. Inst

Mohon berikan tanda (V') pada kolom tabel pernyataan yang telah tersedia, adapun

skor tersebut adalah sebagai berikut.
4 = Sangat Sctuju (SS)

3 = Setuju (S)

2 = Tidak Sctuju (TS)

1 = Sangat Tidak Sctuju (STS)

Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan apabila memiliki komentar, saran, ataupun

masukan pada kolom yang disediakan.

rumen Validasi Ahli Materi

No

Aspek Penilaian

Penilaian

413

2

SS|S

1
TS | STS

Kurikulum

Materi yang disajikan dalam media permainan ular tangga
sudah sesuai dengan capaian pembelajaran yang ditetapkan.

2

Materi yang disajikan dalam media permainan ular tangga
telah sesuai dengan indikator pembelajaran yang ditetapkan.

3

Materi yang disajikan dalam media permainan ular tangga
telah sesuai dengan tujuan pembelajaran yang ditetapkan.

NRR

Materi

Penyajian materi dalam media permainan ular tangga disusun
secara tepat dan berurutan,

2

Matent yang disajikan dalam media permainan ular tangga
disusun secara menarik  schingga mampu  meningkatkan
minat, perhatian, dan keterlibatan peserta didik dalam proses
pembelajaran.

Uraian materi dalam media permainan ular tangga disajikan
secara jelas, runtut, dan mudah dipahami oleh peserta didik.

Materi yang disajikan dalam media permainan ular tangga
memiliki  kedalaman  yang  sesuai  dengan tingkat
perkembangan dan kebutuhan peserta didik kelas 111 sekolah
dasar.

Materi yang disajikan dalam media permainan ular tangga
disusun dengan bahasa yang sederhana dan jelas schingga
mudah dipahami oleh peserta didik.

Sl B IS

Evaluasi

Evaluasi yang terdapat dalam media permainan ular tangga
telah sesuai dengan materi yang disajikan, sehingga mampu
mengukur pemahaman peserta didik secara tepat.

~
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2 | Evaluasi yang disajikan dalam media permaiman ular tangga
telah disesuaikan dengan tingkat kemampuan kognitif peserta
didik kelas 11 sekolah dasar.

C. Komentar dan saran perbaikan

Ll“\:“ (Gl Forde -

D. Kesimpulan
Media permainan ular tangga ini dinyatakan
1. Layak digunakan tanpa revisi
2/ Layak digunakan dengan revisi
"3. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu

Singaraja, 30 Apnl 2026
Validator

\
Dr. Ni Ketut Désia Tristiantari, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198912132015042003
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Lampiran 15 Hasil Uji Ahli Materi II

LEMBAR PENILAIAN UJI AHILI MATERI

PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN ULAR TANGGA UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN TANDA BACA DALAM PEMBELAJARAN
BAHASA INDONESIA DI KELAS 111 SDN 1 BANJAR TEGAL

Identitas Penilatan

Judul Penelitian : Pengembangan Media Permainan Ular Tangga Untuk
Meningkatkan Pemahaman Tanda Baca Dalam Pembelajaran Bahasa
Indonesia Di Kelas 111 SDN 1 Banjar Tegal

Sasaran Program : Siswa Kelas I11 di SD Negeri | Banjar Tegal

Pencliti : Putu Santika Udayani

Pembimbing : Prof. Dr. 1 Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 1)
Ketut Herya Darma Utami, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 11)

Istansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Identitas Validator

Nama Validator : Dr. Caecilia Berliningrum, S.E., S.Pd., M.Pd.

Instans/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Schubungan dengan pelaksanaan penclitian berjudul “Pengembangan Media
Permainan Ular Tangga untuk Meningkatkan Pemahaman Tanda Baca dalam
Pembelajaran Bahasa Indonesia di Kelas 1II SDN 1 Banjar Tegal”, saya memohon
kesediaan Ibu untuk memberikan penilaian terhadap media permainan ular tangga yang
telah dikembangkan sebagai salah satu inovasi dalam pembelajaran. Penilaian tersebut
dapat dilakukan dengan mengisi angket penilaian materi yang telah disediakan. Angket
penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Ibu tentang permainan ular tangga
yang dikembangkan, sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya Permainan Ular Tangga
Untuk Meningkatkan Pemahaman Tanda Baca Dalam Pembelajaran Bahasa Indonesia Di
Kelas 11T SDN | Banjar Tegal

Penilaian, komentar, dan saran yang Ibu berikan akan menjadi dasar dalam
menentukan kualitas serta bahan pertimbangan untuk penyempurnaan media permainan
ular tangga ini. Atas perhatian dan kesediaan Ibu dalam mengisi angket penilaian materi,
saya mengucapkan terima kasih.



A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon berikan tanda (V) pada kolom tabel pernyataan yang telah tersedia, adapun

skor tersebut adalah sebagai berikut.
\/8 = Sangat Setuju (SS)

3 = Setuju (S)

2 = Tidak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

2. Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan apabila memiliki komentar, saran, ataupun

masukan pada kolom yang disediakan.

B. Instrumen Validasi Ahli Materi

No

Aspek Penilaian

Penilaian

3

2

S

TS

Kurikulum

Materi yang disajikan dalam media permainan ular tangga
sudah sesuai dengan capaian pembelajaran yang ditctapkan.

2

Materi yang disajikan dalam media permainan ular tangga
telah sesuai dengan indikator pembelajaran yang ditetapkan.

3

Materi yang disajikan dalam media permainan ular tangga
telah sesuai dengan tujuan pembelajaran yang ditetapkan.

Materi

Penyajian materi dalam media permainan ular tangga disusun
sccara tepat dan berurutan.

2

Materi yang disajikan dalam media permainan ular tangga
disusun secara menarik schingga mampu meningkatkan
minat, perhatian, dan keterlibatan peserta didik dalam proses
pembelajaran.

Uraian materi dalam media permainan ular tangga disajikan
secara jelas, runtut, dan mudah dipahami oleh peserta didik.

Rl SsS NS SIS

Materi yang disajikan dalam media permainan ular tangga
memiliki  kedalaman yang sesuai dengan tingkat
perkembangan dan kebutuhan peserta didik kelas III sekolah
dasar.

Materi yang disajikan dalam media permainan ular tangga
disusun dengan bahasa yang sederhana dan jelas schingga
mudah dipahami oleh peserta didik.

Evaluasi

Evaluasi yang terdapat dalam media permainan ular tangga
telah sesuai dengan materi yang disajikan, sehingga mampu
mengukur pemahaman peserta didik secara tepat.

Evaluasi yang disajikan dalam media permainan ular tangga
telah disesuaikan dengan tingkat kemampuan kognitif peserta
didik kelas ITI sekolah dasar.

e | S S | =
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C. Komentar dan saran perbaikan

Sudeh  Adon~ unbike d:‘rmrms&u s.hqm' edaa
'un,hls}w».

D. Kesimpulan
Media permainan ular tangga ini dinyatakan
Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu
Singaraja, 30 April 2026

Validator

Dr. Cacecilia Berliningrum, S.E., S.Pd., M.Pd.
NIP.1973122320210502362
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Lampiran 16 Hasil Uji Ahli Desain Instruksional I

LEMBAR PENILATAN UJI AHLI DESAIN INSTRUKSIONAL

PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN ULAR TANGGA UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN TANDA BACA DALAM PEMBELAJARAN
BAHASA INDONESIA DI KELAS I SDN 1 BANJAR TEGAL

Identitas Penilaian

Judul Penelitian : Pengembangan Media Permainan Ular Tangga Untuk
Memngkatkan Pemahaman Tanda Baca Dalam Pembelajaran Bahasa
Indonesia Di Kelas 111 SDN 1 Banjar Tegal

Sasaran Program : Siswa Kelas I11 di SD Negeri 1 Banjar Tegal

Pencliti : Putu Santika Udayani

Pembimbing : Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing I)
Ketut Herya Darma Utami, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 1I)

Istansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Identitas Validator

Nama Validator : Prof. Dr. 1 Gde Wawan Sudatha, S.Pd., S.T., M.Pd.

Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubungan dengan pelaksanaan penclitian berjudul “Pengembangan Media
Permainan  Ular Tangga untuk  Meningkatkan Pemahaman Tanda Baca dalam
Pembelajaran Bahasa Indonesia di Kelas 111 SDN | Banjar Tegal ”, saya memohon
kesediaan Bapak untuk memberikan penilaian terhadap media permainan ular tangga yang
telah dikembangkan sebagai salah satu inovasi dalam pembelajaran. Penilaian tersebut
dapat dilakukan dengan mengisi angket penilaian desain instruksional yang telah
disediakan. Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak tentang
permainan ular tangga yang dikembangkan, sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya
Permainan Ular Tangga Untuk Meningkatkan Pemahaman Tanda Baca Dalam
Pembelajaran Bahasa Indonesia Di Kelas 111 SDN | Banjar Tegal

Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak berikan akan menjadi dasar dalam
menentukan kualitas serta bahan pertimbangan untuk penyempurnaan media permainan
ular tangga ini. Atas perhatian dan kesediaan Bapak dalam mengisi angket penilaian desain

nstruksional, saya mengucapkan tenima kasih.



A. Petunjuk Pengisian

2.

B. Instrumen Validasi Ahli Desain Intruksional

Mohon berikan tanda (V) pada kolom tabel pernyataan yang telah tersedia, adapun skor

tersebut adalah sebagai benikut.
4 = Sangat Setuju (SS)

3 = Setuju (S)

2 = Tidak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

Bapak/lbu dapat menuliskan catatan apabila memiliki komentar, saran, ataupun

masukan pada kolom yang disediakan.

' No |

!

| Aspek Penilaian

| el

‘rTuj‘uan

Tujuan pembelajaran yang ditetapkan dalam pcngcmbnnigzrmg
| media permainan ular tangga disampaikan secara jelas.

___ Penilaian

4 (3.2

SS |S TS

[ 2

|
|
|
|

5 ‘

| didik.
_ Strategi

| Tujuan pembelajaran, materi, dan evaluasi dalam media
! permainan ular tangga disusun secara selaras dan konsisten
| schingga saling mendukung pencapaian hasil belajar peserta

Materi dalam media permainan ular tangga disajikan secara

meningkatkan motivasi dan semangat belajar siswa sclama

__mengikuti pembelajaran

3

Media permainan ular tangga mampu menarik perhatian

siswa schingga mereka lebih fokus dan antusias dalam
mengikuti proses pembelajaran.

4 Media permaman ular tangga tepat dalam memberikan

|5

kesempatan kepada siswa untuk belajar secara mandiri
melalui aktivitas permainan

¢ SPCINEE—SSS |SSEE ", SIS |

Petunjuk penggunaan media permainan ular tangga disajikan
| dengan jelas schingga peserta didik dapat memahami dan
menggunakan media dengan benar.

L6
|

_ Evaluasi

1

Media permainan ular tangga mampu meningkatkan

_ keterlibatan aktif peserta didik dalam proses pembelajaran.

Soal yang disajikan sesuai dengan materi pembelajaran

__sehingga mendukung pencapaian tujuan pembelajaran.

B

Petunjuk pengerjaan soal disajikan dengan jelas sehingga

_memudahkan peserta didik dalam mengerjakannya.
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C. Komentar dan saran perbaikan
: e
| rbaikr fwuan mbeladaran

i
El (e hanler (edundule
|
|
i
|

D. Kesimpulan
Media permainan ular tangga ini dinyatakan
1. Layak digunakan tanpa revisi
Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu

Singaraja, 06 Mc12026

Validator

Prof. Dr. | Gde Wawan Sudatha, S.Pd., S.T., M Pd.
NIP. 198202142008121004
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Lampiran 17 Hasil Uji Ahli Desain Instruksional IT

LEMBAR PENILAIAN UJI ANLI DESAIN INSTRUKSIONAL

PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN ULAR TANGGA UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN TANDA BACA DALAM PEMBELAJARAN
BAHASA INDONESIA DI KELAS 1T SDN 1 BANJAR TEGAL

Identitas Penilaian

Judul Penelitian : Pengembangan Media Permainan Ular Tangga Untuk
Meningkatkan Pemahaman Tanda Baca Dalam Pembcelajaran Bahasa
Indonesia Di Kelas 111 SDN 1 Banjar Tegal

Sasaran Program : Siswa Kelas 111 di SD Negeri | Banjar Tegal

Peneliti : Putu Santika Udayani

Pembimbing : Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing I)
Ketut Herya Darma Utami, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing I)

Istansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Identitas Validator

Nama Validator : Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.

Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubungan dengan pelaksanaan penelitian berjudul “Pengembangan Media
Permainan Ular Tangga untuk Meningkatkan Pemahaman Tanda Baca dalam
Pembelajaran Bahasa Indonesia di Kelas 11l SDN 1 Banjar Tegal”, saya memohon
kesediaan Bapak untuk memberikan penilaian terhadap media permainan ular tangga yang
telah dikembangkan sebagai salah satu inovasi dalam pembelajaran. Penilaian tersebut
dapat dilakukan dengan mengisi angket penilaian desain instruksional yang telah
disediakan. Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak tentang

: permainan ular tangga yang dikembangkan, sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya
Permainan Ular Tangga Untuk Meningkatkan Pemahaman Tanda Baca Dalam
Pembelajaran Bahasa Indonesia Di Kelas 111 SDN 1 Banjar Tegal

Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak berikan akan menjadi dasar dalam
menentukan kualitas serta bahan pertimbangan untuk penyempurnaan media permainan
ular tangga ini. Atas perhatian dan kescdiaan Bapak dalam mengisi angket penilaian desain
instruksional, saya mengucapkan terima kasih.



A. Pet
I.

unjuk Pengisian

Mohon benkan tanda (V') pada kolom tabel pernyataan yang telah tersedia, adapun skor

tersebut adalah sebagai berikut
4 = Sangat Sctuju (SS)

3 = Sctuju (S)

2 = Tidak Sctuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan apabila memiliki komentar, saran, ataupun

masukan pada kolom yang disediakan.

B. Instrumen Validasi Ahli Desain Intruksional

No

Aspek Penilaian

Penilaian

3

2

1

S

TS

STS

Tujuan

Tujuan pembelajaran yang ditetapkan dalam pengembangan
media permainan ular tangga disampaikan secara jelas.

2

Tujuan pembelajaran, materi, dan evaluasi dalam media
permainan ular tangga disusun secara selaras dan konsisten
sehingga saling mendukung pencapaian hasil belajar peserta
didik.

Strategi

1

Materi dalam media permainan ular tangga disajikan secara
sistematis dan mudah dipahami.

2

Penggunaan media permainan ular tangga tepat dalam
meningkatkan motivasi dan semangat belajar siswa selama
mengikuti pembelajaran.

Media permainan ular tangga mampu menarik perhatian
siswa schingga mereka lebih fokus dan antusias dalam
mengikuti proses pembelajaran.

Media permainan ular tangga tepat dalam memberikan
kesempatan kepada siswa untuk belajar secara mandiri
melalui aktivitas permainan

Petunjuk penggunaan media permainan ular tangga disajikan
dengan jelas schingga peserta didik dapat memahami dan
menggunakan media dengan benar.

Media permainan ular tangga mampu meningkatkan
keterlibatan akiif peserta didik dalam proses pembelajaran.

r_l-_:valuasi
|

Soal yang disajikan sesuai dengan materi pembelajaran
sehingga mendukung pencapaian tujuan pembelajaran.

Petunjuk pengerjaan soal disajikan dengan jelas sehingga
memudahkan peserta didik dalam mengerjakannya.

201



202

C. Komentar dan saran perbaikan
1 Tetna \a\w\'“l.

L e e Dadiun
feeun  folowq 'y '}M"ma-v.

AL ferpule way \)u#h @4'\4)

R'\

(o)
’

D. Kesimpulan
Media permainan ular tangga ini dinyatakan
1. Layak digunakan tanpa revisi
@ Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu

Singaraja, 11 Mei 2026
Validator

/ -
Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.

NIP. 198908082024211004
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Lampiran 18 Hasil Uji Ahli Media Pembelajaran I

=

LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

_ PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN ULAR TANGGA UNTUK
MENINGKATKAN PEMAIIAMAN TANDA BACA DALAM PEMBELAJARAN
BAHASA INDONESIA DI KELAS 111 SDN 1 BANJAR TEGAL

Identitas Penilaian

Judul Penelitian : Pengembangan Media Permainan Ular Tangga Untuk
Meningkatkan Pemahaman Tanda Baca Dalam Pembelajaran Bahasa
Indonesia Di Kelas 111 SDN | Banjar Tegal

Sasaran Program : Siswa Kelas 11 di SD Negeri | Banjar Tegal

Peneliti . Putu Santika Udayani

Pembimbing : Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing I)
Ketut Herya Darma Utami, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing II)

Istansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Identitas Validator

Nama Validator : Prof. Dr. I Gde Wawan Sudatha, S.Pd., S.T., M.Pd.

Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Schubungan dengan pelaksanaan penelitian berjudul  “Pengembangan Media
Permamnan Ular Tangga untuk Meningkatkan Pemahaman Tanda Baca dalam
Pembelajaran Bahasa Indonesia di Kelas 111 SDN | Banjar Tegal ", saya memohon
kesediaan Bapak untuk memberikan penilaian terhadap media permainan ular tangga yang
telah dikembangkan scbagai salab satu inovasi dalam pembelajaran. Penilaian tersebut
dapat dilakukan dengan mengisi angket penilaian media pembelajaran yang telah
disediakan. Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak tentang
permainan ular tangga yang dikembangkan, sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya
Permainan Ular Tangga Untuk Meningkatkan Pemahaman Tanda Baca Dalam
Pembelajaran Bahasa Indonesia Di Kelas I11 SDN | Banjar Tegal

Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak berikan akan menjadi dasar dalam
menentukan kualitas serta bahan pertimbangan untuk penyempurnaan media permainan
ular tangga ini. Atas perhatian dan kesediaan Bapak dalam mengisi angket penilaian media

pembelajaran, saya mengucapkan terima kasih.



A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon berikan tanda (V') pada kolom tabel peryataan yang telah tersedia, adapun skor

tersebut adalah sebagai berikut.
4 = Sangat Sctuju (SS)

= Setuju (S)

= Tidak Setuju (TS)
1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

2. Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan apabila memiliki komentar, saran, ataupun

masukan pada kolom yang disediakan.

B. Instrumen Validasi Ahli Media Pembelajaran

No
Aspek Penilaian 4
_ [ss]
Manfaat

_ Penilaian
3]2]1
S|TS|STS

untuk mendukung proses pembelajaran.

2 | Penggunaan media permainan ular tangga tepat untuk
mendukung pemahaman siswa terhadap materi pembelajaran.
Dcsnm  Tampilan

1 | Media permainan ular tangga dapat digunakan dengan mudah '
4

1 Tampllan media permainan ular tangga dlplllh dc:nLan (t.pdl ]
- schingga menarik perhatian peserta didik. |
| Gambar dan teks dalam media pcmum i ular tangga |
| disajikan secara serasi schingga tampilan menjadi menarik.
3 | Gambar dalam media permainan ular tangga disajikan dengan

| jelas schingga mendukung proses pembelajaran  dan ‘

. mempermudah pemahaman peserta didik. f

LSS B

f 'l“‘ks e T
1| Jenis huruf dalam media permainan ular tangga tepat dan v
o mudgh dibaca siswa. |

| 2 | Ukuran huruf dalam media permainan ular tangga sesuai dan |
' mudah dibaca siswa. v

3 | Spasi tulisan dalam media permainan ular tangga tepat dan | v
memudahkan siswa dalam membaca.

Warna

Y . . P
1 | Pemilihan warna pada media permainan ular tangga sesuai |
dan harmonis. |

| 2 | Pemilihan warna pada media permainan ular tangga tepat |
‘ sehingga teks dan gambar tetap mudah dibaca. [
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C. Komentar dan saran perbaikan ) ) )

I'VC(bm[q Stact menadi muleg dan finish renyedi
Qlesal-
2 Qechanki walna jeotale

|
!
|
|
|

D. Kesimpulan

Media permainan ular tangga ini dinyatakan
1. Layak digunakan tanpa revisi
Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu

Singaraja, 06 Mei 2026

Validator

Prof. Dr. I Gde Wawan Sudatha, S.Pd., S.T., M.Pd.
NIP. 198202142008121004



Lampiran 19 Hasil Uji Ahli Media Pembelajaran 11

LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN ULAR TANGGA UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN TANDA BACA DALAM PEMBELAJARAN
BAHASA INDONESIA DI KELAS 111 SDN 1 BANJAR TEGAL

Identitas Penilaian

Judul Penclitian : Pengembangan Media Permainan Ular Tangga Untuk
Meningkatkan Pemahaman Tanda Baca Dalam Pembelajaran Bahasa
Indonesia Di Kelas 111 SDN 1 Banjar Tegal

Sasaran Program : Siswa Kelas I1I di SD Negeri | Banjar Tegal

Peneliti : Putu Santika Udayani

Pembimbing : Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing I)
Ketut Herya Darma Utami, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing II)

Istansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Identitas Validator

Nama Validator : Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.

Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubungan dengan pelaksanaan penelitian berjudul “Pengembangan Media
Permainan Ular Tangga untuk Meningkatkan Pemahaman Tanda Baca dalam
Pembelajaran Bahasa Indonesia di Kelas III SDN | Banjar Tegal”, saya memohon
kesediaan Bapak untuk memberikan penilaian terhadap media permainan ular tangga yang
telah dikembangkan sebagai salah satu inovasi dalam pembelajaran. Penilaian tersebut
dapat dilakukan dengan mengisi angket penilaian media pembelajaran yang telah
disediakan. Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak tentang
permainan ular tangga yang dikembangkan, sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya
Permainan Ular Tangga Untuk Meningkatkan Pemahaman Tanda Baca Dalam
Pembelajaran Bahasa Indonesia Di Kelas 111 SDN 1 Banjar Tegal

Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak berikan akan menjadi dasar dalam
menentukan kualitas serta bahan pertimbangan untuk penyempurnaan media permainan
ular tangga ini. Atas perhatian dan kesediaan Bapak dalam mengisi angket penilaian media
pembelajaran, saya mengucapkan terima kasih.
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A. Petu

njuk Pengisian

1. Mohon berikan tanda (V') pada kolom tabel pernyataan yang telah tersedia, adapun skor

tersebut adalah sebagai berikut,

4

= Sangat Sctuju (SS)

3 =Setuju (S)
2 = Tidak Sctuju (TS)
1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

2. Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan apabila memiliki komentar, saran, ataupun

masukan pada kolom yang disediakan.

B. Instrumen Validasi Ahli Media Pembelajaran

No Penilaian
Aspek Penilaian 4 13]|2 1
SS|S|TS|STS
Manfaat
1 | Media permainan ular tangga dapat digunakan dengan mudah
untuk mendukung proses pembelajaran.
2 | Penggunaan media permainan ular tangga tepat untuk
mendukung pemahaman siswa terhadap materi pembelajaran.
Desain Tampilan
1 | Tampilan media permainan ular tangga dipilih dengan tepat | 1,
sehingga menarik perhatian peserta didik.
2 | Gambar dan teks dalam media permainan ular tangga |
disajikan sccara serasi sehingga tampilan menjadi menarik.
3 | Gambar dalam media permainan ular tangga disajikan dengan
jelas  schingga mendukung proses pembelajaran dan v
mempermudah pemahaman peserta didik.
Teks
1 | Jenis huruf dalam media permainan ular tangga tepat dan
mudah dibaca siswa. 4
2 | Ukuran huruf dalam media permainan ular tangga sesuai dan
mudah dibaca siswa. o
3 | Spasi tulisan dalam media permainan ular tangga tepat dan
memudahkan siswa dalam membaca. v
Warna
1 | Pemilihan wama pada media permainan ular tangga sesuai Vi
dan harmonis.
2 | Pemilihan warna pada media permainan ular tangga tepat 4
sehingga teks dan gambar tetap mudah dibaca.
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C. Komentar dan saran perbaikan

I Rhanle womis, (qobile B W L“')\}/

D. Kesimpulan
Media permainan ular tangga ini dinyatakan
1. Layak digunakan tanpa revisi
@ Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu

Singaraja, 11 Mei 2026
Validator

s
r. a Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198908082024211004
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Lampiran 20 Hasil Uji Kepraktisan Oleh Guru

INSTRUMEN VALIDASI KEPRAKTISAN GURU

PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN ULAR TANGGA UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN TANDA BACA DALAM PEMBELAJARAN
BAHASA INDONESIA DI KELAS HISDN | BANJAR TEGAL

A. Petunjuk Pengisian
1. Berikan tanda (V) pada kolom tabel pemyataan yang telah tersedia, adapun skor
tersebut adalah sebagai benikut.
4 = Sangat Sctuju (SS)
3 = Setuju (S)
2 = Tidak Setuju (TS)
| = Sangat Tidak Setuju (STS)

2. Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan apabila memiliki komentar, saran, ataupun
masukan pada kolom yang disediakan.
B. Instrumen Validasi Kepraktisan Guru

No Penilaian
Aspek Penilaian 4 1.3 2 1
SS|S|TS|STS

Desain Tampilan

I | Tampilan media ular tangga secara keseluruhan menarik dan
membuat peserta didik ingin mencoba bermain
2 | Tampilan teks dalam media permainan ular tangga sudah jelas
dan mudah dipahami siswa.
3 | Gambar atau ilustrasi pada media ular tangga jelas, mudah v
|| dikenali, dan mendukung pemahaman permainan.
4 | Warna yang digunakan pada media ular tangga cerah, v
menarik, dan sesuai untuk anak kelas 111 SD.
Materi
I | Maten yang disajikan dalam media permainan ular tangga v

sesuai dengan capaian pembelajaran yang diharapkan.

2 | Materi yang disajikan dalam media permainan ular tangga
sesuai dengan tujuan pembelajaran yang ingin dicapai.
3 | Media permainan ular tangga sudah tepat dalam mendukung

penyampaian materi pembelajaran sehingga memudahkan v
guru dalam menyampaikan materi pembelajaran.

Evaluasi

1 | Petunjuk pengerjaan soal disajikan dengan jelas sehingga G

mudah dipahami dan dilaksanakan oleh peserta didik.
Soal-soal yang terdapat dalam media permainan ular tangga | ,
sesuai dengan materi pembelajaran yang diajarkan.
Pengoperasian

1 | Media permainan ular tangga mudah digunakan oleh guru S
dalam proses pembelajaran di kelas.

~




———

C. Komentar dan saran perbaikan

D. Kesimpulan
Media permainan ular tangga ini dinyatakan
I. Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu

Singaraja,.... q.eeveiveiiineiiiean 2026
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Lampiran 21 Hasil Uji Coba Perorangan

INSTRUMEN VALIDAST U COBA PERORANGAN DAN KELOMPOK KECIHL

PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN ULAR TANGGA UNTUK
MENINGRKATRKAN PEMAHAMAN TANDA BACA DALAM PEMBELAJARAN

BAHASA INDONESIA DI KELAS HESDN 1 BANJAR TEGAL

A. Petunjuk Pengisian

Berikan tanda (V) pada kolom tabel pernyataan yang telah tersedia, adapun skor

tersebut adalah sebagan benkut,

4 = Sangat Setuju (SS)

3 = Setuju (S)

~

2 = Tidak Setuju (TS)
1 = Sangat Tidak Sctuju (STS)

Peserta didik dapat menuliskan catatan apabila memiliki komentar, saran, ataupun

masukan pada kolom yang disediakan.

B. Identitas

Nama Avko
Asal Sekolah = §[) 1 Bahja v Tega |

C. Instrumen Validasi Uji Coba Perorangan Dan Kelompok Kecil
Penilaian
No Aspek Penilaian 4 1312 1
SSIS|TS|STS
Desain Tampilan
1 | Warna yang digunakan pada media permainan ular tangga \/
sangat menarik. r
2 | Teks yang digunakan pada media permainan ular tangga jelas \/
sehingga mudah dibaca dan dipahami oleh peserta didik.
3 | Gambar atau ilustrasi pada media permainan ular tangga jelas, V
mudah dikenali, dan mendukung pemahaman permainan.
4 | Petunjuk penggunaan media permainan ular tangga disajikan
secara jelas sehingga saya dapat memahami cara bermain \/
dengan mudah.
Materi
1 | Materi yang disajikan dalam media permainan ular tangga vV
mudah dipahami olch peserta didik.
2 | Uraian materi pada media permainan ular tangga disajikan V
secara jelas dan runtut sehingga peserta didik dapat mengikuti
dengan mudah.
3 | Materi pembelajaran sesuai dengan tingkat perkembangan V
dan kemampuan peserta didik
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| Evaluasi U stiie . ) o ]
1 i Petunjuk penggunaan soal disapkan dengan jelas schingga \/l ] { J
| pesenta didik dapat memahami cara menjawab dengan mudah | ¥ I
Y | Soal yang disajikan sesuai dengan materi pembelajaran dan \/ . |
l”A. topik vang diajarkan. e I N - '
3 | Bahasa yang digunakan pada soal sudah jelas schingga mudah Vl [
| dipahami olch peserta didik. N

D. Komentar dan saran perbaikan

MN9AT Lagys

E. Kesimpulan
Media permainan ular tangga ini dinyatakan
@ Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu

SINGAMAJa v 2026
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INSTRUMEN VALIDAST UJI COBA PERORANGAN DAN KELOMPOK KECIL,

PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN ULAR TANGGA UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN TANDA BACA DALAM PEMBELAJARAN
BAHASA INDONESIA DI KELAS 1 SDN 1 BANJAR TEGAL

A. Petunjuk Pengisian

Berikan tanda (V) pada kolom tabel pemyataan yang telah tersedia, adapun skor

tersebut adalah sebagai berikut.

4 = Sangat Sctuju (SS)

3 = Setuju (S)

2 = Tidak Sctuju (TS)
| = Sangat Tidak Setuju (STS)

Peserta didik dapat menuliskan catatan apabila memiliki komentar, saran, ataupun

masukan pada kolom yang disediakan.

B. Identitas

Nama :‘?a\’u aCU Kav hk“
Asal Sekolah s uegevi A

Yanav +eval

C. Instrumen Validasi Uji Coba Perorangan Dan Kelompok Kecil
Penilaian
No Aspek Penilaian 4 [3]2 1
B SSISTTS|STS
Desain Tampilan
I | Warna yang digunakan pada media permainan ular tangga \(
sangat menarik.
2 | Teks yang digunakan pada media permainan ular tangga jelas |
schingga mudah dibaca dan dipahami oleh peserta didik.
3 | Gambar atau ilustrasi pada media permainan ular tangga jelas,
mudah dikenali, dan mendukung pemahaman permainan.
4 | Petunjuk penggunaan media permainan ular tangga disajikan
secara jelas sehingga saya dapat memahami cara bermain
dengan mudah.
Materi
I | Materi yang disajikan dalam media permainan ular tangga \/
mudah dipahami oleh peserta didik.
2 | Uraian materi pada media permainan ular tangga disajikan
secara jelas dan runtut sehingga peserta didik dapat mengikuti
dengan mudah.
3 | Materi pembelajaran sesuai dengan tingkat perkembangan
dan kemampuan peserta didik
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Evaluasi o o e
I | Petunjuk penggunaan soal disajikan dengan jelas schingga [
peserta didik dapat memahami cara menjawab dengan mudah.

o

Soal yang disajikan sesuai dengan materi pembelajaran dan \/
topik yang diajarkan.

3 | Bahasa yang digunakan pada soal sudah jelas schingga mudah \{
dipahami oleh peserta didik.

. Komentar dan saran perbaikan

Tidak adayang salah\Sudah bak.

. Kesimpulan

Media permainan ular tangga ini dinyatakan
@ Layak digunakan tanpa revisi

2. Layak digunakan dengan revisi

3. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu

SINEATAIA; creniommemenpan e sasspaaians 2026
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INSTRUMEN VALIDASI UJI COBA PERORANGAN DAN KELOMPOK KECIL

PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN ULAR TANGGA UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN TANDA BACA DALAM PEMBELAJARAN

BAHASA INDONESIA DI KELAS 111 SDN 1 BANJAR TEGAL

A. Petunjuk Pengisian

1. Berikan tanda (V) pada kolom tabel pemyataan yang telah tersedia, adapun skor

tersebut adalah sebagai berikut.

4 = Sangat Setuju (SS)

2 = Setuju (S)

2 = Tidak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

!\)

masukan pada kolom yang disediakan.

B. Identitas

Nama

by SA\G .

Asal Sekolah  :Sd \\69(),(" 1 \D(z‘f\)(/\f 4\’09“\

C. Instrumen Validasi Uji Coba Perorangan Dan Kelompok Kecil

Peserta didik dapat menuliskan catatan apabila memiliki komentar, saran, ataupun

~ Penilaian
No Aspek Penilaian 413211
. SS[S[TS]|STS |
Desain Tampilan -
"1 [ Wamna yang digunakan pada media permainan ular tangga [T ] [
sangat menarik. s | h !
2 | Teks yang digunakan pada media permainan ular tangga jelas \j I
schingga mudah dibaca dan dipahami oleh peserta didik. !
3 | Gambar atau ilustrasi pada media permainan ular tangga jelas, \/
mudah dikenali, dan mendukung pemahaman permainan.
4 | Petunjuk penggunaan media permainan ular tangga disajikan
secara jelas schingga saya dapat memahami cara bermain \/
dengan mudah.
Materi
I | Mateni yang disajikan dalam media permainan ular tangga [
mudah dipahami oleh peserta didik. \/
2 | Uraian materi pada media permainan ular tangga disajikan
secara jelas dan runtut sehingga peserta didik dapat mengikuti \l |
dengan mudah. l
3 !'Maten pembelajaran sesuai dengan tingkat perkembangan
dan kemampuan peserta didik V
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Evaluasi
1 | Petunjuk penggunaan soal disajikan dengan jelas schingga \/
peserta didik dapat memahami cara menjawab dengan mudah.
2 | Soal yang disajikan sesuai dengan materi pembelajaran dan \}
topik yang diajarkan.

3 | Bahasa yang digunakan pada soal sudah jelas schingga mudah
dipahami oleh peserta didik.

D. Komentar dan saran perbaikan

Sodan v GYLS

E. Kesimpulan
Media permainan ular tangga ini dinyatakan
@ Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu

Singaraja,.... s 2020




Lampiran 22 Hasil Uji Coba Kelompok Kecil
P

INSTRUMEN VALIDAST UJI COBA PERORANGAN DAN KELOMPOK KECIL

PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN ULAR TANGGA UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN TANDA BACA DALAM PEMBELAJARAN
BAHASA INDONESIA DI KELAS HESDN 1 BANJAR TEGAL

A. Petunjuk Pengisian
1. Berikan tanda (V) pada kolom tabel pernyataan yang telah tersedia, adapun skor
tersebut adalah sebagai benkut.
4 = Sangat Setuju (SS)
2= Setuju (S)
2 = Tidak Setuju (TS)
1 = Sangat Tidak Setuju (STS)
2. Peserta didik dapat menuliskan catatan apabila memiliki komentar, saran, ataupun
masukan pada kolom yang disediakan.
B. Identitas
Nama :Oarmvar ¥ [
Asal Sekolah :SD'nogi ! banjar f/ega

C. Instrumen Validasi Uji Coba Perorangan Dan Kelompok Kecil

Penilaian

S

No Aspek Penilaian 312 1

SS{S|TS|STS

Desain Tampilan

1 | Warna yang digunakan pada media permainan ular tangga
sangat menarik.

2 | Teks yang digunakan pada media permainan ular tangga jelas
sehingga mudah dibaca dan dipahami oleh peserta didik.

3 | Gambar atau ilustrasi pada media permainan ular tangga jelas,
mudah dikenali, dan mendukung pemahaman permainan.

4 | Petunjuk penggunaan media permainan ular tangga disajikan
secara jelas sehingga saya dapat memahami cara bermain
dengan mudah.

& 15} S8

Materi

I | Materi yang disajikan dalam media permainan ular tangga
mudah dipahami oleh peserta didik.

<

2 | Uraian materi pada media permainan ular tangga disajikan
secara jelas dan runtut sehingga peserta didik dapat mengikuti
dengan mudah.

<

3 | Materi pembelajaran sesuai dengan tingkat perkembangan
dan kemampuan peserta didik VA
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(Evaluasi — — S S
1 Y—l‘cmnjuk penggunaan soal disajikan dengan jelas sehingga ‘/ l
peserta didik dapat memahami cara menjawab dengan mudah. __
2 | Soal yang disajikan sesuai dengan materi pembelajaran dan J ]
topik yang diajarkan, N
3 | Bahasa yang digunakan pada soal sudah jelas schingga mudah (/ —L
| dipahani oleh peserta didik. —

D. Komentar dan saran perbaikan

Bagug

E. Kesimpulan
Media permainan ular tangga ini dinyatakan
1. Layak digunakan tanpa revisi
2 Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu

Singaraja,s.dq_sa \dg"z ....... 2026
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INSTRUMEN VALIDASI UJ1 COBA PERORANGAN DAN KELOMPOK KECIL

PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN ULAR TANGGA UNTUK
MENINGRKATKAN PEMAHAMAN TANDA BACA DALAM PEMBELAJARAN

BAHASA INDONESIA DI KELAS I SDN 1 BANJAR TEGAL

A. Petunjuk Pengisian

Berikan tanda (V) pada kolom tabel pernyataan yang telah tersedia, adapun skor

tersebut adalah sebagai benkut.
4 = Sangat Sctuju (SS)

3 = Setuju (S)

2 = Tidak Setuju (TS)

| = Sangat Tidak Setuju (STS)

Peserta didik dapat menuliskan catatan apabila memiliki komentar, saran, ataupun

masukan pada kolom yang disediakan.

B. Identitas

Nama sk [0,. .
Asal Sckolah ”g,. 1 vy )Ub%“’l
C. Instrumen Validasi Ujl Coba Perorangan Dan Kelompok Kecil
Penilaian
No Aspek Penilaian 4 [3[2]1
| sssTrs|sTS]|
Desain Tampilan
I | Warna yang digunakan pada media permainan ular tangga J I
sangat menarik.
2 | Teks yang digunakan pada media permainan ular tangga jelas v
sehingga mudah dibaca dan dipahami oleh peserta didik.
3 | Gambar atau ilustrasi pada media permainan ular tangga jelas, \]
mudah dikenali, dan mendukung pemahaman permainan.
4 | Petunjuk penggunaan media penmainan ular tangga disajikan \}
secara jelas sehingga saya dapat memahami cara bermain
dengan mudah.
Materi
I | Maten yang disajikan dalam media permainan ular tangga
mudah dipahami oleh peserta didik.
2 | Uraian materi pada media permainan ular tangga disajikan ‘/
secara jelas dan runtut sehingga peserta didik dapat mengikuti
dengan mudah.
3 | Maten pembelajaran sesuai dengan tingkat perkembangan ‘/
dan kemampuan peserta didik




Evaluasi____ s [ —
1| Petunjuk penggunaan soal disajikan dengan jelas schingga

Soal yang disajikan sesuai dengan materi pembelajaran dan
topik yang diajarkan. N ——— _

Bahasa yang digunakan pada soal sudah jelas sehingga mudah
dipahami oleh peserta didik.

D. Komentar dan saran perbaikan

o
T
';I_

reserta didik dapat memahami cara menjawab dengan mudah. |

VAY, W

E. Kesimpulan

Media permainan ular tangga ini dinyatakan

—

. Layak digunakan tanpa revisi

"~

Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu

SINGAIAJd s vsssaomemmsmpvinsmasessss
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INSTRUMEN VALIDAST UJI COBA PERORANGAN DAN KELOMPOK KECIL

PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN ULAR TANGGA UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN TANDA BACA DALAM PEMBELAJARAN
BAHASA INDONESIA DI KELAS T SDN 1 BANJAR TEGAL

A. Petunjuk Pengisian

~

Berikan tanda (V) pada kolom tabel pernyataan yang telah tersedia, adapun skor

tersebut adalah sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (SS)

3 = Setuju (S)

2 = Tidak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

Peserta didik dapat menuliskan catatan apabila memiliki komentar, saran, ataupun

masukan pada kolom yang disediakan.

B. Identitas

Nama
Asal Sekolah
C. Instrumen Validasi Uji Coba Perorangan Dan Kelompok Kecil
Penilaian
No Aspek Penilaian 4 {32 1
_ISS|S|TS|STS

Desain Tampilan ,

I | Warna yang digunakan pada media permainan ular tangga \/
sangat menarik.

2 | Teks yang digunakan pada media permainan ular tangga jelas \/
schingga mudah dibaca dan dipahami oleh peserta didik.

3 | Gambar atau ilustrasi pada media permainan ular tangga jelas, ‘/
mudah dikenali, dan mendukung pemahaman permainan.

4 | Petunjuk penggunaan media permainan ular tangga disajikan
secara jelas sehingga saya dapat memahami cara bermain J
dengan mudah.

Materi

I | Materi yang disajikan dalam media permainan ular tangga \/
mudah dipahami oleh peserta didik.

2 | Uraian materi pada media permainan ular tangga disajikan
secara jelas dan runtut sehingga peserta didik dapat mengikuti /
dengan mudah.

3 | Maten pembelajaran sesuai dengan tingkat perkembangan )
dan kemampuan peserta didik /
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Evaluasi

|| Petunjuk penggunaan soal disajikan dengan jelas sehingga ‘/
peserta didik dapat memahami cara menjawab dengan mudah.

2 | Soal yang disajikan sesuai dengan materi pembelajaran dan u
topik yang diajarkan.

3 | Bahasa yang digunakan pada soal sudah jelas schingga mudah ‘/
dipshami oleh peserta didik.

D. Komentar dan saran perbaikan

Kidak pdo

E. Kesimpulan
Media permainan ular tangga ini dinyatakan
‘N Layak digunakan tanpa revisi .
2. Layak digunakan dengan revisi
Thdak layak digunakan

*): Lingkart salah satu

Singara)a: sty 2026
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INSTRUMEN VALIDASI UJI COBA PERORANGAN DAN KELOMPOK KECIL

PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN ULAR TANGGA UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN TANDA BACA DALAM PEMBELAJARAN

BAHASA INDONESIA DI KELAS 11 SDN 1 BANJAR TEGAL

A. Petunjuk Pengisian

1.

Berikan tanda (V) pada kolom tabel pernyataan yang telah tersedia, adapun skor

tersebut adalah sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (SS)

2= Setuju (S)

2 = Tidak Setuju (TS)

| = Sangat Tidak Setuju (STS)

Peserta didik dapat menuliskan catatan apabila memiliki komentar, saran, ataupun

masukan pada kolom yang disediakan.

B. Identitas
Nama ‘R Il‘d‘
Asal Sekolah ¢ 5p1 bQ(\JO( 17 9 a \

C. Instrumen Validasi Uji Coba Perorangan Dan Kelompok Kecil

[ Penilaian
No Aspek Penilaian 4321
ss{s|rs|srs
Desain Tampilan
1 | Warna yang digunakan pada media permainan ular tangga |
sungat menarik. \/
2 | Teks yang digunakan pada media permainan ular tangga jelas
sehingga mudah dibaca dan dipahami oleh peserta didik. \/
3 | Gambar atau ilustrasi pada media permainan ular tangga jelas, |
mudab dikenali, dan mendukung pemahaman permainan. \/
4 | Petunjuk penggunaan media permainan ular tangga disajikan
secara jelas sehingga saya dapat memahami cara bermain
dengan mudah. \/
Materi
| | Materi yang disajikan dalam media permainan ular tangga
mudah dipahami oleh peserta didik. V
2 | Uraian materi pada media permainan ular tangga disajikan
secara jelas dan runtut sehingga peserta didik dapat mengikuti
dengan mudah. V
3 | Maten pembelajaran sesuai dengan tingkat perkembangan
dan kemampuan peserta didik \/
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Evaluasi I
1| Petunjuk penggunaan soal disajikan dengan jelas schingga { J
peserta didik dapat memahami cara menjawab denganmudah. | vl
2 | Soal yang disajikan sesuai dengan materi pembelajaran dan
topik yang diajarkan. Y/ .
3 | Bahasa yang digunakan pada soal sudah jelas schingga mudah
dipahami olch peserta didik. v

D. Komentar dan saran perbaikan

SUAO;‘ b()()ﬂs
J

E. Kesimpulan
Media permainan ular tangga ini dinyatakan
I. Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu

Sinparaji,caswssmmamasisaed 2026

_________ /A
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INSTRUMEN VALIDAST UM COBA PERORANGAN DAN KELOMPOK KECIL

PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN ULAR TANGGA UNTUK
MENINGRKATKAN PEMAHAMAN TANDA BACA DALAM PEMBELAJARAN

BAHASA INDONESIA DI KELAS 11 SDN | BANJAR TEGAL

A. Petunjuk Pengisian

!\)

Berikan tanda (V) pada kolom tabel pernyataan yang telah tersedia, adapun skor

tersebut adalah sebagar benkut.
4 = Sangat Setuju (SS)

2 = Setuju (S)

2 = Tidak Sctuju (TS)

| = Sangat Tidak Setuju (STS)

Peserta didik dapat menuliskan catatan apabila memiliki komentar, saran, ataupun

masukan pada kolom yang disediakan.

B. Identitas
Nama cJoer oA
AsalSekolah  : 3 §0 4 Banjar te9o!

C. Instrumen Validasi Uji Coba Perorangan Dan Kelompok Kecil

Penilaian
No Aspek Penilaian 4 13|2 1
SS|S|TS|STS
Desain Tampilan
1 | Warna yang digunakan pada media permainan ular tangga ‘/
sangat menarik.
2 | Teks yang digunakan pada media permainan ular tangga jelas /
schingga mudah dibaca dan dipahami oleh peserta didik.
3 | Gambar atau ilustrasi pada media permainan ular tangga jelas, \/
mudah dikenali, dan mendukung pemahaman permainan.
4 | Petunjuk penggunaan media permainan ular tangga disajikan
secara jelas sehingga saya dapat memahami cara bermain l/
dengan mudah.
Materi
1 | Mateni yang disajikan dalam media permainan ular tangga V
mudah dipahami oleh peserta didik.
2 | Uraian materi pada media permainan ular tangga disajikan
secara jelas dan runtut schingga peserta didik dapat mengikuti \/
dengan mudah.
3 | Materi pembelajaran sesuai dengan tingkat perkembangan
dan kemampuan peserta didik /
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Evaluasi

peserta didik dapat memahami cara menjawab dengan mudah.

1 | Petunjuk penggunaan soal disajikan dengan jelas schingg:T

<

2 | Soal yang disajikan sesuai dengan materi pembelajaran dan
| topik vang diajarkan.

3 | Bahasa yang digunakan pada soal sudah jelas schingga mudah
dipahami oleh peserta didik.

N <

. Komentar dan saran perbaikan

Sulnh bhaqgus

E. Kesimpulan

Media permainan ular tangga ini dinyatakan
1. Layak digunakan tanpa revisi

2. Layak digunakan dengan revisi

3. Tdak layak digunakan

*): Lingkari salah satu

SINBATANEL. o ssonseonamsrnnennasaomsse 2026
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INSTRUMEN VALIDASI UJI COBA PERORANGAN DAN KELOMPOK KECIL

PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN ULAR TANGGA UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN TANDA BACA DALAM PEMBELAJARAN
BAHASA INDONESIA DI KELAS 111 SDN 1 BANJAR TEGAL

A. Petunjuk Pengisian
1. Berikan tanda (v) pada kolom tabel pernyataan yang telah tersedia, adapun skor
tersebut adalah sebagai benikut.
4 = Sangat Setuju (SS)
2 = Setuju (S)
2 = Tidak Setuju (TS)
| = Sangat Tidak Setuju (STS)
2. Peserta didik dapat menuliskan catatan apabila memiliki komentar, saran, ataupun
masukan pada kolom yang disediakan.
B. Identitas
Nama ‘km DiviA pFsant/
Asal Sckolah  :5€KoLa dal;al so negor) 1. panAl sl

C. Instrumen Validasi Uji Coba Perorangan Dan Kelompok Kecil

Penilaian
No Aspek Penilaian 4 (3|2 1
SS|S|TS|STS

Desain Tampilan

1 | Warna yang digunakan pada media permaiman ular tangga
sangat menarnik.
2 | Teks yang digunakan pada media permainan ular tangga jelas
sehingga mudah dibaca dan dipahami oleh peserta didik.
3 | Gambar atau ilustrasi pada media permainan ular tangga jelas,
mudah dikenali, dan mendukung pemahaman permainan.
4 | Petunjuk penggunaan media permainan ular tangga disajikan
secara jelas sehingga saya dapat memahami cara bermain J
dengan mudah.
Materi

I | Maten yang disajikan dalam media permainan ular tangga
mudah dipahami oleh peserta didik.
2 | Uraian materi pada media permainan ular tangga disajikan

secara jelas dan runtut sehingga peserta didik dapat mengikuti \l

dengan mudah.
3 | Mateni pembelajaran sesuai dengan tingkat perkembangan ‘
dan kemampuan peserta didik \/

L& 4o

Ly




Evaluasi o
1| Petunjuk penggunaan soal disajikan dengan jelas schingga
peserta didik dapat memahami cara menjawab dengan mudah. J
2 | Soal yang disajikan sesuai dengan materi pembelajaran dan
.| topik yang diajarkan. . (D
3

Bahasa yang digunakan pada soal sudah jelas schingga mudah j
dipahami oleh peserta didik.

D. Komentar dan saran perbaikan

c A <Py, XA IN
Perinainannyd 5e¥jon SCte SCials

E. Kesimpulan

Media permainan ular tangga ini dinyatakan
l.

Layak digunakan tanpa revisi

Layak digunakan dengan revisi

3. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu

Singaraja,......
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INSTRUMEN VALIDASI UJI COBA PERORANGAN DAN KELOMPOK KECIL

PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN ULAR TANGGA UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN TANDA BACA DALAM PEMBELAJARAN
BAHASA INDONESIA DI KELAS 11 SDN 1 BANJAR TEGAL

A. Petunjuk Pengisian
1. Berikan tanda (V) pada kolom tabel pemnyataan yang telah tersedia, adapun skor
tersebut adalah sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (SS)
2= Setuju (S)
2 = Tidak Setuju (TS)
1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

. Peserta didik dapat menuliskan catatan apabila memiliki komentar, saran, ataupun

[

masukan pada kolom yang disediakan.

B. Identitas
Nama .odLn
Asal Sekolah g QD 1 BM\JM‘ tQ(jﬂL

C. Instrumen Validasi Uji Coba Perorangan Dan Kelompok Kecil

Penilaian

No Aspek Penilaian 4 (3|2 1
SS|S | TS |STS

Desain Tampilan

I | Warna yang digunakan pada media permainan ular tangga
sangat menarik.

~

sehingga mudabh dibaca dan dipahami oleh peserta didik.

3 | Gambar atau ilustrasi pada media permainan ular tangga jelas,
mudah dikenali, dan mendukung pemahaman permainan.

4 | Petunjuk penggunaan media permainan ular tangga disajikan
secara jelas sehingga saya dapat memahami cara bermain

dengan mudah.

Teks yang digunakan pada media permainan ular tangga jelas (/

Materi

1 | Materi yang disajikan dalam media permainan ular tangga i
mudah dipahami oleh peserta didik.

2 | Uraian materi pada media permainan ular tangga disajikan
secara jelas dan runtut sehingga peserta didik dapat mengikuti
dengan mudah.

3 | Materi pembelajaran sesuai dengan tingkat perkembangan \’
dan kemampuan peserta didik
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. Komentar dan saran perbaikan

A3 aluasi

- pesertadidih dapat memahami cara mengawab dengan mudah \
| Seal vang disapikan sesuar dengan maten pembelajaran dan

L topik yang digarkan.

© 3 Bahasa yang digunakan pada soal sudah jelas sehingga mudah

| ipahami oleh peserta didik,

f

i iy .
P Petunuk pengpunaan soal disajikan dengan jelas sehigga | ¢
|

|

t

i

{

L SIS

Bagn

. Kesimpulan

Media permainan ular tangga ini dinyatakan
1. Layak digunakan tanpa revisi

2 Layak digunakan dengan revisi

3. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu

Singaraja.s.e..‘:—..(.l. S(«‘/ﬂ_l ..... 2026
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INSTRUMEN VALIDASI UJI COBA PERORANGAN DAN KELOMPOK KECIL
PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN ULAR TANGGA UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN TANDA BACA DALAM PEMBELAJARAN
BAHASA INDONESIA DI KELAS I11 SDN 1 BANJAR TEGAL

A. Petunjuk Pengisian

1. Berikan tanda (v) pada kolom tabel pernyataan yang telah tersedia, adapun skor

tersebut adalah scbagai berikut.
4 = Sangat Setuju (SS)

; = Setuju (S)

2 = Tidak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

Peserta didik dapat menuliskan catatan apabila memiliki komentar, saran, ataupun

(%]

masukan pada kolom yang disediakan.
B. Identitas .
Nama G l !f\ ng .
Asal Sekolah  : ¢ l\/‘vi BANJARTOGH

C. Instrumen Validasi Uji Coba Perorangan Dan Kelompok Kecil

Penilaian

=

No Aspek Penilaian 3[2 1

SSIS|TS|STS

Desain Tampilan

I | Warna yang digunakan pada media permainan ular tangga
sangat menarik.

2 | Teks yang digunakan pada media permainan ular tangga jelas
schingga mudah dibaca dan dipahami oleh peserta didik.

=[<[<

3 | Gambar atau ilustrasi pada media permainan ular tangga jelas,
mudah dikenali, dan mendukung pemahaman permainan.

4 | Petunjuk penggunaan media permainan ular tangga disajikan
secara jelas sehingga saya dapat memahami cara bermain \/
dengan mudah.

Materi

1 | Materi yang disajikan dalam media permainan ular tangga
mudah dipahami oleh peserta didik.

2 | Uraian materi pada media permainan ular tangga disajikan
secara jelas dan runtut sehingga peserta didik dapat mengikuti
dengan mudah.

o

3 | Materi pembelajaran sesuai dengan tingkat perkembangan \/
dan kemampuan peserta didik
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(Evalwasi -
1| Petunjuk penggunaan soal disapikan dengan jelas schingga \/',
peserta didik dapat memahami cara menjawab dengan mudah

19

Soal yang disajikan sesuai dengan materi pembelajaran dan -\;{
topik yang duajarkan. hd
3 | Bahasa yang digunakan pada soal sudah jelas schingga mudah |\ /

D. Komentar dan saran perbaikan

SPRiA

E. Kesimpulan
Media permainan ular tangga ini dinyatakan
1. Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu

SINGATAIA;: cocnssnnssmamsmnssammsmmms 2026



233

INSTRUMEN VALIDASI UJT COBA PERORANGAN DAN KELOMPOK KECIL

PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN ULAR TANGGA UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN TANDA BACA DALAM PEMBELAJARAN
BAHASA INDONESIA DI KELAS I SDN 1 BANJAR TEGAL

A. Petunjuk Pengisian
1. Berikan tanda (V) pada kolom tabel pemyataan yang telah tersedia, adapun skor
tersebut adalah sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (SS)
3= Setuju (S)
2 = Tidak Setuju (TS)
1 = Sangat Tidak Setuju (STS)
2. Peserta didik dapat menuliskan catatan apabila memiliki komentar, saran, ataupun
masukan pada kolom yang disediakan.
B. Identitas >
Nama 7\8 \I‘d‘ {\ .
Asal Sekolah TSl 71 R 1 { )F\ { J\ & q'ﬁ\ :[

C. Instrumen Validasi Uji Coba Perorangan Dan Kelompok Kecil

Penilaian
No Aspek Penilaian 4 13]2 1
SS|S|TS|STS

Desain Tampilan

1| Warna yang digunakan pada media permainan ular tangga \/
sangat menank.
2 | Teks yang digunakan pada media permainan ular tangga jelas
schingga mudah dibaca dan dipahami oleh peserta didik. \/
3 | Gambar atau ilustrasi pada media permainan ular tangga jelas, /
mudah dikenali, dan mendukung pemahaman permainan. \/
4 | Petunjuk penggunaan media permainan ular tangga disajikan \ﬂ
secara jelas sehingga saya dapat memahami cara bermain
dengan mudah.
Materi

1 | Materi yang disajikan dalam media permainan ular tangga
mudah dipahami oleh peserta didik. \/
2 | Uraian materi pada media permainan ular tangga disajikan
secara jelas dan runtut sehingga peserta didik dapat mengikuti \/
dengan mudah.
3 | Materi pembelajaran sesuai dengan tingkat perkembangan
dan kemampuan peserta didik \/




234

Evalwasi S NE—
1 | Petunjuk penggunaan soal disajikan dengan jelas schingga \ l
peserta didik dapat memahami cara menjawab dengan mudah. J 2 . .

2 | Soal yang disajikan sesua dengan materi pembelajaran dan
_| topik yang diajarkan___ e o
3 | Bahasa yang digunakan pada soal sudah jelas sehingga mudah / ]

dipahami oleh peserta didik. V|

/

D

Komentar dan saran perbaikan

(v RENGS

E. Kesimpulan
Media permainan ular tangga ini dinyatakan
1. Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu

Singaraja,. . ... sasasnaei2026
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Lampiran 23 Hasil Pre-Test

¥y

LEMBAR JAWABAN
PILIHAN GANDA
k. TR kams. F
NafiR & IV e i danstsin, Hari/Tanggal 2 4/’"’(51 ..... SETTIRIE
Kelas [” ........................... Mata Pelajaran  : ’anfglﬁ

Petunjuk

=" Berilah tanda silang (X) pada salah satu pilihan jawaban yang benar!

X p| N [A]X

B

7

A X
.13><

D
D

D | M| A
)(15)(
D 16><
X | A7
b | A

i

O

.

o[- 1o [ -

1
3 | A
4 | A B
5| A B
6 | A B
T |

A X b
A X B

19

nonooonXoo

o><><~n o) O‘X_nno

Jﬁ(m w | w DK [ )4 w)é @

A
A
A
A

0 [ X X

- 7
8% 65 -




LEMBAR JAWABAN

PILIHAN GANDA
Nama : 1@ kq ..................... Hari/Tanggal
Kelas Q’ ............................ Mata Pelajaran

Petunjuk
Berilah tanda silang (X) pada salah satu pilihan jawaban yang benar!
1 A B D /V’ B| C D
27| A B c 12 Bl Ci | D
3 A B D | 13 B| C D
A B| C| p A| B D
5.1/ A B C X 15 B | € | D
6 | A el o )( A| B D
///X B C p|17|]A|B]|] C
1 A | B D | 18| A gl D
/9 1A B D| 19|A|B D
10 ' A B D|20|A]|Bf C ‘
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LEMBAR JAWABAN
PILIHAN GANDA

Nama : hllhihesyd ahecud

Kelas ¢ Ileroiooeoieeeiiin,

Petunjuk

Hari/Tanggal

Mata Pelajaran
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INdoNEnA

. vl 7{0@‘/{& A mei

Berilah tanda silang (X) pada salah satu pilihan jawaban yang benar!

' [ATB [ X[ p | N [A[B] C] B
2 Al X[ C|p|[A|B| K[ D
3Aa| B[ X|p|B[X|[B][C[D
/\KBCD/M/AB,E‘D
Al a|X|c|p|is|x|[B|c|D
6| a|X|c|p|lwTal|B|c| X
7|Aa|B|lc|g|M|a|B| D
s|Aa|B|C| y|g|X/B|Cc|D
9| A| X | C D’KABCX
mf\BCD/_o/AB,&D
510 oy

(5"(()




Lampiran 24 Hasil Post-Test

LEMBAR JAWABAN
PILIHAN GANDA

1
Nama : . K m - 7K Y beeiinns Hari/Tanggal
Kelas : ... ” [ ...................... Mata Pelajaran
Petunjuk
Berilah tanda silang (X) pada salah satu pilihan jawaban yang benar!
1 [ A B : x p| N [A x c
25 A X Clp|J)2|A]B D
3.| A ] B X D | 13 B| C| D
41 A )( c| b M| A )( €] b
slals|lc| X s|X|s|c|op
s|a|X[c|p|s]a X| c| o
71aAa| B ]| € ):( 17 |A|B| C x
s|a|B|cx|sXX c| o
9 | A X C|l p|19|A]|B [X D
WAl X | p|22|als c | A

ﬁm

&S
&
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LEMBAR JAWABAN
PILIHAN GANDA
Nama Hari/Tanggal ‘ISOMI. . / L=
Kelas Lt s el Mata Pelajaran
Petunjuk
Berilah tanda silang (X) pada salah satu pilihan jawaban yang benar!
I [A] B - N E[ D
2| A C D | 12] B| C D
3| A B D| 13 ' B| C D
4 | A C ) pD| 14 ‘ B| C D
slalB]|x 15 B| ¢ [Do_
6 | A [ D| 16 B~ € D
T B|C|p|17|A|B]|C
8 | A B (& 18 | A C D
/ A B & 19| A| B D
10 B C D|2|A]|B| C

N
PN
S
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LEMBAR JAWABAN
PILIHAN GANDA

Nama : {40}\6%( ﬁwqewm.l{nﬁﬂanggal - ;da-g&’ —72'

Kelas : 3 .............................. Mata Pelajaran  : B ’ YHO ...............
Petunjuk
Berilah tanda silang (X) pada salah satu pilihan jawaban yang benar!
L[ATBT S p| N[ATX]C
2Al]Cc]p|2px]|s[c|D
s{alB]l AN p|B[x[B[Cc]|D
A|lX|B|c|p|lu|[X|B|c|D
s|A|lB)| € ﬁ\ 15 Bl c| D
A|X|B|c|p|lis|a|x|c|D
7A| B C| | 17|alB] Cc| A
s|A|lB|C| K| 1B|[AIX|C|D
9| A || €| p|1w|X|B|X]| D
wo[X| 8| c|p|2olals|c|a

< N
0 | [N
I W
Q)
G-
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Lampiran 25 Data Pre-test
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Lampiran 26 Data Post-test
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Lampiran 27 Data Validitas Butir Soal
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Lampiran 28 Hasil Validitas Butir Soal

Inter-tem Correlation Matrix
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Lampiran 29 Hasil Daya Pembeda Butir Soal

Item-Total Statistics

Corrected Cronbach’s
Scale Mean if  Scale Variance Item-Total Alpha if ltem
Iterm Deleted if item Deleted Correlation Deleted

‘Soall 10.80 15.476 379 760
‘Soal2 10.87 15.085 453 755
‘Soal3 10.73 15.444 A55 757
‘Soald 1117 15.454 317 764
‘Soal5 10.90 15.403 348 762
‘Soals 10.87 15.430 354 761

‘Soal7 10.90 15.128 425 756
‘Soal8 10.83 15.040 .488 753
‘Spald 10.90 15197 406 758
‘Soal10 11.07 15.444 311 764
‘Spall1 11.03 14.723 504 750
‘Soal12 11.10 17.403 - 169 797
‘Soal13 10.83 15.592 324 763
‘Soall4 11.27 15513 331 763
‘Soall5 11.07 15.168 .383 759
‘Soal16 11.33 17.333 - 160 792
‘Soal17 10.93 14.754 518 749
‘Soal18 11.20 16.028 72 774
‘Soallg 10.93 14.961 460 754

Soal20 11.03 14.930 448 754
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Lampiran 30 Hasil Tingkat Kesukaran Butir Soal

Statistics
Soalf  Soal2  Soall  Soalh  Soall  Soald  Sca”  Soal  Soald  Sealld  Soaltt  Soalt2  SoaM3  Sealtd  Soalls  Soalf  Soall7  Soalt®  Soalld  Sealdd
N Valid k| kil 30 ki) k| 30 k| kil k] ki) k| 30 30 N k] K| K] Kl 30 k)
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
n 0 8 A 8 J0 51 n 8 50 53 o 7 30 5 A 83 3 Jix] 53

p S— g
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Lampiran 31 Hasil Reliabilitas Butir Soal

Reliability Statistics

Cronbach's
Alpha Based
on
Cronbach's Standardized
Alpha Items N of tems

856 857 20
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Lampiran 32 Hasil Uji Normalitas

Tests of Normality

Kolmogorov-Smirnov® Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Pretest 073 30 2007 980 30 836
Posttest 065 30 2007 986 30 954

* This is a lower hound of the true significance.
a. Lilliefors Significance Correction
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Lampiran 33 Hasil Uji t-sample Dependent

Paired Samples Test

Paired Differences Significance

95% Confidence Interval of the
Difference

Mean Std. Deviation  Std. Error Mean Lower Upper t df One-Sided p  Two-Sided p
_Pair1_ Pretest- Posttest  -19.000 8.030 1.466 -21.998 -16.002  -12.960 29




Lampiran 34 Modul Ajar

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA
BAHASA INDONESIA KELAS III SD

253

Tahun Penyusunan

INFORMASI UMUM

A. IDENTITAS MODUL

Nama Penyusun Putu Santika Udayani
Instansi SD Negeri 1 Banjar Tegal

2026

Jenjang Sekolah Sekolah Dasar
Mata Pelajaran Bahasa Indonesia
Kelas/Fase /B

Bab/Tema 1/Ayo Main
Materi Pembelajaran Tanda Bca
Alokasi Waktu 2 x 35 Menit (2JP)

B. KOMPETENSI AWAL

e Peserta didik telah mengenal tanda baca seperti titik, koma, tanda tanya,
dan tanda seru. Peserta didik juga telah menggunakan tanda baca tersebut
dalam kegiatan membaca dan menulis sederhana, meskipun masih
memerlukan penguatan dalam menerapkan penggunaan tanda baca
secara tepat sesuai dengan kaidah Bahasa Indonesia dalam berbagai jenis
kalimat.

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA

1. Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak
mulia: peserta didik berdoa sebelum dan sesudah pembelajaran.

2. Berkebhinekaan global: peserta didik tidak membeda-bedakan
teman ketika pembentukan kelompok.

3. Bergotong-royong: peserta didik saling membantu dan bekerja sama
dalam kelompok.

4. Mandiri: peserta didik tidak ketergantungan dengan teman saat proses
pembelajaran.

5. Bernalar kritis: peserta didik menjawab pertanyaan-pertanyaan
mengenai peristiwa kehidupan sehari-hari yang berkaitan dengan topik
materi.

D. SARANA DAN PRASARANA

1. Buku peserta didik kelas III
2. Ruang Kelas
3. Media permainan ular tangga
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E. TARGET PESERTA DIDIK

e Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna
dan memahami materi ajar.

e Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan
cepat, mampu mencapai keterampilan berfikir aras tinggi (HOTS).

F. JUMLAH PESERTA DIDIK

e 30 orang

G. MODEL PEMBELAJARAN

e Pendekatan : Kontekstual
e Model : Game based learning
e Metode : Bermain, diskusi.

KOMPONEN INTI

A. CAPAIAN PEMBELAJARAN

Peserta didik memahami fungsi tanda baca titik (.), koma (,), tanda tanya (?), dan
tanda seru (!), serta dapat melengkapi dan.menemukan kesalahan tanda baca.

B. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN

e Melalui media permainan ular tangga peserta didik dapat memahami
fungsi tanda baca.

e Melalui media permainan ular tangga peserta didik dapat menggunakan
tanda baca.

e Melalui media permainan ular tangga peserta didik dapat menganalisis
kesalahan tanda baca.

C. PEMAHAMAN BERMAKNA

¢ Dengan memahami materi ini, peserta didik mendapatkan pengetahuan
mengenai penggunaan tanda baca.

D. PERTANYAAN PEMATIK

e Tanda baca apa saja yang kalian ketahui?
e Mengapa kita perlu menggunakan tanda baca?

E. KEGIATAN PEMBELAJARAN

% Pendahuluan

I. Guru dan peserta didik mengawali kegiatan dengan
mengucapkan salam dan berdoa bersama yang di pimpin oleh
ketua kelas.

2. Guru menanyakan kabar peserta didik dengan memberikan
pertanyaan berikut:
1. Apakabar hari ini?
2. Apakah anak-anak sehat sekarang?
3. Bagaimana perasaan anak-anak hari ini?

3. Guru mengecek kehadiran peserta didik.
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Peserta didik diminta untuk melakukan pengecekan kebersihan
di sekitar tempat duduknya dengan memberikan pertanyaan
berikut:
1. Anak-anak coba lihat di sekitar tempat duduk kalian,
apakah semuanya sudah bersih?

Peserta didik bersama guru menyanyikan lagu Nasional
<Garuda Pancasila=. (Nasionalis) untuk menanamkan semangat
nasionalisme.
https://youtube.com/watch?v=LOQFNHIL zXjSM &feature=shared
Peserta didik bersama guru melakukan Ice Breaking untuk
meningkatkan semangat belajar dan melatih konsentrasi peserta
didik.

https://youtu.be/2x21U70VZ3s?si=ILY Akge-K_rYA4G9
Guru melakukan apersepsi dengan memberikan pertanyaan
pemantik berikut:

1. Tanda baca apa saja yang kalian ketahui?
2. Mengapa kita perlu menggunakan tanda baca?
Guru menyampaikan tujuan pembelajaran sebagai berikut:

1. Melalui media permainan ular tangga peserta didik dapat
memahami fungsi tanda baca.

2. Melalui media permainan ular tangga peserta didik dapat
menggunakan tanda baca.

3. Melalut media permainan ular tangga peserta didik dapat
menganalisis kesalahan tanda baca.

Guru memberikan motivasi belajar kepada peserta didik dengan

memberitahu manfaat mempelajari tanda baca

% Kegiatan inti
Tahap 1: Memilih game sesuai topik

1.

Guru memperkenalkan media pembelajaran yang akan
digunakan yaitu Permainan Ular Tangga Tanda Baca.

Guru menjelaskan bahwa permainan tersebut dirancang untuk
membantu peserta didik memahami penggunaan tanda baca
melalui kegiatan bermain.

Peserta didik mengamati media permainan yang ditunjukkan
guru.

Peserta didik menyimak penjelasan mengenai tujuan
penggunaan permainan.



https://youtube.com/watch?v=LQFNHLzXjSM&feature=shared
https://youtu.be/2x2lU7oVZ3s?si=lLYAkqe-K_rYA4G9
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Tahap 2 : Penjelasan konsep

1.

Guru menjelaskan fungsi dan penggunaan tanda titik, koma, tanda
tanya, dan tanda seru.

Guru memberikan beberapa contoh kalimat yang menggunakan
tanda baca dengan benar.

Peserta didik menyimak penjelasan guru.

Peserta didik menjawab pertanyaan sederhana terkait penggunaan
tanda baca.

Tahap 3 : Menjelaskan aturan permainan

1.

Guru membagi peserta didik menjadi 3 kelompok, dengan setiap
kelompok terdiri atas 3 orang. Selain dilakukan secara
berkelompok, permainan juga dapat dilaksanakan secara individu

Guru menjelaskan aturan permainan ular tangga tanda baca.
Peserta didik memperhatikan penjelasan aturan permainan.

Peserta didik mengajukan pertanyaan apabila ada aturan yang
belum dipahami.

Tahap 4 : Memainkan game

1.

A e

Guru membimbing jalannya permainan.

Guru memberikan kartu materi dan kartu soal.

Guru mengamati keterlibatan peserta didik selama permainan.
Peserta didik bermain ular tangga secara bergiliran.

Peserta didik menjawab soal tanda baca yang diperoleh.

Peserta didik melakukan tantangan yang terdapat pada petak
permainan.

Peserta didik bekerja sama dan menunjukkan sikap sportif selama

bermain.

Tahap S : Merangkum permainan

1.

Guru mengajak peserta didik mendiskusikan kembali materi yang
telah dipelajari selama permainan.

Guru menuliskan poin-poin penting mengenai penggunaan tanda
baca.

Peserta didik menyampaikan hasil belajar yang diperoleh selama
permainan.

Peserta didik bersama guru menyimpulkan materi yang telah
dipelajari.

Tahap 6 : Melakukan refleksi

1.

Guru memberikan pertanyaan refleksi kepada peserta didik.
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2.
3.

Guru memberikan penguatan terhadap hasil pembelajaran.
Peserta didik menjawab pertanyaan refleksi.

% Kegiatan penutup

1. Guru membagikan soal evaluasi kepada peserta didik.

2. Peserta didik mengerjakan soal evaluasi secara individu.

3. Peserta didik bersama guru menyanyikan lagu <Jangi-Janger=
untuk melestarikan lagu daerah.
https://youtu.be/89HbVOO{zZBE?si=F9aKB2k1Xe24yh4J

4. Peserta didik bersama guru berdoa dan mengucapkan salam
sebelum mengakhiri kegiatan pembelajaran.

F. REFLEKSI
e Refleksi guru

1. Apakah tujuan pembelajaran telah dicapai?
2. Apakah seluruh peserta didik mengikuti pembelajaran dengan

antusias?
3. Kesulitan apa yang dialami oleh peserta didik?
Refleksi peserta didik

1. Apakah anak-anak senang belajar hari ini?
2. Hal apa saja yang telah anak-anak pelajari hari ini?

G. ASESMEN/PENILAIAN

ASESMEN DIAGNOSTIK

Diagnostik Non-Kognitif

No Pertanyaan

1 Apa kabar hari ini?

2 Apakah anak-anak sehat sekarang?

3 Bagaimana perasaan anak-anak hari ini?
Diagnostik Kognitif

No Pertanyaan Pematik

1 Tanda baca apa saja yang kalian ketahui?

2 Mengapa kita perlu menggunakan tanda baca?

ASESMEN FORMATIF
1. Penilaian Sikap

e Pedoman Penilaian Sikap

No Nama peserta didik Skor



https://youtu.be/89HbVO0fzBE?si=F9aKB2k1Xe24yh4J
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Beri tanda centang (\) sesuai pencapaian peserta didik.

jumlah skor yang diperoleh

Jumlah skor perolehan tiap anak: x 100
jumlah skor maksimal
e  Rubrik Penilaian Sikap
Sikap Perlu Cukup Baik Sangat
bimbingan ?2) (€)) Baik
) “
Religius | Belum Mulai Sudah Melaksanaka
mampu berusaha mampu n kegiatan
melaksanaka | melaksanaka | melaksanaka | berdoa secara
n kegiatan n kegiatan n kegiatan mandiri dan
berdoa berdoa berdoa tanpa | menjadi
meskipun dengan bimbingan teladan bagi
sudah bimbingan guru teman-
dibimbing guru temannya
Hormat | Belum Mulai Sudah Selalu
menunjukkan |-menunjukkan |smampu menunjukkan
sikap hormat /| sikap hormat = | bersikap sikap hormat
terhadap guru.. | terhadap guru |- hormat dan menjadi
dan orang dan orang terhadap guru | contoh bagi
lain walaupun | lain dengan dan orang teman-
telah arahan guru lain secara temannya
dibimbing mandiri
Tertib Belum Mulai Sudah dapat | Selalu
mampu berusaha mengikuti disiplin,
mengikuti mengikuti kegiatan tertib, dan
kegiatan kegiatan dengan tertib | menjadi
dengan tertib | dengan tertib | secara teladan bagi
meskipun dengan mandiri teman-
sudah arahan guru temannya
dibimbing
2. Penilaian Keteranpilan
. Aspek Penilaian Jumlah
No [Nama Peserta Didik 1 > 3 1 INilai
1
2
3
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e Aspek dan Rubrik Penilaian

Sikap Kurang Cukup Baik Sangat
a ?2) A3) Baik
“@
Menjawab | Jawaban Beberapa Sebagian Seluruh
soal tanda | banyaksalah | jawaban besar jawaban
baca dan belum benar, jawaban benar dan
memahami masih benar sangat tepat
tanda baca sering
keliru
Mengikuti Tidak Sering Kadang Selalu
aturan mengikuti melanggar | mengikuti mengikuti
permainan aturan aturan aturan aturan tanpa
permainan tetapi dengan diingatkan
masih sedikit
dibimbing | arahan
Kerjasama | Tidak mau Kurang Bekerja sama | Bekerja
dalam bekerjasama | aktif dalam | dengan baik | sama
kelompok kerja sama dengan baik
Komunikasi | Tidak mau Kurang Cukup jelas. | Berani,
saat berbicara jelas dan dan percaya | jelas, dan
bermain masih diri percaya diri
ragu-ragu saat
berbicara
Sportivitas | Tidak Kurang Kadang Menerima
sportif, menerima  |-menunjukkan | hasil dengan
marah atau hasil sikap jujur dan
menyalahkan || dengan sportivitas menghargai
teman baik teman

e Perhitungan Perolehan Nilai

Nilai akhir yang diperoleh merupakan akumulasi dari perolehan nilai untuk

setiap aspek.

Jumlah Skor Maksimal = 100

jumlah skor yang diperoleh

Nilai =

x 100

jumlah skor maksimal
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3. ASESMEN SUMATIF

SOAL PILIHAN GANDA
MATA PELAJARAN BAHASA INDONESIA
MATERI TANDA BACA
Nama
No Absen
Kelas

Berilah tanda silang (X) pada huruf a, b, ¢, atau d pada jawaban yang paling

tepat!
1. Apa fungsi tanda tanya (?) dalam kalimat?
A. Untuk menyatakan perintah
B. Untuk mengakhiri kalimat berita
C. Untuk menanyakan sesuatu
D. Untuk menyatakan perasaan kagum
2. Apa fungsi tanda seru (!) dalam kalimat?

A. Untuk menyatakan kalimat tanya

B. Untuk menyatakan perasaan kuat, seperti kagum atau semangat

C. Untuk memisahkan kata dalam perincian
D. Untuk mengakhiri kalimat berita
3. Apa fungsi tanda koma (,) dalam kalimat?
A. Untuk mengakhiri kalimat
B. Untuk menanyakan sesuatu
C. Untuk memisahkan bagian kalimat atau perincian
D. Untuk menyatakan rasa kagum
4. Apa fungsi tanda titik (.) dalam kalimat?
A. Mengakhiri kalimat pertanyaan
B. Mengakhiri kalimat pernyataan atau berita
C. Menyatakan rasa terkejut
D.

Memisahkan kata dalam daftar
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. Pelangi itu indah sekali

Tanda baca yang benar untuk melengkapi kalimat di atas adalah...

A. Tanya (?)

B. Titik ()

C. Koma (,)

D. Seru (!)

. Ayah membeli apel ... jeruk ... dan mangga.

Tanda baca yang tepat untuk melengkapi bagian kosong adalah ...
A. Titik ()

B. Koma (,)

C. Tanya (?)

D. Seru (!)

. Ayo kita belajar bersama

Tanda baca yang benar untuk melengkapi kalimat di atas adalah...
A. Titik ()

B. Koma (,)

C. Tanya (?)

D. Seru (!)

Siapa yang mengantarmu ke sekolah

Tanda baca yang benar untuk melengkapi kalimat di atas adalah...
A. Titik ()

B. Koma (,)

C. Seru(!)

D. Tanya (?)

. Adik sedang bermain sepeda di lapangan

Tanda baca yang benar untuk melengkapi kalimat di atas adalah...

A. Koma (,)
B. Titik (.)
C. Tanya (?)
D. Seru (!)
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Bacalah cerita berikut ini untuk menjawab soal nomor 10-15.
Hari Minggu pagi ... Rani bangun lebih awal. Ia sangat senang karena hari itu
akan pergi ke kebun binatang ...
<Ayah ... apakah kita sudah siap berangkat ...=tanya Rani.
Ayah tersenyum dan berkata ... <Tentu saja ... ayo kita berangkat sekarang ...=
Di kebun binatang ... Rani melihat gajah ... jerapah ... dan harimau. <Wah ...
besar sekali gajah itu ...= seru Rani.
Ibu berkata ... <Jangan terlalu dekat ... nanti berbahaya ...=
Rani pun mengangguk ... lalu berjalan bersama keluarganya dengan tertib ...
10. Tanda baca yang tepat untuk melengkapi bagian Hari Minggu pagi ...
Rani bangun lebih awal. Ia sangat senang karena hari itu akan pergi ke
kebun binatang ... adalah....
A. koma (,) dan titik (.)
B. titik (.) dan koma (,)
C. koma (,) dantanda seru (!)
D. tanda tanya (?) dan titik (.)
11. Tanda baca yang tepat untuk melengkapi bagian <Ayah ... apakah kita
sudah siap berangkat ...= tanya Rani adalah....
A. koma (,) dan titik (.)
B. koma (,) dan tanda tanya (?)
C. titik (.) dan tanda tanya ()
D. koma (,) dan tanda seru (!)
12. Tanda baca yang tepat untuk melengkapi bagian Ayah tersenyum dan
berkata ... <Tentu saja ... ayo kita berangkat sekarang ...= adalah....
A. koma (,), titik (.), dan tanda seru (!)
B. titik (.), koma (,), dan titik (.)
C. koma (,), koma (,), dan tanda seru (!)
D. titik dua (©), titik (.), dan tanda tanya (?)
13. Tanda baca yang tepat untuk melengkapi bagian Di kebun binatang ...
Rani melihat gajah ... jerapah ... dan harimau. <Wah ... besar sekali

gajah itu ...= seru Rani adalah....

A. koma (,), koma (,), koma (,), koma (,), tanda seru (!)
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B.
C.
D.

titik (.), koma (,), koma (,), koma (), titik (.)
koma (,), koma (,), koma (,), koma (,), tanda tanya (?)

koma (,), titik (.), koma (,), koma (,), tanda seru (!)

14. Tanda baca yang tepat untuk melengkapi bagian <Ibu berkata ... <Jangan

terlalu dekat ... nanti berbahaya ...= adalah....

A.
B.
C.
D.

koma (,), koma (,), tanda seru (!)
koma (,), titik (.), tanda tanya (?)
titik dua (), titik (.), titik (.)

titik (.), koma (,), tanda seru (!)

15. Tanda baca yang tepat untuk melengkapi bagian Rani pun mengangguk

... lalu berjalan bersama keluarganya dengan tertib ... adalah....

0w p

D.

Koma (,) dan titik (.)
titik (.) dan koma (,)
koma (,) dan tanya (?)
titik (.) dan (1)

16. Perhatikan kalimat berikut. Kalimat yang memilikt kesalahan tanda titik
(.) adalah ....

A.
B.
C.
D.

Ibu pergi ke pasar pagi ini.
Adik sedang belajar di kamar.
Ayah membeli buah apel: mangga dan jeruk.

Kami bermain di halaman sekolah.

17. Perhatikan kalimat berikut. Kalimat yang memiliki kesalahan tanda seru

(!) adalah....

A.
B.
C.
D.

Ayo cepat masuk ke rumah!
Wah, indah sekali pelangi itu!
Aku senang bermain di taman!

Siapa yang datang ke rumah!

18. Perhatikan kalimat-kalimat di bawah ini. Kalimat manakah yang tanda

bacanya tidak tepat?

A.
B.
C.

Hari ini, Andi pergi ke pasar.
Ibu membeli sayur, dan buah.

<Ayo kita belajar,= kata guru.
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D. Ayah membaca buku di ruang tamu.
19. Kalimat manakah yang tidak menggunakan tanda tanya (?) dengan benar?
A. Siapa namamu?
B. Apa kabar hari ini?
C. Tolong bawakan bukumu?
D. Kapan kita pergi ke sekolah?
20. Perhatikan kalimat berikut ini. Kalimat yang memiliki kesalahan tanda
koma (,) adalah....
A. Budi, Ani, dan Rina pergi ke pasar.
B. Kami makan nasi, sayur, dan lauk.
C. Dia membeli apel, jeruk, dan pisang.
D.

Ibu, sedang memasak di dapur.

Kunci Jawaban:

1. C
2. B
3. C
4. B
5. D
6. B
7. D
8. D
9. B
10. A
11.B
12. A
13. A
14. A
I5. A
16. A
17.D
18.B
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19.C

20.D
Pedoman penskoran
Benar =1
Salah =0

Tidak menjawab =0

Nilai pengetahu an = jumlah skor yang diperoleh

x 100

jumlah skor maksimal

H. REMIDIAL DAN PENGAYAAN

¢ Remidial
Remidial diberikan kepada keserta didik yang hasil belajarnya belum
mencapai target guru melakukan pengulangan materi dengan pendekatan
yang lebih individual dan memberikan tugas individual tambahan untuk
memperbaiki hasil belajar peserta didik yang bersangkutan.

e Pengayaan
Peserta didik yang daya 2 kerjanya lebih dari peserta

~—
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[ tatinan | [ tatinan |

Jetiskan fungsl tends baca di bawah Inl denzan benar!

3 Pukul berapakah ini

LA
! 3 Ayo kita bermain sepak bola
e - [ —

X apet

Ibuku membeli buah manga...apel...dan jeruk
¥ i \
H Aku menyiram tanaman bersama adik
o, B
4 . - 3

[ tatihan |

Pada hari Sabtu..Beni pergi ke pasar bersama
ayah..Mereka ingin membeli beberapa
kebutuhan untuk membuat kue...

"Ayah..kita perlu membeli apa saja..” tan
Beni...

"Kita akan membeli tepung..gula, te
mentega..." jawab ayah...

"Wah..banyak sekali bahan yang harus d
seru Beni...

Di pasar..mereka menemukan semua
yang diperlukan..Setelah selesai be
mereka segera pulang ke rumah...

B. BAHAN BACAAN GURU DAN PESERTA DIDIK

a. Pengertian Tanda Baca

Tanda baca adalah simbol atau lambang yang digunakan dalam tulisan

untuk menunjukkan berbagai aspek bahasa lisan, terutama yang tidak dapat

dikomunikasikan melalui bunyi atau fonem. Dengan kata lain, tanda baca

membantu penulis menyampaikan maksud dan informasi kepada pembaca

melalui tulisan. Namun, banyak siswa kesulitan menggunakan tanda baca dengan

benar saat menulis kalimat. Namun, tanda baca yang tepat sangat penting untuk
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menyampaikan makna tulisan dengan benar karena bahasa tulis berbeda dari
bahasa lisan. Dalam komunikasi lisan, makna dapat lebih mudah dipahami
melalui intonasi, tekanan suara, atau ekspresi penutur. Sebaliknya, dalam bahasa
tulis, penulis tidak dapat mengandalkan intonasi, sehingga tanda baca menjadi
alat bantu penting untuk memperjelas maksud penulis. Tanda baca membantu
membentuk struktur kalimat, memperjelas makna, menyampaikan ekspresi
penulis, dan menyampaikan maksud penulis. Tanda baca juga membantu
mengatur alur informasi, memberikan jeda, menunjukkan hubungan antarkalimat
atau bagian kalimat, dan meningkatkan penekanan dalam tulisan.

Berdasarkan penjelasan di atas dapat disimpulkan bahwa tanda baca
adalah simbol dalam tulisan yang digunakan untuk menyampaikan maksud,
memperjelas makna, \dan menunjukkan struktur kalimat. Tanda baca sangat
penting dalam memahami pesan penulis karena bahasa tulis tidak memiliki
intonasi seperti bahasa lisan. Meskipun demikian, banyak siswa masih kesulitan
menggunakannya dengan benar. Namun, tanda baca yang tepat dapat membantu
pembaca memahami isi tulisan secara lebih jetas dan terstruktur.

b. Jenis dan Pemakaian Penggunaan Tanda Baca

Jenis tanda baca diantaranya yaitu 1) tanda titik (.), 2) tanda koma (,), 3)
tanda tanya (?), dan 4) tanda seru (!). Berikut ini cara pemakaian tanda baca yaitu
sebagai berikut:

1) Tanda titik (.)

Tanda titik merupakan tanda baca yang digunakan untuk mengakhiri

sebuah kalimat.
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Contohnya :

Saya belanja di pasar bersama Ibu.
Teman — teman saya bermain bola di lapangan.

2) Tanda koma (,)
Tanda koma merupakan tanda baca yang digunakan di antara unsur — unsur dalam
suatu pemerincian atau pembilangan.

Contohnya :

Satu, dua, tiga, ..... mulai!
Ibu berbelanja keperluan memasak seperti garam, gula, kecap, dan minyak
goreng.

3) Tanda tanya (?)

Tanda tanya merupakan tanda baca yang digunakan untuk menanyakan sesuatu.
Contohnya :
Bagaimana kabarmu?
Dimana kamu tinngal?

4) Tanda seru (!)

Tanda seru merupakan tanda baca yang digunakan untuk mengakhiri ungkapan
atau pernyataan yang berupa seruan atau perintah.

Contohnya :

Ambilkan gelas itu di meja!

Tolong matikan lampu itu !
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Lampiran 36 Dokumentasi
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