LAMPIRAN
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Lampiran 1. Surat-Surat Penelitian
Surat Observasi Awal

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

red 2 Jalan UdayanaNomorll, Smgarmja 81116
Yoixs® Laman : https:/fip.undiksha.ac id Surel : fip@undiksha ac id

Nomor :10591/UN48.10.6/LT/2024 Singaraja,05 Maret 2025
Lampiran -
Hal :ObservasiAwal

Yth.

Kepala Sekolah SD Negeri 3
Padangbulia

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah
Seminar Proposal Fakultas lImu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon
agar mahasiswa kami dapat diterima‘dan diberikan keterangan guna pengumpulan
data di instansi yang Bapak/!bu-pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai

berikut.
Nama : Kadek Resika Dwipayari
NIM. 1221103139

Program Studi :PendidikanGuruSekolahDasar

Demikian ‘surat it digampalkan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan
terima kasih. &

Ketua Jurusan
L

Dr.1GedeAstawan,S.Pd.M.Pd. NIP.
198408202012121004

@ http:/ffipundikshaacid o Fakultas limu Pendidikan fipundiksha o FIP Undiksha @ 0877 8811 6905
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2. Surat Ijin Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id
Laman: www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 8250/UN48.10.1/PK.01.03/2026 Singaraja, 29 mei 2026
Lampiran -

Hal : Ijin Penelitian (Skripsi)

Yth.

Kepala SD Negeri 3 Padangbulia

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil, Program Studi Pendidikan. Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas
[Imu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami dapat
diterima untuk melaksanakan pengumpulan data Seminar Hasil di instansi Bapak/Ibu pimpin.
Adapun mahasiswa tersebut adalah'sebagai berilut.

Nama : Kadek Resika Dwipayani

NIM : 2211031319

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar/ PENDAS

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Demikian surat ini disampailan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ‘Jcapkan terima kasih.

Wakil Dekan T,

Kadek Suranata
NIP. 198208162008121002

C: o oo s st dan/atau Do Elektornik d hasil

atatan : 4
Pasal 5 ayat | El
| UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pz : i ‘ o
4 ‘ Balai L cetaknya merupakan alat bu%:h hukum yang s;|h| — ool g G5
[ “\(w | Scrtihku.sl\ e Dok ini tertanda di secara
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3. Surat Balasan Penelitian

DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA
SD NEGERI 3 PADANGBULIA

Dinas Desa Pad ab,

\/'\ PEMERINTAH KABUPATEN BULELENG

S ————————————

SURAT KETERANGAN
Nomor: 045.2/131/SDN3PB/V1/2026

Yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama : Kadek Agus Suryartawan,S.Pd.SD

NIP : 198404152006041007

Pangkat : Penata Tk I 11I/d .
Jabat;n : Kepala Sekolah

Unit Kerja : SD Negeri 3 Padangbulia

Demikian surat kete dipergunakan untuk

Pt Suryartawan,S.Pd.SD

s ) NIP.198404152006041007
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4. Surat Keterangan Telah Uji Judges

% ¥

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116

Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES

Yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama : Kadck Yudiana

at keterangan ini dibuat dengan
s - Singaraja, 1 April 2026
Ahli

Kadek Yudiana, S.Pd., M.Pd
NIP. 198605212015041001
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81 116
Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Ni Wayan Eka Widiastini, S.Pd., M.Pd.

NIP : 198211132024212001

Jabatan  : Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar,
Fakultas Ilmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:
Nama : Kadek Resika Dwipayani
NIM : 2211031319

Prodi : S1 Pendidikan Guru Se

Jurusan
Fakultas

Memang bena
sebenarnya unt:

NIP. 198211132024212001

ayan Eka Widiastini, S.Pd., M.Pd.
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5. Surat Pengantar Uji Validitas Media

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGL S
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN G

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Pos 81116

p@undiksha.ac.id

Jalan Udayana Nomor |1 Singaraja

Nomor  :7876/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 21 Mei 2026
Lampiran T

Hal : Validasi Media Pembclajaran

Yth.

Kadek Yudiana, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Telepon. (0362) 22570 Email: fi

AINS,

ANESHA

Laman: www.ﬁg.undiksha.ac.id

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan Bapak/Ibu
untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian mahasiswa

berikut: .

Catatan : o

o UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1*Inft iE hasil
Balai . cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™ ) .
Sertifikast g p) ini da ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan

Elektronik

BstE
o » Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGG]I, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 1 Singaraja — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id

Laman: www.ﬁg.undiksha.ac.id

Nomor : 7877/UN48.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 21 Mei 2026
Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

b{i Wayan Eka Widiastini, S.Pd., M.Pd.

di tempat

gmgan hormat, dnla'm mngku melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar

I a{ll. AProgram Stuq! Pem!x.dikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan Bapak/Ibu

a:ﬁ :iapal memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian mahasiswa
ut:

Nama : Kadek Resika Dwipayani
NIM :2211031319
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah

Jurusan : Pendidikan Dasz

Demikian surat ini disa amanya kami ucapkan terima kasih.

Catatan :

" UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1"Inf . ' e
3o ' i yat E D - ;
Ser:ilﬁkasi. cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah”™ El hasil
Eloktronit © l!;srli " - gani secar elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan

@ Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja ~ Bali,Kode Pos 81116
Telepon, (0362) 22570 Email: (ip@undiksha.ac.id
Laman: www.fipundiksha.acid

—

Nomor — 78787UN ingaraj i
: 48.10.6/PK.01.
Lampi 4 8.10.6/PK.01.03/2026 Singaraja, 21 Mei 2026

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

D_r. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, $.Pd., M.Pd
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil, Progran}.Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan Bapak/Ibu untuk
dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian mahasiswa berikut:

Nama : Kadek Resika Dwipayani
NIM 2211031319

a kami ucapkan terima kasih.

Catatan :

o UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal § ayat 1“Informasi Elekironik dan/atau Dokumen Elektomik dan/atau hasil
s . cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™

Sertifikasi D ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan

! Balat
% ? Elektronik BsE
-Smnhidapatdibukﬁkmkeasﬁmyademmnmnkmrmdeymguhhtasedh
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja ~ Bali.K‘ode Pos 81 116
Telepon. (0362) 22570 Email: ﬁp@undlksha.ac.ld

Laman: www.ﬁg.undiksha.ac.id

Singaraja, 21 Mei 2026

Nomor : 7879/UN48.10.6/PK.01.03/2026
Lampiran T

Hal : Validasi Media Pembelajaran

Yth.

Adrianus [ Wayan Ilia Yuda Sukmana, S.Kom., M.Pd.
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Hasil, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan Bapalf/lbu
untuk dapat memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian mahasiswa

berikut:

Nama : Kadek Resika Dwipayani

NIM 12211031319

Program Studi : Pendidikan @

Jurusan : Pendid

Demikian surat ini ucapkan terima kasih.

Catatan :
% ® UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1*Informasi Elektronik dan/atau Dokumen El - !
ggll':i‘ﬁkasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah” ektornik dan/atau hasi]
© Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbit}

Elektronik BSiE
® Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia

6. Surat Keterangan Telah Uji Validitas Media
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_—
' AN
KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUD:YA
: UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESH
DIDIKAN

FAKULTAS ILMU PEN -
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 8111
Telepon (0362) 31 372

b ek, ~. .': 4‘)
o Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI MATERI

Yang bertanda tangan di bawah ini:
: Kadek Yudiana, S.Pd., M.Pd.

Nama
NIP : 198605212015041001
Jabatan  : Dosen Program Studi Teknologi Pendidikan, Jurusan limu Pendidikan

Psikologi dan Bimbingan, Fakultas Ilmu Pendidikan.

erangan ini dibuat dengan

Kadek Yudiana, S.Pd., M.Pd
NIP. 198605212015041001
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor | 1, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372

= ( Laman www.{ip.undiksha.ac.id
— SO

SURAT KETERANGAN UJI AHLI MATERI

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama ¢t Ni Wayan Eka Widiastini, $.Pd., M.Pd.
NIP + 198211132024212001
Jabatan  : Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar,

Fakultas llmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

n surat keterangan ini dibuat

4 Juni 2026

Ni Wayan Eka Widiastini, S.Pd., M.Pd.

NIP. 198211132024212001



. KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha.ac.id

S

SURAT KETERANGAN UJI MEDIA

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Dr. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.
NIP : 198908082024211004
Jabatan  : Dosen Program Studi Teknologi Pendidikan, Jurusan Iimu Pendidikan

Psikologi dan Bimbingan, Fakultas [Imu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama :  Kadek Resika Dwipayani
NIM : 2211031319
Prodi : ' S1 Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan  : Pendidikan Dasar
Fakultas : /Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan uji media. Demikian surat Ketérangan ini dibuat dengan

sebenarnya untuk dapat digunakan sebagai mestinya.

Singaraja, 8 Juni 2026
Ahli,

“Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd
NIP. 198908082024211004
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A KFMFNTFRIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81 116
Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI MEDIA

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama ¢ Adrianus] Wayan Ilia Yuda sukmana, $. Kom., M.Pd.
NIP + 198807082014041003
Jabatan  : Dosen Program Studi Teknologi Pendidikan, Jurusan Ilmu Pendidikan

Psikologi dan Bimbingan, Fakultas Ilmu Pendidikan.

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama :  Kadek Resika Dwipayani

NIM 1 2211031319

Prodi . S1Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan  : /Pendidikan Dasar

Fakultas <: IllmuPendidikan

Memang benar telah melakukan uji Media. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan
sebenarnya untuk dapat digunakan sebagai mestinya.

Singaraja, 8 Juni 2026
Ahli,

Adrianus I Wayan llia Yuda sukmana, S. Kom., M.Pd.

NIP. 1989080820242+1604
19880084014041003
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Lampiran 2. Hasil Wawancara Pengumpulan Data Awal

LEMBAR WAWANCARA DAN OBSERVASI KONDISI
PEMBELAJARAN IPAS DI KELAS IV

Hasil Wawancara

Tanggal : 5 dan 7 Maret 2025

Narasumber : Wali Kelas 4

Tempat : SD Negeri 3 Padangbulia

Jawaban

pertanyaan

Bagaimana pembelajaran
IPAS kelas IV saat ini?

Pembelajaran IPAS di kelas IV cenderung
lebih  serung menggunakan  metode
berkelompok dan konvensional, bahan atauy
atau media yang paling sering saya gunakan|
dalam kegiatan pembelajaran adalah buku
teks, tapi terkadang saya juga menggunakan|
PPT), atau video dari youtube, itu juga jarang
karena banyaknya pekerjaan yang harug
dilakukan saat ini danjuga keterbatasan
media seperti proyektor yang hanya ada satul
di sekolah jadi harus dipakai bergiliran, jadi
untuk saat ini lebih sering menggunakan
media seadanya.

Menurut ibu, apa materi [IPAS
yang susah untuk dipahami
oleh siswa di kelas IV?

Menurut saya salah satu materi yang sangat
sering menjadi kendala bagi siswa di kelas
4 adalah materi mengenai kerajaan-
kerajaan itu, saya pernah menunjukkan
peta -cetak indonesia sambil menunjukkan
letak letak kerajaan itu, tapi siswa terlihat
kebingungan dan bertanya dimana letak
kalimantan, jawa dan sebagainya, apalagi
karena sifat materinya yang abstrak dalam
artian tidak bisa dilihat langsung oleh siswa
membuat materi ini  menjadi  cukup
sukar untuk dipahami oleh siswa.

Apa kesulitan yang ibu rasakan
dalam mengajari materi tersebut
di kelas IV?

Cukup sulit, karena seperti yang saya katakan
materi ini cukup abstrak apalagi media
yang terbatas membuat penguasaan materi
siswa pada materi yang abstrak jadi
terbatas terhadap materi kerajaan.
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Apakah ibu pernah menggunakan|
media pembelajaran berbasis
digital dalam kegiaan
pembelajaran ini?

Untuk saat ini ibu lebih banyak
menggunakan media cetak atau buku teks|
yang disediakan, namun beberapa Kkali
sempat menggunakan media yang seperti
saya bilang, video youtube, ppt sederhana
yang saya buat sendiri dan peta cetak, jadi
pernah menggunakan tapi cukup jarang.

Apa harapan ibu
pengembangan

pembelajaran di sekolah?

terhadap
media

Ibu harap anda bisa mengambil materi
salah satu kerajaan dengan satu corak
degan berbasis digital, jika bisa gunakan
dalam bentuk peta agar siswa lebih
mengerti letak kerajaan-kerajaan itu di
masa lalu.

Hasil Observasi

Aspek yang Diamati

hasil

Kegiatan Pembelajaran

1. Guru

2. Siswa terlihat kurang bersemangat dan

menyampaikan pembelajaran
IPAS dengan metode ceramah, dan
memanfaatkan buku teks yang tersedia
serta menuliskan informasi-informasi
mengenai -materi kerajaan di papan
tulis.

agak kebingungan dengan materi yag
dibahas oleh guru, beebrapa terlihat
kekurangan fokus terhadap
pembelajaran dan bermain main dengan
alat tulis mereka, sedangkan beberapa
orang siswa tampak mendengarkan
informasi

Respons Siswa

1. Mayoritas siswa di kelas IV tersebut
cenderung pasif dan hanya mencatat
ada yang ditulis oleh gurunya di papan
tulis.

2. Partisipasi siswa dalam kegiatan
pembelajaran cenderung rendah, hanya
terdapat beberapa orag siswa yang
terlihat  aktif = dalam  menjawab
pertanyaan guru, hal ini dapat
mengindikasikan bahwa siswa belum
begitu menguasai informasi-informasi
yang disampaikan oleh guru dalam
materi tersebut.
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Sarana dan Prasarana

1. Terdapat 1 unit proyektor dan 2 unit
laptop, dan satu smart tv dalam kondisi
baik di sekolah dasar negeri 3
Padangbulia.

2. Wali kelas memiliki laptop pribadi.
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Lampiran 3. Flowchart Media Peta Digital Interaktif

START

MEMBUKA MEDIA

Menampilkan judul media, materi, dan identitas pengembang dengan visual menarik.

!

MENU NAVIGASI UTAMA

Akses ke seluruh bagian media: CP-TP, K;xrafl%er, Peta Digital, Video, Kuis, Rangkuman,
o

v

MEMBACA PANDUAN PENGGUNAAN

Mempelajari langkah-langkah operasi media dan fungsi tombol.

'

MENGETAHUI CAPAIAN & TUJUAN PEMBELAJARAN
Memahami kompetensi (CP) dan target belajar (TP) yang harus dicapai.

v

BERINTERAKSI DENGAN KARAKTER PEMANDU
Mengenal maskot yang mendampingi dan membuat belajar lebih menyenangkan.

MENJELAJAHI
PETA DIGITAL?

MELIHAT PETA DIGITAL &
KLIK NAMA KERAJAAN
Peta interaktif materi/iokasi. Klik kerajaan
Hindu menampilkan video informasi.

v

MENONTON VIDEO MATERI

Konten audiovisual menjelaskan materi dengan kontrol play/pause.

'

MENGERJAKAN KUIS EVALUASI

Evaluasi interaktif untuk mengukur pemahaman materi.

v

MEMBACA RANGKUMAN MATERI

Poin-poin penting dari seluruh materi pembelajaran.

!

MELIHAT PROFIL PENGEMBANG

Informasi identitas pengembang (nama, foto, data).

SELESAI
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Lampiran 4. Story Board Media Peta Digital Interaktif

51

No

Bagian

Storyboard dan Tampilan
Pengembangan Media

Halaman pembuka menampilkan judul
media pembelajaran, tema/materi yang
dibahas, , disertai elemen grafis/ilustrasi
yang menarik untuk menciptakan kesan
pertama yang menarik bagi pengguna.

Halaman navigasi berisi
tombol/ikon menu (seperti
Karakter, Peta Digital, Video, Kuis,
Rangkuman, Profil) yang berfungsi
sebagai pusat akses ke seluruh bagian

kumpulan

media, memudahkan pengguna memilib |

konten yang ingin dituju.

CP-TP, [©

Halaman berisi:-panduan atau instruksi
langkah demi ' langkah tentang cara
mengoperasikan media, termasuk fungsi
tombol-tombol navigasi, agar pengguna
dapat menggunakan media dengan
lancar tanpa kebingungan.

# 0% Siapkan perangkat yang terhubung dengan internet,

seperti HF, tablet, atau laptop,

o ¥ = e
{ Bukalah media pembelajaran melalui link yang telah
iberikan

Puntuk mempelajari materi kerajaan Hindu di indonesia
) v

ombol navigasi atau titik lokasi

— = \
Y Amat materi pembelajaran dan jawablah kuis \mka
\

# piembantu memahami materi.

) S panpuan PEvGGNANCS ®L
4 5 7
2k d @

i woly [ e s
Tekan tombol Peta Kerajaan Hindu pada halaman menu  (~=%y)

po=r’
("

{

(2

Halaman ini menyajikan Capaian
Pembelajaran (CP) dan Tujuan
Pembelajaran (TP) secara tertulis,
memberikan gambaran kepada pengguna
tentang kompetensi dan target belajar
yang akan dicapai setelah menggunakan
media.

Halaman ini menampilkan
karakter/tokoh maskot yang
mendampingi pengguna selama
menjelajahi media, berfungsi sebagai
pemandu interaktif yang membuat
pengalaman belajar lebih hidup dan

menyenangkan.

T
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Halaman ini berisi peta atau ilustrasi
interaktif (misalnya peta materi atau
lokasi pembelajaran) yang membantu
pengguna memahami konteks materi
secara visual dan spasial. Setiap nama
kerajaan di klik akan muncul video
pembelajaran tentang informasi kerajaan
Hindu di Indonesia

Halaman ini menampilkan konten video
yang menjelaskan materi pembelajaran
secara audiovisual, dilengkapi tombol
play/kontrol video untuk memudahkan
pengguna menonton materi.

Halaman evaluasi interaktif berupa soal-
soal kuis yang dapat dijawab langsung oleh
pengguna, digunakan untuk mengukur
penguasaan siswa terhadap materi yang
telah dipelajaris

Halaman in1 menyajikan ringkasan poin-
poin penting dari seluruh materi yang

telah disampaikan, membantu pengguna |

mengingat kembali inti pembelajaran
secara singkat dan padat.

Media jaran ini membahas berbagai kerajaan bercorak
Hindu yang pernah berkembang di Indonesia, seperti Kerojaan
foutal, Terupma negara, Mataram, Kediri, Singasarl, dan Majapahit
Setiap kerajaan memiliki sejarah, tokoh penting, letak wilayah,
sertm peninggalan sejarah yang berbeda-beda. Melalui materi ini,
sisua dhorapkan dapat memahami perkembangan kersjan
Hindu di Indonesia, memahami buktibukti sejarch yang
ditemukan, serta memahami peran tokeh-tokoh penting dalam
perkembangan kerajean pado masa lampau. Selain (tu, siswa juga
dpat memahami nilai-nilai kehidupan seperti hidup rukun dan
‘merghurgai perbedaan sebagil bagidn divi géjarah Indensia,

£ ' o ko h

10

Halaman penutup yang menampilkan
informasi identitas pengembang media
(nama, foto, dan data pendukung
lainnya) sebagai bentuk kredit atas
pembuatan media pembelajaran tersebut.

PR .
| PONGEMBANG |

ll "Kudtk Resika Dwipayani, Mahasiswa Fakultas ||
Hlmu Pendidikan, program studi Pendidikan g
Guru Sekolah Dasar, dengan NIM 2211031318 4

B—

PEMBIMBING 1
yDr, Gede Wirs Bayu, 5.7d., M.pd
. 198403272015041001

|| FEMBMNENG 2
il | . Ketut Susiani, 5P, M,
|l ntp. 19s000mz0140502175
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Lampiran 5. Tampilan Media Peta Digital Interaktif

No

Bagian

Storyboard dan Tampilan
Pengembangan Media

Halaman pembuka menampilkan judul
media pembelajaran, tema/materi yang
dibahas, serta identitas (nama
pengembang/institusi), disertai elemen
grafis/ilustrasi yang menarik untuk
menciptakan kesan pertama yang
menarik bagi pengguna.

- PeThDIGIALIRTeRAKTIES
KECRAJAANHINDY DI‘IﬂDOﬂEQIA@é &
\“; i ¥
AS C

Halaman navigasi berisi
tombol/ikon menu (seperti
Karakter, Peta Digital, Video, Kuis,
Rangkuman, Profil) yang berfungsi
sebagai pusat akses ke seluruh bagian
media, memudahkan pengguna
memilih kontegn yang ingin dituju.

kumpulan

CP-TP, [@

Halaman berisi panduan atau instruksi
langkah demi langkah tentang cara
mengoperasikan media, termasuk fungsi
tombol-tombol navigasi,agar pengguna
dapat menggunakan media dengan
lancar tanpa kebingungan.

iy ﬂhﬁ_‘ > N
& PANDUAN PENGGUNAAN
¥ ok

if

n perangkat yang terhubung
d HP, tablet, atau laptop.

o 2 S ST A
alah media pembelajaran melalui link yang telah

B WV U W W VR ),
Pilih kerajaan melalui tombol navigasi atau titik lokasi
pada peta Indonesia yang tersedia. i

Amati materi pembelajaran dan jawablah kuis untuk
membantu memahami materi.

Halaman ini menyajikan Capaian
Pembelajaran (CP) dan Tujuan
Pembelajaran (TP) secara tertulis,
memberikan gambaran kepada pengguna
tentang kompetensi dan target belajar
yang akan dicapai setelah menggunakan
media.

Halaman ini
karakter/tokoh maskot yang
mendampingi pengguna selama
menjelajahi media, berfungsi sebagai
pemandu interaktif yang membuat
pengalaman belajar lebih hidup dan
menyenangkan.

menampilkan
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Halaman ini berisi peta atau ilustrasi
interaktif (misalnya peta materi/lokasi
pembelajaran) yang membantu
pengguna memahami konteks materi
secara visual dan spasial. Setiap nama
kerajaan di klik akan muncul video
pembelajaran tentang informasi kerajaan
Hindu di Indonesia.

Halaman ini menampilkan konten video
yang menjelaskan materi pembelajaran
secara audiovisual, dilengkapi tombol
play/kontrol video untuk memudahkan
pengguna menonton materi.

Halaman evaluasi.interaktif berupa soal-
soal kuis yang dapat dijawab langsung
oleh pengguna, - digunakan untuk
mengukur penguasaan materi pengguna
terhadap materiyang telah dipelajari.

Halaman ini menyajikan ringkasan poin-
poin penting dari seluruh materi yang
telah disampaikan, membantu pengguna

mengingat kembali inti pembelajaran |

secara singkat dan padat.

W A
pembelsjaran it memibahas berbigal kersgsan
yang pernab berkembang di Indonesia, sepert

10

Halaman penutup yang menampilkan
informasi identitas pengembang media

(nama, foto, dan data pendukung

lainnya) sebagai bentuk kredit atas
pembuatan media pembelajaran tersebut.

Fakul
i program swudi Pendidikan
Guru Sekolah Dasar, dengan NIM 220031319

Dr, Kevut Susiani, S.Pd, M.Pd,
NIP. 1989092120140502175
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Lampiran 6. Hasil Uji Validitas Instrumen Penelitian
1. Hasil Uji Instrumen oleh Judges 1

LEMBAR PENILAIAN JUDGES

VALIDITAS INSTRIMEN ANL] MATERI PENGEMBANGAN MEDIA PETA
IGITAL INTERAKTIF PADA MATERT KERAJAAN HINDU DI INDONESIA
 UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA KELAS IV 5D

' njuk Pengisian
Mohon Kesediaan Bapak/1ou untek memberikan tanpa (4) pada katom penelitian
judges untuk seliap pernyatann kuisioner.
Bapub/Iby bisn mengisi bpgian catatun yang telaly disesliskan, apabila memihki
kritik, saran, ntaupui i%an inseue,

embar ¥

o < TR uk |  Keterangan

/]
%,
CA
\\4\
\
\
S

| diby Y
| Mate

'3 | Materi vang disajiha .dﬂlal;
| media  pembelajaran sudah v’ '
tepal. =

Materi og__ disajikunt

memiliki  kedalaman  yang

sesugi dengan  kebumhan ‘/ \
mbelajaran.

~ [Materi yang disajikan sudah
| fengkap sesuai dengan topik
pembelajaran.

vace

1

Al L

N
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e P e e "’ .
6| Penyajan maai dalam eedia i
1 peibeiajamn d‘iuunm 2 v _l’- ' ___d__,_.-- 4|
U e " s —— —— '

| mendulune dan sistemats._

s yarg, disajian sei | '
| denpan  kamshteriztih pumin' Vi “ -_--._—~"""-|

_media yang bpil___ ——— =T
Materl yang Sisagikan dislom | l
(pedia pemixiaguon eundan I b 4 ' =
|| dipabami olel peexiia aik__ _-_T_---+-—-
0 | Komsep yong disajikin datam | |
| musteri dapat dijeliskan secar | | _|
togis dun felas, P _l___,___-d——-f
kebubnsaan e _ l
[ Penpgunan  ihast ol | | ]r
. maedia  pensizlajaran sudah | B |
epat dun Kansigien. SN N = -

12 H.lbaz )'NITS Jizunskan SR | | '

denpan karakterisilk pmul A
| Tyalaasi A —————T————-———ﬁl
| |
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES

VALIDITAS INSTRUMEN AHLI MEDI PEMEBELAJARAN

PE : z
NGEMBANGAN MEDIA PETA DIGITAL INTERAKTIF PADA MATERI ‘
KERAJAAN HINDU DI INDONESIA UNTUK MENINGKATKAN
PEMAHAMAN SISWA KELAS IV SD

_A_- Petunjuk Pengisinn

1. Mohon kesediaan Bapakilbu untuk memberikan tanpa (¢} pada kulom penclitian
Judges untuk setiap peryataan kuisioner.

2, Dapak/lhu bisa mengisi bagian catatan yang, relaly disediakan, apabila memiiki
Kritik. satan, ataupun perbainan itsirumen.

B. Lembar Validasi Instramen At Metia &

cmbelajaran
Penilalan Abli—'l =
‘No | Aspek Pertanyaan Relevan | Tidak Keternngan |
IRQ‘G\'IIBI —']
A | Kelayskan -_ _n1
! |
|
|
|
7 ) ]
2 '.
=1
3 |
'.
—
4 i
|
[
|
il
5 \ !
materi pembelajaran. _J
Kejelasan ‘
% [Media  pembelajauran  yang
Jdikembangkan

|
mampu ll \ j
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Gambar yang diganakan datan |
mzdm_ pembelajaran sesuni dengan
materi Vang disampaikin.

C | Tampilan

| |

Teks yang digunakan dalam media [

pembelsjaran  dapat  terbaca |
dengan jelas oleh siswa. |
Ukurin teks dan jenis hurf yang [
digunakan dalam media |

pembelajaran sudah sesuni dan v
s mudeh dibeca oleh siswa. [
| 10 | Untian  matesi yanye  disajikon [
¥ dalam  media  pembelajaran J | n
- disampzikan dengai jelas. | }
| 11 1 Perunjuk  penggunii media

AN e |
pembelajaran disajikan dengan | | | l.
jelas dan mudah gipahami nlchl I i
| | siswa. . ) PEp—— —
17 | Penggunaan warna dan ambar '
1 dalam media pemixiojaran terlibat | |
jelas dan menduking pemahomian ' l ‘||
siswa terhadap materi. | faad
—
|

......

3. Tidak layak dijuna
#) : Lingkari salah satu
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L I.EMBAR PENILATAN JUDGES
LIQITAS INSTRU

MEN 131 coBa KELOMPOK KECIL,

' _GAN MEDIA PETA DIGITAL INTERAKTIF PADA MATERI
\ W HINDU DT INDONESIA UNT UK MENINGKATKAN
; PEMAHAMAN SISWA KELAS IV 5D

\E lidasi Instrumen Uji Coba Kelompak Kecil

Peniluian Ahli
Relevun | Tiduk

l

A :pokl’erlanyunn

Keternogan

. i Relevan
Medlia

=
—i

f— —

|
‘I
|
'.
|
|
l
|
|
l
o

|
—
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- ssunaan media peta digital \/‘
aktif  mempermudah  siswa
emahami isi materi \ i

C. Komentar/Sar _Pl_:v'l'inilmn Toxframen

Kadek Yudiana, S.¢d., MPd.
©NIP. 198605212015041001
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LEMBAR PENILATAN SUBGES
YALIMTAS INSTRUMEN KEPRAKTISAN GURU

PENGEMBANGAN MEDIA PETA DIGITAL INTERAKTIF PADA MATER]
KERAJAAN HINDU DI INDONESIA UNTUK MENINGKATKAN
PEMAHAMAN SISWA KELAS 1V 5D

A. Petunjuk Pengising

1. Molwn kesedinan Bapak/Thu untuk memberikan tanpa () ada kolom peiclitian
judges untuk sctiap pernyatian kuisioner,

2, Bapak/Ibu bisa mengisi bogian catatan yang telah disediakan, apabila memiliki
kritik, Eﬂl‘_ﬂ..t'l',.a’ilﬂ.lé.lpl_.ll'i pqﬂlﬁikan instrurmen.

-
B. Lembar Yalidasi lostromen U]i Kepraktisnn Gury
Penilainn Abli | |
No | Aspek Pertan am | Tidah Keterangun
. //,/":7 ' 0 D] fevan

A | EN '.
' : = ‘* _||

v 1] - |
* L acs |
& [

3 (= ‘ ] \

m P s ~ a o

d ipaliami. |

4 | dipilill pada media ll |
gk sist !I

B | Malel \ 1
s | Muteri ; | II |
leleh  sesuni o v | |, \
pembelzjasan. ) ! |
& | Muteri yvang teedupal pada media | | |
pembelafaran sesuai  dengan | S |
{1t pembelajamn. | | -
€ | Evuluusi )
T Petumuk  pengerizan II
—)

sonl [ i\
L | disamnpaikan dengan elas | |
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| schingga siswi mampi ‘ W, 1 ‘
mengerjakan soal dengan baik.

& | Soal yang dibenkan telah seswan | ‘
v

denpan materi pembelaajran
schingga  dapat  mengukur

n
|
B

pemahaman siswa dengan tepat,
D | Pengoperasian
9 | Media pembelaajran dirancang
agar mudah digunakan oleh siswa ./
o selama kegiatan pembelajaran

- C. Komentar/Sarun Perbaikun Instrumen

F=  sehibinge,
B

A
I~
S

ingaraja, 1 April 2026
“Validator,

) v

Kadek Yudiana, $.Pd., M.Pd.
NIP. 198605212015041001
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
VALIDITAS INSTRUMEN EFEKTIVITAS

PENGEMBANGAN MEDIA PETA DIGITAL INTERAKTIF PADA MATERI
KERAJAAN HINDU DI INDONESIA UNTUK MENINGKATKAN
PEMAHAMAN SISWA KELAS IV SD

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapak/lbu untuk memberikan tanpa (¥) pada kolom peaelitian
2.0 Bapakibu bisa mengisi bagian catatan yang telah discdiakan, spabila memiliki
kritik, saran, ataupun perbaikan instrumen,

B. Lembar Validasi Instrumen Uji Efcktivitas

Penilaian P A
No [ Relevan | Tidak ~ ., Catatas
R‘Iﬂ' } \5:‘.\'«
1 \ DI ] —N
2| . R =
v A
3
S ‘ ' SN -
Vo, <
41 ¥ \ \
s w"“';:’;
3¢ W
7
6 )
N B

7 i \

— b
£ J

——T
=5 J - -
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&5 |

i

| {_/

7]

L

13 :

14 [

|

16
v

17 S

v k

18 —‘/— AL i
£

2. .
“Nprks®B”

D. Kesimpﬁihn . -
Media pembelajaran peta digital interaktil ini dinyatakan :
Layak digunakan tanpa uda revisi
3. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan



2. Hasil Uji Instrumen oleh Judges 11

I

| FAIRAR PENILALIAN SUDES

YALIDITAS TNSTRUMEN ATILI MATERI
DIGITAL INTERAKTIF PADA MATL

UNTUK MENINGEKATKAN PE

A, Petunjok Pengisiag

1.

2

sAolion kesediaan BapalaThu untak o

Judges wnlek schiap pecnydivan ki
I.'Fu]-mk."llm bis

i mcgisi hagian cikslan g telah disedikan,

AlATTAN AN L[swA KELAS IV 5D

sigaacy.

kritik, saran, slaugun perbaikan insrumen,

B. Lembar Validasi Instrumenaihli Materi

No

' Aspek Pertanvann

|
" Helevan | Til:hlIL_|

Penilainn Ahli

Relevan ‘l

Kejerangan

PERGEMBANGAN MEHA PETA
R KERALAAN HIMEL B INDONESTA

il tanpa [+7) pada kolum penclition

apabila memiliki

Kuriku lom

| pembelisjiran

tereapa inya

Penigunasn ricdia
pera  digital
interaktil  dapat memnbante |

capaian

pembeclajirai.,

v‘“||

dispjikan  selaras  dengin

dibertkari.

2 | Tujuan  pembelajacis - yeng

materi dan evaluasi goul vang

B | Materi

Marteri vang disajikan delam
media  pembelajaran  sudah
fepat.

Materi  vang  disajikan
memiliki  kedalaman  yang
spsuai  dengan  kebutuhan
pembelajaran.

lengkap sesuai dengan lopik

| pembelajaran.

| Materi yang disajikan sudah |

165
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- e —— _—
5 | Pe_nyajl.m maateri dalan wwdin ¥

' —
belajuran distsun secant v ' | 'I
mendalanm din sistematis. | - = s =
eri yang dissjikon <esuai | ' ' [
gin  karakicristik pcsu-ul v l__ |
4- - —
pemkeksjaran | ' | .'
d lduiiung dengan pengaunis v
| media  yang Lepal. S l_—_— —
i yang dizajikun dulam ' |
- peoibelajaran mudah v |
ami aleh pesceta didik. I tase s -
p yang disajikan dalin ; |
i dapat duelaskm seeanm v J'
|
sehuhasuan — _li
Penggunaan  bahase  dalam ' ! |
din  pembelajuran  sucksh v l '
é%n konsisten. | RS —
L yang, diguniki sesuisi |
1 Karakteristik peserta Vv \ __ll
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1

LEMBEAR PEMILALAN JUNGES

VALITHTAS [NSTRUMEN ANLI VLT PEM FRELMATATLAN

GEMBANGAN MEBLA PETA pIGITAL INTERAETIF FATA MATERE
Al AAN THNOL DL INTIONESTA UnTUR MENINTGRATHAN

PEATARAMAN BISWA Rrias 1y S
K Poogivisan

Kesediann BupakThu vntuk memberis

w tarpes 17 pada ka'am peneiiinn
Sudges antuk setinp permyslaan Ailishoer.

e hisn mecitaini gy catnta Ay

ulaly dive
Lﬁ'i:.s.n:m, ataupun Rerbaikan AnsLINTEICE-

giskan. apahil me itk

= i P .
e Yalidasi Tnatromen Akl Pkl Feayhelajaran

shisbus BN o TR
savvan] TR | Kt

' _Ih:ﬁ [
I oF

| Relevan I

ul @{,4\',&'."\\ \‘
ol .

N2

eom |
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" - A
™ ,
o

memfasilizasi siswa dalam proses |
baelujar,

4 'y

Gambar yirg digunakan alam |

Eﬂlﬁ pembeliainron sesuni dengzan l b t "
| materi y2 g disampaikan. l L —
€ | Tampilan |
L s yang digunakan dalans media |
pembelajaran  dapat  lerhaca v

| dengan jelas oleh siswa, [ c L
| Ukurun teks dan jenis lurf g
- digunaxan dalam media
pembelajaran silah  sesum dan

__| mudah dibuca oleh siswa.

'

&y 1
f &

o
N

[0 | Uraian  materi - yang disajikan

dalam i =lajaran
}._.‘ media  pembclay I

L | \
[T11 [Petunjuk  pengaw media \ |
pen i dengan | v l i
i eleh | |
l | siswa. ' . N |
2 |
l
l

' TPenggunaan warna dan pamibar
|

| dalam media pembeligacan terilat | V7
jelas dan mendukung pemahaion I
_ siswa terhadap materi.

: ayak digunakan dengan revisi

Tidak layak digunakan
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LEMBAR PENILATAN JUDGES
VALIDITAS INSTRUMEN UJ1 COBA KELOMPOK KECIL

EMBANGAN MEDIA PETA DIGITAL INTERAKTIF PADA MATERI
IRAJAAN HINDU DI INDONESIA UNTUK MENINGKATKAN
PEMAHAMAN SISWA KELAS 1V SD

unjuk Pengisinn
ohon kesedinan Bapak/Ibu untuk memberikin tanpa (¥ pada kolom penclitian

udgea untuk setiap peimyataan kuisioner.
'} & Bapaknbu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila memiliki
~ kritik, saran, ataupun perbaikan instrumen.

cmbar Validusi Instrumen Uji Coba Kelompok Kecil
Penilalan Ahli

‘Aspek Pertanyuan Relevan I Tidak Keteranpan \

l
|

|
|
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[ 7 [ Persgumaan medin pewa digital| |
{ wiermktif  mempermisdah uiswn' \/ x
dalam memahami isi materi

] J
Atar/Saran Perbaikan Instrumen
K alf L afn halis gaas ekl . |
|
|
|
|
|
|
4|

 pembelajasan peta dipital interaktif ini dinyatakan :

an Fka Widiastini. S.Pd., M.Pd.
98211132024212001
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LEMBAR FENILATAN JURGES
1"""1"1-Lll'fl'['l"ﬁl.S INSTHRUM EN KEPRAKTISAN GURL
PENGEMBANGAN Mg

A PETA MGITAL INTERAKTIF PADA MATERI
KERAJAAN HINDL DI INDONESIA UNTUK MENTNGEATKAN
PEMAHAMAN SISWA KELAS IV 5
AL Petn njuk Pengisian

1. Maolop kesediaan Rupak:Thu uniuk memberikon fanga {~7) pad

i kolam peiielitian
Judges unpk seliap pernyataan kuisioner,

2, 'ﬁa[mk.-"lbu bisa menpisi baglan cacatan vang telah discdiakan, apabila memiliki
keritik, saran, ataupun perbaikan instrumen,

Penilaian Abli
Aspek Pertanyaan

B. Lembar Validasi Instrunien Uji Kepraktisan Curu
==

No

f
Relevan | Tidak Kcterangan ||
Relevan

A I|I Tampilun

|
|

1| Tampilan media pembalajgran
mampu menarik mina: siswa,

|
Z)
2 | Teks yang lerdapat pada media '
L

dapal (dibaca  dengan jelas
sehingga lebih  mudah  untuk
dipahami.

II
Gambar  yang ferpadaal  pada v ) |
media ditampilkan dengan jelas
dan dapat dipahami,
4 f Wamna yang dipilih pada media

|
v
dapat menarik minat siswa,
B ‘| Materi

|5

Materi yang terdapat dalam media
telah  sesuai

|
: |
dengan  capaian [ It ‘
pembelajaran,  — -~
Materi yang terdapat pada media |
’ pembelajaran  sesuaj

dengan || V/ AT
tujuan pembelajaran.
C |[ Evaluasi __—L
soal |

. T e
_jelas| YV

[

a7 F'r::mn!uk pengerjaan
— | disampaikan _dengan
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N Wayan Eka Widiastini,§ p

d., M.Pd.
NIP. 19821 13202421200,
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
VALIDITAS INSTRUMEN EFEKTIVITAS

PENGEMBANGAN MEDIA PETA DIGITAL INTERAKTIF PADA MATERI
KERAJAAN HINDU DI INDONESIA UNTUK MENINGKATKAN
PEMAHAMAN SISWA KELAS IV SD

A, Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesedinan BapaleThu untulk memberkin tanpa () pada kolom penclitian
Jjudges untuk setinp pernyataan kuisioner.
2. Bapuk/Ibu bisa mengisi bagien catalan yang telab disediakan, apabila memiliki
kritik, saran, ataupun perbaikan inscrumen,

B. Lembar Validasi Instrwmen Uji Efektivitas

Penilaian ~ N
No | Relevan | Tidak Catatan
Releyan
1 ! ) j
2 \ AN

Sl B W = \.\,,\\
1€
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10 ‘/
11 .
v
12
/ Qdmg fombahan &shys-' pecla ced i {
13 / :
14 ‘/
15
Geoehh Fa 2] A
o il :.- berdut v " * kecuay” (el
16 '/ "y ‘ 'fon’ Bugo.. ¥ 45 g, o on -
Lo e < :
trterg Yambahkan deskrps! pactan seal il
17 / .
18 \/
19 |/

Media pembelajaran p ke
1. Layuk digunakan tanpa ada rev
2. Layak digunakan dengan revisi

3. Tidak layak digunakan
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Lampiran 7. Hasil Analisis Uji Instrumen Penelitian

1. Uji Instrumen Validitas Materi

Uji validitas instrumen yang dilakukan terhadap instrumen validitas
materi dilaksanakan dengan melibatkan dua orang dosen ahli sebagai judges.
Dosen yang menjadi judges 1 adalah bapak Kadek Yudiana, S.Pd., M.Pd.,
sedangkan yang menjadi Judges Il dalam uji validiitas instrumen materi ini
ialah Ni Wayan Eka Widiastini, S.Pd., M.Pd. berikut adalah hasil penilaian
yang diberikan oleh kedua dosen ahli tersebut yang selanjutnya disajikan dalam

bentuk tabulasi dibawabh ini.

Judges 11
Judges Penilaian Kurang Sangat relevan
judges relevan
Judges 1 Kurang - -
relevan
Sangat - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,1
relevan 4

Berdasrakan dari hasil tabulasi tersebut, dilakukan perhitungan dengan
tujuan mengetahui hasil tingkat validitas iis instrumen materi dengan rumus

berikut.

D

T A+B4CHD
14

T 0+0+0+14
Didapatkan hasil perhitungan yang menunjukkan insrumen validasi
materi memperoleh nilai sebesar 1, dengan hasil itu dapat disimpulkan bahwa
instrumen tersebut termasuk kategori validitas yang sangat tinggi.

2. Uji Instrumen Validitas Media

Penilaian validitas instrumen validasi media dilangsungkan dengan
bantuan dua orang dosen ahli sebagai judges. Judges 1 dalam penelitian ini

yaitu bapak Kadek Yudiana, S.Pd., M.Pd. sedangkan yang mejadi Judgesi 11
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dalam penelitian ini adalah Ibu Ni Wayan Eka Widyastini, S.Pd., M.Pd. kedua
pakar tersebut kemudian memberikan penilaian terhadap setiap butir yang
terdapat dalam instrumen tersebut, kemudian hasil dari uji yang dilakukan

tersebut disusun dalam bentuk tabulasi dibawah.

Judges 11
Judges Penilaian Kurang relevan | Sangat relevan
Judges
Judges 1 Kurang relevan | - -
Sangat relevan - 1.2,3.4,5.6,7.8,9,10,11,12
, 13

Selanjutnya, data hasil penilaian diatas digunakan sebagai dasar dalam

menentukan validitas dari isi instrumen media, dengan perhitungan berikut.

_ D
A+B+C+D
13

0+0+0+13

Berdasarkan perhitungan tersebut, diperoleh bahwa instrumen tersebut
memperoleh nilai validitas sebesar 1, sehingga masuk pada kategpri sangat
sangat tinggi.

3. Uji Instrumen Validitas Kepraktisan Praktisi/Guru

Penilaian terhadap instrumen  Kkepraktisan yang ditujukan kepada
praktisi dilakukan melalui validasi oleh dua orang dosen ahli. Proses penilaian
tersebut melibatkan dua orang judges yaitu bapak Kadek Yudiana, S,Pd., M.Pd.
selaku judges 1 dan ibu Ni Wayan Eka Wisyastini, S.Pd., M.Pd. sebagai dosen
judges . masing-masing dosen memberikan penilaian terhadap butir-butir
instrumen yang sudah disusun, kemudian hasil penilaian kedua dosen ahli

tersebut disajikan melalui tabel tabulasi dibawah ini.
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Judges 11
Judges Penilaian Kurang relevan Sangat relevan
judges
Judges 1 Kurang relevan -

1,2,3,4,5,6,7,8,9
Selanjutnya, data hasil penilaian diatas digunakan sebagai dasar dalam

Sangat relevan

menentukan validitas dari isi instrumen media, dengan perhitungan sebagai

berikut.

p— 9 p—
0+0+0+9

Berdasarkan hasil analisis, diperolej nilai validitas sebesar 1 . nilai
tersebut menunjukkan bahwa instrumen. kepraktisan praktisi ini memiliki

validitas isi yang termasuk pada kategori sangat ti,nggi.

4. Uji Instrumen Validitas Kepraktisan Siswa

Kelayakan isi instrumen yang digunakan untuk mengukur kepraktisan
dari perspektif siswa terlebih dahulu diperiksa melalui uji judges. Proses uji ini
akan melibatkan dua orang dosen sebagai penguji, Judges 1 ialah Kadek
Yudiana, S.Pd., M.Pd.; dan Judges Il ialah-Ni Wayan Eka Widiastini, S.Pd.,
M.Pd. penilaian yang diberikan oleh kedua penguji terhadap setiap butir

instrumen kemudian dirangkum dalam tabel tabulasi.

Judges 11
Judges Penilaian Kurang relevan | Sangat relevan
Judges
Judges 1 Kurang relevan | - -
Sangat relevan | - 1.2.3.4,5.6,7

Setelah seluruh hasil penilaian terkumpul, data tersebut dianalisis
untuk memperoleh nilai validitas instrumen dengan menggunakan rumus

sebagai berikut.
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. D
A+BT}I—C+D

0+0+0+7

Hasil perhitungan menunjukkan nilai sebesar 1 pada validitas isi
instrumen kepraktisan siswa, berdasarkan nilai itu instrumen dinyatakan
memiliki tingkat validitas isi dalam aktegori sangat tinggi.

5. Uji Instrumen Validitas Efektivitas

Sebelum digunakan dalam pengujian efektivitas, instrumen terlebih
dahulu harus melewati tahap validasi oleh ahli. Dalam penelitian ini
melibatkan dua dosen ahli sebagai penguji atau judges untuk menentukan
kelayakan instrumen, yaitu Judges I ialah Kadek Yudiana, S.Pd., M.Pd., dan
Judges 11 ialah N1 Wayan Eka Widiastini, S.Pd., M.Pd. Hasil penilaian kedua

judges ditabulasikan sebagai berikut.

Judges 11
Judges Penilaian Kurang relevan | Sangat relevan
judges
Judges 1 Kurang relevan | - -
Sangat relevan | - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,
13,14,15,16,17,18,19,20

Setelah seluruh hasil penilaian terkumpul, data tersebut dianalisis
untuk memperoleh nilai validitas instrumen dengan menggunakan rumus

sebagai berikut.

D
A+B+C+D
20

 0+0+0420

Hasil perhitungan menunjukkan nilai sebesar 1 pada validitas isi
instrumen kepraktisan siswa, berdasarkan nilai itu instrumen dinyatakan

memiliki tingkat validitas isi dalam aktegori sangat tinggi.
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Lampiran 9. Hasil Uji Reliabilitas Tes
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Lampiran 10. Hasil Perhitungan Tingkat Kesukaran
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Lampiran 11. Hasil Perhitungan Daya Beda
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Lampiran 12. Hasil Uji Validitas Media
Ahli Materi I

Tabel Tsc, :
B b@_;nnmme- Validitas All Materi Pelajaran

N?_Lf ;jiﬁdiktor Penilaian

t Ax Kurikulum

4 Tujuen  pembelnjoran yang
| disajikan selaras dengan materi v
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Skor

e

2

1 catntun

4«13 |
‘SSI "TS 15 |

k4

:ngeunzaan media pembelajaran

digital  nterakuf  dapat

embantu tercapainya capain
helajaran,

N

dzn evaluasi soal yang diberikan.

Materi

Materi vang disajikin  dal
media pembeigjaran §

Materi yang disajiki
kedalaman §
kebuluban

Materi ¥
jetigkap

Penyaj
pembe
mendz

Materi
dengan
didik.

Materi p
dengan
tepat,

Materi yang
media  pemb i
dipahami ol¢h

")

10 | Konsep yang disajikan dalam 9 \ \ \
materi dapat dijelaskan secara
logis dan jelas.

C | Kebahasaan

11 | Penggunaan bahasa dalam media 7 \
pembelajaran sudah tepat dan
konsisteil. ’

12 [Bahasa yang digunakan sesual J
dengan karakteristik ~ peseria
didik.

D | Evaluasi
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Kadek Yudiana, $.Pd., M.Pd.
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Ahli Materi II

it

I
tndiktor Penilaian

|
|No

Kurikulum
T | Penggunaan media pcmbclnjaralw
digital jaterakiif dapat | v~
membantu  tercapeinyd capaian
| pembelajaran. ez i
2 | Tujuan belajaran  Yang
disajikan sclards dengan materi
oes Jan evaluasi 5oal yar diberikan.
B | Materi
~73 | Materi  yang Jisajikan dolam
Y psdﬁzemb_ei_amaﬂ%wm-
3 | Materi yang disajikan  SuC
lengkap sesuni  den
P belajaran.
Penyajian 1
pcmbcla'
mend?

didi
Mal
de
tepit

Penggunaan
pembelajaran
Konsisten.

dengan
didik.
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13 | Materi evaluasi -
e | |
EENE

indikator pembelujaran,

C. Kom n
: entar/Saran Perbaikan lostramen

Ni Wayan Eka Widiastin, P44
ONiP, 10211132024212000

M

r



Ahli Media I

, ‘Taubel Instrumen Validitas Ahli Media Pelajaran

187

e
[ Shar

Indiktor Peniluian 4.1 3 l 2
|

|ss\sl‘rs

Kelayaknn
\ Media  yang Jikembangkan | T | j
2 mendukung tercapainya capann V \ |
pembelajaran dalam  dolam
|| kegiatan pembelajaran. * \
\ Media pembelajarn - yane | ]
dikembangkan telah sesuai untuk V
menciapai indikator l ‘ | \ \ k
| pembelajaran.___ N
Modia | pembelajaran - yang | I
dikembangkan telah sesuai untuk . 72 \ \ j
| mencapai tyjuan pembelajaran. ‘
Media  pembelajarun yang
dikembangkan sesual L
karakteristik pesc
| 1V sekalah da A
Gambar |

medi:
| den

Teks
media

lerbaca 1

Ukuran teks

digunakan dalam ~ m
pembclajaran sudah scsuai dan

| mudah dibaca oleh siswa.
Uraian materi yang disajikan
dalam  media pembelajaran

disampaikan dengan jelas.
Petunjuk  penggunaan media
pembelajaran disajikan dengan
jelas dan mudah dipahami oleh

siswa.
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terlihat jelas  dan mendukung |
pemabaman  siswa  terhadap |
maleri. | |

2| Penggunaan wara dian 1imnhauT
datam  media pcmhclajnmn| s
v
13 | leks yang  dipunakan dnlam\ v \ \ \

media  pembelajaran dapat
terhaca dengan jelas oleh siswa,

C. KomentarfSaran Perbaikan Tustrumen

%, Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198601 102015041001
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Ahli Media II
V ' "

B.} Tabel Instrumen Validitas Ahli Media Pelajaran

5 5 g .
'l Skor | !
Nou | Indiktor Penilaian 4 3 " 2 l_" catatan .I
t—SS | S | S | STS | J
A | Kelavakan i
1 | Medin  yang dikémhanukanl | |
; : |
mendukung tercapninyis capaian \ |
kepiatan pembelajaran, ll \\
2
= |

Medin  pembelejaran \'mg' /‘

dlkr:mbunykan telub sesuai untuk
mencapai iradikator
‘pembelajaran.

Media  pembelujaran  yang |

l \l
dikembaagkan telah sesuai untuk '/ I \
o F i

| I

w

I

pembelajacan dalam  dalam l
o

I

l

|

I

| mencapai juan pembelajacan,
Media  pembelajaran

dikembangkan x50

karakteristik p

| 1V sekelah ¢

5 | Gamhar ys

media

| denes

Kejela

Media

dikem

mem

belajar.

‘Gambar kan dakam

media sesu |

dengan mat i |

Tampilan

Teks yang

media pembcln
Lerbaca d.._ngw_lclas oleh siswat, |
G | Ukuran teks dan jenis huruf yang
digunakan dalam r‘nedln v
pembelajaran sudah sesuai dan

mudah dibaca oleh siswa. \

&'

o| =

-'|

0

o0
-
PR

10 | Uraian materi yang Jisajikan

dalam  media pcm belajaran v

dusamgmkan dengan J jelas. -

I s =
belajaran disd)

i J ah dipshami cleb
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[ 12 | Pengpunaan worna dan gambar | =
dalam  media pcmbc\;uamn |
' teelihat jelas dan mcnduk\ms' V4
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Lampiran 13. Hasil Analisis Uji Validitas Media
1. Hasil Perhitungan Validitas Ahli Materi
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No.

Skor

Aspek/Pernyataan

Ahlil

Ahlill

Penggunaan media pembelajaran peta
digital interaktif dapat membantu tercapainya
capalan pembelajaran.

(]

Tujuan pembelajaran vang dizajikan selarag
dengan mater1 dan evaluas soal yang

Penvajian mater vang termuat dalam media
peta digital interaktif telah sesua dengan
kebutuhan pembelajaran.

KEedalam maten dalam media telah dizusun
zeanal densan kebutuhan.

Kelengkapan maten dalam metda
pembelajaran tekall disesuaikan dengan topik
pembelajaran yang dizmbil

Lid

Penyajian miater: dalam media
pembelzjaran dizusun secara siztematis dan
sistemis.

Mater: pambelajaran vang ditampiiban dalave
media telah disesuatkan dengan karaktenshk
Dara s1sWa.

Media pembelajarzan yang dikembanglkan tepat

digunakan pada penyampaizn materl yang
telah dipihh.

Siswa dapat memahami maten yang
dizampaikan dalam media pemabelajaran
dalam kegiatan belajar mengajar.

10.

Konsep yang dizajikan dalam media
dapat dijelaskan secara logis dan jelas.

11.

Bahasa vang digunakan dalam media
pembelajaran telah sesual dan mudah untuk
dipahami.

12.

Bahaza vang dipakal dalam media
pembelzjaran telah mempertimbangkan dan
mengalami penyesualan dengan karaktenstk
SISWA.

Soal s1zwa evaluasi yang dibenkan kepada
mengacu pada tujuan pembelaajran yang
sudah ditetapkan.

14.

Mater1 dalam butir evaluazi telah disuzun
berdasarkan capalan pembelajaran yang telah

ditetapkan




192

Total Skor 56 55
Persentase 100%% 08%%
Hasil persentase keseluruhan 198%

Data yang didapatkan dari ahli materi dijadikan sebagai dasar untuk
menghitung persentase pencapaian dari media peta digital interaktif untuk

masing-masing objek, dengan rumus berikut.
Persentase = =% X 100%
~ sMI 0

Keterangan :
2y = skor keseluruhan yang diperoleh melalui akumulasi nilai dari responden.

SMI = Skor maksimal ideal

Persentase ahli materi I = E—Z x100% = 100%

Persentase ahli materi [I= z—i x100% = 100%

Tahap berikutnya yang dilakukan adalah menghitung akumulasi
persentase seluruh objek, menggunakan rumus berikut.
Persentase = F : N x 100%
Keterangan:
F = Banyak persentase keseluruhan
subjek N = Banyak subjek
Persentase = F : N x 100%
Persentase = 198% : 2 x 100%

Persentase = 99% (Kualifikasi Sangat Baik)



2. Hasil Perhitungan Validitas Ahli Media
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no

Aspek/Pertanyaan

Skor

Ahlil

1.

Media vang dikembangkan mendukung
tercapainya capaian pembelajaran  dalam
kegiatan pembelajaran.

]

Media pembelajaran vang dikembangkan
relevan dengan ndikator pembelajaran vang
ingin dicapai.

Media pembeljaran vang dikembangkan dapat
menunjang pencapaian tujuan pembelajaran.

Media pembelajaran vang dikembangkan telah
relevan dengan karakteristik dari siswa di kelas
IV.

Penvajian gambar dalam media pembelajaran
telah relevan dengan materi vang disampaikan
dalam media pembelajaran.

Media pembelajaran” mampu mmemfasilitasi
siswa pada proses/belajar.

Gambar vangdipakai dalam media telah selaras
dengan maieri vang disampaikan.

Teks vang dizaikan pada media pembelzjaran
dapat terlihat densan jelas olehsiswa.

Ukuran serta jenis humf yang dipakai pada
media pembelajaran sudah sesuai dan dan bisa
terbaca dengan cukup jelas oleh para siswa.

10.

Penyampajan uraian mater: yvang disajkan
melalui media pembelajaran  ditsmpilakn
dengan cokup jelas sehungga informasi
tersampaikan dengan haik.

11.

Panduan pengoperasian media pembelajaran
disajikan secara jelas sehingga siswa mudah
memahami pentunjuk pengrunaannya.

12.

Penggunaan warna dan gambar ditampilkan
secara jelas dalam media pembelajaran  dan
mendukung pemahaman siswa terhadap materi.

13

Kesesuaian pemilihan teks dalam media
pembelajaran sehingga mudah dibaca oleh siswa.

4

4

Total Skor

48

49

02.3%

04 2%

186.5%

Data yang didapatkan dari ahli media dijadikan sebagai dasar untuk

menghitung persentase pencapaian dari media peta digital interaktif untuk

masing-masing objek, dengan rumus sebagai berikut.
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_Zx 0,
Persentase = SMI X100%

Keterangan :
2x = skor keseluruhan yang diperoleh melalui akumulasi nilai dari responden.

SMI = Skor maksimal ideal

Persentase ahli materi I = g—z x100% =92,3%

Persentase ahli materi II= :—z x 100% =94,2%

Tahap berikutnya yang dilakukan adalah menghitung akumulasi
persentase seluruh objek, menggunakan rumus berikut.
Persentase = F : N .x 100%
Keterangan:
F = Banyak persentase keseluruhan
subjek N = Banyak subjek
Persentase = F : N x 100% Persentase = 186,5% : 2 x 100%

Persentase = 93,25% (Kualifikasi Sangat Baik)
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Lampiran 14. Hasil Uji Kepraktisan
1. Uji Kepraktisan Guru

Skor

2 1 calatan
T8 | §TS

| <ip E .
Gambar yang terpadaat
| media ditampilkan

2
L
A
&%)
)7
\

\

tuj
Evalu
7 Petun 'jm { A/
disampa’ Jelas
schingga U /
mengerj B
8 | Soal yang d \

dengan ir
sehingga  da
pemahaman siswa denp
Pengoperasian o -

e®

9 | Media pembelaajran dirancang
agar mudah digunakan oleh \/
siswa selama kegiatan

pembelajaran




C. Komentar/Saran Perbaikan Instrumen
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blorrapa Yesalahon peovliran Fato poda media , bopi yong Binngs
Sudeb Clp bagut dan el e Kebulubion siuie & felor saps,

D. Kesimpulan
Media pembelajaran peta digital interaktif ini dinyatakan :
ayak digunakan tanpa ada revisi
) @ Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan
*) : Lingkari salah sat
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2. Uji Kepraktisan Siswa (Uji Perorangan)

- INSTREUMEN LT CORA KETAOMPOK KECIL

PENGENMBANGAN MEDIA PEEA DEGITEAL INTERAK TS PADA MATTWNI
WERASAAN HINDS 01 INDONESIA UNTUR MENINGRATKAN
FEMAHAMAN SISWA KELAS IV 50

A Ideutitas
Naern 2 B3
Kebis S
Nov Alwcn e
Sewcloh Ay

W Peenn juk Pungeefnnn :
b Sildibun lophecs Mantiae Ands pale Solom yomg wemaba ssbelim menpis

shuimea,

L. Recalah Lo perss s suns Walirol <l beus deges sehksam whelam mends
slumen A

3 ulir yary dinil puts embar walilitas dengu Cars
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INSTREAMES L CORA KELOMPORX RFCTTL

PENGEMBANGAN STEDES PEFA DIGITAL INTERAR T FADA MATEW
RETEASAAN HENDU D INDONESTA UNTUR MESINGRAT KAN
PEMALAMAN SISWA KEEASIVSD

AL 1denivin .
Waidka - Tl A |-
bl ‘y
Noo Alsen -
sekobili S0 % Pokiny, Sbelia

o Potwnjuli Penperjsss _
LSilahkam lenghagd sdeeritms Andn poda kol yais terseidin sehelen menenst

instromen,
2 Bacah sclap peravacan yaing lcrd:pndihulmsdmm wchelum meagiit

insnenea
5. Deriken peailain = tadap barir-bucir \mﬁmwkﬂbﬂxmnm Grenpaa a2

mrentan: () pdamwm telak diccdizker

pe
disajikan, .
3 | Saya dawtmawm»u

.| pembelajoran dcngan vk, |
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INSTRUMEN UJI COBA KELOMPOK KECIL

PENGEMBANGAN MEDIA PETA DIGITAL INTERAKTIF PADA MATERI
KERAJAAN HINDU DI INDONESIA UNTUK MENINGKATKAN
PEMATIAMAN SISWA KELAS IV SD

A. Identi .
N:n':ams NP Pl bt/ peadt
Kelas P Y
No. Absen 217
Sekolah 5o 3 Rday butre

B. Petunjuk Pengerjaan

. Silahkan lengkapi identitas Anda pada Kolom yang tersedia sebelum mengisi
instrumen. )

. Bacalah setiap pernyataan ya
instrumen

. Berikan pemlamn




| Sava merasa ‘media pcmlnlmnmn '\/
cfehtit digunakan dalam kngmm
mbelajaran. —
1

Muateri

padn media pembelajaran mudnh

| Saya merasa materi yangurdnpm 1
pndn media pembelajacan telah |
sesuan dengan capaian i
pembelajaran. 7 -y
Saya merasa materi yang lmlupm
untuk dipahami.

Manfaat

Saya merasa penggunaan media ‘
pembelajaran  peta digital ’\/

interaktif mempemludah saya

dalam memahami isi materi
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3. Uji Kepraktisan Siswa (Uji Kelompok Kecil)

ENSTMI NN T CONS KELOMPOR K

FENCEMBANGAN MEDIA PRV DG TAL INTEMAKTIY FADA MRS
BFFEATAAS HINEE O ISPONESIA T S TUR M S INGh st has
FREATAMANMANSINW A RE AN Y A

Sl ayorr @l
S "?n\cqem' 3 Paganfpvu 2

I, Persngeh Pumpnrpran o

TS e wmchaps wlestkas Anda pale Kolom s tenedin sl e
Lormoaren

2 sl setice pesiy Az y i 1t di v an denpan echssns st gatingiss

insUaTRe
3 teriom pervibuiun terhadug bale-tradie yang ol poste lambir v, dongon <t
merceniaess L ) peaca Kolonn yoog telidy disediska,
Sete s
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INSTRUMEN U 0RO RLLOMPOK RECLL

PENGEAMIANGAN MBOIA FETA DIGIEAL INTERARVIE FADA Marw
AERATAAN TN DEINDONESIA | NTUR MENINGRATRAN
PEMATIAMAN SISW A RELAS IV 5B

A. Ienlitas
e frares 20592 FAPIIAR
N Absen Aa
Sewsah 2

o Petusjak Penpurjass
L Silahdin lengkapl shniltas Ance pade Rolom ynng feseais wbelam wenih
esnien.
> Reculzlt setivo ey otzan yang webipes & bawalh cengrs aksnra siholam mengil
[T
3 Tarihas peilaisn trdadep bamr Sy e dinthi pata Jegmrear salid s deag i e
menamtung {77 pads kokea yaoz telah di-clizkan,
4 =~ Sangl Setuju
1 Senuu
2= Tehk Setju
[~ Sengat Tidak Sel .
4. Apohids tead Lavlsi, miin mesalivon Dt bt
el secann UL NI 2R & Qi dalam lomines geriiaian.

3 | Sayadapat mennggunakan media i _\
pembelzjaran dengan mudah. l ‘ .
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INSTRUMEN HILCOEA KELOMPOK KECIL

PENGFMIBANGAN MEDIA PETA DIGITAL INTERAKTIF PADA MATERL
KERAJAAN HINDU DEINDONESLA UNTUK MENINGKATRAN
PEMAHAMAN SISWA KELAS 1Y 5D

A, ldcmdnas o
Nama FanAe s AR
Kelas ] LR LA I
Ao Abeen
Newolal

LA prort (TTEMe Y 1) ¢
B, Petunjuk Penperjian

I Silzhkan lenphopi ikrtite Ando poca kokm yamg leswdin sehelum mengial
IS, .

2. Diacalal suting: pentsatann vang terdapat di bawsn dengees seksama selnclun ang
PN A

3. Herikan penizadsn terlilip Bugiebucir

mencenlang (¥ gad
4 = Sungat Seny

yang dinilsi prca leabaz valilitas dangan v
h ﬂwm.

4 fuom renciskan bsir-mitie
a1 lembar penibaian.
C. Pen RRRRENNN (31 7\
5 3
catatan |
No .
|
I}
|
A ‘
B — : '
L merssa me.dna, |
ﬁ:lynnbelajamn aiemiliki tampilan \/ l\
yang menarik schingza mampu
meninghatkan minat belajar siya. ;%
T [Saya  memshami  petutjuk \/ |
penggunuen  medin - yang J
disgjkan, | |
3| Saya dupat mennggunakan media \/ 1
pembelajarin dengan mudah.
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| Seani engan Capaine | J
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& | Sy maten Y wendicen

D. Kumenéar/Samn Perbaikun Tnstremen
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P aligital |
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INSTHRL ME S L3 LIS IR R TRy e m———

PENGEMIANG AN MEDIA PR 1A DIGITAL INTERAKTIE FADA MATER)
KUHAJAAN HINDU DEINHONESIA LNTUR MENINGRATRAN
PEMAIAMAN SISAVA KELAS IV 8D

A. Wdentitas g
Nemz Pws
Kelas - 4
N Absen H b i
Sekolshs 3 fugena bel ses

I Petumjuk Fengerjnan
1 Silahkon Svghep sdeesitss Amb pads kolom yaeg teceda adelum Mg

Instrunien.

2. Bacalah st pes stase ez erdigia di bawak dengan seksarn scbaatinin mceg b
instruoien

3. Berikin penilaian seriadap botic-butlc yang dinilsi pida lembar valiliias dengen con
Mg (Qpﬂlhhnngtchhw
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4 = Swipar Sengu
3 = Sduju
2 = Tduk Sctujn ~
1 - Sangat Tidak Setwju
4. Apabila terdapat be ‘ ‘ direvies, mohon neniliskan botisot
rev s socara langsis M dsediohan dalam lemnbar poatisian,
C. Penilatan’ 4 . A\
Py S \,
3 |
No | Indi 5 = i catatan |'
1S |
1] 5
A i \ ey j [7’\' ‘
1 [Swa | (X Y | &
pembxls) i campilan J
T SO/ J
disyjikan. S~ |
3 | Sava dapat mennggunakan media v ]
aran mudab.
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INSTRURMEN LU COBA RS OMPOK K1A0L

FENGEMIANGAN MILDIA PETA DIGITAL INTERAKTIV PADA MATHRY
RERAJAAN TIINDE DEISDONESIA UATUK MENINGRATRAN
PEAANAMAN SMSWA RELAN IV AD

AL Bewtitns
oo é;v.lw A54 agat 94 Val ey ISz
Raio
N Aran c 2 X
Setrizh 6D N ped3 Fodony Lwvilia
R, Petanguk Penperjuisg
1. Seahbom hywhapl sdervitee Aads pade M varg werasdin whetuan memgal
e,
drzany ek an o ook

3 Fucalah setiop punvetaan yang tondee i bawily

e

Hevihas penilsivn terdadap bt butie war ctinilai pacds lerhar validnas demge cars
mencanisny (3 prda kolom yang wlak ciediaban.

4 = Sampat Sswiu

3 - Senzju

2= fiak Setuju

1~ Sangar lidak Setuju

3

|

|

|
lVatoa . |
Pambelqyafan
Sangal M I
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INSTRUMEN 0LIECDBA KELOMPOK KECTL

FENGIMIBANGAN MEDIA PYTA DIGITALANIERARTIF PADA MATERI
AERAJAAN HINDU DEINDORESIA UNTUK MENINMGRATRAN
PEMANAMANNINYA RYLAS IV 8D

AL Themtitns o S
Niea Cevtu ok ong
Kear N
Na Alvaw 5 m
Sl ol

SO 3 Padany buiig

15, Perunjek Peugeriaan
1. Siabhoes fenghaol v And) pade Kolon saig sersedin whilom meials
noremras.,

3. Bucalan sebap pe nyanan yang healojat di bywsh Angpin sekses LENT WERS)
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Hegdomm poribaz terhadp il yany, inilol nade 1o oog valadens demin can
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INSTRUMEN UJLCOBA KRELOMPOKR KECIL

PETA DIGITAL INTERAKTIF PADA MATERI

PENGEMBANGAN MEDIA
NESIA UNTUK MENINGKATKAN

RERAJAAN HINDU DI NDO
PEMATAMAN SISWA KELAS IV SD

Ideatitas

" Nama D Fi/A
q ‘

-

Nelas
No Absen

Seholah q '!D?

B. Petunjuk Pengerjaan
| Silahkan lenghapi wdentitas Anda pada kolom vang tersedia sebelum mengisi

mstrumen.
2 Bacalah setiap perny ataan yang terdapat di bawah dengan scksama sebelum mengisi
instrumen 5
3 Berikan pentlaian terhadap butic-butir yang dinilai pada lembar validitas dengan cara
mencentang (¥ ) pada kolom 1. disediakan.
4 Nangat Setuju
3 Sewju
2 Task seipum G AN )
1= ‘- .
4 Apab "ﬂz_gnuliskan butir-butir
Tl T ‘kn;bar penilaian.
‘ “‘\ ", ' \' - i /‘/
| ] Nye 0 v |
C. Pen - ‘ &/ %

N [




" Manfaat

INSTREMENT

'
pembelaparan

Saya merasd medu )
fam kepitan

etekul digunakan i
Embcln;nmn g
\atert

l
(1 yang terdapat

dengan capaian l

sostin

pcmhclqm gons |
Saya metasd maten yang terdapat

pada media pembelajaran mudah

Wi

Qav a merasa mate ,,
pada media pembelajaran tetah
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Lampiran 15. Hasil Analisis Uji Kepraktisan
1. Uji Kepraktisan Guru

Responden [Butir Soal Jumlah Persentase
12345617819
Praktisi 1 4 3 44445344 B4 94,4%

Perhitungan hasil kepraktisan praktisi atau guru menjadi dasar pada
saat menentukan tingkat pencapaian dari media peta digital interaktif ini pada

setiap subjek dalam bentuk persentase, dengan rumus sebagai berikut ini.

_Zx 0,
Persentase = SMI X 100%

Keterangan :

Xx = total skor yang diperoleh dari seluruh jawaban yang diberikab oleh

responden.

SMI = Skor maksimal ideal

Persentase praktisi = % x 100% = 94,4%

Tahap berikutnya adalah menggabungkan perhitungan dari persentase
seluruh subjek dengan menggunakan rumus berikut.
Persentase = F: N x 100%
Keterangan:
F = Banyak persentase keseluruhan
subjek N = Banyak subjek
Persentase = F : N x 100% Persentase =94,4% : 1 x 100%

Persentase = 94,4% (Kualifikasi Sangat Baik)
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2. Uji Kepraktisan Siswa (Perorangan)

Butir Soal
Responden 1121731415 617 Jumlah Persentase
R1 4 4|14 |43 4|4 27 96,4%
R 2 4 314|443 |4 26 92,8%
R3 4 3|13 |43 |3|4 24 85,7%
Rata - Rata Persentase 91,6%

Hasil data yang di peroleh melalui uji coba perorangan selanjutnya
digunakan untuk menentukan persentase pencapaian media peta digital
interaktif sejumlah siswa yang dipilih dengan format penggunaan media secara

individu. Data kemudian diproses menggunakan rumus berikut.

Persentase = Zx X 100%
SMI

Keterangan :
ZX =C
SM.I = Skor maksimal ideal

Persentase responden I = z—; x100% =96,4%
Persentase responden Il = g x100% =92,8%

Persentase responden III = % x100% =85,7%

Tahap berikutnya adalah menggabungkan perhitungan dari persentase
seluruh subjek dengan menggunakan rumus berikut.
Persentase = F: N x 100%
Keterangan:
F = Banyak persentase keseluruhan

subjek N = Banyak subjek
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Persentase = F : N x 100% Persentase =274,9% : 3 x 100%

Persentase = 91,6% (Kualifikasi Sangat Baik)

3. Uji Kepraktisan Siswa (Kelompok Kecil)

Butir Soal
Responden 117273 415 617 Jumlah Persentase

R1 41314144 |4)|4 27 96,4%
R2 4 (333433 23 82,1%
R3 4 (334|443 25 89,3%
R 4 3144 4|3 |4 4 26 92,9%
R5 4143413 4)|4 26 92,9%
R6 4 (3314|444 26 92,9%
R7 414144444 28 100,0%
R 8 4 (331413143 24 85,7%
RO 314433144 25 89,3%

Rata — Rata Persentase 91,3%

Data hasil uji coba kelompok kecil digunakan untuk menentukan
persentase pencapaian-media peta digital interaktif pada siswa dalam format
penggunaan secara berkelompok. Untuk mengetahui persentase dari hasil uji

coba kelompok kecil ini dapat mengggunakan rumus berikut.
= Ix 0
Persentase = = X 100%

Keteangan :

Yx = Tahap berikutnya adalah menggabungkan perhitungan dari persentase

seluruh subjek dengan menggunakan rumus berikut.

SMI = Skor maksimal ideal

Persentase responden [ = 2—; x 100% =96,4%

Persentase responden Il = 2 x100% =82,1%
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Persentase responden I1I = % x100% = 89,3%
Persentase responden IV = % x100% =92,9%
Persentase responden V = g x100% =92,9%
Persentase responden VI = % x100% =92,9%
Persentase responden VII = % x100% =100%
Persentase responden VIII = % x 100% = 85,7%

Persentase responden IX = g—z x100% =89,3%

Tahap berikutaya adalah menggabungkan-perhitungan dari persentase
seluruh subjek dengan menggunakan rumus berikut.
Persentase = F : N x 100%
Keterangan:
F = Banyak persentase keseluruhan
subjek N = Banyak subjek
Persentase = F : N x 100% Persentase = 821,4% : 9 x 100%

Persentase = 91,3% (Kualifikasi Sangat Baik)



Lampiran 16. Hasil Uji Efektivitas
1. Re.kap Data Hasil Penelitian
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No Nama Data. Pretest Data'Posttest
Siswa Siswa
1 | Gede Sindu Rama Putra 60 60
2 | Gusti Ayu Kadek Revalina Dewi 70 90
3 | I Gusti Ngurah Kadek Adnyana Putra 50 75
4 | Gusti Ngurah Putu Deva Setiawan 50 65
5 | I Ketut Gandhy Kusuma Prayoga 45 75
6 | I Komang Wirya Tama 50 75
7 | Kadek Angga Adnyana 50 70
8 | Ketut Hiroyuki Rendi Putra R. 70 75
9 | Ketut Vira Yulia Sari 85 85
10 | Komang Anggun Diah Ariswari 75 85
11 | Komang Gede Varrel Pratamasutha A 70 75
12 | Komang Hiroshi Randy Putra R. 60 70
13 | Komang Irwan Adi Putra 65 70
14 | Komang Riana Shi 65 80
15 | Luh Ade Paramita 70 95
16 | Luh Riska Adriani 80 80
17 | Ni Kadek Darma Prasanthi 80 90
18 | Putu Noviyani 60 75
19 | Putu Resya Wijayanti Kanaya 75 90
20 | Kadek Mira Dwi Ariani 70 75
Rata Rata 65 77,75
Persentase Peningkatan 20%




2. Data Hasil Analisis Deskriptif Data Hasil Penelitian

Descriptives
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Hasil Statistic Std. Error
Pretest Posttest  Pretest  Mean §5.00 2500
95% Confidence Interval Lower Bound 59.58
for iean UpperBound  70.42
5% Trimmed Mean 65.00
Median G7.50
Variance 134211
Std. Deviation 11.585
Minirmum 45
Maximum g5
Range 40
Interquartile Range il
Skewness -.168 512
892
2.035
512
892
3. Hasil Uji Normalitas Data
Tests of Normality
Kolmogorov-Smirnov® Shapiro-Wilk
Hasil Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Pretest_Posttest Pretest A67 20 46 h43 20 268
Posttest 218 20 013 948 20 334

a. Lilliefors Significance Correction
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4. Hasil Analisis Paired Simple T-Tes.t/Uji-T Berkorelasi

Paired Samples Statistics

Std. Error
Mean I Std. Deviation Mean
Pair1 Postlest 77.75 20 5101 2.035
Pretest 65.00 20 11.685 2.6490
Paired Samples Correlations
[+ Correlation Sia.
Fair 1 Fosttest & Pretest 20 24 003

Paired Samples Test

Faired Differences

95% Confidence Interval of the
Std. Error Difference

Mean Std. Deviation Mean Lower Upper t df Sig. (2-tailed)
t
Fair 1 Posttest- Pretest 12750 9.244 | B8.423 17.077 6.168 19 ooo




224

Lampiran 17. Revisi Produk oleh Ahli

Saran dan kritikan

No Penilai Ahli
1 | Kadek Yudiana, S.Pd., M.Pd. Materi | Tanpa Revisi
2 | NiWayan Eka Widiastini, Materi | Tanpa Revisi
S.P.d., M.Pd.
3 | Dr. Dewa Gede Agus Putra Media | 1. Tanda panah agar sesuai
Prabawa, S.Pd., M.Pd. dengan peta.

2. Isi gambar gambar pada
video, dapat mengguna
kan gambar ilustrasi.

4 | Adrianus I Wayan Ilia Media | 1. Identitas pengembang/
Yuda Sukmana, S.Kom., penulis pada cover
M.Pd. tidak perlu.

2. Pada materi di video
gunakan-gambar
ilustrasi yang relevan.

3. Soal pada kuis wajib
mengukur semua
fujuan pembelajaran,
dan minimal 15 soal.
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Lampiran 18. Modul Ajar

A. Identitas Modul

Nama : Kadek Resika Dwipayani
Penyusun : SD Negeri 3 Padangbulia
Nama Sekolah : IPAS

Mata Pelajaran : Kerajaan Hindu di Indonesia
Materi : BIV

Fase/Kelas : Genap

Semester : Pertemuan (3 JP x 35 Menit)
Alokasi Waktu : 2025/2026

Tahun Ajaran

B. Fase Awal

Siswa sebelumnya sudah mengenal kehidupan masyarakat pada masa lampau

melalui cerita, gambar, maupun materi pembelajaran sebelumnya. siswa juga

telah mengetahui bahwa Indonesia memiliki berbagai peninggalan sejarah

yang memungkinkan untuk dijadikan rujukan informasi tentang kondisi

masyarakat selama periode atau zaman kerajaan dahulu.

C. Profil Peajar Paneas ||
Mencerminkan s1kap keimanan serta ketakwaan terhadap Tuhan Yang
Maha Esa, dan-berperilaku baik, dengan mekasanakan doa bersama
sebelum dan setelah kegiatan pembelajaran

2.  Bergotong royong, melalui kegiatan diskusi kelompok, bekerja sama
dalam memahami materi, serta saling membantu menyelesaikan tugas
kelompok:

3. Bernalar kritis, melalui kegiatan mengamati video pembelajaran,
menganalisis informasi yang diperoleh dari media peta digital
interaktif, dan menjawab pertanyaan yang diberikan.

4.  Kreatif, melalui kegiatan mengemukakan pendapat, menemukan jawaban
dalam kuis teka-teki silang, serta menyampaikan hasil diskusi
kelompok.

5. Mandiri, melalui kegiatan mengerjakan evaluasi individu dan
bertanggung jawab terhadap tugas yang diberikan.

D. Sarana dan Prasarana
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1) Sarana
Laptop
LCD Proyektor
Speaker
Handphone (jika tersedia)
Alat tulis
2) Sumber Belajar
e BukuIPAS Kelas IV Kurikulum Merdeka

e Media pembelajaran Peta Digital Interaktif Kerajaan Hindu di
Indonesia

e LKPD
e Soal evaluasi

E. Target Siswa

Siswa kelas IV Sekolah Dasar dengan kemampuan belajar yang beragam
(heterogen). Siswa mampu mengikuti pembelajaran secara berkelompok,
aktif dalam diskusi, serta memanfaatkan media pembelajaran digital untuk
memperoleh informasi. Pembelajaran dirancang agar siswa dapat membangun
pemahaman secra kolektif melalui, kegiatan bertukar pendapat untuk
mendapatkan pemahaman secara bersama mengenai materi kerajaan Hindu
di Indonesia.

F. Model dan Vietodo. I lajaran

e Model Pembelajaran :
Cooperative Learning

e Metode Pembelajaran :
Diskusi kelompok
Pengamatan
Permainan edukatif
Pemberian tugas

~ & RmE

A. Capaian Pembelajaran (CP)

Siswa mampu memahami perkembangan kehidupan masyarakat saat periode
kerajaan Hindu di Indonesia yang meliputi letak serta persebaran kerajaan,
tokoh-tokoh penting, serta peninggalan sejarah kerajaan Hindu sebagai
bagian dari sejarah daerah dan nasional.

B. Tujuan Pembelajaran (TP)

Setelah mengikuti pembelajaran melalui peta digital interaktif, siswa

mampu:

1. Siswa dapat mengidentifikasi nama-nama kerajaan Hindu yang
berkembang di Indonesia.Memahami letak dan persebaran kerajaan yang
menganut agama Hindu di Indonesia.

2. Siswa dapat mengetahui persebaran beberapa kerajaan yang menganut
agama Hindu di Indonesia pada peta secara tepat. Menjelaskan warisan
yang ditinggalkan oleh kerajaan Hindu di Indonesia.

3. Siswa mampu mengidentifikasi tokoh-tokoh penting dari masing-masing
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kerajaan Hindu di Indonesia.
4. Siswa mampu menjelaskan peninggalan sejarah dari kerajaan-
kerajaan Hindu di Indonesia.

C. Pemahaman Bermakna

Kerajaan Hindu merupakan salah satu bagian penting dalam sejarah
Indonesia. Keberadaan kerajaan Hindu meninggalkan berbagai bukti sejarah
seperti candi, prasasti, dan peninggalan budaya lainnya yang menunjukkan
perkembangan kehidupan masyarakat pada masa lampau. Melalui
pembelajaran ini, siswa dapat memahami persebaran kerajaan Hindu di
Indonesia serta mengenal tokoh dan warisan-warisan yang ditinggalkan oleh
kerajaan-kerajaan tersebut.

D. Pertanyaan Pemantik

1)  Apakah kalian tahu Indonesia pernah berada di masa kerajaan?

2)  Apakah kalian tahu sejak kapan kerjaan Hindu berkembang di
Indonesia?

3)  Pernahkah kalian melihat gambar candi atau peninggalan sejarah
lainnya?

E. KEGIATAN PEMBELAJARAN .

Kegiatan Pendahuluan

1. Guru mengawali kegatan belajar mengajar dengan mengucapkan salam|
lalu mengajak siswa untuk melakukan doa bersama sebelum memulai
aktivitas.

2. Sebelum memulai-kegiatan pembelajaran, guru meémastikan kehadiran masing-

masing siswa di dalam kelas.

Guru menampilkan gambar candi sebagai apersepsi.

Guru mengajukan pertanyaan pemantik.

Guru mengaitkan jawaban siswa dengan topik yang akan dibahas dalam

aktivitas belajar mengajar.

6. G.uuru m.enyampaikan tujuan yang hendak di.capai da.lam kegatan
pembelajar.an.

7. Guru memberikan penjelasan terkait kegiatan pembelajaran yang akan|
dilakukan menggunakan peta digital interaktif.

kW

Kegiatan Inti

Fase 1 : Penyampaian Materi

1. Siswa dibagi oleh guru menjadi beberapa kelompok belajar beranggotakan|
4-5 orang siswa yang dibagi secara heterogen.

2. Guru menampilkan media pembelajaran peta digital interaktif Kerajaan|
Hindu di Indonesia pada link berikut:
https://view.genially.com/6a196a3e7130115bflae3c13.

3. Siswa diberikan kesempatan oleh guru untuk bisa memilih kerajaan Hindu
yang akan dipelajari secara bergantian.

4. Guru membuka materi kerajaan yang dipilih oleh peserta didik pada media
pembelajaran.

5. Siswa menyimak video pembelajaran yang terdapat pada media sambil
menjawab pertanyaan dari guru terkait video yang ditampilkan.

6. Guru memperkuat pemahaman para siswa dengan memberikan penjelasan
tambahan mengenai materi yang telah dipelajari bersama.
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7. Setelah video dalam media pembelajaran peta digtal interaktif selesai diputar,
kemudian guru akan memberikan sejumlah pertanyaan kepada siswa terkait
topik yang sudah dipelajari dalam video-video tersebut untuk mengevaluai
penguaan materi siswa mengenai kerajaan yang dibahas pada video.

Fase 2 : Mengkoordinasikan siswa dalam kegiatan permainan

1. Setelah semua video masing-masing telah diputar, guru lalu melanjutkan
kegiatan pembelajaran ke sesi evaluasi dengan berbasis permainan
berkelompok.

2. Guru membuka halaman kuis yang telah tersedia pada media pembelajaran|
peta digital interaktif.

3. Guru menjelaskan dan membacakan tata cara memainkan permainan ular
tangga yang telah ditampilkan di halaman game.

Fase 3 : permainan kelompok

1. Guru melakukan undian untuk menentukan kelompokyang mendapatkan|
giliran pertama dalam permainan.

2. Guru memberikan kesempatan kepada kelompok pertama untuk mengocok
dadu yang tersedia di halaman permainan ular tangga di media
pembelajaran.

. Setiap kelompok mendapatkan giliran untuk mengukti permainan

4. Jika bidak kelompok berhenti'di halaman peitanyaan maka kelompok perlu
menjawab pertanyaan untuk bisa memutar kembali dadu.

5. kelompok akan diberikan kesempatan melempar dadu sekali lagi jika
berhasil menjawab pertanyaan dengan benar, namun jika salah maka
kelompok harus diam dan memberikan kesempatan kelompok lain untuk
melempar dadu selanjutnya.

6. Jika bidak kelompok berhenti di kotak berisi gambar tangga maka bidak
kelompok dapat menaiki tangga tersebut untuk sampai di kotak yang lebih|
tinggi.

7. Jika bidak kelompok berhenti di kotak berisi gambar ular maka bidak
kelompok harus diturunkan sampai di unjung ekor ular.

8. Permainan selesai jika saiah satu kelonipok berhasil mencapai garis finish.

9. Guru mengumumkan kelompok yang menjadi pemenang dalam permainan
ualr tangga dan memberikan apresiasi kepada kelompok.

W

Fase 4 : Penguatan dan penyimpulan hasil kegiatan permainan

1. Guru membahas jawaban kuis bersama siswa.

2. Guru memberikan penguatan terhadap materi yang telah dipelajari.

3. Guru membimbing siswa membandingkan beberapa kerajaan Hindu di
Indonesia.

4. Siswa menjawab dan menyampaikan pengetahuan yang mereka ingat
dalam kegiatan pembelajaran.

5. Guru bersama siswa menyimpulkan materi pembelajaran.

Fase 5 : Evaluasi

1. Guru membagikan soal evaluasi.

2. Siswa mengerjakan soal secara individu.

3. Guru mengumpulkan hasil pekerjaan siswa.

4. Guru memberikan umpan balik terhadap hasil evaluasi.

Penutup

1. Guru bersama siswa menyimpulkan pembelajaran.
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4.
5.

6.

Guru memberikan refleksi terhadap kegiatan pembelajaran yang telah|

dilakukan.

Siswa menyampaikan pengalaman belajar yang diperoleh

pembelajaran.

selamal

Guru memberikan motivasi untuk mempelajari sejarah Indonesia.
Guru menyamp,aikan materi pembelajaran berikutnya.
Guru menutup pembelajaran dengan doa dan salam.

REFLEKSI

Refleksi guru

1.
2.

3.
4.

Apakah tujuan pembelajaran telah tercapai?
Apakah penggunaan peta digital interaktif membantu siswa memahami

materi?

Bagaimana keterlibatan siswa selama diskusi dan kuis berlangsung?
Kendala apa yang ditemukan selama pembelajaran?

Refleksi siswa

1.
2.

3.

4.

ASESMEN/PENILATAN"

Apakah tujuan pembelajaran telah tercapai?
Apakah penggunaan peta digital interaktif membantu peserta didik

memahami materi?

Bagaimana keterlibatan peserta didik selama diskusi dan kuis berlangsung?
Kendala apa yangditemukan selama pembelaj aran?

Penilaian Pengetahuan
Penilaian ini dilakukan untuk mengukur pencapaian hasil belajar siswa
secara individu. Bentuk penilaian ini adalah pilihan ganda.

ff,m

Capaian Indikator Level Nomor soal
Pembelajaran Kognitif
Peserta didik mam.pu | Peserta didik dapat Cl1 4,12,14,18
memahami mengingat kembali
perkembangan informast dari
kehidupan masyarakat kerajaan Hindu di
pada masa kerajaan Indonesia  berupa
Hindu di Indonesia waktu berdiri dan
yang meliputi letak dan bentuk fisik
persebaran kerajaan, peninggalan.
tokoh-tokoh penting, Peserta didik dapat Cl1 5,6,7,9,
serta peninggalan sejarah | mengingat  nama 10, 17
kerajaan Hindu sebagai | tokoh-tokoh pada
bagian dari sejarah masa kerajaan
daerah dan nasional. Hindu di Indonesia.
Peserta didik dapat C2 8
menafsirkan
informasi mengenai
kerajaan Hindu di
Indonesia
berdasarkan
informasi yang
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diberikan.

Peserta didik dapat
menafsirkan
petunjuk dari narasi
cerita pendek atau
gambar peninggalan
kerajaan hindu di
Indonesia.

C2

Peserta didik dapat
menjelaskan konsep
letak geografis,
fungsi peninggalan,
serta membedakan
kebenaran
peinyataan sejarah
kerajaan Hindu di
Indonesia.

C2

2,8,15,16

Peserta didik dapat
mengurutkan
kronologi
berdirinya
kerajaan-kerajaan
Hindu di
Indonesia dari
yang tertua hingga
termuda.

C3

Peserta didik
dapat
mengklasifikasika
n peninggalan
sejarah
berdasarkan
kelompok kerajaan
Hindu yang tepat.

C3

13

Disajikan beberapa
ciri-ciri khusus,
peserta didik dapat
menganalisis dan
menyimpulkan
nama kerajaan
Hindu yang
dimaksud.

C4

19, 20

Rubrik Penilaian Soal
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No

soal

Skor
benar

Skor
salah

Putu sedang membaca sebuah buku sejarah,
didalamnya ada halaman yang menceritakan
mengenai kerajaan Hindu pertama di Indonesia yang
didirikan di Kalimantan Timur pada abad ke 4
masehi. Kerajaan yang dimaksud dalam buku cerita
yang dibaca Putu adalah....

Kerajaan Tarumanegara merupakan salah satu
kerajaan Hindu tertua yang pernah berdiri di pulau
jawa. Kerajaan ini berpusat di wilayah Bogor, yang
saat ini berada di provinsi...

Coba urutkan kerajaan-kerajaan di atas, dimulai dari
kerajaan yang tertua !

Kerajaan mataram berdiri pada abad ke...

)

Kerajaan Mataram dikenal memiliki dua wangsa
dengan agama yang- berbeda .. namun saling
menghormati, dua’ wangsa itu yakni wangsa
Syailendra yang mienganut < agama Buddha,
sedangkan wangsa, yang menganut agama Hindu
adalah....

Kerajaan Majapahit memiliki mahapatih yang sangat
terkenal, nama mahapatih itu adalah...

Berikut yang bukan merupakan nama tokoh yang
terkenal dari kerajaan Majapahit adalah...

Pernyataan dibawah ini yang tepat adalah...

)

Raja yang mendirikan kerajaan Singasari adalah....

)

Raja kerajaan Tarumanegara yang jejak kakinya
terdapat pada prasasti Ciareuteun adalah....

)

11

Gambar diatas merupakan gambar kompleks candi
Hindu terbesar di Indonesia yang disebut Candi
Prambanan, candi ini dibangun oleh kerajaan....

12

Kerajaan Kutai merupakan kerajaan Hindu tertua di
Indonesia, informasi tentang keberadaan kerajaan ini
diketahui melalui peninggalan sejarah yang telah
ditemukan, yaitu berupa....

13

Diantara peninggalan--peninggalan diatas, manakah
yang merupakan peninggalan dari kerajaan singasari
dan kediri

14

Kerajaan Majapahit merupakan salah satu kerajaan
Hindu yang pernah berkembang di Indonesia.
Kerajaan Majapahit ini  memiliki beberapa
peninggalan sejarah yang masih bisa diamati sampai
saat ini. Salah satu peninggalan kerajaan ini adalah
dalam bentuk kitab, berikut salah satu kitab yang
ditinggalkan kerajaan Majapahit adalah....
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15

Kerajaan =~ Mataram  meninggalkan  banyak
peninggalan sejarah yang masih dapat diamati
hingga saat ini, berikut ini yang bukan peninggalan
dari kerajaan Mataram adalah....

16

Candi dan prasasti merupakan peninggalan sejarah
dari kerajaan-kerajaan Hindu di Indonesia yang
masih  dapat ditemukan hingga sekarang.
Peninggalan tersebut berguna untuk mengetahui
sejarah dan budaya kerajaan Agama Hindu....

17

Raja Jayabaya dikenal sebagai raja yang membawa
kerajaannya mencapai masa kejayaan. Raja tersebut
berasal dari kerajaan....

18

Peninggalan tersebut berasal dari kerajaan...

19

Kerajaan yang dimaksud adalah...

(an)

20

Kerajaan yang dimaksud adalah...

SOAL PENILAIAN

yang menceritakan mengenai kerajaan Hindu pertama di Indonesia yang
didirikan di' Kaliimantan Timur pada abad ke 4 masehi. Kerajaan yang

dimaksud dalam buku cerita yang dibaca Putu-adalah....

A. Majapahit
B. Kutai
C. Tarumanegara

D. Kediri

Kerajaan Tarumanegara merupakan salah satu kerajaan Hindu tertua

yang pernah berdiri di pulau Jawa. Kerajaan ini berpusat di wilayah

Bogor, yang saat ini termasuk kedalam provinsi....
A. Jawa Timur

B. Jawa Barat

C. Jawa Tengah

D. Jakarta

Perhatikan nama-nama kerajaan Hindu di bawah ini!
1) Singasari

2) Tarumanegara

3) Kutai

. Putu sedang membaca sebuah buku sejarah, didalamnya ada halaman
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4) Majapahit

5) Mataram

Coba urutkan kerajaan-kerajaan di atas, dimulai dari kerajaan yang
tertua....

A.3-2-1-5-4

B. 2-3-4-5-1

C.2-3-5-4-1

D. 3-2-5-1-4

Kerajaan Mataram berdiri pada abad ke....

A. Ke 1 Masehi

B. Ke 8 Masehi

C. Ke 9 Masehi

D. Ke 5 Masehi

Kerajaan Mataram dikenal memiliki 'dua wangsa dengan agama yang
berbeda namun saling menghormati, dua wangsa itu yakni wangsa
Syailendra yang menganut agama Buddha, sedangkan wangsa yang
menganut agama Hindu adalah....

A. Sanjaya

B. Satria

C. Sasetya

D. Sasmita

Kerajaan Majapahit memiliki mahapatih yang sangat terkenal, nama
mahapatih itu adalah....

A. Hayam Wuruk

B. Raden Wijaya

C. Gajah Mada

D. Mpu Prapanca

Berikut yang bukan merupakan nama tokoh yang terkenal dari kerajaan
Majapabhit adalah....

A. Hayam Wuruk

B. Kudungga
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10.

11.

C. Gajah Mada

D. Raden Wijaya

Pernyataan dibawah ini yang tepat adalah....

A. Kudungga merupakan raja yang membangun kerajaan Kediri

B. Salah s,atu raj.a yang terkenal dari kerajaan Tarumanegara bernama
Jaya Baya

C. Ken Arok merupakan salah satu raja yang terken,al dari kerajaan
Kediri

D. Kerajaan Majapahit didirikan oleh raja yang bernama Raden Wijaya
Raja yang mendirikan kerajaan Singasari adalah....

A. Anusapati

B. Ken Dedes

C. Ken Arok

D. Airlangga

Raja kerajaan Tarumanegara yang jejak kakinya terdapat pada prasasti
Ciareuteun adalah....

A. Raja Purnawarman

B. Raja Anusapati

C. Rakai Pikatan

D. Raja Airlangga

Perhatikanlah gambar dibawah ini dengan seksama!

Gambar diatas merupakan gambar kompleks candi Hindu terbesar di
Indonesia yang disebut Candi Prambanan, candi ini dibangun oleh
kerajaan....

A. Mataram

B. Majapahit

C. Singasari

D. Kediri
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12.

13.

14.

15.

Kerajaan Kutai merupakan kerajaan Hindu tertua di Indonesia,
informasi tentang keberadaan kerajaan ini diketahui melalui
peninggalan sejarah yang telah ditemukan, yaitu berupa....

A. Tujuh buah Arca

B. Empat buah Candi

C. Tujuh buah yupa

D. Tiga buah Karya tulis

Perhatikan peninggalan-peninggalan kerajaan Hindu di bawah ini!
1) Candi Tikus

2) Candi Prambanan

3) Prasasti kamulan

4) Arca Joko Dolok

5) Prasasti Kebun Kopi

Peninggalan-peninggalan di atas, ' manakah yang merupakan
peninggalan dari kerajaan Singasari dan Kediri?

A.1dan2

B.3dan 4

C.4dan5

D.5dan 1

Kerajaan Majapahit merupakan salah satu kerajaan Hindu yang
pernah berkembang di Indonesia. Kerajaan Majapahit ini memiliki
beberapa peninggalan sejarah yang masih bisa diamati sampai saat
ini. Salah satu peninggalan kerajaan ini adalah dalam bentuk kitab,
berikut salah satu kitab yang ditinggalkan kerajaan Majapahit
adalah....

A. Arjunawiwaha

B. Mahabrata

C. Negarakertagama

D. Ramayana

Kerajaan Mataram meninggalkan banyak peninggalan sejarah yang
masih dapat diamati hingga saat ini, berikut ini yang bukan

peninggalan dari kerajaan Mataram adalah....
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16.

17.

18.

19.

A. Candi Prambanan

B. Prasasti Ratu Boko

C. Prasasti Ciaruteun

D. Candi Sewu

Candi dan prasasti merupakan peninggalan sejarah dari kerajaan-
kerajaan Hindu di Indonesia yang masih dapat ditemukan hingga
sekarang. Peninggalan tersebut berguna untuk mengetahui sejarah
dan budaya kerajaan Agama Hindu....

A. Untuk memperkenalkan ke negara lain

B. Untuk tempat tinggal warga sekitar

C. Untuk tempat bermain warga sekitar

D. Untuk tempat bermain anak

Raja Jayabaya dikenal sebagai raja yang membawa kerajaannya
mencapai masa kejayaan. Raja tersebut berasal dari kerajaan....

A. Kediri

B. Singasari

C. Kutai

D. Majapahit

Perhatikan peninggalan berikut!

1) Arca Joko Dolok

2) Candi Jawi

3) Candi Singasari

Peninggalan tersebut berasal dari kerajaan....

A. Majapahit

B. Kediri

C. Kutai

D. Singasari

Perhatikan ciri-ciri berikut!

1) Berpusat di wilayah Bogor, Jawa Barat

2) Mencapai masa kejayaan pada masa 3) Raja Purnawarman

4) Memiliki peninggalan berupa Prasasti Ciaruteun
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Kerajaan yang dimaksud adalah....
A. Tarumanegara
B. Kutai
C. Mataram
D. Kediri
20. Perhatikan informasi berikut!
1) Didirikan oleh Raden Wijaya
2) Berpusat di Trowulan, Jawa Timur

3) Memiliki peninggalan berupa Kitab Negarakertagama
Kerajaan yang dimaksud adalah....

A. Kediri

B. Majapahit

C. Mataram

D. Tarumanegara

Pedoman Penskoran

Nomor soal Skor Penilaian
1 1 Jika siswa dapat menjawab soal
dengan benar
0 Jika siswatidak dapat menjawab soal
dengan benar atau tidak memberikan
jawaban
Skor akhir = jumlah skor benar x 100

20

KEGIATAN PENGAYAAN DAN REMIDIAL

1. Remidial : Siswa dengan hasil belajar yang belum mencapai nilai
minimum yang ditetapkan oleh guru diberikan kesempatan untuk
melakukan pengulangan materi dengan pendekatan individual dengan
guru dan akan diberikan dalam bentuk tugas individual untuk
memperbaiki nilai hasil belajar siswa tersebut.

2. Pengayaan : pengayaan diberikan kepada siswa yang memiliki daya
tangkap dan daya kerja yang kebih baik dari siswa lain, pada kegiatan
ini siswa dengan kriteria tersebut akan diberikan beberapa soal yang

dapat memperkuat daya serap siswa terhadap materi.

LAMPIRAN

A. BAHAN BACAAN GURU DAN SISWA

Agama Hindu mulai berkembang di Indonesia sejak beberapa ratus tahun

yang lalu, kehadiran agama Hindu ini ke wilayah Indonesia membawa
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dampak besar, salah satunya ialah memengaruhi munculnya berbagai
kerajaan-kerajaan bercorak Hindu di wilayah Indonesia. Kerajaan-kerajaan
tersebut memiliki keunikan dan ceritanya masing-masing, baik mengenai
wilayah geografis, tokoh-tokoh, serta peninggalan sejarahnya masing-
masing. Peninggalan sejarah yang ditinggalkan oleh kerajaan-kerajaan
tersebut menjadi salah satu sumber informasi utama yang dimiliki saat ini
untuk mengetahui mengenai kehidupan masyarakat di masa kerajaan
tersebut. di wilayah Indonesia sendiri terdapat banyak sekali kerajaan-
kerajaan bercorak hindu, contohnya seperti kerajaan Kutai, kerajaan
Tarumanegara, kerajaan mataram, kerajaan Singasari, kerajaan Kediri,

kerajaan Majapabhit.

1. Kerajaan Kutai
Kerajaan Kutai merupakan kerajaan’ Hindu. tertua yang diketahui

keberadaannya di Indonesia, kerajaan ini berdiri sejak abad ke-4 masehi.
Kerajaan ini berkembang di wilayah kalimantam timur, tepatnya di sekitar
sungai Mahakam yang disebut dengan daerah Muara Kaman. Kerajaan ini
didirikan oleh scorang raja bernama Kudungga, sedangkan salah satu raja
paling terkenal dari kerajaan ini adalah raja Mulawarman yang dikenal
sebagai pemimpin yang dermawan. Peninggalan dari kerajaan ini adalah
berupa 7 buah Yupa, Yupa sendiri merupakan sebuah tugu yang terbuat dari
batu yang diisi ukiran yang ditulis dengan huruf Pallawa dan bahasa
Sanskerta.

2. Kerajaan Tarumanegara

Kerajaan Taruanegara merupakan kerajaan bercorak Hindu tertua di pulau
Jawa, tepatnya di wilayah Jawa Barat. Salah satu raja yang dikenal dari
kerajaan ini adalah raja Purnawarman yang dikenal sebagai raja yang adil
dan bijaksana, hal tersebut dibuktikan dengan isi dari dari salah satu
peninggalan dari kerajaan ini yaitu Prasasti Ciaruteun, isi dari prasasti ini
menyebutkan bahwa raja Purnawarman sebagai raja yang adil dan
bijaksana, selain itu dalam prasasti ini juga berisi jejak telapak kaki raja

Purnawarman yang disamakan dengan jejak kaki Dewa Wisnu. Selain
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Prasasti Ciaruteun, kerajaan ini juga memiliki beberapa peninggalan

lainnya seperti prasasti Pasir Awi, Prasasti Kebon Kopi, Prasast Tugu.

3. Kerajaan Mataram

Kerajaan Mataram merupakan kerajaan yang ebrkembang di wilayah Jawa
Tengah. Kerajaan ini terkenal dengan adanya dua wangsa yang memeluk
agama yang berbeda yaitu wangsa Syailendra dan wangsa Sanjaya.
Kerajaan ini memiliki beberapa tokoh raja yang terkenal contohnya seperti
Rakai Mataram dan Rakai Pikatan. Salah satu peninggalan dari kerajaan ini
yang paling terkenal adalah Candi Prambanan yang emrupakan kompleks

candi bercorak Hindu terbesar di Indonesia.

4. Kerajaan Singasari

Kerajaan singasari berkembang di Jawa Timur dan didirikan oleh Ken
Arok, selain Ken Arok singasari juga memiliki beberapa raja lain yang juga
cukup terkenal seperti-Anusapati, Tohjaya, serta Kertanegara. kerajaan ini

memiliki beberapa peninggalan, salah satunya adalah candi Singasari.

5. Kerajaan Kediri

Kerajaan Kediri merupakan Kerajaan bercorak Hindu yang berkembang di
wilayah Jawa Timur. Salah satu raja yang paling terkenal dari kerajaan ini
adalah raja Jayabaya yang membawa kerajaan Kediri ini mencapai masa
kejayaannya. Kerajaan ini memiliki peninggalan berupa candi, prasasti,

selain itu juga dikenal dengan perkembangan dan karya-karya sastranya.

6. Kerajaan Majapahit

Kerajaan majapahit merupakan kerajaan bercorak Hindu yang berkembang
di wilayah Jawa Timur, pusat pemerintahan kerajaan ini diketahui berada
di suatu tempat yang disebut Trowulan. Kerajaan Majapahit ini memiliki

banyak raja-raja yang terkenal seperti Raden Wijaya dan Hayam Wuruk,
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selain itu tokoh lain yang juga dikenal dari kerajaan ini adalah seorang
Mahapatih yang dikenal dengan nama Gajah Mada yang terkenal dengan
sumpah untuk menyatukan seluruh wilayah Nusantara dalam kekuasaan
Majapahit yang dikenal sebagai sumpah Palapa. Peninggalan dari kerajaan

ini yaitu candi Tikus, candi Penataran dan masih banyak lagi.

Setiap kerajaan memiliki letak,tokoh, dan peninggalan yang berbeda.
Dengan mempelajari sejarah kerajaan-kerajaan bercorak Hindu ini, siswa
dapat mengenal dan menghargai sejarah serta peninggalan budaya

Indonesia yang beragam.

B. LAMPIRAN MEDIA PEMBELAJARAN

Media pembelajaran berupa peta.digital interaktif, berikut lampiraan
gambar media :

e TADIGITALINT¢RAKTIE
KeRAJARNTHINDU|

g DANTP

Glosarium

Bahasa Sanskerta : Bahasa kuno yang ebrasal dari India dan banyak
digunakan dalam prasasti dan peninggalan-peninggalan kerajaan bercorak
Hindu lainnya yang ditemukan di Indonesia.

Huruf Pallawa : Sistem tulisan kuno yang berasal dari India dan
digunakan dalam berbagai pasasti dsan peninggalan-peninggalan kerajaan
bercorak Hindu lainnya yang ditemukan di Indonesia.

Nusantara : Istilah yang digunakan untuk menyebut kepulauan yang
berada di wilayah negara Indonesia dan sekitarnya pada masa lalu.
Peninggalan sejarah : Benda atau bangunan yang telah ditinggalan oleh
masyarakat suatu kerajaan atau masyarakat pada masa lalu yang
didalamnya biasana berisi informasi-informasi masa lalu.

Raja : Raja merupakan seseorang yang memimpin suatu kerajaan dimasa
lalu.
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Masa Kejayaan atau Keemasan : Masa senbuah kerajaan mencapai
perkembangan paling maju dalam bidang ekonomi dan sebagainya.

Mengehui, Singaraja, 2 Juni 2026
Mahasiswa

Kadek Resika Dwipayani
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Lampiran 19. Sertifikat Hak Kekayaan Intelektual

Dalam rangka pelindungan ciptaan di bidang ilmu pengetahuan, seni dan sastra berdasarkan Undang-Undang Nomor 28
Tahun 2014 tentang Hak Cipta, dengan ini menerangkan:

Nomor dan tanggal permohonan
Pencipta

Nama

Alamat

ngko,SH.,MH.
NIP. 196912261994031001

BalaiBesar | by hal pemohon memberikan keterangan tidak sesuai dengan surat pemyataan, Menteri berwenang untuk mencabut surat pencatatan permohonan.
2. Surat Pencatatan ini telah disegel secara elektronik menggunakan sege elektronik yang ditertibkan oleh Balai Besar Sertifikasi Elektronik, Badan Siber dan
3. Surat Pencatatan ini dapat dibuktikan keasliannya dengan memindai kode QR pada dokumen ini dan informasi akan ditampilkan dalam browser.
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2 Dr. Gede Wira Bayu, S.Pd., M.Pd

idik:

IK

i | S e

BalaiBesar | )., bl pemohon memberikan keterangan tidak sesuai dengan surat pemyatasn, Menteri berwenang untuk mencabut surat pencatatan
2. Surat ini telah disegel elektronik 1 ditertibkan olch Balai Besar Sertifikasi Elcktronik, Badan Siber
3. Surat Pencatatan ini dapat dibuktikan keasliannya dengan memindai kode QR pada dokumen ini dan informasi akan ditampilkan dalam browser.
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Lampiran 20. Or Code Media Peta Digital Interaktif

Tautan dan kode QR berikut disediakan untuk dapat mengakses
produk Peta Digital Interaktif. Akses pada media ini dapat dilakukan
oleh guru dan siswa melalui perangkat digital dengan koneksi internet
dengan menggunaan kode ataupun tautan yang tersedia. Kode QR dan
tautan disediakan untuk memberikan kemudahan dalam mengakses
media tanpa perlu memasukkan alamat media pembelaajran secara

manual.

Tautan:

https://view.genially.com/6a196a3e7130115bflae3cl3




Lampiran 21. Dokumentasi Penelitian
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Pelaksanaan kegiatan wawancara awal
yang dilakukan bersama dengan Wali
KelasIV S

D Negeri 3 Padangbulia

Pelaksanaan kegiatan observasi awal
di kelas IV SD Negeri 3 Padangbulia

Siswa kelas IV di SD Negeri 3
Padangbulia menjawab Soal
Sebagai Uji Coba Instrumen

Penelitian

Siswa di kelas IV SD Negeri 3
Padangbulia mengikuti
pelaksanaan kegiatan Pretest.

Kegiatan penerapan perdana media
peta digital interaktif kepada siswa di
kelas IV SD Negeri Padangbulia

Kegiatan penerapan ketiga media peta
digital interaktif kepada siswa di kelas
IV SD Negeri Padangbulia
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Kegiatan penerapan ketiga media peta
digital interaktif kepada siswa di kelas
IV SD Negeri Padangbulia

kelas IV SD Negeri Padangbulia

Kegiatan penerapan keempat media
peta digital interaktif kepada siswa di

Sejumlah siswa di-kelas IV SD
Negeri 3 Padangbulia mengukuti
kegiatan uji coba perorangan

Sejumlah siswa di kelas IV SD
Negeri 3 Padangbulia mengikuti
kegiatan uji coba kelompok kecil

H
v

’ T ﬂwr ]
» y ;I {

Pelaksanaan penilaian kerapktisan
denga guru SD Negeri 3 Padangbulia
dan pemeriksaan modul ajar dengan
kepala sekolah SD Negeri 3
Padangbulia

Siswa di kelas IV SD Negeri 3
Padangbulia mengikuti pelaksanaan
kegiatan Posttest.
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