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LAMPIRAN
Lampiran 1. Surat Observasi

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI,
SAINS, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Smgaraja 81116
Laman: ttps./fip undiksha ac.ad — Surel: fipfiundiksha ac id

Nomor - 9887/UN48.10.6/1.17/2024 Singarja, 7 Juli 2025
Lampiran -

Hal . Observasi Awal

Yth

Kepala Sekolah SD Negeri 2 Bengkala

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Seminar
Proposal, Fakultas Timu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa
kami dapar diterima dan diberikan kete 4 guna pengumpulan data di instanst Bapak/Tbu
punpin. Adapun mahasiswa tes tkut.

No Program Studi

1 | ke i Guru Sekolah
2 |vi n Guri Sekolah
3

4

5

Dr. 1 Gede Astawan, S.Pd., M Pd.
NIP. 198408202012121004
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Lampiran 2. Surat Balasan Izin Observasi SD Negeri 2 Bengkala

Afamat : 8. Dinos Kelodon, Deso Bengkaia, Kec. Kubutambahan Kode Pos : 81172

~

SURAT KETERANGAN
Nomor : 400.3.5/105/SDYBKL/VII2025
Yang bertanda tangan di bawuh ini:
Nama 1 Ketut Sulntra, S.Pd

NIP 19750809 200012 1 003
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Lampiran 3. Surat Pengantar Validasi Produk

1. Ahli Materi

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI. SAINS.
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali. Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id

Laman: www.fip.undiksha ac.1d
Nomgr 1 3329/UN48.10.6’PK 01.03/2026 Singaraja. 03 Maret 2026
Lampiran = ) )
Hal : Validasi Media Pembelajaran
Yth.
Rohmatullah SPd., M.Pd

di tempat

NIP. 19860110”015041001

Canatan :
Balai » UUITE No. 11 Tabun 2008 Pasal 5 ayat 1"Informas Elektronik dan‘arau Dokumen Elektomik dan/atau hasil
Sertifikasi _ Cetaknya menupakan alat bukti bukum yang sab i e
Eloktronik ® Dokumen ini tertanda ditandatangzant sacara elsktrondk menzzunakan serfikat elektrondk yang diterbitkan

© Surat ini dapat dibuktikan keashannya dengan menggunakan gr code yang telah tersadia
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI. SAINS.
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha.ac.id

Laman: www.fip.undiksha ac.id
Nomo.r :3330/UN48.10.6PK 01.03/2026 Singaraja. 03 Maret 2026
Lampiran - ) )
Hal - Validasi Media Pembelajaran

Catatan -
Balal o UUITE No. 11 Tabun 2008 Pasal 5 ayat 1“Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektomik dan/atau hasil
Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yans sah™
Eloktrontk © Dokumen ini tertanda ditandatanzans secara elektrondk menzgumakan sertifikat elektrondk yang ditervitkan

=53
» Sunat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggurakan gr code yang telah tersedia

%
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2. Ahli Media

%
Sertifllasi
\ Elektronik

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha ac.id

Laman: www. fip undiksha sc.ad
Nomor 1 3331/UN48.10.6/PK 01 03/2026 Singaraga, 03 Maret 2026
Lampiran -
Hal - Validasi Medis Pembelajaran
Yih
Prof Dr. I Gde Wawan Sudatha, S Pd., ST, MPd.
di tempat

Dengan bonmat, dalam rangka mel:nghpn syarat-syarat perkuliaban Mata Kulinh Seminar
Hasil Peudxlnn.l’mmmsmdl Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediann
emberid idash ahli media pembelajaran produk penelitian

Catatan ©
® UUITE No. 11 Tahun 2008 Pasal § ayst 1*Indo EX Ik & Dokumen Eleksorns Tt

cetalcnyn terspaon alat nka bskoen yaog sali™

® Doloimen i tertanda deandatsegani secars elekmronk mesgganakan sertifiks elekironk ymg diterbetian
Bk

® Suat bl dapat dibukeilan keasdienya desgan menggumakan gr code ymng tefab tervadia
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| .
KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalun Udayana Nomor |1 Singarajn — Bali,Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Email: fip@undiksha ac.id
Lomun: www fip undikshi se.id
* Nomar - 3332/UNAR 10.6/PK 01.03/2026 Singarajs, 03 Maret 2026
Lampiran -
Hal * Validasi Media Pembelajaran
I . Yl
. Dr. Alexander Hamonangan Simamors, S.E, M.Pd.
‘ | di tempat

Deagan hovmat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkulinhan Mata Kuluh Seminar
Hasil Penclitian, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dimohonkan kesediaan
Bpnkllbu untuk daplt memberiikan uji validasi ahli media pembelajaran produk penelitian
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Lampiran 4. Surat Pengantar Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS,
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja — Bali Kode Pos 81116
Telepon. (0362) 22570 Ewmail: fip@undiksha ac.id

Lamun: www.fip undiksha ac.id
Nomor - 3679/UN48.10.1/PK.01 0372026 Singaraja, 5 Maret 2026
Lampiran -
Hal - Ijin Penchitian (Skripsi)
Yl
Kepala SD Negen 2 Bengkala
di tempat

Dengin hormat, dalam rangka melmghpl syarat-syarat perkuliahan Mata Kulah Semimar
Hasil Penelitian, Program Smd: Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar,

VeLs Pendidikan Ganesha, moimagarmahamwnkmﬂ
ar dm Seminar Hasil Penelitian di instansi

62008121002

Catatan ©

Balai ® UUITE Ne. |1 Tahiun 2008 Pasal § ayst 1“Infk B Ik Dokumen Elek Ganyatms hasdl
Sertifilasi cotalonyn terspaion alat nkai hakoun yang sali™
. Elektronik * Dolormen i tertanda detandatngani secars elekmomk menggnakan sertifikn elekiroutk ymg dterbitian
Buk

® Surat ki dapat dibukeian keasdienya desgan mwenggunakan gr code ymng tefah tervadia
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Lampiran 5. Surat Keterangan Penelitian

PEMERINTAH KABUPATEN BULELENG /‘\
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA A L.

SEKOLAH DASAR NEGERI 2 BENGKALA
Alamat : Br. Dinas Kelodan, Desa Bengkalo, Kec. Kubutombohan Kode Pos : 81172

Nomor : 400.3.5/08 1/SDY/BKL/AV/2026

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : I Ketut Sulatra, S.Pd
NIP : 19750809 200012 1 003
Pangkat/Gol. : Pembina TK. I/ IV b

Rengkala, 17 April 2026
patitSD Negeri 2 Bengkala
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Lampiran 6. Hasil Uji Judges Instrumen Penelitian

Judges 1.
e — n

INSTRUMEN ANALISIS RANCANGAN PENGEMBANGAN
A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon Bapak/Ibu membaca pernyataan dehgan seksama,
2. Mohon kescedinan bapak/Thu menitis i eesitang (V) pada salah

secar sistematis,

l Rancangan Konten Materi

dengan tujuan pembelajaran v
matematikn.

3 | Matent yang disajikan sesuai
4 | Miseri opeasi hitung dasar
disusun dari konkret ke sbstrok. | Y
Rancungan Teknologi Asistif 3
5 | Media mengmtegrusikan visual g '

dan bahasa bxyarat sebagoi alat v

bantu belajar

—

-—_
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6 | Media menyediakan 1cks
pendukung untuk memperjelas
. : v
informasi,

Rancangan Berbasis UDL

T | Medin menyediakan berbagusi
bentuk representasi maten. v

8 | Medin memungkinkan
keterlibatan aktif siswa datam

Singaraja, 3 Maret 2026
Ahli 1
Dr. Ni Way i JM.Pd.

NIP. 1976121420091 22002

.
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ISNTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI
A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon Bapak/Tbu membaca pernyataan dengan seksama.
2. Mohon keseediaan bapak/ibu memberikan tanda centang (V) pada salah

satu penilman yang paling sesuar pada kolom peniluian yang telah
disediakan

Bapak/Tbu dapat mengisi bagian catatan yang telah disedinkan jika terdapat
sarn alaupun masukan terkait perbakafinstrument

B. Penilaian Media Pembiclg i Pembelajaran
No As elerangan
. " e
g ‘\ &R
1 | Kesesw % ‘/ )
dengan 3 “b
2 | Keruntutan 1 disusun
SeCATa Siste :
paling sederhan 5
yang lebih komptekes

\
1 | Kejelasan uraian materi sM
Y \dimmpilkan. \ \/
4 | Kelengkapan penyajian maten sesuu
H pokok bahasan dan submateri. \ v

\5 \K:s:suzunu materi yang disajikin

dengun perkembangan peserta didik, -
\ Aspek UDL l
6 | Kesesuatan penyajion materi melalu ’
& \ berbugii benuk representasi, v l
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No Aspek/Pernyatann Penilaian Keterangan
gelevan | Tidak
Relevan
T | Penyusunan materi dirancang untuk
M memfasilitasi keterlibatan berbagai y
kebutuhan siswa. ]
8 | Kesesuaian materi dengan gaya
\ \be\ajnrpcscnndidik. v
L Aspek Evaluasi
9 | Kesesuaian evaluaf
— ‘ ) ‘
10 | Kesesu; d
c| = :
e DIKSY * A—

Singaraja, 3 Maret 2026
Ahlil

M

Ni Wayan Rau, S

NIPA9T612142009122002
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"—————']

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA
A, Petunjuk Pengisiun

1. Mohon Bapak/Ibu membaca permyataan dengan seksama

2 Mohon keseedisan bapak/lby memberikan tanda centang (V) poda salah

saty penilnian yong paling sesuai pada kolom penilaion yang telah
discdiakan.
3. Bapak/Thu dapat mengisi bagian catatin yang telah disediakan jika terdapat

saran atsupun masukan terkait perbaikan instrumen
B. Instrumen Ahli Media

Skor Keterangan
No Asp e Tidak
! D1 ot Pelevan
P N ==
2 — & y 2) I
i X
) Teks
4 k Ko BE
keteah >
Kesesu

5| dan hirirki jiidul, SRS

serta tidak menutupi clemen penting.

Aspek Gambar

6 Relevansi gambar yang digunakan v
dengan materi/tojuan pembelajaran.
Relevans: ilustrasi fgeafik menarik,
7 | udak monoton, dan membantu
perhatian siswa v
Relevims: Resolusi vang digunakan.

Aspek Video
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Skor Keterangan

No Aspek/pernyataan Rl Tidak
relevan

Kemenarikan video yang disajikan
bagi peserta didik.
Relevans kualitas video yang
10 | disajikan dengan materi v
pembelajaran.
n Kesesuninn sudio pada video dengan /
visual yang ditampilkan.

Aspek Kemudahan Pengguna
Kejelasan dan keterpemahagan
12 | navigasi serta tombol/i o W, v
disertai umpan b
Kemudahan
13 | video'Se :

, N

X

R R TR T VPP ISP

....... | W fasaasnagiisasisdbsedaiassnmeoyyeiy

Singaraja, 3 Maret 2026
Ahli1

M

Dr, Ni Wavan Rati, S.Pd.. M.Pd.
NIP 19761 2142009122002




INSTRUMEN KEPRAKTISAN Gury

A, Petunjulk Pengisian
|

~
-

disediokan

Mohon Bapak /Tty membica pernyataan dengan seksama

Mohon keseedian bapak/Tbu memberikan tanda centang (V) padu salah

satu penilatan yang paling sesuai pady kolom penilatan yang telah

. Bapak/lbw - dopar mengisi bagian catutan yang telah disediakan jika

terdnpat saran ataupun masukan terkait perbaikan instrumen

B. Instrumen Kepraktisan Gury

—

No Indikator

Relevan | Tidak Keterangan
Relevan
Materi
1| Materi yang disajika:p dalam
produk ini telaly
capaias
e DID
2 b £
FEEN
& a
¥,
it o i)
‘ »h‘ ' . .
.'I—';mpﬂ-ii - -
5| Tempilan media dalam produk /

i1 menink
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e ) \
6 | Pemilihan jenis, ukuran. dan
warna huruf pada media sudah
tepat.
7 | Tata letak setiap komponen pada
\ media tersusun rapi, v
8§ | Gambar yang disajikon terlihat
\iclns. v
\Tidco
9 | Kualitas video yang ditampilkan
jelas, haik dari segi visual ¢ A |
maupun resolusi~ . ~
o Audi;)y‘ggnil‘ s
dg&ﬁ' !
by < A
U
> /@
| PYL-Q L
Ke
2% 5 A J
13 | Fitar :
prodt K5 *
pengguns dalimmciy v
materi pembelajaran. )
14 | Produk ini dapit digunakan
i— berulang kali tanpa mengalami v
kendala eknis.
Dampak
15 | Media pembelajaran 7

menmgkatkan keterlibatan
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INSTRUMEN KEPRAKTISAN SISWA
A, Petunjuk Pengisian
1. Mohon Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan seksama.

2. Mohon keseediaan bapak/lbu memberikan tanda centang (V) pada salah

satu penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah

disediakan,

3. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatsn yang telah disediakan jika terdopat

saran ataupun masukan terkait perbaikan instrumen

B. Instrumen Kepraktisan Siswa

Indikator

Keterangan

dibaca.
Video
5 | Vadeo dalam media ini mudah
saya pahami. v

6 | Video dalam media ini menarik

untuk saya tonton, v

7 | Bahasa isyorat dan/atau teks
pada video membantu saya Vv

memaliamy mater.
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1 Kemudahan Penggunaan Media

8 | Saya bisa menggunakan media
int sendiri tanpa bantuan orang

Iain.

9 | Media ini bisa saya gunakan

berulang kali tanpa kesulitan,

Kehermanfaatan

10

Media ini membuantu saya lgpih

o

memohami materi pembet

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M,

NIP19761 2142009122002
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2.Judges 11

INSTRUMEN VALIDASTAHLI MEDIA

. Petunjuk Pengisian

Mohan Bapak/Tby membaca pernyataan dengan seksama.
Mohon kescedinan bapak/Ibu memberikan tanda centang (V) pada salah

sty penilnian yang paling sesun pada kolom penilaian Yang telah

disediakin

Rapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

saran ataupun masukan terkuit perbaikan instrumen

. Instrumen Abli Media

No

12

—

......

Skor

Keterangan

N

Rl R T A
\ -

kons
keterhy

Kesesuaiin e
dan hirarki judul) Sub judulefsi jeiis.
sert tidak menutupi elemen penting

Aspek Gambar

Relevansi gambar vang digunakan
dengan materi/tujuan pembelajaran,

Relevanst ilustras /grafik menarik,
tidak monoton, dan membantu
perhatian siswa.

Relevans Resolust yang digunakan.

Aspek Video

138



139

Catatan

4, Kesimpulan
mnmlmMMAWWSTEMSMMMSM
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INSTRUMEN ANALISIS RANCANGAN PENGEMBANGAN

A. Petunjok Pengisian
1. Mahon Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan seksama.
an bapak/Iby memberikin tanda centang (V) pada salah

2. Mohon kescedin
ang telah

saru penilaian yang paling sesual pada kolom penilaian Y
disedinkan.
3. Bapak/bu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jiku terdapat

saran ataupun masukan terkatk kan instrument

eri Pembelujaran
el \ )
'FNu Indikat > Keterangan
' O,

B. Penilaian Mcdia_,ﬁgﬁ'n

| Rancas

1 |De ! >
Y. ;

ber: . N

dc"l.!b / T

2 | Alurnp diY dISTFH y

secard s

Rancangan K
3 | Maten yang«
dengan tuj ity

")

matematika.

4 | Materi oprasi hitung dasar 7
disusun dari konkret ke abstrak.

“Rancangan Teknologi Asistif

5 [ Media mengintegrasikan visual

dan bahasa isyarat sebagai alat

bantu befajar,
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F Media menyediakan teks 1 4]
pendukung untuk memperjelas v

informasi.

Rancangan Berbasis UDL

7 | Media menyediakan hﬂh@
bentuk representast matert. ¥

§ | Media memungkinkan
keterlibatan aktif siswa dalam v
pembelajaran sesuai
kebutuhannya.

Rancangan Tampilan y

................
....................
.....................
............................
...........................

...................

.............

raja, 3 Maret 2026
ARl 1

NIP. 198211132024212001
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INSTRUMEN KEPRAKTISAN SISWA

A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan seksama.

3 Mohon kescedinan bapak/Tbu memberikan tanda centang () pada salah
saty penilaian yang paling sesusi pada kolom penilaian yang telah
disediakan.

3. Bapak/Thu dapat mengist bagian catatan yang telah disediakan jikn terdapat
saran ataupun masukan terkait perbaikan instrumen

B. Instrumen Kepraktisan Siswa

No | Indikator : i van | Tidak Keterangan
= SENDID Relevan
Maters T \\,

/,
@
0‘. )
>
\
\

: ) =

3N

4 | Tulihes ;
ini terlibat JCBS tan i ™ ¥
dibuca.

Video

5 | Video dalam media ini mudah v
saya paharmi.

6 | Video dalam media ini menank .

untuk sayn tonton,
7 | Bahasa isyarat dan/ntau teks
pada video membanty saya 4

memahami matert.
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Kemudahan Penggunaan Media |
8 | Saya bisa menggunakan media
ini sendiri tanpa bantuan orang o
L lain.
9| Media ini bisa sayn gunakan
berulang kali tanpa kesulitan v
Kebermanfaatan
10| Medin im membantu saya lebih v
; memahami mategi.pes i " i.._—;—-—"""‘

Ni Waygn, Widihstini, S.Pd.,
M.Pd
NIP. 198211132024212001




INSTRUMEN KEPRAKTISAN GURU
A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon Bapak/Ibu membaca pernyatasn dengan seksama.

2 Mohon kescediaan bapak/Iby memberikan tanda centang (/) pada salah
satu penilaian yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah
disedinkan

3. Bapak/Tbu dapnt mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika

terdapat saran ataupun mm!mn terkail perhaikan instrumen
B. Instrumen Kepr ~

No I DI k'\\ “Tidak | Keterangan

4 'Qy‘n
> = UAN
‘\ S '1,// -

o, 2
| A
3 nudah
) N )

3 | Penpfiai® -

sistematis dai KonsepSédethanat™"

ke konsep yang lebih kompleks.

4 | Materi yang dimuat datam
produk int mudah dipahami olch Vv
pengguma seswn dengan tingkat

kemampuan susaran.

Tampilan

Tampilan medin dalam produk

5
A v
L i menank.,

144
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V» Pemilihan jenis, ukuran, dan
warna huruf pada media sudah v

tepat.
7 | Tata letak setiap komponen pada

media tersusun rapi,

§ | Gambar yang disajikan terlihat
jelas 4
Video

9 | Kualitas video yang ditampifkan
jelas, baik dari sesiSla

13

ini memudahkan v
pengguna dalam mengakses

produl

materi pembelajaran.

14 | Produk im dapar digumakan
berulang kali tanpa mengalami v
kendala tekms.

Dampuk

15 | Media pembelajaran
meningkntkan keterlibatun v
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Lampiran 7. Hasil Analisis Uji Instrumen Penelitian

HASIL UJI VALIDITAS INSTRUMEN PENELITIAN

1. Hasil Uji Validitas Instrumen Ahli Materi

Berdasarkan hasil penilaian oleh para judges, terhadap instrumen ahli
materi yang telah dilakukan, selanjutnya data dianalisis menggunakan tabulasi

silang. Adapun hasil analisis tabulasi silang antara kedua ahli tersebut disajikan

pada tabel berikut:
Judges Judges 1
Judges 11 | Penilaian Judges | Tidak Relevan Relevan
Tidak Relevan - -
Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10.

Berdasarkan hasil perhitungan tersebut, validitas instrumen ahli materi

dapat  ditentukan ~ menggunakan - rumus  Gregory  sebagai  berikut.

~ D
VEA¥B+C+D

_ 10 \
T 04+0+0+10

v

Nilai validitas yang diperoleh sebesar 1, hal ini menunjukkan bahwa
instrumen ahli materi memiliki tingkat validitas sangat tinggi. Dengan mengacu
pada kriteria koefisien validitas isi, instrumen tersebut termasuk dalam kategori

sangat tinggi.

2. Hasil Uji Validitas Instrumen Ahli Media

Berdasarkan hasil penilaian oleh para judges, terhadap instrumen ahli media

yang telah dilakukan, selanjutnya data dianalisis menggunakan tabulasi silang.
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Adapun hasil analisis tabulasi silang antara kedua ahli tersebut disajikan pada

tabel berikut:
Judges Judges 1
Judges Penilaian Tidak Relevan
II Judges Relevan
Tidak Relevan - -
Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15

Berdasarkan hasil perhitungan tersebut, validitas instrumen ahli materi

dapat ditentukan menggunakan rumus Gregory sebagai  berikut.

~ D
VEA¥B+C+D

B 10 4
T 04+04+04+10

v

Nilai validitas yang diperoleh sebesar 1, hal ini menunjukkan bahwa
instrumen ahli media memiliki tingkat validitas sangat tinggi. Dengan mengacu
pada kriteria koefisien validitas isi, instrumen tersebut termasuk dalam kategori

sangat tinggi.
3. Hasil Uji Validitas Instrumen Respon Guru

Berdasarkan hasil penilaian oleh para judees, terhadap instrumen ahli materi
yang telah dilakukan, selanjutnya data dianalisis menggunakan tabulasi silang.

Adapun hasil analisis tabulasi silang antara kedua ahli tersebut disajikan pada

tabel berikut:
Judges Judges 1
Judges Penilaian Tidak Relevan
II Judges Relevan
Tidak Relevan - -
Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,
11,12,13,14,15

Berdasarkan hasil perhitungan tersebut, validitas instrumen respon guru

dapat

ditentukan

menggunakan

rumus

Gregory

sebagai
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~ D
VEA¥B+C+D

B 15 4
T 0+04+0+15

v

Nilai validitas yang diperoleh sebesar 1, hal ini menunjukkan bahwa
instrumen respon guru memiliki tingkat validitas sangat tinggi. Dengan mengacu
pada kriteria koefisien validitas isi, instrumen tersebut termasuk dalam kategori

sangat tinggi.

4. Hasil Uji Validitas Instrumen Respon Siswa

Berdasarkan hasil penilaian oleh para judges, terhadap instrumen kepraktisan
siswa yang telah dilakukan, selanjutnya data dianalisis menggunakan tabulasi

silang. Adapun hasil analisis tabulasi silang antara kedua ahli tersebut disajikan

pada tabel berikut:
Judges Judges 1
Judges 11 | Penilaian Judges | Tidak Relevan Relevan
Tidak Relevan - -
Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10.

Berdasarkan hasil perhitungan tersebut, validitas instrumen kepraktisan

siswa dapat ditentukan menggunakan rumus Gregory sebagai berikut.

~ D
VEA¥B+C+D
10
v

“0+0+0+10 ©

Nilai validitas yang diperoleh sebesar 1, hal ini menunjukkan bahwa
instrumen kepraktisan siswa memiliki tingkat validitas sangat tinggi. Dengan
mengacu pada kriteria koefisien validitas isi, instrumen tersebut termasuk dalam

kategori sangat tinggi.



Lampiran 8. Hasil Uji Validitas Isi Media

1. Ahli Materi

/

INSTRUMEN UJI VALIDITAS AHLI MATERT
Judul Penclitian . Pengembangan Teknologi Asistif Berbasis Universal Design For
Learning Untuk Meningkatkan Aksesibilitas Siswa Tunarungu
Di Lingkungan Multikultural,
Peneliti © Ni Made Armi
Pembimbing - ProfDr. | Komang Sudarma, S.Pd, M.Pd
Dr. Puty Nanci Riastini, S.Pd., M.Pd.

A. Definisi Konseptual

na, baik fisik maupun noa-fisik, yang
mcngl;u untuk  mempermudah
. wmbclajam yang Jm

Media pembelajaran i
digunakan sebagaif

dijembatani olch indera man

penyampaian materi dalam pembclmran sehingga tidak terdapat kesenjangan dan setiap siswa
mendapat informasi yang setar, jelas, dan konsisten. 5) Mampu meningkatkan fokus siswa
melalui penyesuaian terhadap gaya belajar siswa, schingga meningkatkan keterlibatan aktif’
siswa di dalam kelas. 6) Mampu memberikan proses pembelajuran yang menarik dan jelas
dengsn memanfaatkan unsur seperti suara, gambar, wama, gerakan, dan visualisasi. Hal ini
mumpu membanty siswa dalam memahami konsep yang lebih kompleks secara konkret, 7)
Meningkatkan variasi pada proses pembelajoran schingga proses komunikasi dan interaksi
berjalan dengan baik serta tidak monoton yang dapat dimanfaatkan guru dalam membantu pada
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aspek belajar lninnya seperti membantu kesulitan belajar siswa, peningkatan emosional positif,
serta pembentukan motivasi belajar (Kusuma et al,, 2023).

B. Definisi Oprasional

Teknologi asistif berbasis Universal Design for Learning (UDL) merupakan media
pembelajaran yang dirancang untuk mengakomodasi keberagaman kebutuhan belajar siswa,
khususnya siswa tunarungu, dengan menyediakan berbagai bentuk representasi, keterlibatan,
dan ckspresi belajar. Sejalan dengan prinsip UDL, media ini memiliki potensi dan peluang yang
sangat bulk untuk dikembangkan sebagai sarana pembelajaran inklusif karena mampu
meminimalkan kambatan belajar yang bersumber dari keterbatasan komunikasi verbal.
Teknologi asistif berbasis UDL memiliki keunggulan dalam penyajian informasi melalui
visualisasi interakuif. teks pendukung, video serta bahasa isyarat yang disajikan secara terpadu
dan harmoais. Hal ini memungkinkan siswa tunarungu memahami isi materi pembelajaran
matematika secara lebih konkret dan begnakna, sekaligus meningkatkan keterlibatan kognitif
dan emosional dalam proses belag wipilan media yang menarik, responsif, dan
mudah dioperasikan me { Jalam pembelajaran, schingga dapat

: pasitif terhadap pemahaman
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INSTRUMEN VALIDITAS AHLI MATERI

Nama Validator ‘A‘h&' Pokoma
Instansi - U sitms 9)«3’-&\\‘1-0 (oarethar

A. Petunjuk Penginsian
1 Mohon Bapak/Ibu membaca pemyataan dengan scksama,
2. Jawaban yang digunakan berupa skor dengan bobot nilai sebogai berikut:
Relevan = 1
Tidak Relevan  ~ 0
3. Mohon keseediaan bapak/Tbu memberikan tanda centang (') pada salah satu penilaian
yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disedinkan.
4. Bapak/bu dopat mengisi bagian catatan yang telah disediakin jika terdapat saran
ataupun masukan terkait perbaikan i

B. Instrumen Aw
o - - A 4 AN\ Peailain
B
R (IE\\ 7 | Tidak Relevan

3 D) .
L7

Ken ‘materi disusun secara

dari } ' jul

lebih komp! ) i

Kejelason uraian matei! 8 L : v g

Kelengkapan penyajian maten sesuai pokok bahasan dan \/

submateri.
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No

Aspek/Pernyataan

Penilainn

Relevan | Tidak Relevan

Kesesuaian matens yang disajikan dengan perkembangan
peserta didik,

Aspek UDL

Kesesuaian penyajian mateei melalui berbagai bentuk
Tepreseniasi.

Penyusunan maten dirancang untuk memfasilitasi
keterlibatan berbagai kebutuhan siswa.

Kesesuaian materi dengan nyabdtjgr peserta didik,
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D. Kesimpulan
Media pembelajaran berupa teknologi asistif berbasis smiversal design for learning ini
dinyatakan *)
(1 Layak digunakan tanpa ada revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak fayak digunakan

*): Lingkari salah satu
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INSTRUMEN UJI VALIDITAS AHLI MATERI
Judul Penclitian : Pengembangan Teknologi Asistif Berbasis Universal Design For
Learming Untuk Meningkatkan Aksesibilitas Siswn Tunarungu
Di Lingkungan Multikultural.
Pencliti : NiMade Ami
Pembimbing : Prof.Dr. I Komang Sudarma, S.Pd., M.Pd.
Dr. Putu Nanci Riastini, $.Pd., M.Pd,

A. Definisi Konseptual

Media pembelajaran merupakan segaln bentuk sarana, baik fisik maupun non-fisik, yang
digunakan  sebagai perantara dalam  proses belajar mengajar untuk  mempermudah
penyampaian pesan sehingga dapat meningkatkan cfektivitas pembelajaran yang juga
mendukung peningkatan motivasi serta pemahaman siswa, Penggunaan media dalam akiivitas

ani objek yang tidak
isasi tersebut masih
2 bermakna kepada

in yang tidak mampu
al. 4) Menyeragamkan
jangan dan sctiap siswa
meningkatkan fokus siswa
cningkatkan keterlibatan aktif
siswa di dalam kelas, 0 . nembelajaran yang menarik dan jelas
dengan memanfaatkan unsur seperti suarn, gambar, worna, gerakan, dan visualisasi. Hal ini
mampu membantu siswa dalam memahami konsep yang lebih kompleks secara konkret. 7)
Meningkatkan variasi pada proses pembelajaran schingga proses komunikasi dan interaksi
berjalan dengan baik serta tidak monoton yang dapat dimanfaatkan guru dalam membantu pada

154




aspek belajar lainnya seperti membantu kesulitan belajar siswa, peningkatan emosional positif,
serta pembentukan motivasi belajar (Kusuma et al,, 2023),

B. Definisi Oprasional

Teknologi asistif berbasis Universal Design for Learning (UDL) merupakan media
pembelsjaran yang dirancang untuk mengakomodasi keberagaman kebutuhan belajar siswa,
Khususnya siswa wnarungu, dengan menyediakan berbagai bentuk representasi, keterlibatan,
dan ekspresi belajar. Sejalan dengan prinsip UDL, media ini memiliki potensi dan peluang yang
sangat baik untuk dikembangkan sebagai sarana pembelsjaran inklusif karena mampu
meminimalkan hambatan belajar yang bersumber dori keterbatasan komunikasi verbal,
Teknologi asistif berbasis UDL memiliki keunggulan dalam penyajian informasi melalui
visualisasi interaktif, teks pendukung, video serta bahasa isyarat vang disajikan secara terpadu
dan harmonis. Hal ini memunglunhn ﬁm nmtungu memahami isi matesi pembelajaran

g i S lgus meningkatkan keterlibatan kognitif
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INSTRUMEN VALIDITAS AHLT MATERI

Nama Validator — Dohwnedolal, S 4 M RA.
Instansi Mwergikag Pent\lc\.\;m'\ lanesha

A. Petunjuk Pengiasian

1. Mohon Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan seksama.

2. Jawaban yang digunakan berupa skor dengan bobol nilai sebogai berikut:
Relevan =
Tidak Relevan = 0

3. Mohon keseediaan bapak/Tbu memberikan tanda centang (V') pada salah satu penilaian
vang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.

Iebih kompleks.

3 | Kejelasan uraian materi sudah ditampilkan, ‘/

4 | Kelengkapan penyajion materi sesuai pokok bahasan dan
submateri.




No Aspek/Pernyataan

Penilaian

Relevan | Tidak Relevan

5 | Kesesuaian materi yang disajikan dengan perkembangan

peserta didik.

J

Aspek UDL

6 | Kesesuaian penyajian materi melalui berbagai bentuk
representasi,

<

7 | Penyusunan materi dirancang untuk memfasilitasi
keterlibatan berbagai kebutuhan siswa,

8| Kesesuaian maters dengon gays beldjar peserta didik.
Aspek Evaluasi "
9 | Kesesuain
P
9 AN
0§ : a
SR 5
disajikans L & \R
N b b WA
=\ e
SEAAADBAL
a, Fud, i
o A
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. Kesimpulan
Media pembelajarin berupa teknologi asistif berbasis inmversal design for learning ini
dinyaakan *)
1. Layak digunakan tanpa ada revisi
Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu

Singaraja, 5 Maret 2026
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2. Ahli Media

INSTRUMEN UJI VALIDITAS AHLI MEDIA
Judul Penclitian : Pengembangan Teknologi Asistif Berbasis Universal Design For
Learning Untuk Meningkatkan Aksesibilitas Siswa Tunarungu
Di Lingkungan Multikultural,
Peneliti : Ni Made Armi
Pembimbing ¢ ProfDr. | Komang Sudarma, S.Pd., M.Pd.
Dr. Putu Nanci Riastini, S.Pd., M.Pd.

A. Definisi Konseptual

Media pembelajaran merupakan segala bentuk sarana, baik fisik maupun non-fisik, yang
digunakan scbagai perantara dalam proses belajar mengajar untuk mempermudah

porsional. 4) Menyeragamkan
pat kesenjangan dan setiap siswa
Mampu meningkatkan fokus siswa
wa, sehingga meningkatkan Keterlibatan aktif
siswa di dalam kelss. 6) Mampu memberikan proses pembelajaran yang menarik dan jelas
dengan memanfaatkan unsur seperti suara, gambar, wamna, gerakan, dan visualisasi. Hal ini
mampu membanty siswa dilam memahami konsep yang lebih kompleks secara konkret. U]
Meningkatkan variasi pada proses pembelajaran schingga peoses komunikasi dan interaksi
berjalan dengan baik serta tidak monoton yang dapat dimanfastkan guru dalam membantu pada

159




aspek belajar lainnya seperti membantu kesulitan belajar siswa, peningkatan emosional positif,
serta pembentukan motivasi belajar ( Kusuma et al., 2023).

B. Definisi Oprasional

Teknologi asistif berbasis Universal Design for Learning (UDL) merupakan media
pembelajaran vang dirancang untuk mengakomodasi keberagaman kebutuhan belajar siswa,
Khususnya siswa tunarungu, dengan menyediakan herbagai bentuk representasi, keterlibatan,
dan cksprest belajar, Sejalan dengan prinsip UDL, media ini memiliki potensi dan peluang yang
sangat baik untuk dikembangkan scbagoi sarana pembelajoran inklusif karena mampu
meminimalkan hambatan belajor yang bersumber dari keterbatasan komunikasi verbal,
Teknologi asistif berbasis UDL memiliki keunggulan dalam penyajian informasi melalui
visualisasi interaktif, teks pendukung, video serta bahasa isyarat yang disajikan sccara terpadu
dan harmonis, Hal ini memungkinkan siswa tunarungu memahami isi matesi pembelajaran
matematika secarn febih konkret dan bermakna, sekaligus meningkatkan keterlibatan kognitif

|
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INSTRUMEN VALIDITAS AHLI MFDIA

Nama Validator Y“G,D‘-_\&e khm W,m)g‘:‘ MYJ,
tosansi “Universkas Tandidean  Ganesva.

A. Petunjuk Pengiasian

1. Mohon Bapak/lbu membaca permyataan dengan seksama.

2. Jawaban yang digunakan berupa skor dengan bobot nilai sebagai berikut:
I = Relevan
0 = Tidak relevan

3. Mohon keseediaan bapak/Tbu memberikan tanda centang (V) pada salah satu penilaian
yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telsh disediakan.

4. Bapak/Tbu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat saran

Skor

P E

Kesesuaian ukuran huref, spasi serta kontras teks [atar memadai J
untuk keterbacaan,
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Aspek/pernyataan

Skor

Tidak

Kesesuaian penempatan, perataan dan hirarki judul, subjudul-isi

4
jelas serta tidak menutupi elemen penting. /
Aspek Gambar
Relevansi gambar yang digunakan dengan materi/tujuan ‘/
6
pembelajaran.
Relevansi ilustrasi /grafik menarik, tidak monoton, dan
7
membantu perhatian siswa. ‘/
8 | Relevansi Resolusi yang diz
Aspek Video
9 [ Kemerg v
Rel
10 3 D=o=% v
L y v
12 | .y
dis st e v
Keme
13
kontrol ) . V
) )
Kemudahan materi
14 ! = - J
tanpa hambatan,
Aspek Keberfungsian




Aspel/pernyatann

Tidak

15
belajar.

SIMATIEA memotivasi siswa tunarungu dan regular untuk

C. Komentar

Prof.Dr. | Gde Wawan Sudatha, S.Pd., ST, M.Pd,

NIP. 198202142008 121004
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INSTRUMEN UJI VALIDITAS AHLI MEDIA
Judul Penclitian ¢ Pengembangan Teknologi Asistif Berbasis Universal Design For
Learning Untuk Meningkatkan Aksesibilitas Siswa Tunarungu
Di Lingkungan Multikultural,
Peneliti © Ni Made Armi
Pembimbing ¢ Prof.Dr. 1 Komang Sudarma, S.Pd., M.Pd.
Dr. Putu Nanci Riastini, $.Pd,, M.Pd,

A. Definisi Konseptual

Media pembelajaran merupakan segala bentuk sarana, baik fisik maupun non-fisik, yang
digunakan schogai perantara dalam proses  belajar mengajar untuk  mempermudah
penyampaian pesan schingga dapat meningkatkan efektivitas pembelajaran yang juga
mendukung peningkatan motivasi serta pemahaman siswa. Penggunaan media dalam aktivitas
pembelajaran memiliki fungsi utama sebagai suatu alat yang digunakan dalam penciptaan
situasi belajar yang kondusif bagi peseeta didik, sehingga mereka dapat menerima pengetahuan

al, 4) Menyeragamkan
njangan dan seliap siswa
eningkatkan fokus siswa

dengan memanfaatkn (me : o, perakan, dan visuaisasi, Hal ini
mampu membantu siswa dalam memahami konscp yang lebih kompleks secara konkret, 7)
Meningkatkan variasi pada proses pembelajaran sehingga proses komunikasi dan interaksi
berjalan dengan baik senta tidak monoton yang dapat dimanfaatkan guru dalam membantu pada
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aspek belajar lainnya scperti membantu kesulitan belajar siswa, peningkatan emosional positif,
serta pembentukan motivasi belnjar ( Kusuma ct al, 2023).

B. Definisi Oprasional

Teknologi asistif berbasis Universal Design for Learning (UDL) merupakan media
pembelajaran yang dirancang untuk mengakomodasi keberagaman kebutuhan belajar siswa,
khususnya siswa tunarungu, dengan menyediakan berbagai bentuk representasi, keterlibatan,
dan cksprest belajar, Sejalan dengan prinsip UDL, media ini memiliki potensi dan peluang yang
sangat baik untuk dikembangkan scbagai sarana pembelajoran inklusif karena mampu
meminimalkan hambatan belajar yang bersumber dari keterbatasan komunikasi verbal,
Teknologi asistif berbasis UDL memiliki keunggulan dalam penyajian informasi melalui
visualisasi interaktif, teks pendukung, video serta bahasa isyarat yang disajikan secara terpadu
dan harmonis. Hal ini memungkinkan siswa tunarungu memabami isi materi pembelajaran
matematika secara lebih konkret dan bermakna, sekaligus meningkatkan keterlibatan kognitif
dan emosional dalam proses belajar, v itu, tampilan media yang menarik, responsif, dan
mudah dioperasikan mendy ihsiswa dalam pembelajaran, schingga dapat

mbelajaran dinamis dan

media pada siswa I
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INSTRUMEN VALIDITAS AHLI MEDIA

Nama Validator <D Nexandey \hmm\sw Qimom,&i, 1M-PJ-
Instansi PUMASAES Fordi Aean Tawnedra,

A. Petunjuk Pengiasian
1. Mohon Bapak/lbu membaca pernyataan dengan seksama.
2. Jawaban yang digunakan berupa skor dengan bobot nilai sebagai berikut:
I = Relevan
0 = Tidak relevan
3. Mohon kesecdiaan bapak/Ibu memberikan tanda centang (/) pada salah satu penilaian
yang paling sesuai pada kolom penilaian yang telah disediakan.
4. Bapak/Tbu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat saran
ataupun masukan terkait perbaikan instrumen.

B. Instrumen Ahli M v

Skor

Tidak

No
relevan

Kesesuaian ukuran huruf, spasi serta kontras teks latar memadai

untuk keterbacaan,




Skor
No Aspek/pernyataan N Tidak
an
relevan
Kesesuaian penempatan, perataan dan hirarki judul, subjudul-isi
4
jelas serta tidak menutupi elemen penting. \/
Aspek Gambar
Relevansi gambar yang digunakan dengan materi/tujuan
6
pembelajaran, l/
Relevansi ilustrasi /grafik menarik, tidak monoton, dan
7
membantu perhatian siswa, \/
8 | Relevansi Resolusi yang di \/
Aspek Video
9 | K
V4
Reley
" : (O V4
11 | Ke v \/
Aspek K 1/ ks
Kej
12 A%
disertai interaksi. v
Kemu:
13 .
kontrol pemit ’ )
Kemudahan pemutaran ulang Jan peneliStran kembali materi
14 \/
tanpa hambatan.
Aspek Keberfungsiun

167




Skor
No Aspek/pernyatann Tidak
" Relevan
relevan
SIMATIKA memotivast siswa tunarungu dan regular untuk
15 Vv
belajar.

C. Komentar

Poda Prows Labhan ?-M{m.h carn Memara K lcon,
bewnde yom) Soma fW(my* +idal W\u\wﬂb‘v{

NIP198807062015041001
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Lampiran 9. Hasil Analisis Validitas Media
PERHITUNGAN HASIL VALIDITAS MEDIA

Rumus uji validitas dengan rumus Gregory adalah sebagai berikut

Judges Judges 1
Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan
Judges 11 Tidak Relevan A B
Relevan C D
D

VEA¥B+C+D
Keterangan:

V= Validasi isi dan prangkat

A= Jumlah skor total 2 ahli berpendapat tidak relevan

B= Jumlah ahli 1 berpendapat relevan; tetapi ahli 2 berpendapat tidak
relevan

C= Jumlah skor ahli 1 berpendapat tidak relevan, tetapi ahli 2 berpendapat

relevan
D= Jumlah skot total 2 ahli menyatakan relevan

1. Analisis Validitas Ahli Materi

Judges Judges 1
Penilaian Judges | Tidak Relevan Relevan
Judges 11 Tidak Relevan - -
Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10

Berdasarkan hasil analisis data maka dapat ditentukan validits isi ahli materi
menggunakan rumus Gregory sebagai berikut.
D
v =
A+B+C+D

_ 10 1
T 0+04+0+10

v

Berdasarkan perhitungan dengan rumus Gregory tersebut mendapat nilai
1. Dengan demikian berdasarkan koefisien validitas isi, validitas isi ahli materi

diklasifikasikan pada kriteria sangat tinggi

2. Analisis Validitas Ahli Media



Judges Judges 1
Penilaian Tidak Relevan
Judges Relevan
Judges 11 Tidak - -
Relevan
Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15

Berdasarkan hasil analisis data maka dapat ditentukan validits isi ahli materi
menggunakan rumus Gregory sebagai berikut.

_ D
VEA¥B+C+D
15
v

“070+0+15 °

Berdasarkan perhitungan dengan rumus Gregory tersebut mendapat
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Lampiran 10. Hasil Uji Kepraktisan

Uji kepraktisan dilakukan menggunakan rumus persentase sebagai berikut

p . B Y Skor Prolehan NPTy
TeSentase = o or Maksimal 0

Keterangan :

> skor perolehan = hasil penjumlahan skor yang diperoleh pada setiap reesponden

Skor maksimal = Jumlah soal x bobot tertinggi yaitu 15 x 5 =75

Hasil yang diperoleh berikutnya dimasukkan kedalam rumus

Keterangan:
F = Jumlah persentase-tiap responden
n = Jumlah responden

1. Uji Kepraktisan Guru

Butir Soal Guru Kelas 3 Guru Pendamping
Siswa Tunarungu

bl 5 5

b2 5 4

b3 4 5

b4 5 5

b5 4 5

b6 5 4

b7 5 5

b8 4 5

b9 5 4

b10 5 5

bll 4 5

bl2 5 4

bl3 5 5

bl4 4 5

bl5 5 5

Jumlah Skor 70 71

Skor Maksimal 75 75
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Perhitungan Persentase

Persentase Guru 1 =% X 100% = 93,33 %

Persentase Guru 2 =% X 100% = 94,67 %

93,33 %

= 0
0467% 94,00%

Rata -rata persentase =

Berdasarkan hasil penilaian oleh dua guru kelas V, diperoleh rata-rata
persentase sebesar 94,00%. Berdasarkan pedoman konversi skala lima, persentase
tersebut termasuk dalam kategori sangat praktis. Dengan demikian, teknologi asistif

yang dikembangkan dinyatakan sangat praktis dan tidak memerlukan revisi.

2. Uji Kepraktisan Siswa

Butir Soal | Sl S2 S3 S4 S5

bl 5 5 4 5 5

b2 4 5 5 4 5

b3 5 4 5 5 4

b4 5 5 4 5 5

b5 4 5 5 4 5

b6 5 4 5 5 4

b7 5 5 4 5 5

b8 4 5 5 4 5

b9 5 4 5 5 4

b10 5 5 4 5 5

J g‘l?;:h 47| 47 46 47 47

Skor

Makstmar |50 50 50 50 50

Perhitungan persentase menggunakan rumus :

Siswal:= g x 100% = 94%



Siswa 2:= g X 100%=94%

Siswa 3 1= g x 100%=92%

Siswa 4 := :—; x 100%=94%

Siswa 5:= g X 100%= 94%
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Lampiran 11. Dokumentasi Lapangan.

/i 'l -
Penyerahan surat keterangan
Penelitian

Uji kepraktisan bersama praktisi
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Uji Kepraktisan bersama siswa




Lampiran 12. HKI

SURAT PENC

Dulam
Tabwin 2014 mmmm—u
Nousor dan tanggal permolionan
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