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LAMPIRAN 
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Lampiran 1. Surat Keterangan Penelitian 
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Lampiran 2. Surat Keterangan Kesediaan Sekolah Menggunakan Produk  
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Lampiran 3. Lembar wawancara Guru Biologi 
LEMBAR WAWANCARA GURU BIOLOGI 
 

No Aspek Pertanyaan Jawaban Guru 

1 
Analisis 

Kurikulum 

Kurikulum yang 

sedang diterapkan 

Kurikulum Merdeka 

Tahun 

diterapkannya 

Kurikulum 

Merdeka di 

sekolah 

Tahun ajaran 2022/2023 

ATP sudah 

mengacu pada 

Kurikulum 

Merdeka 

Sudah 

Tujuan 

Pembelajaran 

materi perubahan 

lingkungan sudah 

mengacu pada 

Kurikulum 

Merdeka 

Sudah 

Penerapan 

Kriteria 

Ketercapaian 

Tujuan 

Pembelajaran 

(KKTP) 

Menggunakan kemampuan 

awal peserta didik dan 

kompleksitas materi, serta 

tidak dibatasi interval nilai 

tertentu 

Kesesuaian 

pembelajaran 

dengan prinsip 

deep learning 

Belum optimal, peserta 

didik masih cenderung 

memahami materi secara 

permukaan 

Tantangan dalam 

penerapan 

kurikulum 

Peserta didik masih kurang 

aktif dan kesulitan dalam 

menganalisis masalah 

lingkungan secara 

mendalam 

2 
Kegiatan 

Pembelajaran 

Metode yang 

digunakan dalam 

pembelajaran 

Ceramah dan diskusi 

sederhana 

Penerapan model 

pembelajaran 

inovatif 

Belum diterapkan secara 

optimal 

Media yang 

digunakan dalam 

pembelajaran 

PowerPoint  dan buku teks 
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Keefektifan 

media 

pembelajaran 

Kurang efektif dalam 

meningkatkan keaktifan 

peserta didik 

Tingkat 

keterlibatan 

peserta didik 

Masih rendah, peserta didik 

cenderung pasif 

Kemampuan 

berpikir kritis 

peserta didik 

Masih rendah, terutama 

dalam menganalisis masalah 

lingkungan 

Bentuk evaluasi 

pembelajaran 

Tes tertulis dan tugas 

Kendala 

mengaitkan 

materi dengan 

kehidupan nyata 

Peserta didik kesulitan 

memahami konteks nyata 

perubahan lingkungan 

Kebutuhan media 

pembelajaran 

Dibutuhkan media interaktif 

yang menarik dan 

kontekstual 

3 
Sarana dan 

Prasarana 

Ketersediaan 
perangkat 
teknologi 

Tersedia (laptop, 
proyektor, dan  

 

Tersedia (laptop, proyektor, 

dan Smartphone peserta 

didik) 

Ketersediaan 

jaringan internet 

Tersedia  

Pemanfaatan 

platform digital 

Masih terbatas dan belum 

optimal 

Dukungan 

sekolah terhadap 

media digital 

Cukup mendukung 

4 

Kendala dan 

Kebutuhan 

Pembelajaran 

Kendala 

penggunaan 

media 

Media kurang interaktif dan 

monoton 

Kendala 

penerapan 

pembelajaran 

berbasis masalah 

dan inkuiri 

Peserta didik kurang 

terbiasa dan keterbatasan 

waktu 

Kebutuhan media 

kolaboratif dan 

interaktif 

Sangat dibutuhkan untuk 

meningkatkan keaktifan 

peserta didik 

Kebutuhan media 

untuk deep 

learning 

Dibutuhkan media yang 

mendorong analisis dan 

pemecahan masalah 
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  Harapan guru 

terhadap media 

CIPBL  

Media dapat meningkatkan 

keaktifan, berpikir kritis, 

dan pemahaman mendalam 

peserta didik 

 

Lampiran 4. Hasil Analisis Angket Respon Peserta didik 
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Lampiran 5. Nilai Ulangan Harian Pada Materi Perubahan Lingkungan 

KELAS X1 

NO KODE SISWA NILAI 
1 X001 55 

2 X002 47.5 

3 X003 35 

4 X004 25 

5 X005 52.5 

6 X006 50 

7 X007 90 

8 X008 35 

9 X009 20 

10 X010 35 

11 X011 40 

12 X012 60 

13 X013 90 

14 X014 62.5 

15 X015 35 

16 X016 22.5 

17 X017 52.5 

18 X018 52.5 

19 X019 15 

20 X020 37.5 

21 X021 90 

22 X022 25 

23 X023 30 

24 X024 10 

25 X025 35 

26 X026 20 

27 X027 30 

28 X028 37.5 

29 X029 25 

30 X030 70 

31 X031 75 

32 X032 80 

33 X033 37.5 
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Lampiran 6. Hasil Penilaian Instrumen Penelitian 
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Lampiran 7. Hasil Perhitungan Kelayakan Isi Instrumen 

Hasil Kelayakan Isis Instrumen Ahli Materi (Gregory) 

Validator 

Validator I 

Penilaian 

Validator 

Tidak 

Relevan 
Relevan 

Validator II Tidak Relevan 0 0 

 Relevan 0 

1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 

9, 10, 11, 12, 13, 

14, 15, 16, 17, 18, 

19, 20, 21, 22, 23, 

24, 25, 26, 27 

KVG = 
270+0+0+27 

= 
2727 = 1 (validitas sangat tinggi/sangat valid) 

 

Hasil Kelayakan Isi Instrumen Ahli Media (Gregory) 
Validator Validator I 
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Penilaian 

Validator 

Tidak 

Relevan 
Relevan 

Validator II Tidak Relevan 0 0 

 Relevan 0 

1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 

9, 10, 11, 12, 13, 

14, 15, 16, 17, 18, 

19, 20, 21, 22, 23, 

24, 25, 26, 27, 28, 

29, 30, 31, 32, 33, 

34, 35, 36 

KVG = 
360+0+0+36 

= 
3636 = 1 (validitas sangat tinggi/sangat valid) 

 

Hasil Kelayakan Isi Instrumen Respon Guru (Gregory) 

Validator 

Validator I 

Penilaian 

Validator 

Tidak 

Relevan 
Relevan 

Validator II Tidak Relevan 0 0 

 Relevan 0 

1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 

9, 10, 11, 12, 13, 

14, 15, 16, 17, 18, 

19, 20, 21, 22, 23, 

24, 25, 26 

KVG = 
260+0+0+26 

= 
2626 = 1 (validitas sangat tinggi/sangat valid) 

 

Hasil Kelayakan Isi Instrumen Respon Siswa (Gregory) 

Validator 

Validator I 

Penilaian 

Validator 

Tidak 

Relevan 
Relevan 

Validator II Tidak Relevan 0 0 

 Relevan 0 

1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 

9, 10, 11, 12, 13, 

14, 15, 16, 17, 18, 

19, 20, 21, 22, 23. 

KVG = 
230+0+0+23 

= 
2323 = 1 (validitas sangat tinggi/sangat valid) 
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Lampiran 8. Surat Permohonan Validasi Ahli 
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Lampiran 9. Hasil Review  Ahli Materi 1 dan Ahli Materi 2 
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Lampiran 10. Hasil Review  Ahli Media 1 dan Ahli Media 2 
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Lampiran 11. Hasil Analisis Data Review  Ahli Materi  dan Ahli Media 

No ASPEK INDIKATOR 

VALIDATOR 

AHLI 

MATERI 1 

AHLI 

MATERI 2 

1 

 
Kelayakan Isi 

Materi perubahan lingkungan yang 

disajikan sesuai dengan Capaian 

Pembelajaran (CP) Fase E Kurikulum 

Merdeka. 

4 2 

Materi yang dibahas relevan dan sesuai 

dengan Tujuan Pembelajaran (TP) pada 

materi perubahan lingkungan kelas X. 

4 4 

Materi disajikan sesuai dengan konsep 

dan prinsip ilmiah Biologi yang benar 

dan dapat dipertanggungjawabkan.. 

4 4 

Materi memuat contoh permasalahan 

lingkungan yang kontekstual dan 

relevan dengan kehidupan nyata peserta 

didik. 

4 3 

2 
Keakuratan 

Materi 

Konsep dan definisi terkait perubahan 

lingkungan disajikan secara tepat dan 

tidak menimbulkan miskonsepsi. 

4 4 

Gambar, video, atau ilustrasi yang 

digunakan akurat, jelas, dan 

mendukung pemahaman konsep. 

4 3 

Istilah ilmiah digunakan secara tepat 

dan konsisten sesuai dengan konvensi 

ilmiah. 

4 4 

Materi didukung oleh sumber referensi 

yang relevan, kredibel, dan mutakhir 

(jurnal ilmiah/buku teks terkini).. 

4 4 

3 
Kemutakhiran 

Materi 

Materi sesuai dengan perkembangan 

ilmu pengetahuan dan teknologi terkini 

terkait isu lingkungan. 

4 4 

Materi dikaitkan dengan fenomena dan 

isu perubahan lingkungan aktual yang 

sedang terjadi di tingkat lokal maupun 

global. 

4 2 

4 
Kelayakan 

Penyajian 

Materi disajikan secara sistematis dan 

runtut dari konsep sederhana menuju 

konsep yang lebih kompleks. 

4 4 

Gambar, video, dan media visual yang 

digunakan membantu memperjelas 

pemahaman konsep perubahan 

lingkungan. 

4 4 

Bahasa yang digunakan komunikatif, 

jelas, dan mudah dipahami oleh peserta 

didik kelas X. 

4 4 
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No ASPEK INDIKATOR 

VALIDATOR 

AHLI 

MATERI 1 

AHLI 

MATERI 2 

Penyajian materi sesuai dengan tingkat 

perkembangan kognitif peserta didik 

kelas X 

4 4 

5 

Kesesuaian 

Sintaks 

CIPBL 

Media menyajikan masalah lingkungan 

yang kontekstual dan relevan untuk 

membangun rasa ingin tahu peserta 

didik pada tahap orientasi masalah. 

4 4 

LKPD/panduan dalam media 

membimbing peserta didik 

merumuskan masalah secara sistematis, 

logis, dan terukur. 

4 2 

Sumber belajar dan aktivitas dalam 

media memfasilitasi peserta didik untuk 

melakukan pengumpulan data, analisis, 

dan eksplorasi alternatif solusi secara 

mandiri. 

4 4 

Media menyediakan wahana bagi 

peserta didik untuk menyusun dan 

mempresentasikan hasil penyelidikan 

secara komunikatif. 

4 4 

Aktivitas evaluasi (kuis/game) dan 

jurnal refleksi mendorong peserta didik 

menganalisis proses berpikir dan 

menentukan solusi terbaik. 

4 4 

6 Interaktivitas 

Terdapat variasi aktivitas interaktif 

seperti diskusi, pertanyaan pemantik, 

kuis, dan kegiatan penyelidikan. 

4 4 

Pertanyaan, tugas, dan aktivitas yang 

tersedia mencakup konsep utama 

perubahan lingkungan secara 

komprehensif. 

4 4 

Aktivitas interaktif yang dirancang 

mendukung ketercapaian tujuan 

pembelajaran secara efektif. 

4 4 

Aktivitas dalam media mendorong 

peserta didik untuk berpikir kritis, 

melakukan inkuiri, dan memecahkan 

masalah lingkungan. 

4 4 

7 
Deep 

learning 

Materi dikaitkan dengan permasalahan 

lingkungan nyata yang mendukung 

pembelajaran bermakna (meaningful 

learning) bagi peserta didik. 

4 4 

Media mendorong peserta didik 

menganalisis penyebab dan dampak 
4 4 
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No ASPEK INDIKATOR 

VALIDATOR 

AHLI 

MATERI 1 

AHLI 

MATERI 2 

perubahan lingkungan secara mendalam 

(deep understanding). 

Media membantu peserta didik 

merumuskan solusi terhadap masalah 

lingkungan dan mentransfer 

pengetahuan ke situasi baru (knowledge 

transfer). 

4 4 

Media memfasilitasi peserta didik untuk 

melakukan refleksi mendalam terhadap 

proses berpikir dan hasil belajar 

mereka. 

4 4 

Jumlah Skor Penilaian 108 100 

Jumlah Skor Maksimum 108 108 

Persentase Kualitas Materi (%) 100% 92,59% 

Kriteria Sangat Valid Sangat Valid 

Rerata Skor Ahli Materi 1 dan 2 

NP = 
192,592  

 

= 96,29% 

NO ASPEK INDIKATOR 

VALIDATOR 

AHLI 

MEDIA 1 

AHLI 

MEDIA 2 

1 

 

Penggunaan 

Produk 

Media pembelajaran mudah digunakan 

oleh peserta didik tanpa memerlukan 

panduan tambahan yang rumit 

4 4 

Media dapat diakses dan berfungsi 

optimal melalui berbagai perangkat 

(laptop, Smartphone, dan komputer). 

4 4 

Media dapat digunakan tanpa gangguan 

atau kendala teknis yang berarti selama 

proses pembelajaran 

4 4 

Media mampu mempertahankan 

perhatian dan keterlibatan peserta didik 

selama proses pembelajaran 

berlangsung. 

4 4 

2 
Kualitas 

Teks 

Ukuran huruf (font) yang digunakan 

mudah dibaca dan sesuai untuk peserta 

didik kelas X 

4 4 

Pemilihan warna teks dan latar 

belakang jelas, nyaman, dan tidak 

menimbulkan ketegangan visual 

4 4 
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NO ASPEK INDIKATOR 

VALIDATOR 

AHLI 

MEDIA 1 

AHLI 

MEDIA 2 

Teks disusun secara proporsional dan 

tidak menutupi atau tumpang tindih 

dengan elemen media lainnya. 

4 4 

Teks memiliki kontras warna yang baik 

dengan latar belakang, memudahkan 

pembacaan 

4 4 

3 

Kualitas 

Tampilan 

Visual 

Gambar atau ilustrasi yang digunakan 

memiliki kualitas yang jelas, tidak 

buram, dan sesuai dengan materi yang 

disajikan. 

4 4 

Gambar, infografis, dan ilustrasi 

ditempatkan berdekatan dengan teks 

penjelasan yang relevan,. 

4 4 

Tampilan visual media secara 

keseluruhan menarik, estetis, dan 

sesuai dengan tema materi perubahan 

lingkungan. 

4 4 

Media bebas dari gambar, animasi, atau 

elemen dekoratif yang tidak 

mendukung tujuan pembelajaran dan 

dapat membebani kognitif 

4 4 

4 
Kualitas 

Multimedia 

Video pembelajaran ditampilkan 

dengan resolusi yang jelas dan 

berkualitas 

4 4 

Video memiliki alur penyajian yang 

runtut, logis, dan mudah dipahami oleh 

peserta didik. 

4 4 

Video dapat diputar tanpa gangguan 

teknis (buffering berlebihan, pikselasi, 

distorsi) yang mengganggu 

pembelajaran. 

4 4 

Durasi video sesuai dengan kebutuhan 

pembelajaran  cukup untuk 

menyampaikan konsep tanpa 

membebani perhatian peserta didik. 

4 4 

5 
Kualitas 

Audio 

Audio atau narasi dalam media 

terdengar jelas tanpa gangguan suara, 

mendukung saluran auditori peserta 

didik 

4 4 

Musik latar mendukung suasana belajar 

yang kondusif dan tidak mengganggu 

konsentrasi peserta didik. 

4 4 

Audio/narasi tidak mengulangi secara 

identik teks tertulis yang sudah 

ditampilkan pada layar 

4 4 
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NO ASPEK INDIKATOR 

VALIDATOR 

AHLI 

MEDIA 1 

AHLI 

MEDIA 2 

6 

Prinsip 

CTML 

 

Teks penjelasan secara konsisten 

ditempatkan berdekatan dengan 

gambar, video, atau ilustrasi yang 

bersesuaian 

4 4 

Informasi tidak disajikan secara 

berulang atau redundan dalam 

modalitas berbeda tanpa tambahan nilai 

4 4 

Materi dipecah dalam segmen-segmen 

kecil yang dapat dikendalikan peserta 

didik, mendukung pengelolaan beban 

kognitif 

4 4 

Seluruh elemen media (teks, gambar, 

video, audio) saling koheren, 

terintegrasi, dan mendukung satu 

tujuan pembelajaran yang sama 

4 4 

7 

Kesesuaian 

Sintaks 

CIPBL 

Fitur media (video, gambar, pertanyaan 

pemantik, game) efektif dalam 

menyajikan masalah kontekstual pada 

tahap orientasi masalah CIPBL. 

4 4 

LKPD Canva  berkualitas dalam 

membimbing peserta didik 

merumuskan masalah secara sistematis 

pada tahap perumusan masalah CIPBL 

4 4 

Sumber belajar dan panduan aktivitas 

lengkap dan memadai untuk 

mendukung pengumpulan dan analisis 

data pada tahap penyelidikan CIPBL. 

3 4 

Template penyajian dan fitur berbagi 

dalam media memfasilitasi peserta 

didik menyajikan hasil penyelidikan 

secara komunikatif. 

4 4 

Game evaluasi (Wordwall/Canva ) dan 

jurnal refleksi (Google Form) efektif 

dalam mengukur pemahaman dan 

mendorong penentuan solusi terbaik. 

4 4 

8 Interaktivitas 

Media memberikan umpan balik 

langsung dan informatif terhadap setiap 

aktivitas dan respons peserta didik. 

4 4 

Tersedia variasi aktivitas interaktif 

(kuis, LKPD Canva , game edukatif) 

yang mendorong keterlibatan aktif 

peserta didik. 

4 4 

Media memfasilitasi kegiatan diskusi 

dan kerja kelompok secara digital 

secara terstruktur dan efektif. 

3 4 
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NO ASPEK INDIKATOR 

VALIDATOR 

AHLI 

MEDIA 1 

AHLI 

MEDIA 2 

Media memfasilitasi kegiatan 

penyelidikan mandiri secara terstruktur 

melalui LKPD Canva  yang disediakan. 

4 4 

9 

 

 

 

Manfaat 

Media 

Media membantu peserta didik 

memahami materi perubahan 

lingkungan dengan lebih mudah dan 

bermakna. 

4 4 

Media membantu meningkatkan minat 

dan motivasi belajar peserta didik 

terhadap materi Biologi. 

4 4 

Media membuat peserta didik lebih 

aktif berpartisipasi dalam proses 

pembelajaran. 

4 4 

Media menciptakan suasana belajar 

yang menarik, menyenangkan, dan 

kondusif bagi peserta didik. 

4 4 

Jumlah Skor Penilaian 142 144 

Jumlah Skor Maksimum 144 144 

Persentase Kualitas Media (%) 98,61% 100% 

Kriteria Sangat Valid Sangat Valid 

Rerata Skor Ahli Media 1 dan 2 

NP = 
ÿĀÿ,�ÿĀ  

 

= 99,30% 



183 

 

 

 

 

Lampiran 12. Hasil Uji Perorangan 
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Lampiran 13. Hasil Analisis Uji Perorangan 

NO ASPEK INDIKATOR 
RESPONDEN 

1 2 3 4 5 6 

1 
Kejelasan 

Petunjuk 

Saya dapat memahami cara 

menggunakan media 

pembelajaran setelah 

membaca petunjuk yang 

disediakan. 

4 4 4 4  3 

Bahasa yang digunakan 

dalam petunjuk penggunaan 

media mudah dibaca dan 

dipahami. 

4 4 4 4 3 3 

Petunjuk penggunaan media 

disajikan secara ringkas dan 

jelas. 

4 4 4 3 3 3 

2 
Kemudahan 

Penggunaan 

Saya dapat menggunakan 

media pembelajaran ini 

secara mandiri tanpa 

memerlukan banyak bantuan. 

3 4 4 3 4 3 

Saya dapat berpindah dari 

satu halaman/bagian ke 

bagian lain dengan mudah 

(navigasi mudah). 

3 4 3 4 3 3 

Tombol dan fitur interaktif 

pada media berfungsi dengan 

baik saat digunakan. 

4 4 3 4 4 3 

3 Tampilan 

Desain tampilan media 

pembelajaran secara 

keseluruhan menarik. 

3 4 3 3 4 3 

Kombinasi warna yang 

digunakan pada media serasi 

dan nyaman dilihat. 

4 4 3 4 3 4 

Jenis dan ukuran huruf (font) 

pada media mudah dibaca. 
4 4 3 3 3 4 

Gambar, ilustrasi, dan ikon 

yang ditampilkan berkualitas 

baik dan sesuai dengan 

materi. 

4 4 3 4 4 4 

4 
Waktu 

Penggunaan 

Waktu yang disediakan 

cukup untuk menyelesaikan 

kegiatan pembelajaran 

menggunakan media ini. 

4 3 4 3 3 3 

Saya dapat menyelesaikan 

seluruh aktivitas dalam 

media tanpa merasa tergesa-

gesa. 

4 3 4 3 3 3 
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5 

Aksesibilitas 

dan 

Kenyamanan 

Media pembelajaran ini dapat 

diakses dengan mudah 

melalui perangkat 

(HP/laptop/komputer) yang 

saya miliki. 

4 3 4 4 4 3 

Tampilan media terasa 

nyaman saat digunakan 

dalam waktu yang cukup 

lama. 

3 3 4 4 3 4 

Audio dan video yang 

terdapat dalam media dapat 

didengar dan dilihat dengan 

jelas. 

4 3 3 3 4 3 

Secara keseluruhan, saya 

merasa nyaman saat 

menggunakan media 

pembelajaran ini. 

3 4 3 3 4 4 

6 Interaktivitas 

Media pembelajaran ini 

mendorong saya untuk aktif 

selama kegiatan 

pembelajaran berlangsung. 

4 4 3 4 4 4 

Media pembelajaran ini 

mendukung kegiatan diskusi 

dan kerja kelompok bersama 

teman. 

4 3 4 3 3 4 

Media pembelajaran ini 

memfasilitasi saya dalam 

melakukan kegiatan 

penyelidikan/investigasi. 

4 4 4 3 3 4 

Media pembelajaran ini 

membantu saya dalam 

memahami dan memecahkan 

masalah yang diberikan. 

4 3 3 4 4 4 

7 
Manfaat 

Media 

Media pembelajaran ini 

membantu saya memahami 

materi perubahan lingkungan 

dengan lebih baik. 

4 3 4 3 4 4 

Media pembelajaran ini 

membuat kegiatan belajar 

menjadi lebih menarik dan 

tidak membosankan. 

3 4 4 4 3 4 

Media pembelajaran ini 

mendukung saya untuk 

belajar mandiri di luar jam 

pembelajaran. 

3 4 4 4 4 3 

Jumlah Skor Penilaian 85 84 82 81 80 80 

Jumlah Skor Maksimum 92 92 92 92 92 92 
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Jumlah Kualitas Media (%) 
92,3

9% 

91,3

0% 

89,1

3% 

88,04

% 

86,9

5% 

86,9

5% 
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Lampiran. 14. Hasil Uji Kelompok Kecil 
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197 

 

 

 

 

 



198 

 

 

 

 

 



199 

 

 

 

 

 

 

 



200 

 

 

 

 

 

 



201 

 

 

 

 

 



202 
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Lampiran 15. Hasil Analisis Uji Kelompok Kecil 

Indikator 
Responden 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

NB. 1 3 4 3 4 4 3 3 3 4 3 4 4 

NB. 2 3 3 3 4 3 4 3 3 3 4 4 4 

NB. 3 3 4 4 4 4 4 3 4 4 4 3 4 

NB. 4 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 

NB. 5 3 4 4 4 3 3 3 4 4 3 3 4 

NB. 6 3 3 4 4 3 3 3 4 3 3 4 4 

NB. 7 4 3 4 4 3 4 4 3 4 4 3 4 

NB. 8 4 4 3 3 3 4 3 3 4 4 4 4 

NB. 9 4 4 4 4 3 3 4 3 4 4 4 3 

NB. 10 4 3 3 4 4 4 3 3 3 4 3 3 

NB. 11 3 3 3 3 3 3 4 4 3 3 3 3 

NB. 12 3 4 3 4 4 3 4 4 4 3 3 3 

NB. 13 4 3 4 4 3 4 4 3 3 3 4 4 

NB. 14 4 3 3 4 3 4 4 4 4 3 3 4 

NB. 15 3 3 4 4 3 3 4 3 3 4 4 4 

NB. 16 4 4 3 3 4 3 3 4 4 3 3 4 

NB. 17 4 4 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 

NB. 18 4 4 4 4 4 3 3 4 4 4 3 4 

NB. 19 4 4 4 3 3 3 4 3 4 3 3 3 

NB. 20 4 3 4 3 4 4 3 4 3 4 4 3 

NB. 21 4 3 4 3 4 4 4 4 4 4 4 3 

NB. 22 4 4 4 3 4 4 3 3 3 3 4 4 

NB. 23 4 3 3 4 4 4 4 3 4 4 4 3 

Jumlah 

Skor 
83 80 82 84 80 81 80 79 83 80 80 82 

Skor 92 92 92 92 92 92 92 92 92 92 92 92 
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Maksimum 

Persentase 

(%) 
90,21% 86,95% 89,13% 

91,30

% 

86,9

5% 

88,04

% 
86,95% 85,86% 90,21% 86,95% 86,95% 89,13% 
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Lampiran 16. Hasil Analisis Respon Guru 

NO ASPEK INDIKATOR 
Responden 

Praktisi 1 

1 

Kesesuaian 

Dengan 

Kurikulum 

Merdeka 

Materi perubahan lingkungan dalam 

media sesuai dengan Capaian 

Pembelajaran (CP) Fase E Kurikulum 

Merdeka yang berlaku. 

4 

Materi dan aktivitas dalam media 

sesuai dengan Tujuan Pembelajaran 

(TP) dan Alur Tujuan Pembelajaran 

(ATP) yang telah disusun. 

4 

Media sesuai dengan prinsip 

pembelajaran mendalam (deep 

learning) yang menjadi ruh Kurikulum 

Merdeka, yaitu mendorong pemahaman 

bermakna dan berpikir tingkat tinggi. 

4 

2 
Kejelasan 

Petunjuk 

Petunjuk penggunaan media 

disampaikan dengan bahasa yang jelas, 

ringkas, dan mudah dipahami oleh guru 

maupun peserta didik. 

4 

Petunjuk penggunaan media disusun 

secara sistematis dan runtut sehingga 

mudah diikuti tanpa panduan tambahan. 

4 

3 
Kemudahan 

Penggunaan 

Media mudah digunakan oleh guru dan 

peserta didik tanpa memerlukan 

pelatihan teknis khusus sebelumnya 

4 

Fitur interaktif dalam media (menu 

navigasi, LKPD, video, kuis, game) 

berfungsi dengan baik tanpa hambatan 

teknis. 

4 

Navigasi dalam media mudah 

dioperasikan oleh peserta didik selama 

proses pembelajaran berlangsung. 

4 

4 
Kesesuaian 

Waktu 

Media efektif digunakan dalam alokasi 

waktu pembelajaran yang tersedia di 

kelas tanpa melebihi batas waktu yang 

ditentukan. 

4 

Durasi penyajian materi, aktivitas 

penyelidikan, dan evaluasi memiliki 

proporsi yang seimbang dan sesuai. 

3 

Media memungkinkan peserta didik 

menyelesaikan seluruh aktivitas 

pembelajaran secara optimal dalam 

alokasi waktu yang ditetapkan. 

3 

5 
Interaktivitas 

dan CIPBL 

Media mendukung dan memfasilitasi 

kegiatan kolaboratif antarpeserta didik 
4 



206 

 

 

 

dalam kelompok sesuai prinsip 

collaborative learning CIPBL. 

Media memfasilitasi kegiatan inkuiri 

(penyelidikan) yang terstruktur sesuai 

tahapan sintaks CIPBL. 

4 

Media efektif mendorong peserta didik 

dalam menganalisis dan memecahkan 

masalah perubahan lingkungan secara 

sistematis. 

4 

Media membantu meningkatkan 

keterlibatan aktif peserta didik dalam 

seluruh tahapan pembelajaran. 

4 

6 Aksesibilitas 

Media dapat diakses melalui berbagai 

perangkat yang dimiliki peserta didik 

(laptop, Smartphone, dan komputer). 

3 

Media dapat digunakan secara 

fleksibel, baik di dalam kelas maupun 

di luar kelas (belajar mandiri). 

4 

Media mudah diakses dan digunakan 

tanpa kendala teknis yang berarti yang 

dapat menghambat pembelajaran. 

4 

7 

 

Tampilan 

dan 

Kemenarikan 

Tampilan media menarik secara visual, 

estetis, dan mendukung proses 

pembelajaran yang menyenangkan. 

4 

Kombinasi teks, gambar, video, audio, 

dan aktivitas interaktif tersaji secara 

harmonis dan saling mendukung 

4 

Media memberikan pengalaman belajar 

yang menarik, bermakna, dan 

meninggalkan kesan positif bagi peserta 

didik. 

4 

8 
Manfaat 

Media 

Media membantu guru dalam 

menjelaskan materi perubahan 

lingkungan dengan lebih mudah, 

efektif, dan menarik. 

4 

Media mendukung peningkatan kualitas 

proses belajar peserta didik sehingga 

lebih aktif, kritis, dan bermakna. 

4 

Media membantu menarik perhatian 

dan meningkatkan antusiasme peserta 

didik dalam mengikuti pembelajaran 

Biologi. 

3 

Media menciptakan suasana belajar 

yang mengesankan, menyenangkan, 

dan mendorong peserta didik untuk 

terus belajar.. 

4 

Penggunaan media menjadikan proses 

pembelajaran lebih efektif dan efisien 
4 
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dalam mencapai tujuan pembelajaran 

yang ditetapkan. 

Jumlah Skor Penilaian 100 

Jumlah Skor Maksimum 104 

Persentase Kualitas Media (%) 96,15% 
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Lampiran 17. Dokumentasi  
Validasi Ahli Materi dan Ahli Media 

 

  

 
Pengumpulan Respon Guru 

 
Uji Coba Perorangan Uji Coba Kelompok Kecil 
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