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Lampiran 1 Surat Rekomendasi Penelitian

SURAT REKOMENDASI KEGIATAN PENELITIAN KE MUSEUM
SEMARAJAYA
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Lampiran 2 Hasil Wawancara di Museum Semarajaya

Saya: apakah museum memiliki target kunjungan tahun ini?

Sekertaris Dinas: targetnya tahun ini ada 49.000 kunjungan dan tahun kemarin

2024 ada 45.000

Saya: apakah bapak memiliki rekomendasi koleksi yang yang bisa saya jadikan 3D
serta AR

Sekertaris Dinas: ada, disini ada kursi kerajaan, mahkota raja klungkung, ambil

saja sesuai keperluan adik yang sebisanya bisa digunakan

Saya: kemudian bapak, apakah ada koleksi yang memang benar-benar dimiliki oleh

museum Semarajaya atau orisinil museum Semarajaya

Sekertaris Dinas: koleksi yang orisinil disini ada mahkota klungkung akan tetapi
dalam bentuk duplikat karena benda aslinya berada di museum Indonesia,
kemudian ada kursi kerajaan untuk sidang, kris kerajaan dan foto-foto dari kerajaan
Klungkung. Disini jika koleksinya mahal kami duplikat agar tidak hilang dan dicuri

dan kami taruh di museum Indonesia

Saya: sampai saat i sudah melakukan apa saja nggih pak untuk meningkatkan

jumlah kunjungan

Sekertaris Dinas: dari Dinas sckarang lewat UPTD museum Semarajaya sudah
melakukan belajar bersama di museum dengan mengundang anak SD, TK, SMP
SMA dan dilaksanakan sudah tiap bulan mereka akan datang. Ada juga kegiatan
nyurat lontar, pameran kris dan persembahyangan bersama setiap upacara dan

worksshop

Saya: apakah museum pernah mendapat keluhan nggih pak saat menjalankan

semua kegiatan tersebut
Kepala Museum: kalau keluhan pernah tapi tidak sering rata-rata 2 sampai 3 kali

Saya: keluhannya berupa apa ya pak atau mengenai apa yang di keluhkan
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Kepala Museum: museum ini kan memiliki beberapa koleksi mahal dan krusial
sama yang disebutkan oleh Bapak Sekdis tadi walaupun bendanya duplikat tapi
masih berharga dan itu yang membuat hampir setiap koleksi dimasukkan kedalam

rak kaca. Biasanya mereka mengeluh soal itu

Saya: dari museum maupun Dinas apa sudah memiliki jalan keluar untuk masalah

tersebut pak?

Kepala museum: belum ada dan memang gak bisa kami mengambil keputusan

untuk mengeluarkan koleksinya jadi masih sedikit sudah untuk lakukan

Saya: kebetulan pak disini saya mengembangkan skripsi mengenai AR 3D untuk

koleksi jadi pengunjung bisa berinteraksi dengan koelski walaupun lewat hp
Kepala museum: boleh saja
Saya: sebelumnya apa museum memiliki penerapan teknologi nggih pak

Sekertaris Dinas: ada cctv, ada video pengenalan di ruangan, ada barcode untuk

masing-masing item koleksi

Kepala museum: didepan juga ada barcode mengenai kepuasan pelayanan

museum, facebook, dan instagram
Saya: nanti saya minfa 1jin pak untuk mengisi uji ahli 1si
Sekertaris Dinas: berapa orang

Saya: nanti uji ahli isi nya saya minta ijin Bapak Sekdis dan Bapak Kepala
Museum, kemudian nanti ada uji respon pengguna saya meminta partisifasi dari

pengunjung



Lampiran 3 Alur Kerja Augmented Reality
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FLOWCHART ALUR KERJA AUGMENTED REALITY KOLEKSI MUSEUM

YANG BERASAL DARI MUSEUM SEMARAJAYA
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Lampiran 4 Storyboard Augmented Reality

STORYBOARD AUGMENTED REALITY KOLEKSI MUSEUM YANG
BERASAL DARI MUSEUM SEMARAJAYA

Laman Keterangan

Laman awal Augmented Reality yang
Augmented Resllty dirancang untum menampilkan nama
hMuseum Semarajaya
produk, logo museum, tombol menuju
ke koleksi dan juga tombol cara

penggunaan.

Let's Expiorne!

Instructions

Laman Let’s Explore yang berisi objek
Uang Kepeng
Remash koleksi beserta nama dan juga

informasi koleksi.
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Uang Kepeng
Kamasan

Uang Kepeng
Kamasan

Laman koleksi dengan informasinya
yang masih berada pada laman Let’s
Explore. Pada laman ini menampilkan
bisa menampilkan informasi koleksi

sesua dengan bahasa yang dipilih.
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Usar Instruction

Laman [Instructions yang berisi cara
penggunaan produk.




Lampiran 5 Informasi Koleksi
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INFORMASI KOLEKSI MUSEUM YANG BERASAL DARI MUSEUM

SEMARAJAYA

Pis Bolong/Uang kepeng

e Nama Koleksi: Koin
Berlubang Bergambar

e Ukuran: Bervariasi dari 2
cm —2,5 cm

e Bahan: Kuningan

e Fungsi: Perlengkapan
upacara adat dan
keagamaan

Duplikat Mahkota Raja Klungkung

Mahkota yang di pakai raja
Klungkung terdahulu untuk
memimpin kerajaan Klungkung

Meja Kursi Pengadilan Adat

e Nama Koleksi: Meja Kursi

e Peradilan Adat Bahan: Kayu

e Fungsi: Sebagai meja untuk
raja, kanca, dan para
penasehat dalam peradilan
adat

e Nama Koleksi: Kursi Dengan

e Ukiran Singa Bahan:

e Kayu. Jenis ukiran belakang
pepunggelan (patra sari dan
patra punggel), ukiran
bawah patra cina, ukiran
samping singa dengan motif
bunga, ukiran bawah singa
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dan patra cina, kaki kursi
berisi motif ukiran sulur
bunga dan daun

Fungsi: Merupakan tempat
duduk untuk raja yang
bertindak selaku hakim
ketua

Nama Koleksi: Kursi Dengan
Ukiran Naga

Bahan: Kayu. Jenis ukiran
belakang patra cina dan
motif burung. Kaki kursi
ukiran motif sulur bunga
dan daun

Fungsi: Merupakan tempat
duduk kanca yang

berfungsi sebagai panitera

Nama Koleksi: Kursi Dengan
Ukiran Naga

Bahan : Jenis ukiran di
bagian belakang patra
samblung dan bunga. Di
bawah punggung, di bawah
naga, ada motif nanas.
Bagian kaki kursi terdapat
ukiran sulur bunga dan daun
Fungsi : Merupakan tempat
duduk kanca yang berfungsi
sebagai juru tulis

Nama Koleksi: Kursi
Dengan Ukiran Lembu
Bahan: Kayu, Jenis ukiran
belakang patra cina, atas
bawahnya mas-masan dan
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patra welanda,

samping motif lembu dan
patra cina dibawah mas-
masan dan patra welanda
kaki kursi berisi motif
ukiran sulur bunga dan daun
Fungsi: Merupakan tempat
duduk pendeta yang
bertindak sebagai ahli
hukum serta penasehat raja
dalam mengambil keputusan

Nama Koleksi: Kursi Dengan
Ukiran Lembu

Bahan: Kayu. Jenis ukiran
belakang atas patra welanda,
bawah patra welanda dan
mas-masan, samping motif
lembu patra punggel, di
bawah mas-masan dan patra
welanda kaki kursi motif
sulur bunga dan daun
Fungsi: Merupakan tempat
duduk pendeta yang
bertindak sebagai ahli
hukum serta penasehat raja
dalam mengambil keputusan

Duplikat Stampel Kerajaan
Klungkung

Nama Koleksi: Stempel
Kerajaan

Bahan: Perunggu dan kayu
Fungsi: Sebagai alat stempel
kerajaan
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Alat Pembuatan Garam Kusamba

Proses pembuatan garam
tradisional Kusamba dengam masih
menggunakan alat manual dan di
proses di pantai

Pangkaden Timbang Tradisional

Nama Koleksi: Pangkedan /
Timbangan

Bahan: Kayu

Fungsi : Sebagai alat ukur
berat

Alat Tenun Cepuk Nusa Penida

Set Alat Tenun Bahan: Kayu
Fungsi : Sebagai alat untuk
menganyam benang menjadi
kain tenun (Songket, Cepuk,
Rang-rang, dan Cag-cag)
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Ritual Meprani di Pura Desa Bale
Agung Pura Kangin Banjarangkan

Ritual meprani merupakan
ungkapan rasa syukur kepada Sang
Pencipta (Ida Sanghyang Widhi
Wasa) dengan menghaturkan
banten sesuai dengan kemampuan
yang berisi buah-buahan, ajan, sate
untuk memohon kesejahteraan
semua mahluk dan alam semesta




Lampiran 6 Uji Ahli Isi

ANGKET KUISIONER UJI AHLI ISI

PENGEMBANGAN MEDIA EDUKASI BERBASIS AUGMENTED
REALITY PENGENALAN KOLEKSI DI MUSEUM SEMARAJAYA

Nama

KLUNGKUNG

Pekerjaan

Tanggal Pengujian

Petunjuk Pengisian

Memberi tanda (\/ ) pada kolom yang disediakan, sesuai penilaian anda.

No.

Pertanyaan

Kesesuaian
Sesuai Tidak
Sesuai

Relevansi Konten

1.

Informasi yang disajikan pada Augmented Reality
sesuai dengan informasi yang ada pada museum

2. | Apakah informasi yang disajikan dalam Augmented
Reality dapat memberi pengetahuan yang relevan
bagi pengunjung

3. | Apakah Augmented Reality memberikan informasi
terbaru dan akurat untuk pengunjung

4. | Apakah informasi pada Augmented Reality ini
relevan dan mudah dipahami

5. | Apakah informasi yang terdapat pada marker sesuai

dengan yang disajikam dalam Augmented Reality

Kejelasan dan keterbacaan

6. | Apakah pemilihan bahasa dalam Augmented Reality
sudah sesuai dengan kebutuhan pengunjungan

7. | Apakah penggunaan kata pada Augmented Reality
mudah dipahami oleh pengunjung

8. | Apakah penggunaan kata pada setiap informasi

koleksi dalam Augmented Reality dapat di mengerti
dengan lebih mudah oleh pengunjung




Apakah penerjemahan setiap koleksi sudah sesuai
dengan informasi yang terdapat pada koleksi
tersebut

10.

Apakah marker dapat terbaca oleh kamera dan
menampilkan Augmented Reality yang sama dengan
marker yang di pindai

11.

Apakah pemilihan bahasa yang digunakan pada
marker sudah sesuai dengan konteks dan audiens
yang dituju

Spesifikasi Visualisasi

12.

Apakah informasi yang terkandung dalam objek 3D
sudah disajikan dengan logis dan terstruktur

13.

Apakah tingkat interaktivitas dari Augmented
Reality ini sudah sesuai dengan tujuan
penggunaannya

14.

Apakah pemilihan warna, tipografi dan penempatan
konten pada Augmented Reality sesuai

15.

Apakah secara keseluruhan, 4ugmented Reality ini
sudah mengandung elemen estetika seperti warna,
tipografi serta penempatan konten yang sesuai

16.

Apakah penempatan elemen dan penataan objek
pada marker sudah memiliki proporsi yang
seimbang dan sesuai

17.

Apakah pemilihan warna, typografi dan
penempatan konten pada marker sesuai

18.

Apakah secara keseluruhan, marker ini sudah
mengandung elemen estétika seperti warna,
tipografi serta penempatan konten yang sesuai

Representasi

19.

Apakah Augmented Reality ini berhasil
menyampaikan emosi yang terkandung dalam
koleksi kepada pengunjung

20.

Apakah Augmented Reality ini berhasil memberikan
kesempatan pengunjung untuk melihat objek
koleksi dari berbagai sudut

21.

Apakah Augmented Reality ini berhasil menjebatani
interaktifitas antara pengunjung dengan koleksi




Memberi tanda (V) pada kolom yang disediakan salah satu opsi di bawah ini.
ANGKET KUISIONER UJI AHLI ISI PENGEMBANGAN MEDIA
EDUKASI BERBASIS AUGMENTED REALITY PENGENALAN KOLEKSI
DI MUSEUM SEMARAJAYA KLUNGKUNG

( ) Layak diuji coba media tanpa revisi

( ) Layak diuji coba media dengan revisi

( )Tidak layak



Lampiran 7 Hasil Uji Ahli Isi

-
ANGKET KUISIONER UJI AHLI 181
PENGEMBANGAN MEDIA EDUKASI BERBASIS AUGMENTED
REALITY PENGENALAN KOLEKSI DI MUSEUM SEMARAJAYA
KLU'NGKUNG

Nama %Q&QE Mﬁb M{M”;/" (gﬂ
Pekerjaan : aﬂa u ™ W MW
Tanggal Pengujian - M2 "Ml

Petunjuk Pengisian  :Memberi tanda () pada kolom yang disediakan, sesuai

Kesesuaian
Tidak
Sesuai

8. | Apakah pmggunam kata pada sznap informasi
koleksi dalam Augmenied Reality dapat di mengerti
dengan lebih mudah oleh pengunjung

9. | Apakah pencrjemahan setiap koleksi sudah sesuai
dengan informasi yang terdapat pada koleksi
tersebut

10. | Apakah marker dapat terbaca oleh kamera dan
menampilkan Augmented Reality yang sama dengan
marker yang di pindai

g_&\ax




- | Apakah pemilihan bahasa vang digunakan pada

marker sudah sesuai dengan konteks dan audiens
yang dituju

Spesifikasi Visualisasi

12.

Apakah informasi yang terkandung dalam ohjek 3D
sudah disajikan dengan logis dan terstruktur

13.

Apakah tingkat interaktivitas dari Augmented
Reality ini sudah sesuai dengan tujuan
penggunaannya

Apakah pemilihan warna, tipografi dan penempatan
konten pada Augmented Reality sesuai

- | Apakah secara keseluruhan, Augmented Reality ini

sudah mengandung elemen estetika seperti warna,
tipografi serta penempatan konten vang sesuai

Apakah penempatan elemen dan penataan objek
pada marker sudah memiliki proporsi yang
seimbang dan sesuai

.| Apakah pemiliha

penemp,

LS
B

‘_%ﬂ‘;?:h_ff!:ﬂj‘%:ﬂ’

spperiasprasen




Memberi tanda (v) pada kolom yang disediakan salah satu opsi di bawah ini.
ANGKET KUISIONER UJI AHLI IS PENGEMBANGAN MEDIA
EDUKAS1 BERBASIS AUGMENTED REALITY PENGENALAN KOLEKSI
DI MUSEUM SEMARAJAYA KLUNGKUNG

{ v ) Layak diuji coba media tanpa revisi
(/) Layak diuji coba media dengan revisi
(  ridak leyak




ANGKET KUISIONER UJI AHLI ISI
PENGEMBANGAN MEDIA EDUKASI BERBASIS AUGMENTED
REALITY PENGENALAN KOLEKSI DI MUSEUM SEMARAJAYA
KLUNGKUNG

Nama |\ BUT tfomar Al PKPITA, (T

Pekerjaan : peg

Tanggal Pengujian

Petunjuk Pengisian  :Memberi tanda (v) pada kolom yang disediakan, sesuai
penilaian anda.

Kesesuaian
No. Pertanyaan Sesuai | Tidak
Sesuai
Relevansi Konten
1. | Informasi ikan,pa s
v

dengan informastyan
tersebut

10. | Apakah marker dapat terbaca oleh kamera dan
menampilkan Augmented Reality yang sama dengan
marker yang di pindai




11, Apakah pemilihan bahasa yang digunakan pada
marker sudah sesuai dengan konteks dan audiens
yang dituju

b *

Spesifikasi Visualisasi

12.| Apakah informasi yang terkandung dalam objek 3D
sudah disajikan dengan logis dan terstruktur

13. | Apakah tingkat interaktivitas dari Augmented
Reality ini sudah sesuai dengan tujuan
penggunaannya

14. | Apakah pemilihan warna, tipografi dan penempatan
konten pada Augmented Reality sesuai

15. | Apakah secara keseluruhan, Augmented Reality ini
sudah mengandung elemen estetika seperti warna,
tipografi seria penempatan konlen yang sesuai

16. | Apakah penempatan clemen dan penataan objek
pada marker sudah memiliki proporsi yang

e RSV AR EUR L

seimbang dan sesuai
17. | Apakah pemilih “dan
pene
18. | Apak i
& o Ny —
(152
i jung dengan |
Saran: - ¥
pervapya DAn METETEM JRHBAH  FeREeMBarEay
. AA et CAHGEI  Day  MODERH e

..................




Memberi tanda (v) pada kolom yang disediakan salah satu opsi di bawah ini.
ANGKET KUISIONER UJI AHLI 1ISI PENGEMBANGAN MEDIA
EDUKASI BERBASIS AUGMENTED REALI TY PENGENALAN KOLEKSI

DI MUSEUM SEMARAJAYA KLUNGKUNG
( v ) Layak diuji coba media tanpa revisi

( ) Layak diuji coba media dengan revisi

( yTidak layak

Klungkung. 7 el 2026

e ———




Lampiran

8 Uji Ahli Media

ANGKET KUISIONER UJI AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MEDIA EDUKASI BERBASIS AUGMENTED
REALITY PENGENALAN KOLEKSI DI MUSEUM SEMARAJAYA

Nama

Pekerjaan

KLUNGKUNG

Tanggal Pengujian

Petunjuk Pengisian

Memberi tanda (V) pada kolom yang disediakan, sesuai penilaian anda.

No. Pertanyaan Kesesuaian
Sesuai Tidak
Sesuai
Tampilan produk
1. Apakah pemilihan background untuk Augmented
Reality sudah sesuai
2. Apakah penempatan objek 3D pada Augmented
Reality sudah sesuai (tidak menghalangi teks dan
tombol)
3. Apakah ukuran objek 3D Augmented Reality ni
sudah sesuai (dari segi proporsi dan skala)
4. Apakah kualitas dan detail objek 3D Augmented
Reality ini sudah sesuai
5. Apakah ukuran tombol setiap laman sudah
bersesuaian satu sama lain
6. Apakah pemilihan jenis teks sudah sesuai
dengan topik Augmented Reality
7. Apakah pemilihan ukuran huruf sudah sesuai
dan mudah untuk dibaca
8. Apakah pemilihan warna huruf sudah sesuai dan
dan kontras dengan background
Pengoperasian produk
0. Apakah setiap tombol pada Augmented Reality
sudah responsif
10. | Apakah setiap tombol pada Augmented Reality
mengarakhan pengguna pada output yang benar




11. | Apakah pada laman awal pada Augmented
Reality sudah menampilkan tombol <Lets’s
Explore= dan <Instructions=

12. | Apakah pada laman koleksi pada Augmented
Reality sudah menampilkan objek 3D dari
koleksi beserta dengan informasinya dengan
beberapa bahasa yang dipilih

13. | Apakah pada laman User Instruction Augmented
Reality sudah menampilkan petunjuk cara
penggunaan produk

Memberi tanda (/) pada kolom yang disediakan salah satu opsi di bawah ini.
ANGKET KUISIONER UJI AHLI ISI PENGEMBANGAN MEDIA
EDUKASI BERBASIS AUGMENTED REALITY PENGENALAN KOLEKSI
DI MUSEUM SEMARAJAYA KLUNGKUNG

( ) Layak diuji coba media tanpa revisi

( ) Layak diuji coba media dengan revisi

( )Tidak layak

Singaraja, .....c..cccceueuee



Lampiran 9 Hasil Uji Ahli Media
|

ANGKET KUISIONER UJI AHLI MEDIA
PENGEMBANGAN MEDIA EDUKASI BERBASIS AUGMENTED
REALITY PENGENALAN KOLEKSI DI MUSEUM SEMARAJAYA
KLUNGKUNG
Nama Loy imdoman  (ndi tvadika, m-Fd
Pekerjaan : Posen
Tanggal Pengujian - 15 Jul\ 3»07-'9
Petunjuk Pengisian  : Memberi tanda (V) pada kolom yang disediakan,

sesuai penilaian anda.

No. Pertanyaan Kesesuaian
Sesuai Tidak
Sesuai

Tampilan produk
I ..:'\pa!__e_'ﬁ . wgmented /

24 1

: AN

i lopik Aﬁg)mme& )"Fefzf:gi 1
7. ilihan ukuran huruf sudal F
T
§ v
d: ; i
Pengoperasi -
9. | Apakah setiap [t pada Atgmented Reality
sudah responsif’ v
10. | Apakah setiap tombol pada Augmented Reality v
mengarakhan pengguna pada ouput yang benar
11. | Apakah pada laman awal pada Augmented Vv
Reality sudah menampilkan tombol "Lets’s
Explore™ dan “Instructions”




Apakah pada laman koleksi pada Augmented
Reality sudah menampilkan objek 3D dari
koleksi heserta dengan informasinya dengan
beberapa bahasa yang dipilih

Apakah pada laman User Instruction Augmented
Reality sudah menampilkan petunjuk cara
penggunaan produk

Saran:




ANGKET KUISIONER UJI AHLI MEDIA
PENGEMBANGAN MEDIA EDUKASI BERBASIS AUGMENTED
REALITY PENGENALAN KOLEKSI DI MUSEUM SEMARAJAYA

KLUNGKUNG
Nama : pr. Nypran ﬁfai har a1l , 5'F‘4" M'P’f
Pekerjaan T bosen
Tanggal Pengujian  : \§ “lo v ‘,
Petunjuk Pengisian  : Memberi tanda (v) pada kolom yang disediakan,
sesuai penilaian anda.
No. Pertanyaan Kesesuaian
Sesuai Tidak
Sesuai
Tampilan produk
1.

Apakah pemilihap ot untuk Augmented

sudah

Apakah sefiap tombol pada.Augmented Realily
mengarakhan pengguna pada eufpul yang benar

Apakah pada laman awal pada Augmented
Reality sudah menampilkan tombol “Lets’s

Explore” dan “Instructions”




12. | Apakah pada laman koleksi pada Augmented
Reality sudah menampilkan objek 3D dari |7
koleksi beserta dengan informasinya dengan

beberapa bahasa yang dipilih

13. | Apakah pada laman User Instruetion Augmented [//
Reality sudah menampilkan petunjuk cara

[0 penggunaan produk

T (gt Lev. :

..........

...........




Lampiran 10 Uji Respon Pengguna

ANGKET KUISIONER UJI RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN MEDIA EDUKASI BERBASIS AUGMENTED
REALITY PENGENALAN KOLEKSI DI MUSEUM SEMARAJAYA
KLUNGKUNG

Nama

Pekerjaan

Tanggal Pengujian

Petunjuk Pengisian

Petunjuk Pengujian

Setelah menggunakan Pengembangan Media Edukasi Berbasis Augmented
Reality Pengenalan Koleksi Di Museum Semarajaya Klungkung. Jawablah
pertanyaan dibawah int dengan jujur sesuai dengan keadaan yang sebenar-
benarnya dengan cara memberi tanda (V) untuk mengisi salah satu kotak

jawaban angket berikut.

Keterangan Skor Jawaban:

No. | Jawaban Keterangan
1. SS Sangat Setuju
2. S Setuju
3. CS Cukup Setuju
4. TS Tidak Sctuju
5. STS Sangat Tidak Setuju




No.

Pertanyaan

Jawaban

SS

S

CS

TS

STS

Menurut saya kamera dapat memindai marker dan
memunculkan Augmented Reality Pengenalan Koleksi
Di Museum Semarajaya Klungkung

Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di
Museum Semarajaya Klungkung memiliki peletakan
marker yang mudah di akses

Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di
Museum Semarajaya Klungkung dapat dijalankan
dengan mudah

Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di
Museum Semarajaya Klungkung dapat menambah
interaktifitas pengunjung

Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di
Museum Semarajaya Klungkung dapat Meningkatkan
pemahaman pengunjung

Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di
Museum Semarajaya Klungkung dapat menjadi sumber
belajar pembelajaran sejarah bagi siswa

Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di
Museum Semarajaya Klungkung ini sudah memiliki
petunjuk penggunaan yang jelas

Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi D1
Museum Semarajaya Klungkung ini memiliki elemen
antarmuka (tombol, ikon, teks) yang mudah dikenali

Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di
Museum  Semarajaya  Klungkung  memberikan
kemudahan untuk setiap pengunjung untuk memahami
setiap informasi yang terkandung dalan setiap koleksi

10.

Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Artefak
Kerajaan Klungkung Di  Museum  Semarajaya
menyajikan informasi yang saya butuhkan secara cepat

11.

Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Artefak
Kerajaan Klungkung Di  Museum Semarajaya
menyenangkan dan merupakaan pengalaman baru dalam
memanfaatkan teknologi digital




Memberi tanda (V) pada kolom yang disediakan salah satu opsi di bawah ini.
ANGKET KUISIONER UJI AHLI ISI PENGEMBANGAN MEDIA
EDUKASI BERBASIS AUGMENTED REALITY PENGENALAN KOLEKSI
DI MUSEUM SEMARAJAYA KLUNGKUNG

( ) Layak diuji coba media tanpa revisi

( ) Layak diuji coba media dengan revisi
( )Tidak layak



Lampiran 11 Hasil Respon Pengguna
N\

ANGKET KUISIONER UJI RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN MEDIA EDUKASI BERBASIS A UGMENTED
REALITY PENGENALAN KOLEKSI DI MUSEUM SEMARAJAYA
KLUNGKUNG
Nama "I PUTU E¥A ARYANTI Dewil
Pekerjaan 1 SWASTA
Tanggal Pengujian  : 17 ul 2026
Petunjuk Pengisian dan pengujian

Setelah menggunakan Pengembangan Media Fdukasi Berbasis 4 ugmenteed




Pertanyaan

Jawaban
$s | S |CS | TS |STS

Menurut saya kamera dapat memindai marker dan
memunculkan Augmented Reality Pengenalan Koleksi | f
Di Museum Semarajava Klungkung

Menurut saya Augmenied Reality Pengenalan Koleksi i
Museumn Semarajaya Klungkung memiliki peletakan v
marker vang mudah di akses

Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di
Museum Semarajaya  Klungkung dapat  dijalankan v
dengan mudah

Menurut saya Augmented Realiry Pengenalan Koleksi Di
Museum  Semarajaya  Klungk dapat menambah [ v | o
interaklifitas pengunjung

Menurut saya 4 igmen g Koleksi Di
Museum Semarujay, an |y
emahama 1y n ¥

Menurut sa
Museum i v
belajar &

Mey pEn

M #
pet < Vi 4 ‘u‘:’\% =
8. Me « -4

M

ant.

9. Me:

Muse: i jage”

kem setiap pengunjung me

setiap g terkand dalan seti

10, | Menun ented Reality Pengenalan’ )
Kerajaan

menyajik
11, Menurul say! I
Kernjaan  KIung! il iy v
menyenangkan dan merupakain pengatamis dalam
memanfnatkan teknologi digital

Saran:




Memberi tanda (v) pada kolom yang discdiakan salah satu opsi di bawah ini.
ANGKET KUISIONER UJI AHLI ISI PENGEMBANGAN MEDIA

EDUKASI BERBASIS AUGMENTED REALITY PENGENALAN KOLEKSI
DIMUSEUM SEMARAJAYA KLUNGKUNG

( 4 ) Layak diuji coba media tanpa revisi
{ ) Layak diuji coba media dengan revisi
( )Tidak lavak




ANGKET KUISIONER UJI RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN MEDIA EDUKASI BERBASIS AUGMENTED
REALITY PENGENALAN KOLEKSI DI MUSEUM SEMARAJAYA

KLUNGKUNG
Nama . KOMAMG  FEBH MAHARANI
Pekerjaan ; SWRACTA

Tanggal Pengujian |3 :]IIH 202b
Petunjuk Pengisian dan pengujian

Setelah menggunakan Pengembangan Media Edukasi Berbasis Aungmented
Reality Pengenalan Koleksi Di Museum Semarajaya Klungkung. Jawablah

pertanyaan dibawah ini dengan jujur sesuai dengan keadaan yang sebenar-

benarnya dengan. (/) untuk mengisi salah satu kotak




No
' Pertanyaan Jawaban
] M SS | S |[CS | TS STS
: cnurut saya kamera dapat memindai marker dan
memunculkan Augmented Reality Pengenalan Koleksi Vv
| Di Museum Semarajaya Klungkung
%, Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di
Museum Semarajaya Klungkung memiliki peletakan v
| marker yang mudah di akses
% Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di
Museum  Semarajaya Klungkung dapat dijalankan v
dengan mudah
4. Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di
Museum  Semarajaya  Klungkung dapat menambah |/
interaktifitas pengunjung
5. Menurut saya Augmented Realiy Pengenalan Koleksi Di
Museum Semarajaya Klu pl Meningkatkan 4
pemahaman pengun
6. Menurut saya A . leksi Di
Museum Sema . v
belajar B
7. Men
M ) e 3
8. el -
9. 4 :
, g v
10, | Me QLA Ul e
Ker ung  Di  Muscum
men ?‘; “h
11. | Menur
Kerajaan i P & v
menyenan
memanfaa
Saran:




Memberi tanda ) pada kolom yang disediakan salah satu opsi di bawah ini.
ANGKET KUISIONER UJI AHLI IS PENGEMBANGAN MEDIA
EDUKAST BERBASIS AUGMENTED REALITY PENGENALAN KOLEKSI
DI MUSEUM SEMARAJAYA KLUNGKUNG

( V' ) Layak diuji coba media tanpa revisi

( ) Layak diuji coba media dengan revisi

( )Tidak layak

Klungkung., I?J“l‘ulb

_




>

ANGKET KUISIONER UJI RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN MEDIA EDUKASI BERBASIS AUGMENTED
REALITY PENGENALAN KOLEKSI DI MUSEUM SEMARAJAYA
KLUNGKUNG

Nama TKRoEK Dwil  PutpA (e

Pekerjaan : SWASTA

Tanggal Pengujian  : 17 JuLy 2026

Petunjuk Pengisian dan pengujian

Setelah menggunakan Pengembangan Media Edukasi Berbasis Angmented
Reality Pengenalan Koleksi Di Muscum Semarajaya Klungkung, Jawablah
pertanyaan dibawah ini dengan jujur sesuai dengan keadaan yang sebenar-
i tanda (v) untuk mengisi salah satu kotak

< WEADIDIE .
s ol o
-, A

Z|

r
%,
=



No.

Pertanyaan

Jawahan

Menurut saya kamera dapat memindai marker dan
memunculkan Aungmensed Reality Pengenalan Koleksi
Di Museum Semaraiaya Klungkun

]
Cs [ TS TS|

Menurut saya Augmented Reality pe ngenalan Koleksi Di
Museum Semarajaya Klungkung memiliki peletakan
marker yang mudah di akses

S

/
Vv
va

3 Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di
Museum  Semarajaya Klungkung dapat  dijalankan
dengan mudah
4. Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di
Muscum  Semarajaya Klungkung dapat menambah v
interaktifitas pengunjung
5% Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di
Museum Semarajaya Klun ung dapat Meningkatkan |/
pemahaman pengunjun
6. Menurut saya A i Koleksi Di
Museum Sen di sumber l/
belajar pe : i il :
7, Men y
M: | 4
I §
8. ?
9. o \
Py ALY l/
¢ e
0. | a Augmented Reality P
K Aungkung  Di useum I/
5 masi yang saya butuhka
1. | Me uemggnteg Really Fepgens Vv
Kera]
menye - -r c W
memanfa i die -
Saran:




Memberi tanda (V) pada kolom yang disediakan salah satu opsi di bawah ini.
ANGKET KUISIONER UJI AHLI 18I PENGEMBANGAN MEDIA
EDUKASI BERBASIS AUGMENTED REALITY PENGENALAN KOLEKSI
DIMUSEUM SEMARAJAYA KLUNGKUNG

L v ) Layak diuji coba media tanpa revisi

( ) Layak diuji coba media dengan revisi

( Tidak layak

. ~ Klungkung,

==

.




ANGKET KUISIONER UJI RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN MEDIA EDUKASI BERBASIS AUGMENT ED
REALITY PENGENALAN KOLEKSI DI MUSEUM SEMARAJAYA
KLUNGKUNG

Nama ‘NP Puw Esha Darmayantt

Pekerjaan  Swacka

Tanggal Pengujian (3 Ju{{ 2026

Petunjuk Pengisian dan pengujian

Setelah menggunakan Pengembangan Media Edukasi Berbasis Augmented
Reality Pengenalan Koleksi Di Museum Semarajaya Klungkung. Jawablah
pertanyaan dibawah ini dengan jujur sesuai dengan keadaan yang sebenar-

anda (V) untuk mengisi salah satu kotak

4



Pertanyaan

Jawaban

]

CS [TS

STS

Menurut saya kamera dapat memindai marker dan
memunculkan Augmented Reality Pengenalan Koleksi

Di Museum Semarajaya Klungkung

Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di
Museum Semarajaya Klungkung memiliki peletakan
marker yang mudah di akses

Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di
Museum  Semarajaya  Klungkung dapat  dijalankan
dengan mudah

ol s & [8

Menurut saya Augmenied Reality Pengenalan Koleksi Di
Museum Semarajaya Klungkung dapat menambah
interaktifitas pengunjung

Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di
Museum Semarajaya Klungkung dapat Meningkatkan
pemahaman pengunjung

. N

Menurut saya Augmented R
Museum Semaraja




Memberi tanda (_\f) Pada kolom yang disediakan salah satu opsi di bawah inj,
ANGKET KUISIONER UIL AHLI 181 PENGEMBANGAN MEDIA
EDUKASI BERBASIS AUGMENTED REALITY PENGENALAN KOLEKSI
DIMUSEUM SEMARAJAYA KLUNGKUNG

(V) Layak divji coba media tanpa revisi

( ) Layak diuji coba media dengan revisi

( JTidak layak

Klungkung, 17 Julf 202




ANGKET KUISIONER UJI RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN MEDIA EDUKASI BERBASIS AUGMENTED
REALITY PENGENALAN KOLEKSI DI MUSEUM SEMARAJAYA

KLUNGKUNG
Nama : V@m N\A‘bﬂ P«\p)g)d{l’,ﬁl
Pekerjaan : Nidhaglswa

Tanggal Pengujian  : [} Juli 2626
Petunjuk Pengisian dan pengujian

Setelah menggunakan Pengembangan Media Edukasi Berbasis Augnented
Reality Pengenalan Koleksi Di Museum Semarajava Klungkung. Jawablah
pertanyaan dibawah ini dengan jujur sesuai dengan keadaan yang sebenar-
benarnya dengan cara mq_p_'_nberf tanda (V) untuk mengisi salah satu kotak

jawaban angket berikut.




\ No. \ Pertanyaan Jawaban
5§ | S |CS | TS [STS
Y. Menurut saya kamera dapat memindai marker dan
memunculkan Augmented Reality Pengenalan Koleksi
Di Museum Semarajaya Klungkung
2; Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di

Museum Semarajaya Klungkung memiliki peletakan v’

marker yang mudah di akses

Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di

Museum Semarajaya Klungkung dapat dijalankan |
V

3:

dengan mudah
Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di
Museum  Semarajaya Klungkung dapat menambah
interaktifitas pengunjung

Kerajahn Klung
menyenangkan dan meripaxs g
memanfaatkan teknologi digital

Saran:




.............................................

Memberi tanda (V) pada kolom vang disediakan salah satu opsi di bawah ini.
ANGKET KUISIONER UJI AHLI ISI PENGEM BANGAN MEDIA
EDUKASI BERBASIS AUGMENTED REALITY PENGENALAN KOLEKSI
DIMUSEUM SEMARAJAYA KLUNGKUNG

(V' ) Layak diuji coba media tanpa revisi

t ) Layak diuji coba media dengan revisi

( )Tidak layak




ANGKET KUISIONER U1 RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN MEDIA EDUKASI BERBASIS AUGMENTED
REALITY PENGENALAN KOLEKSI DEMUSEUM SEMARAJAYA
KLUNGKUNG
Nama 7 ?I.H‘U e PRAIAML

Pekerjaan H—

Tanggal Penguiian < (8 3uli 2024
Pewnjuk Pengisian dan pengujian

Setelah menggunakan Pengembangan Media Fdukasi Berbasis Augmented
Realuy Pengenalan Koleksi Di Museum Semarajaya Klungkung Jawablah
pertanyaan dibawah ini dengan jujur sesuai dengan keadaan yang sebenar-
benarnya dengan cara m tanda (v) untuk mengisi sulah sut kotak

L] -



No.

88 [§ [cs |18 TS

Pertanyaan Jawihan |

I Menurut sava kamera dapat memindasi marker dan
memunculkan Augmented Reafity Pengenalan Koleksi ~/
Di Museum Semarajava Klungkung
2 Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di '/ |
Museum Semarajoya Klungkung memiliki peletakan
marker yang mudah di akses . | -
1) Menurut saya Augmenicd Realify Pengenalan Koleksi Di
Museum  Semarajaya  Klunghkung dapat  dijalankan /
dengan mudah -
4. Menunit sava A ugmented Realiny Pengenalan Koleksi Di
Museum  Semarajaya  Klungkung dapat  menambah \/ J ) j
interaktifitas pengunjung
5. Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di } / ‘// I /
Museum Semarajaya K ng dapat Meningkatkan
pemahaman penguni
B Mmrut_;a ) 'K_Qltksfpi( // / [ /
Museum Se: i sumber
belajas i o
7. Menu
M u v
; P _ N v{ S |
— |
9. : |
: % ‘ 1./
10. | b 1 Augm i ‘/ l
K ungiafp, R0, URTI S8
m f | f bm
1. [ Me menied Realily Pengen
menye >
memant; J =¥
Saran:

e T




ANGKET KUISIONER 11

AHLL IS PENGEM BANGAN  MEDIA
EDUKAS] BERBASIS AUGMENTED REALY

TY PENGENALAN KOLEKS]
DI MUSEUM SEMARAJAYA KLUNGKUNG
( ) Layak diuji coba media tanpa revisj
| ) Layak diuji coba media dengan revis;

( )Tidak layak

i\’.luung. L&JU.{-‘ 2026

el myiiai




ANGKET KUISIONER UJ RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN MEDIA EDUKASI BERBASIS AUGMENTED
REALITY PENGENALAN KOLEKSI DI MUSEUM SEMARAJAYA

KLUNGKUNG
Nama cMads fima  waespayan Pk’
Pekerjaan D WSO W G

Tanggal Pengujian ¢ (£ Ul dmte
Petunjuk Pengisian dan pengujian ¢

Setelah menggunakan Pengembangan Media Edukasi Berbasis Augmented
Reality Pengenalan Koleksi Di Museum Semarajaya Klungkung. Jawabluh
pertanyaan dibawah ini dengan jujur sesuai dengan keadaan yang sebenar-
benamya dengan cara memberi tanda (v'i untuk mengisi salah satu kotak
jawaban angket berikut.




r No. Pertanyaan

Jawaban _4\
S8 [8 |€S | TS STS

Menurut saya kamera dapat memindai marker dan
memunculkan Augmented Reality Pengenalan Koleksi \/
Di Museum Semarajaya Klungkung
Menurut saya Augmented Realtty Pengenalan Koleksi D
Museum Semarajaya Klungkung memiliki peletakan \/
marker yang mudah di akses
Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di
Museum  Semarajaya Klungkung dapat  dijalankan \/
dengan mudah
Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di

Museum Sema:ajaya Klungkung dapat  menambah
interaktifitas pengunjung

Menurut saya Augriey

Museum Semaraia . 1z e \/f / / / ]
pernahmnm peny) Jon - -

memanfaatkan n:knologa di gatnl

Saram;




D e sl L s s AR

Memberi anda (V) pada kolom yang disediakan salah saty opsi di bawah inj.
ANGKET KUISIONER UJI AHLI ISI PENGEMBANGAN MEDIA
EDUKASI BERBASIS AUGMENTED REALITY PENGENALAN KOLEKSI
DIMUSEUM SEMARAJAYA KLUNGKUNG

{ (/ ) Layak diuji coba media tanpa revisi

( ) Layak diuji coba media dengan revisi

( )Tidak layak

Klungkung. Isk-»t:?ﬁ*f ......

)
S,

w;i‘”‘wb.. T




ANGKET KUISIONER UJ RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN MEDIA EDUKASI BERBASIS AUGMENTED
REALITY PENGENALAN KOLEKS] D MUSEUM SEMARAJAYA
KLUNGKUNG
MNama P putt Bina Permada pewi
Pekerjaan ! Pelaar
Tanggal Pengujian | b Juli 2004
Fetunjuk Pengisian dan pengujian

Setelah mengpunakan Pengembangan Media Edukasi Berbasis Augmented
Reality Pengenalan Koleksi Di Museum Semarajaya Klungkung. Jawablah
peranyaan dibawah ini dengan jujur sesuai dengan keadaan yang sebenar-
benarnya dengan cara mel_g;’_n’:ri'lmﬂa (V) untuk mengisi salah satu kotak
jawaban angket berikut &




No. Pertanyaan Jawalan =
§s |8 |cs | TS }5’:"5_
L Menurut saya kamera dapat memindai marker dan
memunculkan Augniented Reality Pengenalan Koleksi | /
Di Museum Semarajaya Klungkung
2 Menurut saya Augniented Reality Pengenalan Koleksi Di
Museum Semarajaya Klunghkung memiliki peletakan v
marker vang mudah di akses
5 Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di
Museum  Semarajaya  Klungkung  dapat  dijalankan v
dengan mudah
4. Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di
Museum Semarajaya  Klungkung dapat  menambah v
interaktifitas pengunjung
5. Menurut saya Argmented Reality Pengenalan Koleksi Di
Museum Semarajaya Klungkung dapar Meningkatkan v
Al pemahaman pengunjun
6. | Menunut saya Au leksi Di
Museum Semard sumber v
il
7. [ Men
Musel ! v
petunj -
8, Me,
) e
9,
B 3
10. i}
m 0y ‘secara ¢
T Wikn S eneiied Riality Perasishos
M neved Realty Pengeal
meﬁ% ] ; s
memin
] 5 ¥
A




Memberi tanda (v) pada kolom yang disediakan salah satu opsi di bawah ini.
ANGKET KUISIONER UJI AHLI 151 PENGEMBANGAN MEDIA

EDUKASI BERBASIS AUGMENTED REALITY PENGENALAN KOLEKSI
DIMUSEUM SEMARAJAYA KLUNGKUNG

(v ) Layak diuji coba media tanpa revisi
{ ) Layak diuji coba media dengan revisi
( )Tidak layak




ANGRET KUISIONER L1 RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN MEDIA EDUKAS] BERBASIS AUGMENTED
REALITY PENGENALAN KOLEKSI DI MUSEUM SEMARAJAYA

KLUNGKUNG
Nama ¢ komang datwia waspayari Puke’
Pekerjaan | ok s

Tanggal Pengujian ¢ ﬁ}uﬁ 02l
Petunjuk Pengisian dan pengujian  :

Setelah menggunakan Pengembangan Media Edukasi Berbasis Augniented
Reality Pengenalan Koleksi Di Museum Semarajaya Klungkung. Jawablah
pertanyaan dibawah ini dengan jujur sesuai dengan keadaan yvang sehenar-
benarnya dengan cara memberi tanda (v) untuk mengisi salah satu kotak




No. Pertanyaan Jawaban —
8 [ s [cs [71s 1S
J Menurut saya kamera dapat memindai marker dan ﬂ
memunculkan Augmented Reality Pengenalan Koleksi |
Di Museum Semarajaya Klungkung
2. Menurul saya dugmented Reality Pengenalan Koleksi Di S
Muscum Semarajaya Klungkung memiliki peletakan | V'
marker vang mudah di akses
3. Menurut saya dugmenied Reality Pengenalan Koleksi Dj
Museum  Semarajaya  Klungkung dapat  dijalankan | V'
dengan mudah
4. Menurut saya dugmented Reality Pengenalan Koleksi Di
Museum Semarajaya  Klungkung dapat  menambah ‘/
interaktifitas pengunjung
5. Menurut saya A ugmenied Reality Pengenalan Koleksi Di
Museum Semarajaya Klungkung dapat Meningkatkan v
! pemahaman pengunjung
6. Menurut saya dugmented Realigy Pengenalan Koleksi Di, / 7 f / / /
1 Museum Semarajaya K pat menjadi sumber
B! belajar pembelajas
17 Menurut saya - oleksi Di
i Museum S 7 i cemiliki v
i
8. Men i
i Wil
9.
i s
10.
1. [ Me
Ke v
g, |




Memberi tanda (v) pads kolom yang disediskan salah sars opsi & bawah mi
ANGKET KUISIONER UJI AHLI ISI PENGEMBANGAN MEDIA
EDUKASI BERBASIS 4UGMENTED REALITY PENGENALAN KOLEKSH
DI MUSEUM SEMARAJAYA KLUNGKUNG

( ) Layak diuji coba media tanpa wvisi

( ) Lavak diuji coba media dengan revisi

{ )Tidak layak




ANGKET KUISIONER UJI RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN MEDIA EDUKASI BERBASIS AUGMENTED
REALITY PENGENALAN KOLEKSI DI MUSEUM SEMARAJAYA

Nama

KLUNGKUNG
. leADEE  DUNDR [U\-HHHF.*Nl

Pekerjaan : PEIR)AR
Tanggal Pengujian (b Jull 2o
Petunjuk Pengisian dan pengujian

Setelah menggunakan Pengembangan Media Edukasi Berbasis Augmented
Realiy Pengenalan Koleksi D Museum Semarajaya Klungkung. Jawablah
pertanyaan dibawah ini dengan jujur sesuai dengan keadaan yang sebenar-
benarmya dengan cara'mggg}:eﬁ tanda (v"J untuk mengisi salah satu kotak

Jjawaban angket berikut N

L




_________ TP LT S TR e R

O U DR e T PR L PP R

_____________ LR AR R U R RS R K £ RS8R £ £ R TR s kS bl b

No. Pertanyaan Jawaban
§S [§ [cs [ TS [STS

I | Menurut sayn kamera dapat memindai marker dan
memunculkan Augmenied Reality Pengenalan Koleksi v

|| Di Museum Semarajaya Klungkung

2, Menurut saya Augmented Realiny Pengenalan Koleksi Di
Museum Semarajava Klungkung memiliki peletakan v
marker vang mudah di akses —

3. Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di
Museum  Semarajuys  Klungkung dapat  dijalankan v
dengan mudah

4. Menurut saya Adugmented Reality Pengenalan Koleksi Di
Museum Semarajaya Klungkung dapat menambah | 4/
interaktifilas pengunjung

5, Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di
Museum Semarajaya Klungkung dapat Meningkatkan v
pemahaman pengunjung '

6. Menurut says A aleksi Di J
Muscum Semar mber
belajar_pembs 13

i Men

n Vv

8. i

9.

15

10,

1L | Me nented Reality
Ker: 1 E /
menye v
imema; -

) - X



M ooy bsalebh o comy

Memberi tanda (V) pada kolom yang disediakan salah satu opsi di bawah ni.
ANGKET KUISIONER UJ1 AHLI ISI PENGEMBANGAN MEDIA
EDUKASI BERBASIS AUGMENTED REALITY PENGENALAN KOLEKSI
DIMUSEUM SEMARAJAYA KLUNGKUNG

(V') Layak diuji coba media tanpa revisi

{ ) Layak diuji coba media dengan revisi

( )Tidak layak

=etess
\I ".'

el




ANGKET KUISIONER UJ1 RESFFON PENGGUNA
PENGEMBANGAN MEDIA EDUKASI BERBASIS AUGMENTED
REALITY PENGENALAN KOLEKSI DI MUSEUM SEMARAJAYA

KLUNGKUNG
Nama + P ﬁﬁus Pudraiuotun
Pekerjaan PSbeE LETP Museurt  Lewadre jayes

Tanggal Pengujian : T Mé 2026
Petunjuk Pengisian dan pengujian  :

Setclah menggunakan Pengembangan Media Fdukasi Berbasis Augmemed
Reality Pengenalan Koleksi Di Museum Semarajaya Klungkung. Jawnblah

pertanyaan dibawah ini dengan jujur sesuai dengan keadaan vang sebenar-

benarnya dengan cara memberi tanda (v) untuk mengisi salah satu kotak




[N

Pertanyaan

JII“ ahnn

Menurut saya kamera dapal memindai marker dan
memunculkan Augmented Reality Pengenalan Koleksi

Di Museum Semarajaya Klungkung

TS STS

Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di
Museum Semarajaya Klungkung memiliki peletakan

marker yang mudah di akses

Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di

Museum Semarajaya Klungkung dapat  dijalankan
dengan mudah

Menurut sava Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di

interaktifitas pengunjung

Museum Semarajava Klungkung dapat menambah v

Menurut snya.tl ugmen{e { Rea

memunfaaﬁmn k:lmu 0

L
e
S

Saran:

f:,nuofr\ Q—.ﬂ'ﬂﬂf d,mrjdﬂ adeys *ehudﬂp berbasis

apl ety ‘_A-,m‘n smga-l

wevoplangidedal - detal 150

I!!ijn )uv-cj,

QQESI o
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Memberi tanda (+/) pada kalom yang disedikan salah satu opsi di bawah ini.
ANGKET KUISIONER UJI AHLI 151 PENGEMBANGAN MEDIA
EDUKASI BERBASIS AUGMENTED REALITY PENGENALAN KOLEKSI
DIMUSEUM SEMARAJAYA KLUNGKUNG

( v ) Layak diuji coba media tanpa revisi

{ } Layak diuji coba media dengan revisi

{ VTidak layak




ANGRET KUISIONER UJERESPON PENGGUNA

PENGEMBANGAN MEDIA EDUKASTBE RBASIS AUGMENTED

REALITY PENGENALAN KOLEKSI DI MUSEUM SEMARAJAYA
KLUNGKUNG

Nama © \Dewa pyy Cabyenagum
Pekerjaan + Content Creator
Tanggal Pengujian 20 Juli 2026

Petunjuk Pengisian dan pengujian

Setelah menggunakan Pengembangan Media Edukasi Berbasis Augmented

Museum Semarajaya Klungkung. Tawablah
Sy

iai dengan keadaan yang sebenar-

i e
%5.}5 Ly
&

=
=
-




_ﬂiﬂ_ ] O Pertamyasm

I Menurut saye kamern dapat memindai marker dan

memunculkon Augmented Reality Pengenalan Koleksi
Di Muscum Semarajaya Klungkung

Jawahan

58

Lr's

Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di

Museum Semarajaya Klungkung memiliki peletakan
marker yang mudah di akses

T8

3 Menurut saya Augmented Realiy Pengenalan Koleksi Di
Museum  Semarajays  Klungkung  dapat  dijalankan

el S | &

Lehi’n D:nl- dlt“ fEnaauhaen L Aplean _d:@dmtm AEUU’-E f ﬁnmm
oéh phat Muteum | Menoinak Eemusgpinan mghm'

\Je\ggn.?ﬁ duice fhf}g bP.lum (’R:[nr‘.:) MEGUIM-;

——— R —

dengan mudah

4. | Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di
Museum  Semarajava Khi apat. menambah
interaktifitas pengiing :
Menurut saya 41 cksi Di
Museum Sg ; i |

6. | Men i 1,
p -

7. y /

& 3 ‘

s‘ y
an _

9, Mei ugmenite enalan Kole
Mu: rajay i Kiﬂmkm “meinl
kem selinp. pengunjiing unuk
seti

10, Menurm
Kerajaan s a J
menyajikan U

1. | Menurut siya Augmented Rality Pergcnalan Artefak
Kerajaan ~ Klungkung DI Museum  Semarajaya \/
menyenangkan dan merupakaan pengalaman baru dalam
memanfaatkan teknologi digital

Saran:




Memberi tanda (V) pada kolom yang discdiakan salah satu opsi di bawah ini.
ANGKET KUISIONER UJI AHLI 151 PENGEMBANGAN MEDIA
EDUKASI BERBASIS AUGMENTED REALITY PENGENALAN KOLEKSI
DlyUSEUM SEMARAJAYA KLUNGKUNG

{ ) Layak diuji coba media tanpa revisi

{ ) Layak diuji coba media dengan revisi
{ JTidak layak




ANGKET KUISIONER U1 RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN MEDIA EDUKASI BERBASIS AUGMENTED
REALITY PENGENALAN KOLEKS! DI MUSEUM SEMARAJAYA

KLUNGKUNG
Nama CM epmManG TR
Yo §
Peketjaan . PEGA oA DesiTAsAR

Tanggal Pengujian = 20 Jult 202k
Petunjuk Pengisian dan pengujian

Setelah menggunakan Pengembangan Media Edukasi Berbasis Augmented
Reality Pengenalan Koleksi Di Museum Semarajaya Klungkung. Jawablah

() untuk mengisi salah saw kotak

; 'ﬁ\___ '




Pertanyian ~_Jawaban
88 | S [CS | TS BTS

Menurut saya kamera dapat memindal morker dan

memunculkan Awgmented Reality Pengenalan Koleksi v

| DI Museum Semarajoya Klungkung i

Menurut saya -hmnfmh'u‘ Reality Pengenalan Koleksi [

Museum Semarajava Klungkung memiliki peletakan v

marker yang mudah di nkses i

1 Mtnunusnva Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di —1

Museam  Semarajayn  Klungkung - dapat  dijalankan | v
dengan mudah

Menurut saya A4 !agnwmed R
Mu&:um !f\'cmn A

i

Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Artefak
Kerajaan  Klungkung  Di Museum  Semarajaya \!’
menyenangkan dan merupakaan pengalaman baru dalam
meman faatkan teknologi digital

Saran;

...................




Memberi anda (V) pada kolom yang discdiakan salah satu opsi di bawah ini.
ANGKET KUISIONER 1)

J1AHLL IS1 PENGEMBANGAN MEDIA
EDUKASI BERBASIS AUGMENTED REALITY PENGENALAN KOLEKSI
DIMUSEUM SEMARAJAY A KLUNGKUNG

(v ) Layak diuji coba media lanpa revisi

{ ) Layak diuji coba media dengan revisi
( YTidak layak

F
) __:g:"r %‘-"-_.‘




ANGKET KUISIONER UL RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN MEDIA EDUKAST BERBASIS A UGMENTED
REALITY PENGENALAN KOLEKSI DI MUSEUM SEMARAJAYA

KLUNGKUNG
Nama . Fiina Mavtda
Pekerjaan - Contert Lyeator

Tanggal Pengujian  : 20 Jub 20b
Petunjuk Pengisian dan pengujian

Setelah menggunakan Pengembangan Media Edukasi Berbasis Augmented
Reality Pengenalan Koleh i Di Museum Semarajaya Klungkung. Jawablah
pertanyaan di bavah | r’Aﬁl ' juj dengan keadaan yang sehenar-

) untuk mengisi salah saly kotak

S




\ No, \ Pertanyann -

Jl;nr_llfia;- T

8

Memurut saya kamera dapat memindai marker dan

memuneulkan Augmented Reality Pengenalan Koleksi
D Museum Semarajaya Klungkung

Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di

Museum Semarajaya Khingkung memiliki peletakan
marker yang mudah di akses

cs |

T8

STS.

Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di

Museum  Semarajaya  Klungkung dapat  dijalankan
dengan mudah '

4, Menunit saya Augmeni

Loleksi Di

Museum  Semarajay, l"“".' |

nteraklifitas peroy AW
5. | Menurut sa = 3
Museum |
mal ‘ )

M : )

hel Sej:
iz M 14
M

o

Muse ya Klungkung ini memiliki cle
pie on, teks) yarig mudah dike
] M:n"ﬁ_ S e R
Museum
kemudahan
setiap infe
10, | Menurut saya.

Kerajaan  Klungkung -~ DI Museum  Semarajaya

menyajikan informasi yang sava butuhkan secara cepat

Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Artefak
Kerajaan  Klungkung Di Museum  Semarajaya
menyenangkan dan merupakaan pengalaman baru dalam
memanfaatkan teknologt digital

Saran:

........

.......

.............




Memberi tanda (V) pada kolom yang disediakan salah satu opsi di bawah ini.
ANGKET KUISIONER UJ1 AHLL ST PENG EMBANGAN  MEDIA
EDUKASI BERBASIS AUGMENTED REALITY PENGENALAN KOLEKSI
DIMUSEUM SEMARAJAYA KLUNGKUNG
) Layak diuji coba media tanpa revisi
( ) Layak diji coba media dengan revisi
( )Tidak layak

TS




#

ANGRET KUISIONER UJI RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN MEDIA EDUKASI BERBASIS AUGMENTED
REALITY PENGENALAN KOLEKSI DI MUSEUM SEMARAJAYA

KLUNGRUNG
Nama - Kedey Peggide Indeh Widiagh
Pekerjaan 1 W Suetle
Tanggal Pengujion :,” JME 3004
Petunjuk Pengisian dan pengujian

Setelah menggunakan Pengembangan Media Edukasi Berbasis Augnented
Heality Pengenalan Koleksi Di Museum Semarajava Klungkung, Tawablah




~Jawaban

No. \ Pertanyaan

i bh)

I Menurut saya kamera dapat memindai marker dan
memunculkan Augmented Reality Pengenalan Koleksi J

i Museum Semardjava Klungkung

Museum Semarajaya Klungkung memiliki peletakan

l2. \Mcnurm saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di
marker yang mudah di akses

3 Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di
Museum  Semarajaya Klungkung  dapat  dijalankan
dengan mudah

Menurut saya Augmented Reali
Museum S-:manuaya

Kerajaan lﬁ.m AL
menyajikan informasi yang saya hutu‘lmn secara cepat

1. | Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Artefak
Kerpjaan  Klungkung  Di Museum  Semarajaya
menyenangkan dan merupakaan pengalaman baru dalam
meman faatkan teknologi digital

Saran:

el gy duellien  wogdo Hise ddaro

 poafn wﬂw 3m3 'wu

bt '°'ﬁ'°'& Wﬁfffﬂﬁ
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Member landa (y/y

pada kofom vang diseq
ANGKET Kuis

10NER |

ietkan salah sty opsi di bawah inj,
ENTTR] ISl PENGEMBANGAN MEDIA

) Layak divji coba

edia tanpa revig
Y Layak diji eohy medlia dengan reyisi
{ ITidak layzk




ANGRET KUISTONER U3 RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN MEDIA EDUKASI BERBASIS AUGMENTED
REALITY PENGENALAN KOLEKSI DI MUSEUM SEMARAJAY A

KLUNGRUNG
Nama H U{.?Jﬁh gam
Pekerjaan ; Claf

Tanggal Pengujian 4 Jul F
Petunjuk Pengisian dan pengujian

Setelah menggunakan Pengembangan Media Edukasi Berbasis Augmented
Reality Pengenalan Ko 1 Di Museum Semarajaya Klungkung, Jawablah
peranyaan dibawal i fuju sesuai dengan keadaan yang sebenar-




LN'J; l Pertanyaan Jawaban
Menurut saya kamera dapal memindai marker dan
memunculkan Augmented Reality Pengennlan Koleksi

58 cs | T8 8T8
\l.
i Museum Semarajava Klungkung
\2. \ Menurut saya Angmented Reality Pengenalan Koleksi Di l/

-:I_\U‘

Museum Semarajava Klungkung memiliki peletakan
marker yang mudah di akses

\I. \M:nunﬂ saya Angmented Reality Pengenalan Koleksi Di

Museum  Semarajaya Klungkung dapat  dijalankan \f
dengan mudah

Menunt sayaAt:gmenfedRem‘lry Pengenalan Koleksi Di
j k L menambnh

A

menyenangkan dan merupakaan pengalaman bary dalam
memaniaatkan teknologi digital

Kerajaan Klungkung Museum  Semarajaya \(l \




Membert tanda (v) pada kolom vang disediakan salah sato opsi di bawah ini.
ANGKET KUISIONER UJI AHLI 1SI PENGEMBANGAN  MEDIA
EDUKASI BERBASIS AUGMENTED REALITY PENGENALAN KOLEKSI
DI MUSEUM SEMARAJAYA KLUNGKUNG

{ ) Layak diuji coba media tanpa revisi

{ ) Layak diuji coba media dengan revisi

{ JTidak layak

fJuk 202

Klungkung, .




ANGKET KUISTONER UJE RESFON PENGGUNA
PENGEMBANGAN MEDIA EDUKASI BERBASIS AUGMENTED
REALITY PENGENALAN KOLEKSI DI MUSEUM SEMARAJAYA
KLUNGKUNG
Nama ‘NE Made Oy Aedan
Pekerjaan . Kiﬂd‘ltumn Sivaste
Tanggal Pengujian - 1§ Juli 2020
Petunjuk Pengisian dan pengujian

Setelah menggunakan Pengembangan Media Edukasi Berbasis Augmented
Reality Pengenalan Koleksi




No. Pertanyann Jawaban
S8 |5 |CS TS

memunculkan Augmented Realiry Pengenalan Koleksi

\1. Menurut saya kamera dapat memindai marker dan «
Di Museum Semarajaya Klungkung

Menurut saya Augmenied Reality Pengenalan Koleksi i
Museum Semarajaya Klungkung memiliki peletakan v/
marker vang mudah di akses

Menurut soya Augmented Realtiy Pengenalan Koleksi Di
Museum  Semarnjaya Klungkung  dapat dijalankan
dengan mudah

Menurut saya Augmented Realify Pengenalan Koleksi i
Museum  Semarajaya Kl g dapat menambah /
interaktifitas e —

Menurut saya, iDi
Museum. Sem ! \/

3 = "
.?‘ -"-',\ —
) ol 4
! 6L s
g | 3
|I |
3 Y|
9. |

menyaji 1

1L Men

Kerjuan - Kiungl g D0 s | /
menyenangkan dan merupakatn per ant baru dalam
memanfaatkan teknologi digital




Memberi tanda (V) pada kolom yang disediakan salah satu opsi di bawah ini.
ANGKET KUISIONER UJ1 AHLI 1SI PENGEMBANGAN MEDIA

EDUKASI BERBASIS AUGMENTED REALITY PENGENALAN KOLEKSI
DI MUSEUM SEMARAJAYA KLUNGKUNG

\ ) Layak diuji coba media tanpa revisi
( ) Layak diuji coba media dengan revisi
{ Tidak layak




ANGKET KUISIONER LI RESPON PENGGUNA
PENGENMBANGAN MEDIA EDUKASI BERBASIS AUGMENTED
REALITY PENGENALAN KOLEKS] DI MUSEUM SEMARAJAYA

KLUNGKUNG
Nama . Inan Posyy Yane
Pekerjaan . Karyauan fwasta

Tanggal Pengujian 2 Juli wLb
Petunjuk Pengisian dan pengujian

Setelah menggunakan Pengembangan Media Edukasi Berhasis dwemented
Reality Pengenalan Koleksi Di Museun Semarajaya Klungkung. Jawablah
pertanyaan dibawal i 4 sesuai dengan keadaan yang sebenar-




]

No. Pertanyvaan Jawaban
SS |S |CS [ TS TS
I Menurut saya kamera dapat memindai marker dan
memunculkan Augmented Reality Pengenalan Koleksi /
Di Museum Semarajaya Klungkung
2, Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di
Museum Semarajaya Klunghung memiliki peletakan v
marker yang mudah di akses
X Menurut saya Augmented Reality Pen penalan Koleksi Di
Museum  Semarajaya  Klungkung  dapat dijalankan J ‘
dengan mudah
4, Menurut saya Augmented Realtry Pengenalan Koleksi Di
Museun  Semarajaya  Klungkung dapat menambah J
interaktifitas penpunjung
5, Menurut sava Ao
Museum Semag
G.
%
8.
4 J
J
10. J
1. | Menurut
Kerajaan  Klungkdng  IMuiseur - J
menyenangkan dan merupakaan pengalaman baru dalam
memanfaatkan teknologi digital

Saran:

Manglcn lende  dogak ghpueor

Vel banyak

o en B \irbotal  yorsi
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Memberi
ANGKE-:'amu (V) pada kolom yang disediakan salah satu apsi di bawah ini,
KUISIONER Ust Aptns 11 PENGEMBANGAN MEDIA

EDU
. KASI BERBASIS AUGMENTED REALITY PENGENALAN KOLEKSI
1 MUSEUM SEMARAJAYA KLUNGKUNG

(¥ )Layak divji eoba medi tanpa revisi
() Layak divji coba media dengan revisi

{ I Tidak lavak

AN = Klungkung, ﬂﬁw_“

_"




ANGKET KUISIONER UJI RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN MEDIA EDUKASI BERBASIS AUGMENTED
REALITY PENGENALAN KOLEKSI DI MUSEUM SEMARAJAYA

KLUNGKUNG
Nama o obvae Rgung  Bge e Candm Yow ¢
Pekerjaan . Besd G Cofwes

Tanggal Pengujian U J& VW
Petunjuk Pengisian dan pengujian

Setelah menggunakan Pengembangan Media Edukasi Berbasis Augmented
Reality Pengenalan Koleksi Di Museum Semarajaya Klungkung. Jawablah

pertanyaan dibawah ini den, "Wﬂiur sesuai dengan keadaan yang sebenar-

/y untuk mengisi salah satu kotak



No. Pertanyaan Jawaban
S§ | S |[CS | TS [STS
1. Menurut saya kamera dapat memindai marker dan
memunculkan Augmented Reality Pengenalan Koleksi v
Di Museum Semarajaya Klungkung
2. Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di
Museum Semarajaya Klungkung memiliki peletakan v
marker yang mudah di akses
3. Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di
Museum Semarajava  Klungkung dapat  dijalankan v
dengan mudah
4. Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di V.
\Museum Semarajaya Klungkung dapat menambah
interaktifitas pengunjung
Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di
Museum Semarajaya Klungkung dapat Meningkatkan "/
pemahaman pengunjung A
Menurut saya Augmente n Koleksi Di i
Museum Semarija jadi sumber
belajar pembe
7 Menurut say. 8 leksi Di
Muse : i v
& . v
9. [
; kung' v
10. e
K :
mei 1 ] ihkan s
L. [Me ed Reality Pengenala
Ker ¢ Di  Museum v
meny efupakaan pengalany
mema y
) 5 ¥
Saran:




Memberi tanda () pada kolom yang disediakan salah satu opsi di bawah ini.
ANGKET KUISIONER UJI AHLI ISI PENGEMBANGAN MEDIA
EDUKASI BERBASIS AUGMENT! ED REALITY PENGENALAN KOLEKSI
DI MUSEUM SEMARAJAYA KLUNGKUNG

( 4 ) Layak diuji coba media tanpa revisi

( ) Layak diuji coba media dengan revisi

( yTidak layak

Klungkung, '.L".,)‘&W




ANGKET KUISIONER UJI RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN MEDIA EDUKASI BERBASIS A UGMENTED
REALITY PENGENALAN KOLEKSI DI MUSEUM SEMARAJAYA
KLUNGKUNG
Nama N R @m..ﬂ Prding, utrd
Pekerjaan : &yw
Tanggal Pengujian ~ : 24 LU 2015
Petunjuk Pengisian dan pengujian

Setelah mengaunakan Pengembangan Media Edukasi Berbasis Augmented
Reality Pengenalan Koleksi Di Museum Semarajaya Klungkung. Jawablah
pertanyaan dibawah ini dengan jujur sesuai dengan keadaan yang sebenar-

benarnya dengan cara memberi tanda (v) untuk mengisi salah satu kotak




’T\!o. Pertanyaan Jawaban
SS [S§ |CS | TS ISTS
L Menurut saya kamera dapat memindai marker dan
memunculkan Augmented Reality Pengenalan Koleksi \/
Di Museum Semarajaya Klungkung
2 Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di \/
Museum Semarajaya Klungkung memiliki peletakan
marker vang mudah di akses ;
21 Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di \/
Museum Semarajaya Klungkung dapat  dijalankan
dengan mudah J
4. Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di \/
Museum  Semarajaya  Klungkung dapat  menambah
interaktifitas pengunjung
5. Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di J
Museum Semarajaya Klungkung dapat Meningkatkan
pemahaman pengunjung
6. Menurut saya Augmenied Realiy Pengenalan Koleksi Di b/
Museum Semarajaya Kl jadi sumber
belajar pembelaja
1. Menurut saya /1 ! eksi Di
Muscum Sei Iuiigkung i siliki L}
tun] : i
8. Meni
Muy S : \./
9, o
cung. | \/
i U < o]
]n- F .
me
1. | Meny [ d nalan A
Kera kung  Di Museum Sen
meny n pengalaman
meman
) 5 ¥

Saran:




Memberi tanda (v) pada kolom yang disediakan salah satu opsi di bawah inj.
ANGKET KUISIONER UJI AHLI ISI PENGEMBANGAN MEDIA
EDUKASI BERBASIS AUGMENTED REALITY PENGENALAN KOLEKSI
DI MUSEUM SEMARAJAYA KLUNGKUNG

¢ ¥ ) Layak diuji coba media tanpa revisi

( ) Layak diuji coba media dengan revisi

( JTidak layak

Klungkung, :‘q‘uizm




ANGKET KUISIONER UJI RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN MEDIA EDUKAS] BERBASIS AUGMENTED
REALITY PENGENALAN KOLEKSI DI MUSEUM SEMARAJAYA

KLUNGKUNG
Nama . N Yomang Dess Hﬂu ot
Pekerjaan . Gales kasr

Tanggal Pengujian @ 2y JUW 2020
Petunjuk Pengisian dan pengujian

Setelah menggunakan Pengembangan Media Edukasi Berbasis Augmented
Reality Pengenalan Koleksi Di Museum Semarajaya Klungkung. Jawablah
pertanyaan dibawah ini dengan jujur sesuai dengan keadaan yang sebenar-
beri tanda (V) untuk mengisi salah satu kotak




| No. Pertanyaan Jawahan
5 [CS | TS |STS
1. Menurut saya kamera dapat memindai marker dan
memunculkan Augmented Reality Pengenalan Koleksi
Di Museum Semarajaya Klungkung
2% Menurut sava Augmenied Reality Pengenalan Koleksi Di
Museum Semarajaya Klungkung memiliki peletakan
marker yang mudah di akses
3. Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di
Museum  Semarajaya Klungkung dapat dijalankan
dengan mudah
4, Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di
Museum Semarajaya Klungkung dapat  menambah
interaktifitas pengunjung
<2 Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di
r Museum Semarajaya Klungkung dapat Meningkatkan
pemahaman pengunjung T
6. Menurut saya Augmenteeds nalan Koleksi Di
Museum Semaraj jadi sumber
belajar pembe
= S S
Muse s
8 Y v
9,
- o
10. \ g
Ke nghung, m; v
men Ormasi | a butuhkan secara
1. | Me mented Reality Pengenala
Kera kung . Di - Muse
et [ S
memanfa
) N

Saran:




Memberi tanda (v) pada kolom yang disediakan salah satu opsi di bawah ini.
ANGKET KUISIONER UJI AHLI ISI PENGEMBANGAN MEDIA
EDUKASI BERBASIS AUGMENTED REALITY PENGENALAN KOLEKSI
DI MUSEUM SEMARAJAYA KLUNGKUNG

( V) Layak diuji coba media tanpa revisi

( ) Layak diuji coba media dengan revisi
( )Tidak layak




ANGKET KUISIONER UJI RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN MEDIA EDUKASI BERBASIS AUGMENTED
REALITY PENGENALAN KOLEKSI DI MUSEUM SEMA RAJAYA

KLUNGKUNG
Nama S \Wwadan flops Acrslana
Pekerjaan - Wieasuasha
Tanggal Pengujian  © 93 [ ph i 2020
Petunjuk Pengisian dan pengujian

Setelah menggunakan Pengembangan Media Edukasi Berbasis Augmented
Reality Pcngcna!nn Kolctgdi@L Museum Semarujaya Klungkung, Jawablah




Pertanyaan

Jawaban

TS STS

Menurut saya kamera dapat memindai marker dan
memunculkan Augmented Reality Pengenalan Koleksi
Di Muscum Semarajaya Klungkung

Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di
Museum Semarajaya Klungkung memiliki peletakan
marker yang mudah di akses

Museum Semarajaya Klungkung dapat dijalankan

3 \Mmurul saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di
dengan mudah

Museumn  Semarajaya  Klun menambah

4, \Mcnurul sayn Augmented Reality Pen lan Koleksi Di
interaktifitas pengunju

5. Menurut saya Augni : i Di
Museum e
maham

6. Menur s

_ bl

7. |Me . :
Mu Kl <

u R -‘F .

8 Me:

Muse!

antar .

9. | Menur ented Reality Pengenalun Kol
Museul - Klungkung

setiap infors

10, | Menurut say ‘ Al
Kerajaan Kt ;

menyajikan informasi ¥ secara cepat

IT. | Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Artefak
Kerjaan  Klungkung  Di - Museum  Semarajaya
menyenangkan dan merupakaan pengalaman baru dalam
memanfaatkan teknologi digital

Saran:
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Memberi tanda (v) pada kolom yang disediakan salah satu opsi di bawah ini.
ANGKET KUISIONER UJI AHLI ISI PENGEMBANGAN MEDIA
EDUKAS] BERBASIS AUGMENTED REALITY PENGENALAN KOLEKSI
DI MUSEUM SEMARAJAYA KLUNGKUNG

( \/ ) Layak diuji coba media tanpa revisi

( ) Layak diuji coba media dengan revisi
[ VTidak layak




ANGKET KUISIONER UJI RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN MEDIA EDUKASI BERBASIS AUGMENTED
REALITY PENGENALAN KOLEKSI DI MUSEUM SEMARAJAYA

KLUNGKUNG
Nama 1L Gede (Goedh Sofjoy o
Pekerjaan : WRog wofye
Tanggal Pengujian  : 2.3 fo¥ (1016
Petunjuk Pengisian dan pengujian

Setclah menggunakan Pengembangan Media Edukasi Berbasis Augmented




Pertanyaan

58

—dawaban

5

Cs

Ts

STS

Menurut saya kamern dapal memindai marker dan
memunculkan Afugmented Reality Pengenalan Koleksi
i Museum Semarajava Klungkung

vV

[

Menurut saya dugmented Realiny Penpenalan Koleksi Di
Museum  Semarajaya Klungkung memiliki peletakan
marker yang mudah di akses

v

Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di
Museum  Semarajava  Klungkung  dapat  dijalankan
dengan mudah

Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi i
Museum  Semarajava  Klungkung dapat  menambah
interaktifitas penpunjung

Museum Semarajaya Klungkung dapat Meningkatkan

\ Menurut saya Augmenied Reality Pengenalan Koleksi Di
pemahaman pengunjung

Menurut saya Angmented Reajity Pengenalan Koleksi Di

Saran:
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Memberi tanda (V) pada kolom yang disediakan salah satu opsi di bawah ini.
ANGKET KUISIONER UJI AHLI 1SI PENGEMBANGAN MEDIA
EDUKASI BERBASIS AUGMENTED REALITY PENGENALAN KOLEKSI
DI MUSEUM SEMARAJAYA KLUNGKUNG
() Layak diuji coba media tanpa revisi

( ) Layak diuji coba media dengan revisi
{ )Tidak layak

23/0H26.....




ANGKET KUISIONER U1 RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN MEDIA EDUKASI BERBASIS AUGMENTED
REALITY PENGENALAN KOLEKSI DI MUSEUM SEMARAJAYA

KLUNGKUNG
Nama cpif Sakca divin
Pekerjaan : kary awan Sbu\?.\r‘

Tanggal Pengujian  : 1 ,’og.! 1.0 L
Petunjuk Pengisian dan pengujian

Setelah menggunakan Pengembangan Media Edukasi Berbasis Augmented
Reality Pengenalan Koleksi Di Museum Semarajaya Klungkung. Jawablah
pertanyaan dibawah ini dengan jujur sesuai dengan keadaan yang sebenar-

benarnya dengan cara memberi tanda (+/) untuk mengisi salah satu kotak

jawaban angket b




No. Pertanyaan Jawahan

§S | S [CS [ TS ISTS

1. Menurut saya kamera dapat memindai marker dan
memunculkan Augmented Reality Pengenalan Koleksi |/
Di Museum Semarajaya Klungkun L S |
2, Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di
Museum Semarajaya Klungkung memiliki peletakan \V
marker yang mudah di akses p e |
A Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di
Museum Semarajaya Klungkung dapat  dijalankan vé
dengan mudah |
4. Menurut saya Augmented Reality. Pengenalan Kole ksi Di
Museum Semarajaya Klungkung dapat menambah v
interaktifitas pengunjung L=
5 Menurut saya Augs q Koleksi Di
Museum Sema katkan
maham D} 1187
6. Ment ]
'/ %

=

)

ke J 'g;i_‘ap.pe_ngulijmg;iinmhtm
sel o (erkandung dalan setiaps
0. | Men 2 alod Reality Penggnalan
Keraja

menyaji

1. | Menurut t ¢
Kerajaan  Klungkt ! arajaya | \/
menyenangkan dan merupakaan pengalaman baru dalam
memanfaatkan teknologi digital

Saran:




Memberi tanda (V) pada kolom yang disediakan salah satu opsi di bawah ini.
ANGKET KUISIONER UJI AHLI ISI PENGEMBANGAN MEDIA
D REALITY PENGENALAN KOLEKSI

EDUKASI BERBASIS A UGMENTE
DI MUSEUM SEMARAJAYA KLUNGKUNG
( V) Layak divji coba media tanpa revisi

( ) Layak diuji coba media dengan revisi

( )Tidak layak




ANGKET KUISIONER L1 RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN MEDIA EDUKASI BERBASIS ALGMENTED
REALITY PENGENALAN KOLEKSI DI MUSEUM SEMARAJAYA

KLUNGKUNG

Nama . Ml ZRDER SULR PRTIER SARL

Pekerjaan
Tanggal Pengujian  : 83 ] 07 1026
Petunjuk Pengisian dan pengujian

S SwasTA

Setelah menggunakan Pengembangan Media Fdukasi Berbasis Augmented
Reality Pengenalan Koleksi Di Muscum Semarajoya Klungkung. Jawablah
pertanyaan dibawah ini dengan jujur sesuai dengan keadaan yang sebenar-

benarnya dengan cara memberi tanda (V) untuk mengisi salah satu kotak

Jjawaban angket berikul




P —
Nun Pertanyaan 5
___[ss 15 cs [ 15 TS
1 [ Menurut saya kamera dapat. memindai marker dan
memunculkan Augmented Reality Pengenalun Koleksi N

Di Museum Semarajaya Klun kun
Menurut saya Augmonted Reality Pengenalan Koleksi D

2.
Muscum Semarajaya Klungkung memiliki - peletakan
marker vang mudah di akses

3, Menurul saya :hrgmnrzd}?mh':y Pengenalan Koleksi Di
Musetm  Semarajay Klungkung dapal dijalankan
dengan mudah

4. Menurut sava Augmented Realily Pengenalan Koleksi Di

~ Jawaban

Museum  Semargjaya Kl

interaktifilas perigunjun

ungkung dapat menambah

Pengenalan Koleksi Di

Menurut saya Augntente o Re_:_:!;ﬁi’

5.
Museum Semarajaya Klun dapat Meningkatkan
pemahaman pengy
6. Menurut saya | leksi Di
Museum Stil | umber
belaj . :
T Me
a- C—2
9.
10, | Me \ugmenied Reallty Pen ,
Ke! akung DI Museam  Sem v
i yang saya butuhkan sceal
i1, | Menu “Reality Pe
Kerajag y
menyenan v
meman [aat -
Saran:

Shapw  LEBIK GANYRELPG! KOLEKSE UNTUK pl JADIKAN

LB Sl







ANGKET KUISIONER U1 RESPON PENGGLUNA
PENGEMBANGAN MEDIA EDUKAST BERBASIS ALUGMENTED
REALITY PENGENALAN KOLEKSI DIMUSEUM SEMARAJAYA
RLUNGRUNG
Nama T pevtaay P aS7
Pekerjaan - P‘lﬂlﬂm
Tanggal Pengujian  : 27 Jlih Qo
Petunjuk Pengisian dan pengujian

! Setelah menggunakan Pengembangan Media |'dukasi Berbasis Aupmented
' Reality Pengenalan Koleksi Di Museum Semarajaya Klungkung. Jawablah
pertanyaan dibawah ini ;bggan Jujur sesuai dcngnn keadaan yang sebenar-




— S —

Pertanyaan

.
S8 [§ [CS [ T8 |18

Menurut sava kamera dapat memindai marker dan
memunculkan Augmented Realiy Penpenalan Koleksi
D1 Museum Semarajaya Klungkung
2. Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di
Museum Semarajaya Klungkung mennliki peletakan v
marker vang mudah di akses
% Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di
Museum  Semarajaya Klungkung  dapat  dijalankan 4
dengan mudah
4, Menurut saya Augmented Realiiy Pg lan Koleksi [y
Museum  Semarajaya Klun cfimbah
interaktifitas penounj :
5. | Menunt saya ealih! . )i
Museunt Sg
e .
6. Men! _ | Penpe /
M -
hﬁh ! o/* T
7. |Me *d Real e
Mu il
pet
8 Men/
Museu J 1 :
antarm akon, ang mudah dikenali
9, Menur Reality Pengenalan Ko
Museum il V4
k:mudafgl
setiap info
10. | Menurut sava
Kerajaan  Klunghu : Arajaya i
menyajikan informasi yang saya butuhkan secara cepat |
Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Arieluk
Kerajaan  Klungkung  Di - Museum  Semarajaya |

menyenangkan dan merupakaan pengalaman baru dalam
memanfaatkan teknologi digital

v

Saran:




Memberi tanda (V) pada kolom yang disediakan salah satu opsi di bawah ini.
ANGKET KUISIONER UJI AHLI ISI PENGEMBANGAN MEDIA
EDUKASI BERBASIS AUGMENTED REALITY PENGENALAN KOLERSI
DI MUSEUM SEMARAJAYA KLUNGKUNG

( /) Layak diuji coba media tanpa revisi

{ ) Layak diuji coba media dengan revisi

( JTidak layak




ANGKET KUISIONER UJI RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN MEIMA EDUKAST BERBASIS AUGMENTED
REALITY PENGENALAN KOLEKSI DI MUSEUN SEMARAJAY A

KLUNGKUNG
Nama km TNH'L'H Tugna Vewt {‘?A
Pekerjaan : PuS &u,u
Tonggal Pengujian  : 13 Julj ke
Petunjuk Pengisian dan pengujian

Setelah mengpunakan Pengembangan Media Edukasi Berbasis Augmemteed
Reality Pengenalan Koleksi Di Museum Semarajaya Klungkung, Jawablah
pertanyaan dibawah ini dengan jujur sesuai dengan keadaan yang sebenar-

benarnya dengan mmibcn tanda (v) untuk mengisi salah saty kotak
e




-

“Fermayans  dawaban
TS SIS

. &8 s
Menurut sava Ea'l;‘u;rn_d;pﬁrin-.:muui marker dan
memunculkan Augmented Reality Pengenalan Koleksi N
| D Museum Semarapya Klungkung

Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di
Museum Semarajaya Klungkung memiliki peletakan vV
marker yang mudah di akses

Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di
Museum  Scmarajays  Klungkung dapat  dijalankan v
dengan mudah

Menurut saya Augmented Reality
Muu.um Scmmjaya K,L gk

Penpenalan Koleksi Di

v \
menyajikan hfumau ) l

Menurut saya Augmented mmy Pengm!ﬁn Artefak
Kerjaan  Klungkung  Di Museum  Semarajaya v
menyenangkan dan merupakaan pengalaman baru dalam
memanfaatkan teknologi digital

Saran:




(R N (S —

.............................
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Memberi tanda (v) pada kolom yang disediakan salah satu opsi di bawah ini.

ANGRET KUISIONER UN - AHLI ISI PENGEMBANGAN MEDIA
EDUKASI BERBASIS AUGMENTED REALITY PENGENALAN KOLEKSI
DI MUSEUM SEMARAJAYA KLUNGKUNG

( \‘/ ) Lavak diui coba media tanpa revisi

{ ) Layak diuji coba media dengan revisi

( Tidak lavak




ANGRET KUISHONER U RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN MEDIA EDUKAST BERBASIS AUVGMENTED
REALITY PENGENALAN KOLEKSI DI MUSEUM SEMARAJAYA

KLUNGRKIING
Nama 2| &1({1 Ilq-y [Jlf\armq
Pekerjaan ; Mﬂlﬂﬂﬁ‘s wa
Tangeal Pengujian ¢ -2% ig:]u H f}{ﬂrb
Petunjuk Pengisian dan penguj ;

Setelah menggunakan Pengembangan Media Edukasi Berbasis Augmented
Reality Pengenalan Koleksi Di Muscum Semarajaya Klungkung. Jawablah
pertanyaan dibawah ini dengan jujur sesuai dengan keadaan yang sebenar-
benarnya dengan cara m

Landa (+/) untuk mengisi salah satu kotak




Pertanyaan

Jawaban

S5

]

STS

Menurut saya kamera dapat memindai marker dan
memunculkan Augmented Reality Pengenalan Koleksi
i Museum Semarajaya Klunghung

Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di
Muscum Semarajaya Klungkung memiliki peletakan
marker yang mudah di akses

Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di
Museum Semarajaya Klungkung dapat  dijalankan
dengan mudah

Menurul saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di
Museum Semarajaya  Klungkuag, dapat menambah
interakiifitas penguniug -

Menurut saya Augy ehsi Di
Museum Setihia Idipa thin

o

Men gmented Realiry Pengenalan Kole
M sya  Klungkung  m
setiap s  dalans

Menurut

menyajikan

Kerajaan _ By s ¥

Menurut <aya Augmented Reality Pengenalan Artefak
Kerajaan  Klungkung  Di Museum  Semarajaya
menyenangkan dan merupakaan pengalaman bar dalam
memanfaatkan teknologi digital

Saran:




Membert tanda (v) pada kolom yang disediakan salah satu opsi di hawah ini.
ANGKET KUISIONER UJL AHLL ST PENGEMBANGAN  MEDIA

EDUKASI BERBASIS AUGMENTED REALITY PENG ENALAN KOLEKSI
DEMUSEUM SEMARAJAYA KLUNGKUNG

( \{ ) Layak diuji coba media tanpa revisi

{ ) Layak diuji coba media dengan revisi
( JTidak layak




ANGRET KUISIONER U RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN MEDIA EDUKASI BERBASIS AUGWENTED
REALITY PENGENALAN KOLEKSI DI MUSEUNM SEMARATAYA

KLUNGKUNG
— - Koder  fult p.m;uﬂan-fki
Pekerjann o wimswalia
Tangeal Pengujian 21 JU[[ 07
Petunjuk Pengisian dan pengujian

Setelah menggunakan Pengembangan Media Edukasi Berbasis dugmented
Reality Pengenalan Koleksi Di Museum Semarajaya Klungkung. Jawahlah
pertanyaan dibawah ini dengan jujur sesuai dengan keadaan yang sebenar-

2
e
Ly

B 1




Pertanyaan

~ Jawaban

58

b

Menurut saya kamera dapal memindai marker dan
memunculkan Augmented Reahty Pengenalan Koleksi
| D1 Museum Semarajayis Klungkung

marker yang mudah di akses

[ Menurut sava Augmented Reality I’:ngcnahm Koleksi Di
Museum Semarajava Klunghung memiliki peletakan

s

| T8 STS

dengan mudah

Menurut saya Augmented Realy Pengenalan Koleksi Di
Muscum  Semarajaya  Klungkung  dapar dijalankan

Muscum  Semarajaya  Klung
interaktifites penguniung

Menurut saya A
Museum Semai
m ahan i
Men
M

FZEg

{18

Men
Kerajaan
menyajiki

Il

Menurut s
Kerajaan  Klungl

Menurut saya Augmenied Reality Pcr.gennlan Koleksi Di
dap.u menambah

<
LY

P

java | Kiinghurig " mnernbe
P pengunjung wntek me

i

menyenangkan dan merupdkaan pcnbnhrrran baru dalam
meman fasthan teknologi digiial

ksi i

atkan

Saran:




Podean  pyae: Yorg febh lagi R koltke,

Memberi tanda () pada kolom yang disediakan salah satu opsi di bawah ini.
ANGKET KUISIONER UJ1 AHLI IS1 PENGEMBANGAN MEDIA
EDUKASI BERBASIS AUGMENTED REALITY PENGENALAN KOLEKSI
DI MUSEUM SEMARAJAYA KLUNGKUNG

{ ¥ yLayak diuji coby media tanpi revist

{ ) Layak diuji coba media dengan revisi

{ YTidak layak




ANGKET KUISIONER UJI RESPON PENGGUNA
PENGEMBANGAN MEDIA EDUKASI BERBASIS AUGMENTED
REALITY PENGENALAN KOLEKSI DI MUSEUM SEMARAJAYA

KLUNGRUNG
Nama “ NI PANDE Lt TRESNA WARANI
Pekerjaan : PEBAWAL

Tanggal Pengujian  : 2§ Jult 2020
Petunjuk Pengisian dan pengujian

Setelah menggunakan Pengembangan Media Edukasi Berbasis Augmented
Realiry Pengenalan Koleksi Di Museum Semarajaya Klungkung Jawablah
pertanyaan dibawah ini dengan jujur sesuai dengan keadaan yang sebenar-

benamya dengan cara memberi tanda (V) untuk mengisi salah satu Kotak

=




No.

Pertanyaan

Jawahan

S

cs [15 TS|

Menurut saya kamera dapat memindai marker dan
m.emunculkan Augmented Reality Pengenalan Koleksi
D1 Museum Semarajava Klungkung

-

Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Dr
Museum Semarajaya Klungkung memiliki peletakan
marker yang mudah di akses

Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di

Museum Semarajaya Klungkung dapat dijalankan
dengan mudah

Menurut saya Augmented Reality Pengenalan Kole ksi Di
Museum  Semarajaya  Klungkung  dapat menambah
interaktifitas pengunjung

Menurut saya Augmented Reolu
Museum Semarajaya s
pemahaman pengu

an Koleksi Di
Jingkatkan

Menurut sa i  Pengé

Museunt
belajar

M

537

L S

pet —

ant

Musc arajal | : .
kemui k setiap £ uatik mém
setiaf g |

Menur
Kerajaan
menvajika

Menurut say
Kerajaan

menyenangkan dan meru
memanfaatkan teknologi digital




.................................................................................................................................

Memberi tanda (V) pada kolom yang disediakan salah satu opsi di bawah in.
ANGKET KUISIONER UJI AHLI ISI PENGEMBANGAN MEDIA

EDUKASI BERBASIS AUGMENTED REALITY PENGENALAN KOLEKSI

D1 }IUSEUM SEMARAJAYA KLUNGKUNG
(

( ) Layak diuji coba media dengan revisi
( YTidak layak

) Layak diuji coba media tanpa revisi




Lampiran 12 Hasi Perhitungan Angket Uji Respon Pengguna

No. Nama Pekerjaan Pertanyaan Jumlah Kategori
12 (3|4|5]|6 |7[8[9[10(11
l. I Putu Agus Putrawan Staf UPTD Museum |5 |5 |5 |5 |5 |5 |5 |5|5|5 |5 55 Sangat Positif
Semarajaya
2. Ni Putu Dina Permata Dewi Pelajar SIS |5 |54 (445|555 52 Sangat Positif
3. Kaden Dina Maharani Pelajar SHS5 |5 |5 (4|4 ]|4|5|/5]5 |5 52 Sangat Positif
4. Ni Putu Esha Darmayanti Swasta 515|514 |5|5(|5[4|5]|5 15 53 Sangat Positif
5. Kadek Dwi Puspa Sari Swasta 414 (4 (5454|545 |4 48 Sangat Positif
6. Komang Febri Maharani Pegawai 4 (4 14 514 414|545 |5 48 Sangat Positif
7. Ni Putu Eka Aryanti Dewi Swasta S 1415 |5 (5|4 |5|5|5]4 |4 51 Sangat Positif
8. Made Darma Waspayani Putri Mahasiswa S5 |5 |5 (S5 |5]|4|5|5]5 |5 54 Sangat Positif
9. Putu Edy Pratama Pedagang S|4 |5 |5 [4|5]|5|4]4|4 |5 50 Sangat Positif
10. Putu Widya Anggarini Mahasiswa SIS4S5 |5 [5|5(|5/4|5]5 |4 53 Sangat Positif
11. Komang Darma Waspayanti Mahasiswa S5 |5 |4 (5|4 |5|5[5]5 |5 53 Sangat Positif
12. Kadek Anggita Indah Widiasih Karyawan SIS S |4 |5 |5(5|5[5(5 |5 54 Sangat Positif
13. Ni Wayan Yuniati Karyawan 404 13 15|54 |5(5/4|4 |5 48 Sangat Positif
14. Ni Made Dwi Antari Karyawan 514 |14 |5|5|5(4(4|5]4 |5 50 Sangat Positif
15. Fitria Maulida Content Creator 51514 |5 |54 (4[5/5]4 |5 51 Sangat Positif
16. Ni Komang Tri Ayu Desitasari Pegawai SIS |5 |4 |5 |5|5|5[5]5 |5 54 Sangat Positif
17. I Dewa Ayu Cahyaningrum Content Creator 4 (5|5 |5|5|5|5|5|5|5 |5 54 Sangat Positif
18. Intan Rossy Yana Karyawan 4 (414|554 ]14(5|/4|4 |5 48 Sangat Positif
19. Ni Komang Desi Ayu Trinita Sales Kasir SIS |5 |55 |5|5|4|5]4 |5 53 Sangat Positif




20. Ni Putu Giovanny Ardina Putri Pegawai 515 4 14 |4 (4445 |5 49 Sangat Positif
21. Anak Agung Ayu Mas Candra | Head Sales 515 31514 14(4/4|5 |4 46 Sangat Positif
Dewi
22. I Wayan Agun Aristana Wiraswasta S14 (5|44 (3 [4|5[5]4 |5 48 Sangat Positif
23. I Gede Gandi Sanjaya Putra Wiraswasta 4 (4|54 |54 |3[4|5|5 |5 48 Sangat Positif
24. Diki Sakadewa Karyawan Swasta S|4 |53 |5]|4(4|5|5]5 |5 50 Sangat Positif
25. Ni Kadek Sula Antika Sari Swasta 4 14,4 5|54 (4[|5/4/4 |5 48 Sangat Positif
26. I Komang Bagiasa Pegawai 413 14 (5|54 44|45 |5 47 Sangat Positif
27. Komang Yanthi Trisna Dewi S.Pd | PNS Guru 4 (4 |3 |5 5|5 |4|5/4/4 |5 48 Sangat Positif
28. Kadek Yuli Dwijayanthi Wiraswasta S I3 (415 (4 [5(5|5[4]3 |5 48 Sangat Positif
29. I Gede Ray Dharma Mahasiswa S |3 14 4144 |5[4|5]3 |5 46 Sangat Positif
30. Ni Pande Luh Tresnawardani Pegawai 514|544 |4 (45|45 |5 49 Sangat Positif
1508

50,26




Lampiran 13 Dokumentasi

DOKUMENTASI KEGIATAN PENCARIAN DATA DI MUSEUM
SEMARAJAYA KLUNGKUN G







RIWAYAT HIDUP

Putu Egydia Pradnya Paramitha lahir di Klungkung 09
April 2004, Peneliti lahir dari pasangan Bapak Gede Eka
Putra dan Ibu Kadek Peryastari. Peneliti Berkebangsaan
Indonesia dan beragama Hindu. Alamat asli peneliti berada
di Dusun Penasan Desa Tihingan Kecamatan Banjarangkan

Kabupaten = Klungkung  Provinsi  Bali.  Peneliti

menyelesaikan Pendidikan SD Negeri 1 Tihingan dan lulus pada Tahun 2015.
Kemudian melanjutkan di SMP Negeri 2 Banjarangkan dan lulus pada Tahun 2018.
Kemudian pada Tahun 2021 peneliti lulus dari SMA Negeri 2 Semarapura dan
melanjutkan ke Program Studi Pendidikan Teknik Informatika, Jurusan Teknik
Informatika, Fakultas Teknik dan Kejuran, Universitas Pendidikan Ganesha. Pada
tahun 2026 peneliti telah menyelesaikan Skripsi yang berjudul <Pengembangan
Media Edukasi Berbasis Augmented Reality Pengenalan Koleksi Di Museum
Semarajaya Klungkung=
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