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Lampiran 01. 

Surat Izin Pengumpulan Data 
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Lampiran 02. 

Surat Keterangan Penelitian 
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Lampiran 03. 

Hasil Uji Kesetaraan Populasi 
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KESETARAAN (ANAVA SATU JALUR) 

 

Pemisalan Populasi di SD Gugus IV Kecamatan Bangli  

A1 = Kelas IV SD N 1 Kayubihi 

A2 = Kelas IV SD N 4 Kayubihi 

A3 = Kelas IV SDN 1 Kubu 

A4 = Kelas IV SD N 2 Kubu 

A5 = Kelas IV SD N 4 Kubu 

A6=  Kelas IV SD N 3 Cempaga 

  

Hipotesis : 

0H : Tidak  terdapat pengaruh yang signifikan model pembelajaran Student 

Facilitator And Explaining terhadap motivasi belajar siswa kelas IV SD 

Gugus IV Kecamatan Bangli Tahun Pelajaran 2019/2020. 

H1 : Terdapat pengaruh yang signifikan model pembelajaran Student 

Facilitator And Explaining terhadap motivasi belajar siswa kelas IV SD 

Gugus IV Kecamatan Bangli Tahun Pelajaran 2019/2020
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Data Hasil Ulangan Tengah Semester IPA Siswa kelas IV SD di Gugus IV Kecamatan Bangli Tahun Pelajaran 2019/2020 

NO A1 A2 A3 A4 A5 A6 TOTAL A1^2 A2^

2 

A3^2 A4^2 A5^2 A6^2 TOTAL 

1 60 65 70 65 75 70 405 3600 4225 4900 4225 5625 4900 27475 

2 65 60 69 70 60 70 394 4225 3600 4761 4900 3600 4900 25986 

3 68 70 65 69 69 69 410 4624 4900 4225 4761 4761 4761 28032 

4 70 75 70 69 65 70 419 4900 5625 4900 4761 4225 4900 29311 

5 69 70 75 70 70 73 427 4761 4900 5625 4900 4900 5329 30415 

6 75 75 55 75 70 65 415 5625 5625 3025 5625 4900 4225 29025 

7 70 60 60 75 65 60 390 4900 3600 3600 5625 4225 3600 25550 

8 65 65 60 65 60 65 380 4225 4225 3600 4225 3600 4225 24100 

9 55 55 65 70 60 70 375 3025 3025 4225 4900 3600 4900 23675 

10 69 68 65 70 65 70 407 4761 4624 4225 4900 4225 4900 27635 

11 69 60 69 70 70 70 408 4761 3600 4761 4900 4900 4900 27822 

12 70 69 70 65 75 75 424 4900 4761 4900 4225 5625 5625 30036 

13 70 60 75 68 80 69 422 4900 3600 5625 4624 6400 4761 29910 

14 65 70 75  65 65 340 4225 4900 5625  4225 4225 23200 

15  70 60  70 70 270  4900 3600  4900 4900 18300 

16  68 65  69 75 277  4624 4225  4761 5625 19235 

17   70  80 70 220   4900  6400 4900 16200 

18   69  68 75 212   4761  4624 5625 15010 

19   75  60 75 210   5625  3600 5625 14850 

20   70   65 135   4900   4225 9125 

21   65   70 135   4225   4900 9125 

22   55   70 125   3025   4900 7925 

23   69   75 144   4761   5625 10386 

24   69    69   4761    4761 
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25   70    70   4900    4900 

26   55    55   3025    3025 

27   60    60   3600    3600 

28   60    60   3600    3600 

29   65    65   4225    4225 

30   70    70   4900    4900 

               

N 14 16 30 13 19 23 115        

∑X 

 

940 

 

1060 

 

1990 

 

901 

 

1296 

 

1606 

 

7793 63432 

 

7073

4 

1330

30 

6257

1 

8909

6 

11247

6 

531339 

 

∑X2               

Rata-

rata 

67.14 

 

66.25 

 

66.33 

 

69.30 

 

68.21 

 

69.83         

 

 



156 

 

Menguji Kesetaraan dengan Anava 1 Jalur 

-   

       = 528.330,39 – 528.094,34 

        = 3244,66 

   
N

X

n

X
JK

2

tot

A

2

A

antar





  

= 
115

)7793(

23

(1606)

19

(1296)

13

(901)

30

)1990(

16

(1060)

14

)940( 2222222

  

= 63.144,29 + 70.225  + 132.003,33 + 62.446,23+88.400,84+  112.140,70 – 

528.094,34 

= 528.330,39 – 528.094,34 

= 236,05 

 

 antartotdal JKJKJK 
 

       = 3.244,66-266,05 

        = 300.86 

db antar= a - 1 

 = 6-1 

 = 5 

antarRJK

Aantar

antar

db

JK
 

    = 
5

(236,05)
 = 47,21 

dbdalam= N – a  

 = 115 – 6 

 = 109 

dalRJK
dalam

dalam

db

JK
 

 = 
109

(300.86
  = 27.60 
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Fhitung = 
dalantar RJK:RJK

 

 = 47.21 : 27.60 

 = 1.71 

 

Tabel Ringkasan Uji Kesetaraan 

Sumbe

r 

Variasi 

JK Db RJK Fh 

F 

tab 

5% 

Keteranga

n 

Antar A 

236.048443

9 

 

5 47.2096887

7 

 

1.71037519

9 

2,3

0 

Tidak 

Signifikan
 

Dalam 

3008.61242

6 

 

10

9 

27.6019488

6 

 

- - - 

Total 
 11

4 

- - -  

 

Simpulan:  

Berdasarkan uji ANAVA satu jalur, harga Fhitung lebih kecil daripada Ftabel (1,71 < 

2,30 pada taraf signifikansi 5%), maka H0 diterima dan H1 ditolak. Jadi, tidak 

terdapat perbedaan yang signifikan hasil ulangan tengah semester pada mata 

pelajaran IPA siswa kelas IV SD di Gugus IV Kecamatan Bangli. Ini 

membuktikan bahwa kemampuan siswa kelas IV SD di Gugus IV Kecamatan 

Bangli dinyatakan setara. 
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Lampiran 04. 

Kisi-kisi Angket Motivasi Belajar Siswa 
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  Kisi-kisi Angket Motivasi Belajar Siswa 

  

 

Variabel  Aspek  Indikator  Item  Jumlah  

Positif Negatif  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Adanya hasrat dan 

keinginan berhasil  

 

 

 

 

1. Menunjukkan adanya 

kegigihan  

1 6 6 

2. Menunjukkan kinerja 

yang baik  

5 8 

3. Aktif saat belajar  4 12 

Adanya dorongan 

dan kebutuhan 

dalam belajar  

4. Bersemangat 

melakukan aktivitas 

belajar 

9 3 7 

5. Sangat mengutamakan 

kegiatan belajar 

dibandingkan kegiatan 

lain. 

10 - 

6. Kebutuhan dalam 

proses pembelajaran  

13 2 
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Motivasi 

belajar 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7. Memiliki sikap 

pantang menyerah 

dalam belajar  

11 29 

Adanya harapan dan 

cita-cita masa depan  

8. Mempunyai cita-cita 

yang kuat 

14 19 5 

 

9. Memiliki pandangan 

masa depan  

15 - 

Adanya penghargaan 

dalam belajar  

10. Ingin mendapatkan 

penghargaan dalam 

belajar 

22 25 

Adanya kegiatan 

yang menarik dalam 

belajar  

11. Memiliki ketekunan 

dalam dalam 

mengerjakan sesuatu 

yang berkaitan dengan 

proses pembelajaran  

30  28 8 

12. Memiliki kesempatan 

yang sama dalam 

belajar  

7 26 

13. Antusias  16 20 

14. Senang melakukan 

aktivitas belajar 

18 27 

Adanya lingkungan 

belajar yang 

15. Kelas terbebas dari 

keributan  

17, 23 - 4 
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kondusif  

 

 

16. Kelas terkontrol dan 

nyaman  

21 24 

Jumlah  30 

 (dimodifikasi dari Uno dalam Sumantri 2015) 
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Lampiran 05. 

Uji Coba Kuesioner Motivasi Belajar  
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KUESIONER PENELITIAN 

ANGKET MOTIVASI BELAJAR 

  

A. Identitas Responden  

 

Nama    :   ………………………………………….. 

No. Absen  :  ………………………………………….. 

Kelas  : Sekolah  :  ………………………………………….. 

 

B. Petunjuk Pengerjaan   

1. Tulislah identitas dari pada lembar jawaban yag disediakan 

2. Buatlah tanda check list (√) pada salah satu kolom jawaban dari setiap 

pernyataan yang sesuai dengan keadaan dari sendiri yang sudah tersedia di 

sebelah kanan pernyataan.   

3. Alternatif jawaban untuk setiap pernyataan-pernyataan pada kolom kuesioner 

tidak ada jawaban benar ataupun salah yang ada adalah sebagai berikut. SS : 

Sangat Setuju, S : Setuju, KS : Kurang Setuju, TS : Tidak Setuju, STS : 

Sangat Tidak Setuju. 

4.  Waktu pengerjaannya yaitu 45 menit 

 

No. 

 

 

Pernyataan 

Skor 

SS S KS TS STS 

1.  Saya selalu memanfaatkan waktu 

senggang di luar jam sekolah  

untuk belajar   

     

2.  Jika guru memberikan kesempatan 

untuk bertanya, saya malas 

memanfaatkan kesempatan itu 

untuk bertanya 

     

3.  Saya malas menyalin catatan-

catatan penting yang ditulis oleh 

guru di papan tulis 

     

4.  Saya selalu berusaha untuk 

menanyakan materi pelajaran yang 

belum saya mengerti kepada guru 

dan teman yang lebih mengerti 

     

5.  Saya memeriksa tugas saya 

beberapakali sebelum saya 
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kumpulkan untuk melihat apakah 

sudah lengkap atau belum  

6.  Saya hanya diam jika belum 

mengerti dengan materi yang 

dijelaskan guru  

     

7.  Jika guru memberikan pujian atas 

nilai saya, semangat belajar saya 

menjadi meningkat  

     

8.  Saya malas untuk memperbaiki 

tugas saya yang salah  

     

9.  Jika guru menunjukkan buku-buku  

yang perlu dibaca saya berusaha 

mencari dan membacanya 

     

10.  Saya menolak untuk mengobrol 

dengan teman jika guru sedang 

menjelaskan materi pembelajaran  

     

11.  Jika saya belum mengerti dengan 

materi pembelajaran, saya berani 

bertanya kepada guru/teman yang 

lebih mengerti 

     

12.  Saya lebih  banyak  diam saja saat 

pembelajaran berlangsung  

     

13.  saya belajar bersama teman-teman 

untuk mengerjakan tugas yang 

sulit  

     

14.  Saya giat belajar karena saya ingin 

menjadi juara kelas  

     

15.  Jika saya selalu belajar dengan 

sungguh-sungguh maka cita-cita 

saya akan tercapai 

     

16.  Saya ikut mengobrol jika teman 

saya mengajak saya untuk 

mengobrol saat proses 

pembelajaran  

     

17.  Saya senang belajar jika kelas 

dalam keadaan bersih dan tenang 

     

18.  Jika guru memberikan pertanyaan, 

saya selalu semangat menjawab 

dan berusaha menjawab sebelum 

teman lain menjawabnya 

     

19.  Saya tidak suka belajar karena saya 

merasa tidak akan ada manfaat 

bagi masa depan  

     

20.  Saya malas belajar karena tidak 

akan ada gunanya 

     

21.  Lingkungan belajar yang nyaman 

membuat saya senang belajar di 
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sekolah/kelas 

22.  Saya bersemangat belajar karena 

jika saya menjawab dengan benar, 

guru selalu memberikan 

penghargaan  

     

23.  Saya merasa terganggu belajar saat 

keadaan kelas sangat rebut 

     

24.  Saya tetap malas belajar walaupun 

keadaan kelas sudah terkontrol dan 

nyaman 

     

25.  Saya malas menjawab pertanyaan-

pertanyaan walaupun diberikan 

penghargaan oleh guru  

     

26.  Jika guru memberi tahu cara 

mengerjakan tugas, saya malas 

mencatat cara-caranya dan malas 

menerapkannya ketika belajar di 

rumah 

     

27.  Saya selalu bosan belajar jika 

mendapat pembelajaran tertentu  

     

28.  Saya tidak pernah mengulang 

mempelajari materi yang sudah 

saya lupakan 

     

29.  Jika nilai ulangan saya rendah, 

saya tidak berkeinginan untuk 

mencapai nilai yang tinggi di 

ulangan berikutnya 

     

30.  Jika saya lupa dengan materi yang 

sudah pernah diajarkan, saya selalu 

berusaha untuk mempelajarinya 

lagi  
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Lampiran 06. 

Kisi-kisi Instrumen Hasil Belajar IPA 
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Kisi-kisi Instrumen Hasil Belajar IPA 

 

 

Kompetensi Dasar 

 

Indikator 

Kategori 

Ranah 

Kognitif 

Nomor 

Soal 

Jumlah 

Soal 

 

 

3.3. Mengidentifikasi 

macam-macam 

gaya, antar lain: 

gaya otot, gaya 

listrik, gaya 

magnet, gaya 

gravitasi, dan 

gaya gesekan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.3.1. Menjelaskan 

pengertian macam-

macam gaya (gaya 

otot, gaya listrik, 

gaya magnet, gaya 

gravitasi, dan gaya 

gesekan) 

C2, K2 1, 6, 5, 

9, 12 

5 

3.3.2. Menyebutkan    

            macam-macam 

            gaya 

C1, K1 2, 25 2 

3.3.3. Menjelaskan 

pengaruh macam-

macam gaya 

terhadap suatu 

benda  

C2, K2 4, 7, 15, 

29 

4 

3.3.4. Menentukan 

macam-macam 

gaya (gaya otot, 

gaya listrik, gaya 

magnet, gaya 

gravitasi, dan gaya 

gesek dan gaya 

pegas) 

C3, K4 8, 10, 

14, 16, 

4 

3.3.5. Memberi contoh 

pemanfaatan 

macam-macam 

C3, K1 11, 13, 

19, 28 

4 
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gaya dalam 

kehidupan sehari-

hari  

3.3.6. Menjelaskan 

pengertian listrik 

statis dan listrik 

dinamis 

C2, K2 21, 24 2 

3.3.7. Memberi contoh 

penyebab 

timbulnya listrik 

statis 

C3, K1 18 1 

3.3.8. Membandingkan 

pengertian listrik 

statis dan listrik 

dinamis 

C2, K2 23, 26 2 

 3.3.9. Menentukan 

berbagai macam 

benda yang dapat 

ditarik magnet  

C3, K1 20,22 2 

 3.3.10. Menentukan 

manfaat gaya 

dalam kehidupan 

sehari-hari 

C3, K2 3, 17, 30 3 

 3.3.11. Mendefinisikan 

sifat magnet 

C1, K2 27 1 

 

Keterangan : 

C1 = pengetahuan   K1 = fakta 

C2 = pemahaman   K2 = konsep 

C3 = penerapan   K3 = prosedural 

C4 = analisis   K4 = metakognitif 

C5 = penilaian  
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Lampiran 07. 

Uji Coba Tes Hasil Belajar  IPA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SOAL UJI COBA INSTRUMEN 
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TAHUN PELAJARAN 2018/2019  

MATA PELAJARAN : IPA 

 

Petunjuk : 

1. Tulislah terlebih dahulu nama dan nomor absen pada lembar jawabanmu! 

2. Bacalah soal dengan teliti, jika ada yang kurang jelas tanyakan pada guru! 

3. Pilihlah salah satu hurup a, b, c dan d sebagai jawaban yang dianggap 

paling benar! 

4. Kerjakan soal yang kamu anggap lebih mudah terlebih dahulu! 

5. Periksalah kembali pekerjaan sebelum lembar jawaban dan lembar soal 

kamu serahkan  

Soal : 

1. Berikut ini yang merupakan pengertian gaya adalah ….. 

a. Gaya merupakan sesuatu yang tidak dapat mengubah arah benda 

b. Gaya merupakan tarikan dan dorongan yang dihasilkan dari suatu benda. 

c. Gaya merupakan sesuatu yang tidak dapat merubah bentuk benda 

d. Gaya merupakan sesuatu yang dilakukan tanpa memerlukan tenaga 

2. Gaya yang ditimbulkan oleh dorongan dan tarikan dari magnet disebut gaya 

…. 

a. Magnet  

b. Gesek  

c. Gravitasi  

d. Gaya otot 

3. Saat kita memasak nasi pada rice cooker dapat matang karena rice cooker 

dapat   bekerja jika  adanya ... 

a. Aliran listrik dinamis 

b. Aliran listrik statis 

c. Aliran magnet 

d. Aliran panas 
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4. Gaya yang diakibatkan oleh aktivitas otot manusia disebut gaya …. 

a. Gaya gravitasi 

b. Gaya otot 

c. Gaya magnet  

d. Gaya gesek 

5. Berikut ini yang bukan merupakan manfaat gaya listrik  adalah ….. 

a. Untuk menghidupkan kipas 

b. Untuk menghidupkan tv 

c. Untuk menghidupkan setrika 

d. Untuk mencuci piring 

6. Benda yang awalnya diam, dapat berubah menjadi bergerak dan sebaliknya 

sebaliknya karena dipengaruhi oleh gaya …. 

a. Gaya gravitasi 

b. Gaya otot 

c. Gaya magnet  

d. Gaya gesek 

7. Saat kita menjatuhkan benda apapun dari atas, sudah pasti benda itu akan jatuh 

ke bawah. Hal tersebut terjadi diakibatkan karena adanya gaya … 

a. Gaya magnet   

b. Gaya gravitasi 

c. Gaya gesek   

d. Gaya gerak  

8. Kipas angin dapat bergerak dikarenakan adanya gaya …. 

a. Magnet  

b. Otot  

c. Pegas 

d. Listrik  

9. Gaya tarik bumi terhadap benda-benda yang berada di atasnya disebut gaya … 

a. Gaya gesek  

b. Gaya otot 

c. Gaya magnet  

d. Gaya Gravitasi  
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10. Budi memukul kaleng bekas hingga ringsek, hal ini menandakan bahwa gaya 

dapat…. 

a. Memperburuk benda 

b. Mengubah bentuk benda 

c. Menggerakkan benda 

d. Mengubah permukaan benda 

11. Dua kutub magnet yang sama jika didekatkan akan …. 

a. Saling menolak 

b. Saling mendekat 

c. Saling terkait 

d. Saling menempel 

12. Berikut merupakan manfaat gaya otot dalam kehidupan sehari-hari, kecuali…. 

a. Tidur 

b. Mendorong meja  

c. Menarik gerobak  

d. Berlari 

13. Gaya yang ditimbulkan oleh dorongan dan tarikan dari magnet disebut gaya 

…. 

a. Magnet  

b. Gesek  

c. Gravitasi  

d. Gaya otot 

14. Ban sepeda akan berhenti ketika di rem. Hal tersebut diakibatkan karena 

adanya manfaat gaya …. 

a. Gesek  

b. Pegas  

c. Listrik  

d. Tarik  

Perhatikan peristiwa berikut ini dengan cermat untuk menjawab soal nomor 15 

dan 16! 

1) Membuat segala benda yang ada di bumi berada pada tempatnya 

2)  Kita dapat berjalan di permukaan bumi. 
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3) Benda-benda di bumi melayang sehingga bertabrakan 

4) Bulan semakin dekat dengan bumi hingga cahaya menjadi terang 

5)  Bumi berputar pada prososnya 

6) Satelit menabrak satelit lainnya 

15. Manfaat adanya gaya gravitasi dapat ditemukan pada peristiwa nomor…. 

a. 1,2,3 

b. 3,4,5 

c. 1,2,5 

d. 2,4,5 

16. Yang bukan manfaat adanya gaya gravitasi ditemukan pada peristiwa 

nomor…. 

a. 3,4,5 

b. 3,4,6 

c. 1,2,3 

d. 2,3,4 

17. Berikut ini yang termasuk gaya gesek adalah … 

a. Bermain ketapel  

b. Bermain sepak bola  

c. Rem sepeda  

d. Buah apel jatuh ke bawah 

18. Perhatikan gambar dibawah ini! 

 

 

 

 

Kegiatan tersebut memanfaatkan gaya otot yang mengakibatkan gerobak 

bergerak ke arah … 

a. Atas  

b. Belakang  

c. Depan  
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d. Samping  

19. Berikut ini pernyataan yang benar tentang hubungan permukaan benda dengan 

gaya gesek adalah … 

a.  Semakin kasar permukaan benda maka gaya gesek semakin kecil  

b.  Semakin halus permukaan benda maka gaya gesek semakin besar 

c. Semakin halus permukaan benda maka gaya gesek semakin besar, dan 

semakin kasar permukaan benda maka gaya gesek semakin besar 

d. Semakin kasar permukaan benda maka gaya gesek semakin besar, dan 

semakin halus permukaan benda maka gaya gesek semakin kecil. 

20. Salah satu contoh akibat yang ditimbulkan gaya yang berlawanan adalah … 

a. Kelereng yang bergerak  

b. Kecepatan mobil yang melaju  

c. Berhentinya gerak benda  

d. Jatuhnya buah apel  

21. Benda dapat tenggelam diakibatkan karena adanya gaya … 

a. Magnet  

b. Gesek  

c. Gravitasi  

d. Gaya otot 

22. Listrik yang tidak mengalir dinamakan…. 

a. Listrik statis 

b. Listrik dinamis 

c. Listrik electron 

d. Listrik proton 

23. Perbedaan listrik statis dan listrik dinamis adalah …. 

a. Listrik statis dapat dialirkan dari suatu rangkaian, sedangkan listrik 

dinamis tidak dapat dialirkan dari suatu rangkaian  

b. Pelepasan muatan listrik statis yang dengan waktu yang lama, sedangkan  

pelepasan muatan listrik dinamis dengan waktu yang singkat 

c. Listrik statis dihasilkan dari suatu sumber atau pembangkit listrik, 

sedangkan listrik dinamis dihasilkan dari pergerakan benda 
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d. Listrik statis dihasilkan dari pergerakan benda, sedangkan listrik dinamis 

dihasilkan dari suatu sumber atau pembangkit listrik 

24. Gaya yang terjadi sebagai gaya reaksi ketika suatu benda bergerak dan 

menyentuh suatu permukaan atau medium disebut gaya …. 

a. Gaya gravitasi 

b. Gaya otot 

c. Gaya magnet  

d. Gaya gesek 

25. Kipas angin dapat bergerak sehingga dapat menyejukkan ruangan disebabkan   

karena adanya…. 

a. Gerakan baling-baling 

b. Gaya listik dinamis 

c. Mesin berputar 

d. Angin yang tertiup  

26. Berikut yang merupakan gambaran listrik dinamis adalah … 

a.   c.  

b.   d.  

27. Setrika dapat menghasilkan panas diakibatkan karena adanya gaya ….. 

a. Gaya listrik 

b. Gaya gravitasi  

c. Gaya magnet  

d. Gaya gesek 

28. Debu yang menempel pada layar kaca disebabkan karena adanya gaya…. 

a. Gaya listrik dinamis 

b. Gaya lisrik statis 

c. Gaya magnet 

d. Gaya tarik 
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29. Contoh penggunaan gaya listrik dalam kehidupan sehari-hari adalah ….. 

a. Menyapu lantai  

b. Mendorong meja 

c. Menarik pintu 

d. Menyetrika pakaian  

30. Untuk melakukan gaya pada saat menimba air diperlukan ... 

a. Gaya gesek  

b. Gaya pegas 

c. Gaya otot 

d. Gaya magnet 

 

KUNCI  JAWABAN  

 

1. B  11. A  21. C 

2. A  12. A  22. A 

3. A  13. A  23. D 

4. B  14. A  24. D 

5. D  15. C  25. B 

6. B  16. B  26. B 

7. B  17. C  27. B 

8. D  18. C  28. B 

9. D  19. D  29. D 

10. B  20. C  30. C 
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Lampiran 08. 

Post-test Kuesioner Motivasi Belajar 
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KUESIONER PENELITIAN 

ANGKET MOTIVASI BELAJAR 

  

A. Identitas Responden  

 

Nama    :   ………………………………………….. 

No. Absen  :  ………………………………………….. 

Kelas  : Sekolah  :  ………………………………………….. 

 

B. Petunjuk Pengerjaan   

1. Tulislah identitas dari pada lembar jawaban yag disediakan 

2. Buatlah tanda check list (√) pada salah satu kolom jawaban dari setiap 

pernyataan yang sesuai dengan keadaan dari sendiri yang sudah tersedia di 

sebelah kanan pernyataan.   

3. Alternatif jawaban untuk setiap pernyataan-pernyataan pada kolom 

kuesioner tidak ada jawaban benar ataupun salah yang ada adalah sebagai 

berikut. SS : Sangat Setuju, S : Setuju, KS : Kurang Setuju, TS : Tidak 

Setuju, STS : Sangat Tidak Setuju. 

4. Waktu pengerjaannya yaitu 45 menit 

 

No. 

 

 

Pernyataan 

Skor 

SS S KS TS STS 

1.  Saya selalu memanfaatkan waktu 

senggang di luar jam sekolah  

untuk belajar   

     

2.  Jika guru memberikan kesempatan 

untuk bertanya, saya malas 

memanfaatkan kesempatan itu 

untuk bertanya 

     

3.  Saya malas menyalin catatan-

catatan penting yang ditulis oleh 

guru di papan tulis 

     

4.  Saya selalu berusaha untuk 

menanyakan materi pelajaran yang 

belum saya mengerti kepada guru 

dan teman yang lebih mengerti 

     

5.  Saya hanya diam jika belum 

mengerti dengan materi yang 
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dijelaskan guru  

6.  Jika guru memberikan pujian atas 

nilai saya, semangat belajar saya 

menjadi meningkat  

     

7.  Saya malas untuk memperbaiki 

tugas saya yang salah  

     

8.  Jika guru menunjukkan buku-buku  

yang perlu dibaca saya berusaha 

mencari dan membacanya 

     

9.  Jika saya belum mengerti dengan 

materi pembelajaran, saya berani 

bertanya kepada guru/teman yang 

lebih mengerti 

     

10.  Saya lebih  banyak  diam saja saat 

pembelajaran berlangsung  

     

11.  saya belajar bersama teman-teman 

untuk mengerjakan tugas yang 

sulit  

     

12.  Saya giat belajar karena saya ingin 

menjadi juara kelas  

     

13.  Jika saya selalu belajar dengan 

sungguh-sungguh maka cita-cita 

saya akan tercapai 

     

14.  Saya ikut mengobrol jika teman 

saya mengajak saya untuk 

mengobrol saat proses 

pembelajaran  

     

15.  Jika guru memberikan pertanyaan, 

saya selalu semangat menjawab 

dan berusaha menjawab sebelum 

teman lain menjawabnya 

     

16.  Saya tidak suka belajar karena saya 

merasa tidak akan ada manfaat 

bagi masa depan  

     

17.  Saya malas belajar karena tidak 

akan ada gunanya 

     

18.  Lingkungan belajar yang nyaman 

membuat saya senang belajar di 

sekolah/kelas 

     

19.  Saya bersemangat belajar karena 

jika saya menjawab dengan benar, 

guru selalu memberikan 

penghargaan  

     

20.  Saya merasa terganggu belajar saat 

keadaan kelas sangat rebut 

     

21.  Saya malas menjawab pertanyaan-

pertanyaan walaupun diberikan 

penghargaan oleh guru  
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22.  Jika guru memberi tahu cara 

mengerjakan tugas, saya malas 

mencatat cara-caranya dan malas 

menerapkannya ketika belajar di 

rumah 

     

23.  Saya selalu bosan belajar jika 

mendapat pembelajaran tertentu  

     

24.  Saya tidak pernah mengulang 

mempelajari materi yang sudah 

saya lupakan 

     

25.  Jika nilai ulangan saya rendah, 

saya tidak berkeinginan untuk 

mencapai nilai yang tinggi di 

ulangan berikutnya 
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Lampiran 09. 

Soal Post-tes Intrumen Hasil Belajar IPA 
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Soal Post-Test 

Mata Pelajaran : IPA 

Kelas/Semester : IV/Genap 

Waktu   : 70 menit 

 

Petunjuk : 

1. Tulislah terlebih dahulu nama dan nomor absen pada lembar jawabanmu! 

2. Bacalah soal dengan teliti, jika ada yang kurang jelas tanyakan pada guru! 

3. Pilihlah salah satu hurup a, b, c dan d sebagai jawaban yang dianggap paling 

benar! 

4. Kerjakan soal yang kamu anggap lebih mudah terlebih dahulu! 

5. Periksalah kembali pekerjaan sebelum lembar jawaban dan lembar soal 

kamu serahkan  

Soal : 

1. Berikut ini yang merupakan pengertian gaya adalah ….. 

a. Gaya merupakan sesuatu yang tidak dapat mengubah arah benda 

b. Gaya merupakan tarikan dan dorongan yang dihasilkan dari suatu benda. 

c. Gaya merupakan sesuatu yang tidak dapat merubah bentuk benda 

d. Gaya merupakan sesuatu yang dilakukan tanpa memerlukan tenaga 

2. Gaya yang ditimbulkan oleh dorongan dan tarikan dari magnet disebut gaya 

…. 

a. Magnet  

b. Gesek  

c. Gravitasi  

d. Gaya otot 

3. Saat kita memasak nasi pada rice cooker dapat matang karena rice cooker 

dapat   bekerja jika  adanya ... 

a. Aliran listrik dinamis 
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b. Aliran listrik statis 

c. Aliran magnet 

d. Aliran panas 

4. Gaya yang diakibatkan oleh aktivitas otot manusia disebut gaya …. 

a. Gaya gravitasi 

b. Gaya otot 

c. Gaya magnet  

d. Gaya gesek 

5. Benda yang awalnya diam, dapat berubah menjadi bergerak dan sebaliknya 

sebaliknya karena dipengaruhi oleh gaya …. 

a. Gaya gravitasi 

b. Gaya otot 

c. Gaya magnet  

d. Gaya gesek 

7. Saat kita menjatuhkan benda apapun dari atas, sudah pasti benda itu akan jatuh 

ke bawah. Hal tersebut terjadi diakibatkan karena adanya gaya … 

a. Gaya magnet   

b. Gaya gravitasi 

c. Gaya gesek   

d. Gaya gerak  

8. Kipas angin dapat bergerak dikarenakan adanya gaya …. 

a. Magnet  

b. Otot  

c. Pegas 

d. Listrik  

9. Gaya tarik bumi terhadap benda-benda yang berada di atasnya disebut gaya … 

a. Gaya gesek  

b. Gaya otot 

c. Gaya magnet  

d. Gaya Gravitasi  

10. Budi memukul kaleng bekas hingga ringsek, hal ini menandakan bahwa gaya 

dapat…. 
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a. Memperburuk benda 

b. Mengubah bentuk benda 

c. Menggerakkan benda 

d. Mengubah permukaan benda 

11. Berikut merupakan manfaat gaya otot dalam kehidupan sehari-hari, kecuali…. 

a. Tidur 

b. Mendorong meja  

c. Menarik gerobak  

d. Berlari 

12. Gaya yang ditimbulkan oleh dorongan dan tarikan dari magnet disebut gaya 

…. 

e. Magnet  

f. Gesek  

g. Gravitasi  

h. Gaya otot 

Perhatikan peristiwa berikut ini dengan cermat untuk menjawab soal nomor 15 

dan 16! 

1) Membuat segala benda yang ada di bumi berada pada tempatnya 

2)  Kita dapat berjalan di permukaan bumi. 

3) Benda-benda di bumi melayang sehingga bertabrakan 

4) Bulan semakin dekat dengan bumi hingga cahaya menjadi terang 

5)  Bumi berputar pada prososnya 

6) Satelit menabrak satelit lainnya 

13. Manfaat adanya gaya gravitasi dapat ditemukan pada peristiwa nomor…. 

a. 1,2,3 

b. 3,4,5 

c. 1,2,5 

d. 2,4,5 

14. Yang bukan manfaat adanya gaya gravitasi ditemukan pada peristiwa 

nomor…. 

a. 3,4,5 

b. 3,4,6 
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c. 1,2,3 

d. 2,3,4 

15. Berikut ini yang termasuk gaya gesek adalah … 

a. Bermain ketapel  

b. Bermain sepak bola  

c. Rem sepeda  

d. Buah apel jatuh ke bawah 

16. Perhatikan gambar dibawah ini! 

 

 

 

 

Kegiatan tersebut memanfaatkan gaya otot yang mengakibatkan gerobak 

bergerak ke arah … 

a. Atas  

b. Belakang  

c. Depan  

d. Samping  

17. Berikut ini pernyataan yang benar tentang hubungan permukaan benda dengan 

gaya gesek adalah … 

a.  Semakin kasar permukaan benda maka gaya gesek semakin kecil  

b.  Semakin halus permukaan benda maka gaya gesek semakin besar 

c. Semakin halus permukaan benda maka gaya gesek semakin besar, dan 

semakin kasar permukaan benda maka gaya gesek semakin besar 

d. Semakin kasar permukaan benda maka gaya gesek semakin besar, dan 

semakin halus permukaan benda maka gaya gesek semakin kecil. 

18. Salah satu contoh akibat yang ditimbulkan gaya yang berlawanan adalah … 

a. Kelereng yang bergerak  

b. Kecepatan mobil yang melaju  

c. Berhentinya gerak benda  
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d. Jatuhnya buah apel  

19. Benda dapat tenggelam diakibatkan karena adanya gaya … 

a. Magnet  

b. Gesek  

c. Gravitasi  

d. Gaya otot 

20. Listrik yang tidak mengalir dinamakan…. 

a. Listrik statis 

b. Listrik dinamis 

c. Listrik electron 

d. Listrik proton 

21. Perbedaan listrik statis dan listrik dinamis adalah …. 

a. Listrik statis dapat dialirkan dari suatu rangkaian, sedangkan listrik dinamis 

tidak dapat dialirkan dari suatu rangkaian  

b. Pelepasan muatan listrik statis yang dengan waktu yang lama, sedangkan 

pelepasan muatan listrik dinamis dengan waktu yang singkat 

c. Listrik statis dihasilkan dari suatu sumber atau pembangkit listrik, 

sedangkan listrik dinamis dihasilkan dari pergerakan benda 

d. Listrik statis dihasilkan dari pergerakan benda, sedangkan listrik dinamis 

dihasilkan dari suatu sumber atau pembangkit listrik 

22. Gaya yang terjadi sebagai gaya reaksi ketika suatu benda bergerak dan 

menyentuh suatu permukaan atau medium disebut gaya …. 

a. Gaya gravitasi 

b. Gaya otot 

c. Gaya magnet  

d. Gaya gesek 

23. Kipas angin dapat bergerak sehingga dapat menyejukkan ruangan disebabkan   

karena adanya…. 

a. Gerakan baling-baling 

b. Gaya listik dinamis 

c. Mesin berputar 

d. Angin yang tertiup  
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24. Berikut yang merupakan gambaran listrik dinamis adalah … 

a.   c.  

b.   d.  

25. Setrika dapat menghasilkan panas diakibatkan karena adanya gaya ….. 

a. Gaya listrik 

b. Gaya gravitasi  

c. Gaya magnet  

d. Gaya gesek 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



188 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 10. 

RPP Kelompok Eksperimen 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

 

Satuan Pendidikan  : SD Negeri 3 Cempaga  

Tema 7  : Indahnya Keragaman  di Negeriku 

Sub Tema 3  : Indahnya Persatuan dan Kesatuan Negeriku 

Kelas/Semester : IV / 2 

Pembelajaran  : 2 

Materi Pokok  : SBdP, Bahasa Indonesia, IPA 

Alokasi Waktu : 1 x Pertemuan (6 x 35 Menit) 

 

A. KOMPETENSI INTI 

 

 KI 1    : Menerima menjalankan dan menhargai ajaran agama yang dianutnya. 

 KI 2    : Memiliki prilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan     

        percaya diri, dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan  

        tetangganya. 

       KI 3    : Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar,  

 melihat, dan menanya). Dan berdasarkan rasa ingin tahu tentang 

dirinya, mahkluk ciptaan tuhan dan kegiatannya, dan  benda-benda 

yang dijumpainya dirumah, sekolah, dan tempat  bermain. 

      KI  4   : Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis,  

dan logis dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang 

mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan 

perilaku anak beriman dan berahklak mulia.   
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B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR 

   SBdP 

KOMPETENSI DASAR INDIKATOR 

 

3.4. Mengetahui karya seni 

rupa teknik tempel 

3.4.1. Menjelaskan perbedaan dari 

teknik montase, kolase, 

mozaik, dan aplikasi dengan 

benar.  

4.4. Membuat karya kolase, 

montase, aplikasi, dan 

mozaik 

4.4.1. Membuat karya kolase,   

  montase, aplikasi, dan mozaik 

 

 BAHASA INDONESIA 

KOMPETENSI DASAR INDIKATOR 

 

3.3. Menggali pengetahuan baru yang 

terdapat pada teks 

3.3.1. Menuliskan pengetahuan baru 

yang diperoleh dari teks bacaan  

4.7. Menyampaikan pengetahuan 

baru dari teks nonfiksi ke dalam 

tulisan dengan bahasa sendiri. 

4.7.1. Menyampaikan pengetahuan 

baru dari teks bacaan  

 

    IPA 

KOMPETENSI DASAR INDIKATOR 

 

3.3. Mengidentifikasi macam-

macam gaya, antar lain: gaya 

otot, gaya listrik, gaya magnet, 

gaya gravitasi, dan gaya 

gesekan. 

3.3.1. Menentukan hubungan antara 

tekstur permukaan benda dengan 

gaya gesek  

3.3.2. Memberi contoh manfaat gaya 

gesek dalam kehidupan sehari-

hari 

4.3. Mendemonstrasikan manfaat  4.3.1. Menyajikan hasil diskusi dengan  
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gaya dalam kehidupan sehari-

hari, misalnya gaya otot, gaya 

listrik, gaya magnet, gaya 

gravitasi, dan gaya gesekan. 

bahasa yang baik dan benar 

 

 

C. TUJUAN PEMBELAJARAN  

1. Dengan mengamati video, siswa mampu menjelaskan perbedaan dari 

teknik montase, kolase, mozaik, dan aplikasi dengan benar. 

2. Dengan membaca teks tentang perbedaan dari teknik montase, kolase, 

mozaik, dan aplikasi, siswa mampu menuliskan pengetahuan baru yang 

diperoleh dari teks bacaan dengan terperinci. 

3. Dengan mengerjakan LKPD 1 tentang percobaan, siswa mampu 

menjelaskan hubungan antara tekstur permukaan benda dengan gaya gesek 

dengan tepat.  

4. Dengan berdiskusi kelompok, siswa mampu menjelaskan manfaat gaya 

gesek dalam kehidupan sehari-hari dengan tepat 

 

D. KARAKTER SISWA YANG DIHARAPKAN 

1. Religius 

2. Nasionalisme 

3. Mandiri 

4. Gotong Royong  

5. Integritas 

 

E. PEMBELAJARAN ABAD 21 (4C) 

1. Critical thinking and Problem Solving (Berpikir Kritis dan Pemecahan 

Masalah) 

2. Creative and Inovative (Kreativitas dan Inovasi) 

3. Communication (Komunikasi) 

4. Collaborative (Kerjasama) 
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F. MATERI PEMBELAJARAN  

1. Teks bacaan tentang teknik montase, kolase, mozaik, dan aplikasi  

2. Gaya gesek  

 

G. PENDEKATAN, METODE DAN MODEL PEMBELAJARAN 

1. Pendekatan  : Saintifik  

2. Metode  : Ceramah, tanya jawab, penugasan , diskusi  

3. Model  : Student Facilitator and Explaining  

 

H. MEDIA PEMBELAJARAN  

1. Video Pembelajaran tentang teknik montase, kolase, mozaik, dan aplikasi 

2. LKPD tentang percobaan gaya gesek  

3. Teks bacaan  

 

I. SUMBER BELAJAR  

1. Buku siswa tema 7  Indahnya Keragaman  di Negeriku Kelas  IV ((Buku 

Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan 

Kebudayaan, 2017). 

2. Lingkungan Sekitar 

 

J. LANGKAH – LANGKAH KEGIATAN PEMBELAJARAN  

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan  

 

1) Guru menyapa siswa, menanyakan 

kabar, dan mengecek kehadiran 

siswa. 

2) Siswa berdoa bersama sesuai 

dengan agama dan kepercayaan 

masing–masing dipimpin oleh 

salah satu siswa (religius). 

3) Menyayikan lagu“ Halo-halo 

Bandung” (nasionalis). 

4) Mengajak siswa berdinamika 

dengan melakukan tepuk PPK.  

5) Menginformasikan tema yang akan 

dipelajari yaitu tema 7 “Indahnya 

Keberagaman Negeriku”, subtema 

15 Menit 
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu 

3 “Indahnya Persatuan dan 

Kesatuan Negeriku” Pembelajaran 

2. 

Fase 1 

Menyampaikan materi dan kompetensi 

yang ingin dicapai serta 

mempersiapkan siswa. 

6) Guru menyampaikan kompetensi 

yang ingin dicapai dan tujuan 

pembelajaran kepada siswa. 

7) Guru membagi siswa menjadi 6 

kelompok secara heterogen. 

 

 

 

 

Kegiatan Inti  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1) Guru dan siswa bertanya jawab 

tentang keragaman seni rupa yang 

diketahui. 

2) Siswa mengamati video hasil 

karya seni montase, kolase, 

mozaik, dan aplikasi  

(mengamati) (terlampir) 

3) Siswa membaca teks tentang 

teknik montase, kolase, mozaik, 

dan aplikasi 

4) Siswa berdiskusi tentang 

perbedaan dari keempat jenis seni 

tersebut (colaborative, critical 

thinking and problem solving  

/gotong royong) 
5) Masing-masing perwakilan 

kelompok membacakan hasil 

diskusinya di depan kelas 

(mencoba, 

mengomunikasikan/communicat

ion) 

Fase 2 

Medemonstrasikan atau menyajikan 

garis-garis besar materi 

6) Guru menjelaskan garis-garis besar 

materi yang akan diajarkan  

7) Siswa membaca teks berjudul 

“Percantik Dekorasi Ruang dengan 

Seni mozaik” (literasi) 

8) Siswa berdiskusi tentang 

pengetahuan baru yang diperoleh 

180 Menit 
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

dari teks bacaan.. (colaborative, 

critical thinking and problem 

solving  /gotong royong) 

9) Masing-masing perwakilan 

kelompok membacakan hasil 

diskusi di depan kelas (mencoba, 

mengomunikasikan/communicati

on) 

10) Siswa menanggapi pekerjaan 

temannya (mencoba, creative and 

Inovative) 

11) Guru memberikan reward untuk 

setiap hasil pekerjaan siswa  

12) Siswa melakukan tanya jawab 

mengenai jenis-jenis permukaan 

benda. 

13) Siswa mengerjakan LKPD 1 terkait 

tentang percobaan tentang 

hubungan antara tekstur 

permukaan benda dengan gaya 

gesek. (colaborative, critical 

thinking and problem 

solving/gotong royong) 

(terlampir) 

14) Masing-masing perwakilan 

kelompok menyampaikan hasil 

diskusinya di depan kelas 

(mencoba, 

mengomunikasikan/communicati

on) 

15) Siswa yang lain menanggapi hasil 

pekerjaan temannya (mencoba, 

mengomunikasikan/communicati

on, creative and inovative) 

Fase 3 

Memberikan kesempatan siswa untuk 

menjelaskan kepada siswa lainnya 

(tutor sebaya) misalnya melalui bagan 

atau peta konsep 

16) Siswa yang sudah mengerti tentang 

materi yang telah dilalui diberikan 
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu 

 

 

 

 

 

 

 

kesempatan untuk menjelaskan 

kepada temannya yang belum 

mengerti 

Fase 4  

Menyimpulkan ide/pendapat siswa 

17) Guru melakukan tanya jawab 

tentang manfaat gaya gesek dalam 

kehidupan sehari-hari  

18) Siswa menyampaikan 

ide/pendapatnya tentang manfaat 

gaya gesek dalam kehidupan 

sehari-hari (mencoba, 

mengomunikasikan/communicati

on, creative and inovative, 

menalar) 

19) Siswa yang lain menanggapi 

pendapat temannya (mencoba) 

20) Guru memberikan reward pada 

setiap jawaban siswa  

21) Guru menyimpulkan ide/pendapat 

dari siswa  

Fase 5  

Menerangkan semua materi yang 

disajikan 

22) Guru menerangkan semua materi 

yang disajikan 

23) Guru memberikan kesempatan 

siswa untuk bertanya 

 

 

 

 

 

 

Penutup  Fase 6 

Menyimpulkan inti dari proses 

pembelajaran 

1) Siswa bersama guru 

menyimpulkan materi 

pembelajaran yang telah dilakukan 

(mengomunikasikan/communicati

o)  
2) Guru memberikan evaluasi berupa 

soal yang berkaitan dengan materi 

yang diajarkan (mandiri). 

3) Guru memberikan tindak lanjut 

berdasarkan hasil evaluasi yang 

15 Menit 
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu 

telah dilakukan dengan 

memberikan remedial kepada 

siswa yang belum mencapai KKM 

dan memberikan pengayaan bagi 

siswa yang sudah mencapai KKM.  

4) Siswa melakukan refleksi kegiatan 

pembelajaran yang telah dilakukan  

5) Guru menginformasikan materi 

pembelajaran untuk pertemuan 

berikutnya yaitu subtema  3 

pembelajaran 3 

6) Guru bersama siswa melakukan 

doa mengakhiri pembelajaran 

(Religius) 

7) Guru mengakhiri pembelajaran 

dengan mengucapkan salam. 

 

A. PENILAIAN  

a. Teknik Penilaian: 

1. Penilaian Sikap: Percaya diri, peduli, tanggung jawab, disiplin 

2. Penilaian Pengetahuan: Tes Tertulis 

3. Penilaian Keterampilan: Unjuk Kerja 

b. Bentuk Instrumen Penilaian 

1. Sikap 

a. Disiplin 

b. Tanggung jawab 

c. Peduli 

d. Percaya Diri 

2. Pengetahuan 

Penilaian Kognitif (Pengetahuan) 

Bentuk penilaian : Tes 

Jenis penilaian  : Esay  

Instrumen penilaian : Lembar Soal (Terlampir) 
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Soal Evaluasi : 

 

1. Apakah yang dimaksud dengan gaya gesek ? 

2. Bagaimana hubungan gaya gesek dengan permukaan benda? 

3. Sebutkan manfaat gaya gesek dalam kehidupan sehari-hari!  

4. Sebutkan 3 contoh gaya gesek dalam kehidupan sehari-hari  

5. Jelaskanlah prinsip yang digunakan rem mobil! 

 

a) Rubrik penilaian pengetahuan 

No 

Soal 

Skor 

4 

(Sangat Baik ) 

3 

(Baik) 

2 

(Cukup) 

1 

(Perlu 

Bimbingan) 

1 Siswa mampu 

menjelaskan 

pengertian gaya 

gesek dengan 

benar dan tepat  

Siswa mampu 

menjelaskan 

pengertian gaya 

gesek dengan 

benar  

Siswa 

menjelaskan 

pengertian gaya 

gesek dengan 

cukup baik 

Siswa 

menjawab 

namun salah   

2 Siswa mampu 

menjelaskan 

hubungan antara 

gaya gesek 

dengan 

permukaan benda 

dengan benar dan 

tepat  

Siswa mampu 

menjelaskan 

hubungan antara 

gaya gesek 

dengan 

permukaan 

benda dengan 

benar 

Siswa 

menjelaskan 

hubungan antara 

gaya gesek 

dengan 

permukaan benda 

dengan cukup 

baik 

Siswa 

menjawab 

namun salah   

3 Siswa mampu 

menyebutkan 

manfaat gaya 

gesek dalam 

kehidupan sehari-

hari dengan benar 

dan tepat 

Siswa mampu 

menyebutkan 

manfaat gaya 

gesek dalam 

kehidupan 

sehari-hari 

dengan benar  

Siswa 

menyebutkan 

manfaat gaya 

gesek dalam 

kehidupan sehari-

hari dengan 

cukup benar 

Siswa 

menjawab 

namun salah 

4 Siswa mampu 

menyebutkan 

contoh gaya 

gesek dalam 

kehidupan sehari-

hari dengan benar 

dan tepat 

Siswa mampu 

menyebutkan 

contoh haya 

gesek dalam 

kehidupan 

sehari-hari 

dengan benar  

Siswa 

menyebutkan 

contoh haya 

gesek dalam 

kehidupan sehari-

hari dengan 

cukup baik 

Siswa 

menjawab 

namun salah 

5 Siswa mampu 

menjelaskan 

Siswa mampu 

menjelaskan 

Siswa mampu 

menjelaskan 

Siswa 

menjawab 
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prinsip yang ada 

pada rem mibil 

dengan benar dan 

tepat   

prinsip yang ada 

pada rem mibil 

dengan benar 

prinsip yang ada 

pada rem mibil 

dengan cukup 

baik 

namun salah 

 

3. Keterampilan 

Rubrik berdiskusi tentang karya seni rupa jenis tempel  

a. SBdP 

Aspek 4 3 2 1 

 

Pengetahuan 

tentang 

teknik karya 

montase, 

kolase, 

mozaik, dan 

aplikasi 

Siswa dapat 

menjelaskan 

dengan tepat 

semua teknik 

karya 

montase, 

kolase, 

mozaik, dan 

aplikasi. 

Siswa dapat 

menjelaskan 

dengan tepat 

tiga teknik 

karya 

montase, 

kolase, 

mozaik, dan 

aplikasi. 

Siswa dapat 

menjelaskan 

dengan tepat 

dua teknik 

karya 

montase, 

kolase, 

mozaik, dan 

aplikasi. 

Siswa dapat 

menjelaskan 

dengan tepat 

satu teknik 

karya 

montase, 

kolase, 

mozaik, dan 

aplikasi. 

Keaktifan 

dalam 

mengemukak

an pendapat 

Selalu aktif 

mengemukak

an pendapat 

dari awal 

hingga akhir 

diskusi. 

Kadang tidak 

aktif dalam 

mengemukak

an pendapat. 

Kurang  aktif 

dalam 

mengemukak

an pendapat. 

Tidak aktif 

dalam 

mengemukak

an pendapat 

Keterampilan 

berbicara 

dalam 

berdiskusi 

Pengucapan 

kalimat 

secara 

keseluruhan 

jelas, tidak 

menggumam 

dan dapat 

dimengerti. 

Pengucapan 

kalimat di 

beberapa 

bagian tidak 

jelas dan 

tidak 

dimengerti 

Pengucapan 

kalimat tidak 

jelas tetapi 

masih dapat 

dimengerti 

Pengucapan 

kalimat 

secara 

keseluruhan 

tidak jelas, 

menggumam 

dan tidak 

dapat 

dimengerti 

 

 

b. Bahasa Indonesia  

Rubrik Menentukkan Informasi Baru 

No Kriteria Baik sekali Baik Cukup Perlu 

bimbingan 

1 Penampilan  Ada kontak mata, Memenuhi Memenuhi Memenuhi 
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lancar, menarik 

perhatian 

pendengar , suara 

terdengar seluruh 

kelas 

tiga 

kriteria 

dua kriteria satu  kriteria  

2 Bahasa  Menggunakan 

kosa kata baku, 

kalimat efektif, 

kata terucap 

dengan benar, 

intonasi sesuai 

kalimat 

Memenuhi 

tiga 

kriteria 

Memenuhi 

dua kriteria 

Memenuhi 

satu  kriteria 

3 Isi  Ada pembukaan 

banyak kalimat 

diatas 15 kalimat, 

sesuai dengan 

tema ada penutup 

Banyak 

kalimat 

antara 12-

14 kalimat 

memenuhi 

ketiga 

kriteria lain 

Banyak 

kalimat 

diatas 5-10 

kalimat 

memenuhi 

dua kriteria 

lain 

Banyak 

kalimat 

kurang dari 5 

kalimat,tidak 

memenuhi 

kriteria lain  

 

Rubrik Menulis Informasi Baru dan Menemukan Kosakata Baru 

 

No Kriteria Baik Sekali Baik Cukup Perlu 

Bimbingan 

1  Tulisan  Tulisan rapi, 

tanpa coretan, 

mudah terbaca, 

jeda 

proporsional 

Memenuhi 

tiga kriteria  

Memenuhi 

dua kriteria  

Memenuhi 

satu kriteria  

2 Bahasa  Menggunakan 

kosa kata 

baku, kalimat 

efektif, kata 

tertulis dengan 

benar, tanda 

baca tepat 

Memenuhi 

tiga kriteria  

Memenuhi 

dua kriteria  

Belum 

memenuhi 

kriteria  

3 Isi  Membuat 5 

saran, sesuai 

dengan tema  

Membuat 4 

saran, 

sesuai 

dengan 

tema  

Membuat 3 

saran, 

sesuai 

dengan 

tema 

Membuat 1-2 

saran sesuai/ 

tidak sesuai 

dengan tema  
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Keterangan:  

4 = Baik sekali   

3 = Baik    

2 = Cukup    

1 = Perlu bimbingan 

 

c. IPA 

Melakukan Percobaan Hubungan antara Tekstur Permukaan Benda dengan 

Gaya Gesek 

Aspek 4 3 2 1 

Keaktifan 

dalam 

melakukan 

percobaan 

Semua anggota 

selalu aktif 

melakukan 

percobaan dari 

awal hingga 

akhir. 

Banyak 

anggota yang 

aktif  saat 

melakukan 

percobaan. 

Hanya sedikit 

anggota 

kelompok 

dapat bekerja 

sama dengan 

baik. 

Semua anggota 

kelompok 

tidak dapat 

bekerja sama 

dengan baik. 

Keterampila

n  dalam 

menyajikan 

laporan 

tertulis 

Menggunakan 

bahasa runtut 

dan kosakata 

baku. 

Menggunakan 

bahasa runtut 

dan beberapa 

kosakata tidak 

baku. 

Menggunakan 

bahasa runtut 

dan kosakata 

tidak baku. 

Menggunakan 

bahasa yang 

tidak runtut 

dan kosakata 

tidak baku  

 

Keterangan:  

4 = Baik sekali   

3 = Baik    

2 = Cukup    

1 = Perlu bimbingan 
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Lembar Penilaian Akhir 

No Nama Siswa 
Aspek 

Total 

Skor 
Nilai 

Pengetahuan Keterampilan   

1      

2      

dst      

Penilaian: 

Skor Maksimal Ideal = 100                  100
ideal maksimalskor 

didapat yangskor 
 Skor  Total   
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Lampiran 01 Materi Pembelajaran  

SBdP 

1. Pengertian montase, menurut kamus besar Bahasa Indonesia, adalah: 

Komposisi gambar yang dihasilkan dari percampuran unsur dari beberapa 

sumber (Depdiknas 2001, 754). Karya montase dihasilkan dari 

mengeposisikan beberapa gambar yang sudah jadi dengan gambar yang sudah 

jadi lainnya. Gambar rumah dari majalah kemudian dipotong yang hanya 

diambil Gambar rumahnya saja kemudian ditempelkan pada permukaan alas 

gambar. 

2. Pengertian mozaik, menurut kamus besar Bahasa Indonesia, mozaik adalah 

seni dekorasi bidang dengan kepingan bahan keras berwarna yang disusun dan 

ditempelkan dengan perekat (Depdiknas 2001,756). Dari definisi mozaik 

tersebut dapat diuraikan pengertiannya, yaitu pembuatan karya seni rupa dua 

atau tiga dimensi yang menggunakan material dipotong-potong atau sudah 

berbentuk potongan kemudian disusun dengan ditempelkan pada bidang datar 

dengan cara di lem. 

3. Pengertian kolase menurut kamus besar Bahasa Indonesia adalah Komposisi 

artistik yang dibuat dari berbagai bahan (kain, kertas, kayu) yang ditempelkan 

pada permukaan gambar (Depdiknas.2001,580). Dari definisi tersebut dapat 

diuraikan pengertian kolase, yaitu merupakan karya seni rupa dua dimensi 

yang menggunakan bahan yang ebrmacam-macam selama bahan dasar 

tersebut dapat dipadukan dengan bahan dasar lain yang akhirnya dapat 

menyatu menjadi karya yang utuh dan dapat mewakili ungkapan perasaan 

estetis orang yang membuatnya. 

4. Pengertian aplikasi berarti karya hias dalam seni jahit-menjahit dengan 

menempelkan (menjahitkan) guntingan-guntingan kain yang dibentuk seperti 

bunga (buah, binatang, dan sebagainya) pada kain lain sebagai hiasan 
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IPA  

Gaya Gesek 

 

Gaya Gesek merupakan  gaya yang berlawanan arah dengan arah gerak 

benda lainnya. Gaya gesek terjadi karena sentuhan benda dengan bidang lintasan 

yang akan membuat gesekan antara keduanya saat benda akan mulai bergerak 

hingga benda bergerak. Besarnya gaya gesek ditentukan berdasarkan kekasaran 

permukaan kedua bidang yang bersentuhan, jadi semakin kasar permukaan suatu 

bidang maka nilai gaya geseknya akan semakin besar. 
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Lampiran 02  

LKPD tentang Percobaan Hubungan antara Tekstur Permukaan Benda 

dengan Gaya Gesek 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK 

(LKPD) 

 

 
Hubungan antara Permukaan 

Benda dengan Gaya Gesek 
 

 

KELOMPOK  : 

NAMA KELOMPOK : 

 

1. ……………………………………………….. 

 

2. ……………………………………………….. 

 

3. ………………………………………………. 

 

4. ……………………………………………….. 
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GAYA GESEK 

 

A. Alat dan Bahan 

1. Papan luncur 

2. Kelereng 

3. Kertas HVS 

4. Karton 

5. Pasir 

6. Kain 

7. Ampelas 

8. Plastisin 

 

B. Dasar Teori 

Cobalah dorong sebuah kardus di lantai! Ketika kamu mendorong 

kardus terjadi gesekan antara permukaan kardus dengan lantai. Gaya 

gesekan tersebut akan menghambat gerakan kardus. Kekuatan 

hambatan akibat gesekan inilah yang disebut gaya gesek. Jadi, gaya 

gesek merupakan gaya yang menimbulkan hambatan ketika dua 

permukaan benda saling bersentuhan. 

Gaya gesekan dapat diperbesar ataupun diperkecil disesuaikan 

dengan tujuannya. Dalam kehidupan sehari-hari kita jumpai berbagai 

cara yang dilakukan untuk memperkecil atau memperbesar gaya 

gesekan, di antaranya adalah sebagai berikut: 

1. Pemberian pelumas atau oli pada roda atau rantai sepeda agar 

gesekannya dapat diperkecil. 

2. Penggunaan kayu yang berbentuk bulat untuk mendorong benda 

agar lebih mudah. Apabila kita mendorong meja atau lemari yang 

cukup berat maka digunkan gelondongan kayu agar gaya gesekan 

yang tejadi dapat diperkecil. 

3. Penggunaan pul pada sepatu pemain bola. Hal ini bertujuan agar 

gaya gesekan dapat diperbesar sehingga pemain bola tidak 

tergelincir pada saat berlari dan menendang bola. 

4. Membuat alur-alur pada ban mobil atau motor. Untuk 

menghindari permukaan licin pada jalan yang dilewatinya, pada 

ban motor dan mobil terdapat alur-alur. Alur-alur ini bertujuan 

untuk memperbesar gaya gesekan antara ban dan permukaan 

jalan. 
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C. Langkah-langkah Percobaan 

a) Membandingkan gerakan benda pada berbagai jenis permukaan. 

1. Siapkanlah papan luncur! 

2. Luncurkan kelereng di atas papan luncur tersebut. Amati 

gerakan kelereng yang sedang meluncur! 

3. Lapisi papan luncur dengan karton. Amati gerakan kelereng 

yang sedang meluncur! 

4. Lapisi papan luncur dengan pasir. Amati gerakan kelereng 

yasedang meluncur! 

5. Lapisi papan luncur dengan kain. Amati gerakan kelereng yang 

sedang meluncur! 

6. Lapisi papan luncur dengan ampelas. Amati gerakan kelereng 

yang sedang meluncur! 

7. Catatlah hasil pengamatanmu pada Tabel 1! 

 

b) Memperbesar dan memperkecil gaya gesekan 

1. Siapkan papan luncur! 

2. Luncurkan kelereng di atas papan luncur. Amati gerakan 

kelereng yang sedang meluncur! 

3. Bungkus kelereng dengan menggunakan kertas kemudian 

luncurkan. Amati dan catat pengamatanmu pada Tabel 2! 

4. Luncurkan plastisin yang berbentuk kubus di atas papan luncur. 

Amati gerakan plastisin yang sedang meluncur! 

5. Ubah bentuk plastisin menjadi bulat kemudian luncurkan. Amati 

dan catat pengamatanmu pada Tabel 2! 
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D. Tabel Pengamatan 

a) Tabel 1 

No. Permukaan 

Papan 

Luncur 

Gerak Meluncur Kelereng 

Cepat Cepat Cepat 

     

     

     

     

     

 

b) Tabel 2 

No. Nama Benda Gerak Meluncur Benda 

Lebih Cepat Lebih Cepat 

    

    

 

E. Kesimpulan  
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Lampiran 03 Video Kerajinan Montase 

 

Sumber : https://www.youtube.com/watch?v=iKUX9jaLyZg 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=iKUX9jaLyZg
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Lampiran 04 Soal Evaluasi  

Soal Evaluasi 

 

Nama  : …………………………….. 

Nomor  : …………………………….. 

Kelas  : …………………………….. 

1. Apakah yang dimaksud dengan gaya gesek ? 

Jawaban : 

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

……………………………… 

2. Bagaimana hubungan gaya gesek dengan permukaan benda? 

Jawaban : 

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

……………………………… 

3. Sebutkan manfaat gaya gesek dalam kehidupan sehari-hari!  

Jawaban : 

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

……………………………… 

4. Sebutkan 3 contoh gaya gesek dalam kehidupan sehari-hari  

Jawaban : 

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

……………………………… 
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5. Jelaskanlah prinsip yang digunakan rem mobil! 

Jawaban : 

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

……………………………… 

 

KUNCI JAWABAN 

1. Gaya berlawanan arah yang dihasilkan oleh satu benda ke benda lain 

2. Hubunganya adalah semakin kasar permukaan benda maka gaya gesek 

semakin besar, dan semakin halus permukaan benda maka gaya gesek 

semalin kecil 

3. Beberapa manfaat gaya gesek dalam kehidupan sehari-hari antara lain 

sebagai berikut.  

 Benda dapat mudah dipegang.  

 Ban mobil dibuat dari bahan karet dan permukaanya beralur-alur agar 

tidak tergelincir.  

 Rem sepeda digunakan untuk menghentikan sepeda atau kendaraan 

bermotor.  

 Ampelas digosokkan ke permukaan kayu agar halus.  

 Gergaji digosok-gosokkan pada kayu agar terpotong. 

4.  Contoh gaya gesek antara lain: 

 Gaya gesekan antara alas kaki dengan lantai pada saat berjalan. Jika 

permukaan lantai atau telapak kaki licin, maka dapat dipastikan orang 

yang berjalan tersebut akan jatuh tergelincir. 

 Gaya gesekan pada penggunaan rem sepeda atau mobil, yang 

berfungsi untuk menghentikan laju kendaraan tersebut.  

 Gaya gesekan udara saat parasut dikembangkan 

5. Beberapa manfaat gaya gesek dalam kehidupan sehari-hari antara lain 

sebagai berikut.  

a. Benda dapat mudah dipegang.  
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b. Ban mobil dibuat dari bahan karet dan permukaanya beralur-alur agar 

tidak tergelincir.  

c. Rem sepeda digunakan untuk menghentikan sepeda atau kendaraan 

bermotor.  

d. Ampelas digosokkan ke permukaan kayu agar halus. 

e. Gergaji digosok-gosokkan pada kayu agar terpotong. 

 

 

Lampiran 05 Soal Pengayaan  

1. Kamu sudah mempelajari tentang gaya gesek, tulislah manfaat gaya gesek 

lainnya yang kamu ketahui pada kolomdi bawah ini! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jawaban : 
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Lampiran 11. 

RPP Kelompok Kontrol 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

 

Nama Sekolah  : SDN 1 Kubu  

Tema   : 7 (Indahnya Keragaman di Negeriku) 

Sub Tema  : 3 (Indahnya Persatuan dan Kesatuan Negeriku) 

Pembelajaran  : 2 

Kelas/Semester : IV / 2 

Materi Pokok  : Karya Seni Rupa, Gaya Gesek 

Alokasi Waktu : 6 × 35 menit 

 

A. Tujuan Pembelajaran 

1. Dengan berdiskusi, siswa mampu menjelaskan perbedaan dari teknik 

montase, kolase, mozaik, dan aplikasi dengan benar. 

2. Dengan berdiskusi, siswa mampu menuliskan pengetahuan baru yang 

diperoleh dari teks bacaan dengan terperinci. 

3. Dengan melakukan percobaan, siswa mampu menjelaskan hubungan 

antara tekstur permukaan benda dengan gaya gesek dengan tepat. 

4. Dengan berdiskusi kelompok, siswa mampu menjelaskan manfaat gaya 

gesek dalam kehidupan sehari-hari dengan tepat. 

 

B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi 

Bahasa Indonesia 

Kompetensi Dasar 

3.7  Menggali pengetahuan baru yang terdapat pada teks. 

4.7 Menyampaikan pengetahuan baru dari teks nonfiksi ke dalam tulisan 

dengan bahasa sendiri. 
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Indikator: 

3.7.1 Menjelaskan informasi baru yang terdapat pada wacana 

4.7.1 Mengomunikasikan informasi baru yang diperoleh dari wacana 

IPA 

Kompetensi Dasar 

3.3 Mengidentifikasi macam-macam gaya, antara lain: gaya otot, gaya listrik, 

gaya magnet, gaya gravitasi, dan gaya gesekan. 

4.3 Mendemonstrasikan manfaat gaya dalam kehidupan sehari-hari, misalnya 

gaya otot, gaya listrik, gaya magnet, gaya gravitasi, dan gaya gesekan. 

 

Indikator: 

3.3.1 Menjelaskan pengertian gaya gesek. 

4.3.1 Menuliskan contoh gaya gesek dalam kehidupan sehari-hari. 

 

SBdP 

Kompetensi Dasar 

3.4 Mengetahui karya seni rupa teknik tempel. 

4.4 Membuat karya kolase, montase, aplikasi, dan mozaik. 

 

Indikator: 

3.4.1 Menjelaskan perbedaan karya kolase, montase, aplikasi, dan mozaik. 

4.4.1 Membuat salah satu karya seni rupa teknik temple dengan bahan di   

lingkungan sekitar. 

 

C. Materi Pembelajaran 

Karya Seni Rupa 

Karya montase, kolase, aplikasi, dan mozaik adalah karya seni rupa. 

Keempat jenis karya tersebut dibuat dengan menggunakan  teknik tempel. 

Bahan-bahan yang ditempelkan sangat beragam. Montase dibuat dengan cara 

menempelkan gambar-gambar yang sudah jadi. Gambar-gambar tersebut 

dapat diambil dari majalah bekas, surat kabar, atau media lainnya. Gambar-

gambar itu kemudian disusun ulang membentuk suatu gambar adegan baru 
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sesuai yang kita inginkan. Karya kolase dibuat dengan menggunakan paduan 

aneka bahan (misalnya kertas, kain, kayu). Aneka bahan tersebut ditempelkan 

pada permukaan gambar. Mozaik dibuat dengan menempelkan potongan-

potongan bahan. Dibandingkan kolase, potongan-potongan bahan yang 

ditempelkan lebih kecil. Bahan yang digunakan sejenis, misalnya kertas saja, 

kaca saja, atau keramik saja. Namun, agar terlihat lebih menarik, digunakan 

bermacam-macam warna. Karya aplikasi dibuat dengan menempelkan suatu 

bentuk dari bahan tertentu. Karya aplikasi banyak diterapkan pada kerajinan 

kain.  

Gaya Gesek 

Gaya gesek merupakan gaya berlawanan arah yang dihasilkan oleh satu 

benda ke benda lain yang dipengaruhi oleh permukaan benda. Kekasaran dan 

kelicinan suatu permukaan benda mempengaruhi nilai gaya gesek yang 

dihasilkan. Contoh gaya gesek yaitu gaya gesek antara telapak tangan dengan 

benda yang dipegang atau gaya gesek antara telapak kaki dengan lantai saat 

kita melangkah. 

Beberapa manfaat gaya gesek dalam kehidupan sehari-hari antara lain 

sebagai berikut. 

 Benda dapat mudah dipegang karena adanya gaya gesek. 

 Ban mobil dibuat dari bahan karet dan permukaannya beralur-alur agar 

tidak tergelincir. 

 Rem digunakan untuk menghentikan sepeda atau kendaraan bermotor. 

 Ampelas digosokkan ke permukaan kayu agar halus. 

 Gergaji digosok-gosokkan pada kayu agar terpotong. 

 

D. Pendekatan dan Metode Pembelajaran. 

1. Pendekatan Pembelajaran : Pendekatan Saintifik. 

2. Metode Pembelajaran  : Tanya Jawab, Diskusi, Penugasan. 
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E. Media, Alat dan Sumber Belajar 

1. Media/Alat : teks bacaan , gambar berbagai karya seni 

2. Sumber Belajar : 

a. Lingkungan Sekolah 

b. Buku Pedoman Guru Tema : Indahnya Keragaman di Negeriku Kelas 4 

(Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013 Revisi 2016, Jakarta: 

Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2013). 

c. Buku Siswa Tema : Indahnya Keragaman di Negeriku Kelas 4 (Buku 

Tematik Terpadu Kurikulum 2013 Revisi 2016, Jakarta: Kementerian 

Pendidikan dan Kebudayaan, 2013). 

 

F. Langkah–langkah Kegiatan Pembelajaran 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

Kegiatan 

Pendahuluan 

a. Guru memberikan salam kepada siswa 

b. Siswa berdoa menurut agama dan 

kepercayaannya masing-masing yang dipimpin 

oleh ketua kelas.  

c. Guru mengabsen kehadiran siswa. 

d. Guru dan siswa melakukan tepuk semangat 

e. Guru memotivasi siswa  

f. Guru memberikan apersepsi dengan meminta 

siswa membaca teks dan mengamati gambar 

pada buku siswa sebagai pembuka kegiatan 

pembelajaran. 

g. Guru menunjuk beberapa siswa untuk menjawab 

pertanyaan pada Buku Siswa. 

h. Siswa menjawab pertanyaaan tersebut untuk 

menstimulus rasa ingin tahu siswa tentang topik 

yang akan dipelajari.  

i. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang 

akan diajarkan 

15 Menit 
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

Kegiatan Inti a. Guru dan siswa melakukan bertanya jawab 

tentang keragaman seni rupa yang diketahui. 

b. Siswa mengamati dengan cermat gambar-

gambar hasil karya seni montase, kolase, 

mozaik, dan aplikasi pada Buku Siswa. Dalam 

pengamatan ini siswa diarahkan untuk 

memperkirakan teknik pembuatan setiap jenis 

karya pada gambar. 

c. Siswa berdiskusi tentang perbedaan dari 

keempat jenis seni tersebut. 

d. Siswa membuat laporan tertulis dan 

membacakannya di depan kelas secara 

bergantian. 

e. Siswa membaca teks berjudul “Percantik 

Dekorasi Ruang dengan Seni mozaik”.  

f. Siswa berdiskusi tentang pengetahuan baru yang 

diperoleh dari teks bacaan. 

g. Siswa membacakan hasil diskusi di depan kelas. 

h. Guru dan siswa melakukan tanya jawab 

mengenai jenis-jenis permukaan benda. Jawaban 

yang diharapkan yaitu ada dua macam 

permukaan benda, yaitu bertekstur kasar dan 

bertekstur halus. 

i. Siswa melakukan percobaan hubungan antara 

tekstur permukaan benda dengan gaya gesek 

j. Siswa menuliskan hasil percobaan dan 

menyimpulkannya dalam bentuk laporan. 

k. Siswa berdiskusi kelompok untuk mengetahui 

manfaat gaya gesek dalam kehidupan sehari-

hari. 

180  Menit 
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

 

 

Kegiatan 

Penutup 

a. Guru bersama siswa menyimpulkan materi yang 

sudah dipelajari. 

b. Guru dan siswa melakukan refleksi beberapa hal 

tentang kegiatan pembelajaran yang telah 

dilakukan  

c. Guru memberikan evaluasi kepada siswa 

d. Guru memberikan tindak lanjut kepada siswa 

berupa remidi dan pengayaan. 

e. Guru dan siswa sama-sama menyampaikan 

salam dan doa penutup. 

15 menit 

 

G. Penilaian 

Lembar observasi   : Sikap 

Penilaian pengetahuan  : Tes tertulis. 

Penilaian ketrampilan  : Perbuatan (unjuk kerja) 

 

a. Format Penilaian Sikap (Jurnal) 

No. Tanggal Nama Siswa Catatan 

Perilaku 

Butir 

Sikap 

Tindak 

Lanjut 

1.      

2.      

3.      

5.      

Dst      
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b. Penilaian Pengetahuan  

Perhatikan bacaan berikut untu menjawab soal nomor 1 dan 2! 

Kebutuhan manusia sangat beragam, karena manusia memiliki 

kecenderungan tidak mudah puas. Manusia berupaya memenuhikebutuhan 

hidupnya melalui kegiatan ekonomi. Kegiatan ekonomi akan selalu 

dilakukan manusia dalam berbagai bidang kehidupan. Untuk memenuhi 

kebutuhan hidupnya, manusia memerlukan peran pelaku ekonomi. Pelaku 

ekonomi terdiri atas produsen dan konsumen. 

1. Tuliskan ide pokok dari pargaraf di atas! 

2. Tuliskan 2 kata sulit yang ada pada paragraf di atas berserta artinya. 

3. Gaya yang terjadi saat dua permukaan benda saling bersentuhan 

disebut gaya . . . . 

4. Semakin kasar permukaan benda maka gaya gesek akan semakin . . . . 

5. Karya seni rupa jenis tempel dengan menempelkan bahan bahan yang 

sejenis disebut …… 

6. Karya seni rupa dengan menggabungkan beberapa gambar yang sudah 

ada disebut . . .  

7. Karya seni rupa dengan menempelkan berbagai jenis bahan disebut . . .  
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a. Penilaian Keterampilan (KI 4) 

SBdP : Berdiskusi tentang karya seni rupa jenis tempel dinilai 

menggunakan rubrik. 

Kriteria 

Sangat Baik 

(4) 

Baik 

(3) 

Cukup 

(2) 

Perlu  

Pendampinga

n 

(1) 

Pengetahuan 

tentang teknik 

karya 

montase, 

kolase, 

mozaik, dan 

aplikasi.  

Siswa dapat 

menjelaskan 

dengan tepat 

semua teknik 

karya 

montase, 

kolase, 

mozaik, dan 

aplikasi. 

Siswa dapat 

menjelaskan 

dengan tepat 

tiga teknik 

karya 

montase, 

kolase, 

mozaik, dan 

aplikasi.  

Siswa dapat 

menjelaskan 

dengan tepat 

dua teknik 

karya 

montase, 

kolase, 

mozaik, dan 

aplikasi.  

Siswa dapat 

menjelaskan 

dengan tepat 

satu teknik 

karya 

montase, 

kolase, 

mozaik, dan 

aplikasi. 

Keaktifan 

dalam 

mengemukak

an pendapat 

Selalu aktif 

mengemukak

an pendapat 

dari awal 

hingga akhir 

diskusi. 

Kadang tidak 

aktif dalam 

mengemukak

an pendapat 

Kurang tidak 

aktif dalam 

mengemukak

an pendapat.  

Tidak aktif 

dalam 

mengemukaka

n pendapat. 

Keterampilan 

berbicara 

dalam 

berdiskusi  

Pengucapan 

kalimat secara 

keseluruhan 

jelas, tidak 

menggumam 

dan dapat 

dimengerti. 

Pengucapan 

kalimat di 

beberapa 

bagian jelas 

dan dapat 

dimengerti.  

Pengucapan 

kalimat di 

beberapa 

bagian jelas 

dan dapat 

dimengerti.  

Pengucapan 

kalimat secara 

keseluruhan 

tidak jelas, 

menggumam 

dan tidak 

dapat 
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Kriteria 

Sangat Baik 

(4) 

Baik 

(3) 

Cukup 

(2) 

Perlu  

Pendampinga

n 

(1) 

dimengerti. 

100)( 
maksimalnilaitotal

siswanilaitotal
penskoramPenilaian  

 

IPA : Melakukan praktik tentang hubungan antara tekstur permukaan dan gaya 

gesek dinilai menggunakan rubrik. 

Kriteria 

Sangat Baik 

(4) 

Baik 

(3) 

Cukup 

(2) 

Perlu  

Pendampinga

n 

(1) 

Keaktifan 

dalam 

melakukan 

percobaan 

Semua 

anggota 

selalu aktif 

melakukan 

percobaan 

dari awal 

hingga akhir 

diskusi. 

Banyak 

anggota yang 

aktif saat 

melakukan 

percobaan.  

Sedikit 

anggota aktif 

saat 

melakukan 

percobaan. 

Hanya satu 

anggota yang 

aktif saat 

melakukan 

percobaan 

Keterampilan 

dalam 

menyajikan 

laporan 

tertulis  

Menggunaka

n bahasa 

runtut dan 

kosakata 

baku.  

Menggunaka

n bahasa 

runtut dan 

beberapa 

kosakata 

Menggunaka

n bahasa 

runtut dan 

kosakata 

tidak baku.  

Menggunakan 

bahasa yang 

tidak runtut dan 

kosakata baku. 
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Kriteria 

Sangat Baik 

(4) 

Baik 

(3) 

Cukup 

(2) 

Perlu  

Pendampinga

n 

(1) 

tidak baku.  

100)( 
maksimalnilaitotal

siswanilaitotal
penskoramPenilaian  

 

 

 

Mengetahui, 

Kepala SD Negeri 1 Kubu 

 

 

 

 

I Dewa Nyoman Alit Widana, S.Pd 

NIP 19651211 198701 1 001 

Bangli, 18  Maret 2020 

Guru Kelas IV 

 

 

 

 

Ni Wayan Mudiasih, S.Pd 

NIP.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



224 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 12. 

Identitas Subjek Uji Coba Instrumen Kuesioner Motivasi 

Belajar dan Hasil Belajar IPA Siswa 
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1. SD Negeri 1 Kubu  

No. Nama Kelas Kode 

Siswa 

1.  I Putu Pradipta Wiranata  V R1 

2.  I Nengah Juliantakan  V R2 

3.  I Putu Eka Sutisna V R3 

4.  I Made Putra Yasa V R4 

5.  I Gede Riski Raditya Pratama V R5 

6.  Ni Luh Anggi Arsini  V R6 

7.  Made Bintang Abelia Maharani  V R7 

8.  I Wayan Amerta V R8 

9.  I Ketut Agus Darmayasa  V R9 

10.  I Ketut Ari Wiguna V R10 

11.  Putu Leong Ayudhia Pratiwi V R11 

12.  Ni Komang Tasya Novi Lestari V R12 

13.  I Wayan Kumara Yasa  V R13 

14.  Gede Aditya Aprilia Arta V R14 

15.  Ni Nengah Sutriastini  V R15 

16.  I Kadek Fedli Laksamana Putra V R16 

17.  Ni Kadek Dinda Sri Antari V R17 

18.  I Kadek Rama V R18 

19.  Putu Rama Ary Satya V R19 

20.  I Gede Bagus Satria Pratama V R20 

21.  Ni Nengah Wahyuni Antari V R21 

22.  Ni Putu Eka Deswinta Maharani V R22 

23.  Ni Putu Meisya Asriyanti  V R23 

24.  I Komang Arya Krisnha V R24 

25.  Ni Putu Eka Ariani  V R25 

26.  Putu Kristina Oktavya Dewi V R26 

27.  I Dewa Ayu Wili Onika Pramesti V R27 
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28.  I Putu Windhu Segara V R28 

29.  Ni Putu Era Wati  V R29 

30.  I Made Adi Santika  V R30 

31.  I Made Krisna Nadi Putra Yoga V R31 

32.  Ni Kadek sintya dewi  V R32 

33.  Kadek Angga Julia Putra V R33 

34.  Kadek Nanda Deni Pratama V R34 

 

2. SD Negeri 3 Cempaga  

No. Nama Kelas Kode 

Siswa 

1.  Anak Ayu Supraningsih V R35 

2.  Ida Bagus Gede Satya Darma V R36 

3.  Ida Bagus Gee Weda Gama V R37 

4.  Ida Ayu Kanya Maharani Bintang  V R38 

5.  Ida Bagus Gede Sastya Wiguna V R39 

6.  Ida Bagus Indriya Pratista Iswara V R40 

7.  Ida Ayu Aditya Paramita  V R41 

8.  Ida Bagus Gede Andika Yuana V R42 

9.  I Kadek Surya Dinata  V R43 

10.  Ida Bagus Gede Surya Wiantara V R44 

11.  I Gede Budi Putra Yasa V R45 

12.  Ida I Ayu Gede Kurnia Pradnyandari V R46 

13.  Ida I Dewa Agung Ayu Dirajayandthi  V R47 

14.  Putu Ayu Surya Septiani  V R48 

15.  Ida I Dewa Agung Ekayana Putra V R49 

16.  Ida Bagus Made Dwi Satya K.P. V R50 
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Lampiran 13. 

Uji Validitas Kuesioner Motivasi Belajar dan Hasil 

Belajar IPA oleh Expert Judges 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



228 

 

1. Judges I 
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a. 
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a. Lembar Penilaian Kuesioner Motivasi Belajar Oleh Judges i 
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4. 
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4. Lembar Penilaian Instrumen Hail Beljar  oleh Judges 
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Judges II 
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a. Lenbar Penilaian Kuesioner Motivasi Belajar oleh Judges II 
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b. Lembar Penilaian Instrumen Hasil Belajar oleh Judges II 
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Lampiran 14. 

Hasil Perhitungan Validitas  

Butir Kuesioner Motivasi Belajar 
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Hasil Uji Validitas Butir Tes Motivasi Belajar Siswa  

 

 

  

 No. Responden  1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 5 25 26 27 28 29 30 jumlah 

1 R01 3 5 5 5 4 5 4 2 5 5 3 5 3 5 4 5 4 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 134

2 R02 3 4 4 4 5 4 5 3 5 4 5 4 5 5 5 4 5 4 5 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 126

3 R03 3 4 4 4 5 5 4 3 4 5 4 5 5 4 5 4 4 5 5 4 5 5 4 5 4 4 5 5 4 4 131

4 R04 5 4 4 3 5 4 5 4 5 4 5 5 5 5 4 4 3 4 4 4 4 6 5 3 4 4 4 4 5 4 129

5 R05 4 3 3 5 4 5 4 5 4 5 3 5 5 4 5 5 4 5 5 4 5 5 5 4 3 5 5 5 4 5 133

6 R06 5 3 5 5 5 4 5 4 4 3 3 3 5 3 4 3 5 5 4 5 4 4 5 5 4 3 5 4 5 4 126

7 R07 5 2 5 4 4 3 5 4 5 5 4 4 5 4 3 4 1 5 3 4 5 6 4 4 4 5 4 5 5 5 126

8 R08 4 2 5 5 3 3 5 5 5 3 5 3 4 5 5 5 4 5 4 5 4 5 5 5 3 4 4 3 5 3 126

9 R09 4 5 5 5 3 3 5 4 4 4 3 4 5 5 4 5 5 4 5 3 5 6 4 5 4 3 4 5 3 5 129

10 R10 5 2 5 4 2 5 4 5 5 5 5 2 4 5 3 4 4 4 5 4 5 5 3 5 5 5 5 5 5 4 129

11 R11 3 5 4 5 3 4 5 4 4 5 4 4 5 4 4 5 5 4 4 5 4 4 4 4 5 4 4 4 5 4 128

12 R12 4 4 5 4 1 4 4 5 5 5 3 5 3 5 5 4 4 4 4 1 5 5 5 5 5 3 5 5 4 1 122

13 R13 5 3 4 5 4 5 3 5 4 4 4 3 5 4 4 5 4 4 4 2 3 4 3 4 1 5 5 4 5 4 119

14 R14 5 3 3 3 5 4 4 4 2 5 3 2 4 4 4 4 5 3 4 5 4 4 5 4 5 4 4 5 4 5 120

15 R15 5 1 3 5 4 5 2 5 4 3 2 4 5 4 4 3 4 4 4 5 5 4 2 4 4 3 5 5 4 4 116

16 R16 4 3 3 4 5 5 4 5 5 2 3 5 4 5 4 4 1 5 4 5 4 4 4 4 6 4 4 4 4 5 123

17 R17 4 5 4 5 5 5 5 4 1 1 4 4 4 5 5 5 4 4 5 4 3 5 5 4 5 5 5 5 4 4 128

18 R18 3 4 3 4 4 5 4 5 2 4 5 3 4 4 5 4 1 3 4 5 4 4 5 4 4 5 4 4 5 4 119

19 R19 2 3 3 5 5 4 5 4 5 5 5 2 4 4 4 3 4 5 5 5 5 5 4 4 5 5 3 5 4 4 126

20 R20 5 4 5 4 3 5 5 5 3 4 4 4 5 4 5 2 5 4 4 5 4 4 5 3 4 5 5 4 5 5 129

21 R21 1 3 5 5 5 4 4 4 2 4 5 5 4 5 4 2 4 3 5 5 3 5 3 4 3 4 4 4 5 4 118

22 R22 2 4 4 4 3 5 4 2 5 3 5 4 5 4 3 4 5 3 4 4 2 4 3 5 5 5 3 4 5 5 118

23 R23 2 4 3 5 5 5 4 3 5 4 5 3 4 5 4 5 4 3 5 5 2 5 2 4 5 4 5 4 4 4 122

24 R24 5 4 5 5 3 5 4 4 4 3 4 2 5 4 5 3 5 2 4 3 4 4 2 3 5 1 4 5 5 5 117

25 R25 1 5 5 4 4 5 3 5 4 3 5 3 5 5 4 5 4 4 2 2 4 5 4 2 4 5 4 3 4 3 116

26 R26 4 3 4 5 5 4 4 5 5 4 4 3 5 4 2 4 5 4 4 5 4 4 4 3 4 2 4 5 5 5 123

27 R27 4 4 5 4 4 5 5 4 4 5 5 2 4 5 4 3 4 1 2 1 4 5 4 4 4 2 4 1 5 4 112
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28 R28 4 2 4 5 5 3 4 3 5 4 4 5 5 5 1 4 1 5 3 5 5 4 5 5 4 5 5 2 3 5 120

29 R29 5 3 5 4 3 5 5 4 5 5 5 4 5 4 4 3 4 4 4 4 4 5 5 5 4 4 4 4 5 4 129

30 R30 2 4 4 3 5 4 4 2 4 3 4 5 4 5 3 3 5 4 4 3 5 4 4 5 4 3 5 3 4 3 115

31 R31 3 4 5 5 4 5 5 4 5 5 3 3 5 4 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 3 5 4 2 4 5 131

32 R32 1 5 4 3 5 4 5 5 5 3 4 5 5 5 3 3 4 5 3 3 5 5 4 1 5 4 5 3 5 4 121

33 R33 5 2 5 4 3 3 4 4 4 2 5 3 5 4 1 4 5 4 4 5 4 5 5 3 4 4 5 5 4 1 116

34 R34 2 3 4 1 2 3 5 3 5 2 2 2 2 2 1 3 1 4 5 5 5 4 4 4 5 4 4 5 5 4 101

35 R35 3 4 5 4 5 2 4 4 3 3 5 4 5 4 5 2 5 4 3 5 3 5 5 5 3 1 5 4 4 2 116

36 R36 2 1 2 2 4 1 3 2 5 4 3 3 4 5 4 4 1 3 5 4 5 3 5 1 2 5 4 4 4 4 99

37 R37 2 4 4 5 1 3 4 2 4 2 1 4 2 3 3 3 5 4 4 2 4 2 4 1 3 4 5 3 4 2 94

38 R38 4 1 5 4 2 5 4 1 5 5 4 3 4 4 4 4 4 3 2 3 5 2 2 4 2 2 5 4 4 2 103

39 R39 3 4 2 5 3 4 5 4 5 1 3 5 5 4 2 2 1 4 4 2 5 4 5 5 4 4 5 4 3 4 111

40 R40 2 3 4 1 4 3 4 3 5 4 4 2 2 5 4 4 5 3 2 4 5 5 2 5 4 4 5 1 4 5 108

41 R41 3 4 3 3 5 5 5 5 5 2 5 4 5 5 4 5 5 3 4 3 5 5 4 4 5 4 5 4 5 4 128

42 R42 5 3 4 5 4 5 4 4 5 4 5 3 3 5 5 4 5 4 4 4 5 1 3 4 4 5 4 4 4 5 124

43 R43 5 2 4 2 4 4 3 5 4 3 3 5 5 5 2 5 3 3 2 2 4 4 2 3 3 4 4 5 2 4 106

44 R44 5 4 2 4 5 4 3 4 5 4 5 4 4 4 4 2 4 5 2 5 3 5 2 4 4 5 3 4 4 5 118

45 R45 4 5 4 5 4 4 2 5 3 2 5 4 5 5 4 3 3 5 3 2 4 5 5 3 5 3 5 4 4 4 119

46 R46 3 1 4 4 4 5 1 5 5 4 4 5 4 4 5 4 1 4 3 4 3 5 4 3 3 2 4 5 2 4 109

47 R47 4 2 5 5 4 5 1 4 4 5 4 4 2 2 5 3 4 5 2 5 3 4 5 2 2 4 5 2 4 4 110

48 R48 1 4 1 2 5 4 3 2 2 1 3 1 5 4 5 2 1 4 4 2 5 5 2 4 4 3 4 3 2 4 92

49 R49 3 5 4 4 3 2 5 5 5 5 5 5 4 5 4 4 2 3 5 4 5 4 5 4 3 5 5 5 3 3 124

50 R50 3 4 4 4 2 4 5 5 4 5 3 5 4 5 4 2 1 4 5 4 5 5 5 5 5 3 4 4 4 5 122

0.35 0.32 0.32 0.47 0.21 0.32 0.44 0.42 0.11 0.40 0.35 0.30 0.36 0.31 0.23 0.34 0.31 0.35 0.37 0.33 0.04 0.40 0.35 0.42 0.34 0.29 0.03 0.28 0.37 0.31

0.279 0.279 0.279 0.279 0.279 0.279 0.279 0.279 0.279 0.279 0.279 0.279 0.279 0.279 0.279 0.279 0.279 0.279 0.279 0.279 0.279 0.279 0.279 0.279 0.279 0.279 0.279 0.279 0.279 0.279

Valid Valid Valid Valid Drop Valid Valid Valid Drop Valid Valid Valid Valid Valid Drop Valid Valid Valid Valid Valid Drop Valid Valid Valid Valid Valid Drop Valid Valid Valid

r hitung

r tabel

Keterangan
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Lampiran 15. 

Hasil Perhitungan Reliabilitas 

Butir Kuesioner Motivasi Belajar 
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Hasil Uji Reliabilitas Butir Tes Motivasi Belajar Siswa 

 No. Responden  1 2 3 4 6 7 8 10 11 12 13 14 16 17 18 19 20 22 23 5 25 26 28 29 30 Skor Total

1 R01 3 5 5 5 5 4 2 5 3 5 3 5 5 4 5 4 4 5 5 5 5 5 5 4 5 111

2 R02 3 4 4 4 4 5 3 4 5 4 5 5 4 5 4 5 4 4 3 4 4 4 4 4 4 103

3 R03 3 4 4 4 5 4 3 5 4 5 5 4 4 4 5 5 4 5 4 5 4 4 5 4 4 107

4 R04 5 4 4 3 4 5 4 4 5 5 5 5 4 3 4 4 4 6 5 3 4 4 4 5 4 107

5 R05 4 3 3 5 5 4 5 5 3 5 5 4 5 4 5 5 4 5 5 4 3 5 5 4 5 110

6 R06 5 3 5 5 4 5 4 3 3 3 5 3 3 5 5 4 5 4 5 5 4 3 4 5 4 104

7 R07 5 2 5 4 3 5 4 5 4 4 5 4 4 1 5 3 4 6 4 4 4 5 5 5 5 105

8 R08 4 2 5 5 3 5 5 3 5 3 4 5 5 4 5 4 5 5 5 5 3 4 3 5 3 105

9 R09 4 5 5 5 3 5 4 4 3 4 5 5 5 5 4 5 3 6 4 5 4 3 5 3 5 109

10 R10 5 2 5 4 5 4 5 5 5 2 4 5 4 4 4 5 4 5 3 5 5 5 5 5 4 109

11 R11 3 5 4 5 4 5 4 5 4 4 5 4 5 5 4 4 5 4 4 4 5 4 4 5 4 109

12 R12 4 4 5 4 4 4 5 5 3 5 3 5 4 4 4 4 1 5 5 5 5 3 5 4 1 101

13 R13 5 3 4 5 5 3 5 4 4 3 5 4 5 4 4 4 2 4 3 4 1 5 4 5 4 99

14 R14 5 3 3 3 4 4 4 5 3 2 4 4 4 5 3 4 5 4 5 4 5 4 5 4 5 101

15 R15 5 1 3 5 5 2 5 3 2 4 5 4 3 4 4 4 5 4 2 4 4 3 5 4 4 94

16 R16 4 3 3 4 5 4 5 2 3 5 4 5 4 1 5 4 5 4 4 4 6 4 4 4 5 101

17 R17 4 5 4 5 5 5 4 1 4 4 4 5 5 4 4 5 4 5 5 4 5 5 5 4 4 109

18 R18 3 4 3 4 5 4 5 4 5 3 4 4 4 1 3 4 5 4 5 4 4 5 4 5 4 100

19 R19 2 3 3 5 4 5 4 5 5 2 4 4 3 4 5 5 5 5 4 4 5 5 5 4 4 104

20 R20 5 4 5 4 5 5 5 4 4 4 5 4 2 5 4 4 5 4 5 3 4 5 4 5 5 109

21 R21 1 3 5 5 4 4 4 4 5 5 4 5 2 4 3 5 5 5 3 4 3 4 4 5 4 100

22 R22 2 4 4 4 5 4 2 3 5 4 5 4 4 5 3 4 4 4 3 5 5 5 4 5 5 102

23 R23 2 4 3 5 5 4 3 4 5 3 4 5 5 4 3 5 5 5 2 4 5 4 4 4 4 101

24 R24 5 4 5 5 5 4 4 3 4 2 5 4 3 5 2 4 3 4 2 3 5 1 5 5 5 97

25 R25 1 5 5 4 5 3 5 3 5 3 5 5 5 4 4 2 2 5 4 2 4 5 3 4 3 96

26 R26 4 3 4 5 4 4 5 4 4 3 5 4 4 5 4 4 5 4 4 3 4 2 5 5 5 103

27 R27 4 4 5 4 5 5 4 5 5 2 4 5 3 4 1 2 1 5 4 4 4 2 1 5 4 92  
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 No. Responden  1 2 3 4 6 7 8 10 11 12 13 14 16 17 18 19 20 22 23 5 25 26 28 29 30 Skor Total

1 R01 3 5 5 5 5 4 2 5 3 5 3 5 5 4 5 4 4 5 5 5 5 5 5 4 5 111

2 R02 3 4 4 4 4 5 3 4 5 4 5 5 4 5 4 5 4 4 3 4 4 4 4 4 4 103

3 R03 3 4 4 4 5 4 3 5 4 5 5 4 4 4 5 5 4 5 4 5 4 4 5 4 4 107

4 R04 5 4 4 3 4 5 4 4 5 5 5 5 4 3 4 4 4 6 5 3 4 4 4 5 4 107

5 R05 4 3 3 5 5 4 5 5 3 5 5 4 5 4 5 5 4 5 5 4 3 5 5 4 5 110

6 R06 5 3 5 5 4 5 4 3 3 3 5 3 3 5 5 4 5 4 5 5 4 3 4 5 4 104

7 R07 5 2 5 4 3 5 4 5 4 4 5 4 4 1 5 3 4 6 4 4 4 5 5 5 5 105

8 R08 4 2 5 5 3 5 5 3 5 3 4 5 5 4 5 4 5 5 5 5 3 4 3 5 3 105

9 R09 4 5 5 5 3 5 4 4 3 4 5 5 5 5 4 5 3 6 4 5 4 3 5 3 5 109

10 R10 5 2 5 4 5 4 5 5 5 2 4 5 4 4 4 5 4 5 3 5 5 5 5 5 4 109

11 R11 3 5 4 5 4 5 4 5 4 4 5 4 5 5 4 4 5 4 4 4 5 4 4 5 4 109

12 R12 4 4 5 4 4 4 5 5 3 5 3 5 4 4 4 4 1 5 5 5 5 3 5 4 1 101

13 R13 5 3 4 5 5 3 5 4 4 3 5 4 5 4 4 4 2 4 3 4 1 5 4 5 4 99

14 R14 5 3 3 3 4 4 4 5 3 2 4 4 4 5 3 4 5 4 5 4 5 4 5 4 5 101

15 R15 5 1 3 5 5 2 5 3 2 4 5 4 3 4 4 4 5 4 2 4 4 3 5 4 4 94

16 R16 4 3 3 4 5 4 5 2 3 5 4 5 4 1 5 4 5 4 4 4 6 4 4 4 5 101

17 R17 4 5 4 5 5 5 4 1 4 4 4 5 5 4 4 5 4 5 5 4 5 5 5 4 4 109

18 R18 3 4 3 4 5 4 5 4 5 3 4 4 4 1 3 4 5 4 5 4 4 5 4 5 4 100

19 R19 2 3 3 5 4 5 4 5 5 2 4 4 3 4 5 5 5 5 4 4 5 5 5 4 4 104

20 R20 5 4 5 4 5 5 5 4 4 4 5 4 2 5 4 4 5 4 5 3 4 5 4 5 5 109

21 R21 1 3 5 5 4 4 4 4 5 5 4 5 2 4 3 5 5 5 3 4 3 4 4 5 4 100

22 R22 2 4 4 4 5 4 2 3 5 4 5 4 4 5 3 4 4 4 3 5 5 5 4 5 5 102

23 R23 2 4 3 5 5 4 3 4 5 3 4 5 5 4 3 5 5 5 2 4 5 4 4 4 4 101

24 R24 5 4 5 5 5 4 4 3 4 2 5 4 3 5 2 4 3 4 2 3 5 1 5 5 5 97

25 R25 1 5 5 4 5 3 5 3 5 3 5 5 5 4 4 2 2 5 4 2 4 5 3 4 3 96

26 R26 4 3 4 5 4 4 5 4 4 3 5 4 4 5 4 4 5 4 4 3 4 2 5 5 5 103

27 R27 4 4 5 4 5 5 4 5 5 2 4 5 3 4 1 2 1 5 4 4 4 2 1 5 4 92

28 R28 4 2 4 5 3 4 3 4 4 5 5 5 4 1 5 3 5 4 5 5 4 5 2 3 5 99

29 R29 5 3 5 4 5 5 4 5 5 4 5 4 3 4 4 4 4 5 5 5 4 4 4 5 4 109

30 R30 2 4 4 3 4 4 2 3 4 5 4 5 3 5 4 4 3 4 4 5 4 3 3 4 3 93

31 R31 3 4 5 5 5 5 4 5 3 3 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 3 5 2 4 5 109

32 R32 1 5 4 3 4 5 5 3 4 5 5 5 3 4 5 3 3 5 4 1 5 4 3 5 4 98

33 R33 5 2 5 4 3 4 4 2 5 3 5 4 4 5 4 4 5 5 5 3 4 4 5 4 1 99

34 R34 2 3 4 1 3 5 3 2 2 2 2 2 3 1 4 5 5 4 4 4 5 4 5 5 4 84

35 R35 3 4 5 4 2 4 4 3 5 4 5 4 2 5 4 3 5 5 5 5 3 1 4 4 2 95

36 R36 2 1 2 2 1 3 2 4 3 3 4 5 4 1 3 5 4 3 5 1 2 5 4 4 4 77

37 R37 2 4 4 5 3 4 2 2 1 4 2 3 3 5 4 4 2 2 4 1 3 4 3 4 2 77

38 R38 4 1 5 4 5 4 1 5 4 3 4 4 4 4 3 2 3 2 2 4 2 2 4 4 2 82

39 R39 3 4 2 5 4 5 4 1 3 5 5 4 2 1 4 4 2 4 5 5 4 4 4 3 4 91

40 R40 2 3 4 1 3 4 3 4 4 2 2 5 4 5 3 2 4 5 2 5 4 4 1 4 5 85

41 R41 3 4 3 3 5 5 5 2 5 4 5 5 5 5 3 4 3 5 4 4 5 4 4 5 4 104

42 R42 5 3 4 5 5 4 4 4 5 3 3 5 4 5 4 4 4 1 3 4 4 5 4 4 5 101

43 R43 5 2 4 2 4 3 5 3 3 5 5 5 5 3 3 2 2 4 2 3 3 4 5 2 4 88

44 R44 5 4 2 4 4 3 4 4 5 4 4 4 2 4 5 2 5 5 2 4 4 5 4 4 5 98

45 R45 4 5 4 5 4 2 5 2 5 4 5 5 3 3 5 3 2 5 5 3 5 3 4 4 4 99

46 R46 3 1 4 4 5 1 5 4 4 5 4 4 4 1 4 3 4 5 4 3 3 2 5 2 4 88

47 R47 4 2 5 5 5 1 4 5 4 4 2 2 3 4 5 2 5 4 5 2 2 4 2 4 4 89

48 R48 1 4 1 2 4 3 2 1 3 1 5 4 2 1 4 4 2 5 2 4 4 3 3 2 4 71

49 R49 3 5 4 4 2 5 5 5 5 5 4 5 4 2 3 5 4 4 5 4 3 5 5 3 3 102

50 R50 3 4 4 4 4 5 5 5 3 5 4 5 2 1 4 5 4 5 5 5 5 3 4 4 5 103

Total 174 170 201 204 207 203 197 185 199 186 215 218 185 182 198 194 193 222 199 195 199 195 200 208 200

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25

1.64 1.35 0.96 1.14 0.94 1.04 1.16 1.48 1.00 1.23 0.83 0.56 0.95 2.19 0.77 0.96 1.43 0.90 1.20 1.19 1.00 1.19 1.10 0.67 1.02 27.91

88.3302

25

1.041667

0.31598

0.68402

0.71252

Derajat Reliabilitas Tinggi

varians

varians total

N

N/N-1

r 1.1

ket. 
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Lampiran 16.  

Hasil Perhitungan Validitas  

Butir Instrumen Hasil Belajar IPA 
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Hasil Uji Validitas Butir Tes Hasil Belajar IPA Siswa 

 No Responden 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 jumlah 

1 R1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 27

2 R2 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 27

3 R3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 25

4 R4 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 25

5 R5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 26

6 R6 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 23

7 R7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 29

8 R8 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 25

9 R9 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 26

10 R10 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 0 0 1 1 1 0 1 0 1 0 0 1 1 18

11 R11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 29

12 R12 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 28

13 R13 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 0 21

14 R14 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 25

15 R15 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 23

16 R16 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 24

17 R17 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 27

18 R18 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 25

19 R19 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 25

20 R20 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 27

21 R21 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 24

22 R22 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 28

23 R23 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 26

24 R24 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 25

25 R25 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 25

26 R26 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 26

27 R27 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 25
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28 R28 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 28

29 R29 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 23

30 R30 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 23

31 R31 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 0 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 20

32 R32 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 24

33 R33 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 26

34 R34 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 24

35 R35 1 0 0 1 1 1 0 0 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 22

36 R36 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 27

37 R37 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 21

38 R38 0 0 0 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 0 1 1 0 0 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0 1 1 16

39 R39 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 0 1 0 1 0 16

40 R40 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 1 1 0 0 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 15

41 R41 0 0 1 0 1 0 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 1 0 13

42 R42 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 1 1 0 0 1 1 1 0 0 1 1 0 1 0 0 0 1 0 1 0 15

43 R43 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 0 1 1 0 1 1 1 0 0 17

44 R44 1 1 0 0 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 0 1 1 0 0 1 0 1 0 16

45 R45 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 0 0 0 0 1 0 12

46 R46 1 1 1 0 1 1 0 1 0 0 0 1 0 1 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 1 1 0 1 1 16

47 R47 0 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 1 19

48 R48 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 1 1 1 0 1 1 0 0 0 1 1 0 0 0 0 1 0 1 1 0 14

49 R49 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 0 9

50 R50 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 1 1 0 0 0 0 1 1 0 0 1 0 0 0 1 0 9

Jumlah 40 40 34 31 41 36 34 37 41 36 40 48 35 40 47 47 35 13 14 44 45 37 31 41 32 34 40 38 40 38

Mp 24.00 23.35 24.26 24.42 21.78 24.06 24.21 23.43 23.66 24.83 23.13 22.13 23.26 23.20 22.34 22.62 23.31 25.00 24.64 23.43 22.76 24.08 23.39 23.63 24.22 23.65 23.53 24.13 21.83 24.26

Mt 22.18 22.18 22.18 22.18 22.18 22.18 22.18 22.18 22.18 22.18 22.18 22.18 22.18 22.18 22.18 22.18 22.18 22.18 22.18 22.18 22.18 22.18 22.18 22.18 22.18 22.18 22.18 22.18 22.18 22.18

st 5.33 5.33 5.33 5.33 5.33 5.33 5.33 5.33 5.33 5.33 5.33 5.33 5.33 5.33 5.33 5.33 5.33 5.33 5.33 5.33 5.33 5.33 5.33 5.33 5.33 5.33 5.33 5.33 5.33 5.33

p 0.8 0.8 0.68 0.62 0.82 0.72 0.68 0.74 0.82 0.72 0.8 0.96 0.7 0.8 0.94 0.94 0.7 0.26 0.28 0.88 0.9 0.74 0.62 0.82 0.64 0.68 0.8 0.76 0.8 0.76

q 0.2 0.2 0.32 0.38 0.18 0.28 0.32 0.26 0.18 0.28 0.2 0.04 0.3 0.2 0.06 0.06 0.3 0.74 0.72 0.12 0.1 0.26 0.38 0.18 0.36 0.32 0.2 0.24 0.2 0.24

r Hitung 0.68 0.44 0.57 0.54 -0.16 0.56 0.55 0.40 0.59 0.80 0.35 -0.05 0.31 0.38 0.12 0.32 0.33 0.31 0.29 0.64 0.32 0.60 0.29 0.58 0.51 0.40 0.50 0.65 -0.13 0.70

t Hitung 6.48 3.39 4.81 4.41 -1.12 4.74 4.61 2.99 5.09 9.19 2.63 -0.35 2.25 2.87 0.83 2.38 2.38 2.29 2.09 5.71 2.37 5.22 2.09 4.96 4.11 3.04 4.05 5.95 -0.93 6.71

r Tabel 2.01 2.01 2.01 2.01 2.01 2.01 2.01 2.01 2.01 2.01 2.01 2.01 2.01 2.01 2.01 2.01 2.01 2.01 2.01 2.01 2.01 2.01 2.01 2.01 2.01 2.01 2.01 2.01 2.01 2.01

Kriteria V V V V TV V V V V V V TV V V TV V V V V V V V V V V V V V TV V
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Lampiran 17.  

Hasil Perhitungan Uji Reliabilitas 

Butir Instrumen Hasil Belajar IPA 
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Uji Reliabilitas 25  Tes Hasil Belajar IPA 

 

No  Kode Siswa 1 2 3 4 6 7 8 9 10 11 13 14 16 17 18 19 20 22 23 24 25 26 27 28 30 Skor Total 

1 R1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 22

2 R2 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 23

3 R3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 21

4 R4 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 21

5 R5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 22

6 R6 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 20

7 R7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 24

8 R8 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 21

9 R9 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 23

10 R10 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 0 0 1 1 0 1 0 1 0 0 1 14

11 R11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 24

12 R12 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 24

13 R13 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 0 1 1 1 0 0 18

14 R14 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20

15 R15 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 18

16 R16 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 20

17 R17 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 23

18 R18 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 22

19 R19 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 20

20 R20 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 22

21 R21 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 19

22 R22 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 23

23 R23 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 21

24 R24 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 20

25 R25 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20

26 R26 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 22

27 R27 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 20
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28 R28 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 23

29 R29 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 18

30 R30 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 19

31 R31 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 0 0 1 1 0 1 0 1 0 1 1 16

32 R32 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 20

33 R33 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 21

34 R34 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 21

35 R35 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17

36 R36 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 22

37 R37 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 0 16

38 R38 0 0 0 1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 1 1 0 1 11

39 R39 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 0 1 0 0 11

40 R40 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 0 1 0 0 1 1 1 1 1 10

41 R41 0 0 1 0 0 0 1 1 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 8

42 R42 1 1 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 10

43 R43 0 1 0 0 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 0 1 1 1 0 14

44 R44 1 1 0 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 1 1 0 0 1 0 0 12

45 R45 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 0 1 1 0 1 0 0 0 0 0 0 7

46 R46 1 1 1 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 1 1 1 0 1 12

47 R47 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 0 1 16

48 R48 1 0 1 0 0 0 0 1 0 1 1 0 1 1 0 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 11

49 R49 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 1 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 7

50 R50 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 4

Jumlah 40 40 34 31 36 34 37 41 36 40 35 40 47 37 13 14 44 37 34 41 32 34 40 38 38 893

n 50

n-1 49

p 0.8 0.8 0.68 0.62 0.72 0.68 0.74 0.82 0.72 0.8 0.7 0.8 0.94 0.74 0.26 0.28 0.88 0.74 0.68 0.82 0.64 0.68 0.8 0.76 0.76

q 0.2 0.2 0.32 0.38 0.28 0.32 0.26 0.18 0.28 0.2 0.3 0.2 0.06 0.26 0.74 0.72 0.12 0.26 0.32 0.18 0.36 0.32 0.2 0.24 0.24

Variansi Total 27.47

p x q 0.16 0.16 0.22 0.24 0.20 0.22 0.19 0.15 0.20 0.16 0.21 0.16 0.06 0.19 0.19 0.20 0.11 0.19 0.22 0.15 0.23 0.22 0.16 0.18 0.18

∑ pq 4.54

KR-20 0.85

Hasil Keputusan Reliabilitas Sangat Tinggi 
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Lampiran 18. 

Hasil Perhitungan Uji Tingkat Kesukaran  

Butir Instrumen Hasil Belajar IPA 
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 Hasil Uji Tingkat Kesukaran 25 Butir Soal Hasil Belajar IPA Siswa  

Butir Soal Valid 

Responden 1 2 3 4 6 7 8 9 10 11 13 14 16 17 18 19 20 22 23 24 25 26 27 28 30

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1

2 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1

4 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1

5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1

6 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1

7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1

8 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1

9 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1

10 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 0 0 1 1 0 1 0 1 0 0 1

11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

12 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

13 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 0 1 1 1 0 0

14 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1

15 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1

16 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1

17 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1

18 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1

19 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1

20 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

21 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0

22 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1

23 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1

24 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1

25 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1

26 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1

27 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1  
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28 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1

29 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1

30 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1

31 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 0 0 1 1 0 1 0 1 0 1 1

32 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1

33 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1

34 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1

35 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1

36 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1

37 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 0

38 0 0 0 1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 1 1 0 1

39 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 0 1 0 0

40 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 0 1 0 0 1 1 1 1 1

41 0 0 1 0 0 0 1 1 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0

42 1 1 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0

43 0 1 0 0 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 0 1 1 1 0

44 1 1 0 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 1 1 0 0 1 0 0

45 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 0 1 1 0 1 0 0 0 0 0 0

46 1 1 1 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 1 1 1 0 1

47 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 0 1

48 1 0 1 0 0 0 0 1 0 1 1 0 1 1 0 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0

49 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 1 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0

50 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0

Nb 39 40 34 31 36 34 37 41 36 40 35 40 47 37 13 14 44 37 34 41 32 34 40 38 38

n 50 50 50 50 50 50 50 50 50 50 50 50 50 50 50 50 50 50 50 50 50 50 50 50 50

P 0.78 0.80 0.68 0.62 0.72 0.68 0.74 0.82 0.72 0.80 0.70 0.80 0.94 0.74 0.26 0.28 0.88 0.74 0.68 0.82 0.64 0.68 0.8 0.76 0.76

KETERANGAN Mudah Mudah Sedang Sedang Mudah Sedang Mudah Mudah Mudah Mudah Sedang Mudah Mudah Mudah Sukar Sukar Mudah Mudah Sedang Mudah Mudah Sedang Mudah Mudah Mudah
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Lampiran  19. 

Hasil Perhitungan Uji Daya Beda  

 Instrumen Hasil Belajar IPA 
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Hasil Uji Daya Beda Hasil Belajar IPA Siswa 

No  Kode Siswa 1 2 3 4 6 7 8 9 10 11 13 14 16 17 18 19 20 22 23 24 25 26 27 28 30 Skor Total 

7 R7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 24

11 R11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 24

12 R12 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 24

2 R2 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 23

9 R9 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 23

17 R17 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 23

22 R22 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 23

28 R28 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 23

1 R1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 22

5 R5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 22

18 R18 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 22

20 R20 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 22

26 R26 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 22

36 R36 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 22

nBa 14 12 14 12 14 13 12 14 14 13 12 14 14 13 7 9 14 13 11 14 13 12 13 14 14

nA 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14

Nba/nA 1.00 0.86 1.00 0.86 1.00 0.93 0.86 1.00 1.00 0.93 0.86 1.00 1.00 0.93 0.50 0.64 1.00 0.93 0.79 1.00 0.93 0.86 0.93 1.00 1.00

47 R47 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 0 1 16

10 R10 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 0 0 1 1 0 1 0 1 0 0 1 14

43 R43 0 1 0 0 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 0 1 1 1 0 14

44 R44 1 1 0 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 1 1 0 0 1 0 0 12

46 R46 1 1 1 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 1 1 1 0 1 12

38 R38 0 0 0 1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 1 1 0 1 11

39 R39 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 0 1 0 0 11

48 R48 1 0 1 0 0 0 0 1 0 1 1 0 1 1 0 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 11

40 R40 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 0 1 0 0 1 1 1 1 1 10

42 R42 1 1 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 10

41 R41 0 0 1 0 0 0 1 1 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 8

45 R45 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 0 1 1 0 1 0 0 0 0 0 0 7

49 R49 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 1 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 7

50 R50 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 4

nBb 5 8 4 3 5 5 7 5 2 8 7 9 12 10 1 2 8 4 9 7 3 6 8 4 5

nB 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14

nBb/nB 0.36 0.57 0.29 0.21 0.36 0.36 0.50 0.36 0.14 0.57 0.50 0.64 0.86 0.71 0.07 0.14 0.57 0.29 0.64 0.50 0.21 0.43 0.57 0.29 0.36

D 0.64 0.29 0.71 0.64 0.64 0.57 0.36 0.64 0.86 0.36 0.36 0.36 0.14 0.21 0.43 0.50 0.43 0.64 0.14 0.50 0.71 0.43 0.36 0.71 0.64

Ket. B CB SB B B B CB B SB CB CB CB KB CB B B B B KB B SB B CB SB B

∑Pa 22.79

∑Pb 10.50

Db 0.49

Kriteria BAIK

KeteranganMencari batas atas dan bawah: 27%*N = 27%*50 = 13,5 atau dapat dibulatkan menjadi 14
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Lampiran 20. 

Skala Penilaian atau Kategori Pada Skala Lima 
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1. PERHITUNGAN PEDOMAN KONVERSI SKALA LIMA MOTIVASI 

BELAJAR KELOMPOK EKSPERIMEN DAN KONTROL 

 

 

Skala Penilaian atau Kategori Pada Skala Lima 
 

No.  Rentang Skor Predikat 

1 Mi + 1,5 SDi < X ≤ Mi + 3,0 SDi 
Sangat Tinggi 

2 Mi +  0,5 SDi < X  ≤ Mi + 1,5 SDi Tinggi 

3 Mi – 0,5 SDi < X  ≤ Mi + 0,5 SDi Sedang 

4 Mi – 1,5 SDi < X  ≤ Mi – 0,5 SDi Rendah 

5 Mi – 3,0 SDi < X   ≤ Mi – 1,5 SDi Sangat Rendah 

          (dimodifikasi dari, Koyan 2012:25) 

Keterangan : 

 X  = rata-rata skor motiasi bekajar siswa 

Mi = rata-rata ideal dihitung dengan rumus = ½ ( skor maksimal ideal  

                           + skor minimal ideal.  

 SDi = standar deviasi ideal dihitung dengan rumus 1/6 (skor maksimal  

                            ideal-skor minimal ideal) 

 

Berdasarkan formula diatas diperoleh skor minimal ideal = 125 dan 

skor minimal = 25 dapat ditentukan Mi dan SDi sebagai berikut. 

Mi = 
2

1
x (skor maksimal + skor minimal) 

 = 
2

1
x (125+25) 

 = 75 

SDi = 
6

1
x (skor maksimal – skor minimal) 

 = 
6

1
x (125 – 25 ) 

 = 16,67 

Perhitungan kriteria penilaian skala lima sebagai berikut: 
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Mi + 1,5 SDi < X ≤ Mi + 3,0 SDi = 75 + 1,5 (16,67) < X ≤ 75 + 3,0 (16,67) 

     = 75 + 25,01 < X  ≤ 75 + 50,01 

     = 100,01 < X  ≤  125,01 

Mi +  0,5 SDi < X  ≤ Mi + 1,5 SDi = 75 + 0,5 (16,67) < X  ≤ 75 + 1,5 (16,67) 

     = 75 + 8,34 < X  ≤ 75 + 25,01 

     = 83,34 < X  ≤ 100,01 

Mi – 0,5 SDi < X  ≤ Mi + 0,5 SDi = 75 – 0,5 (16,67) < X  ≤ 75 + 0,5 (16,67) 

     = 75 – 8,34  < X  ≤ 75 + 8,34 

     = 66,66 < X  ≤ 83,34 

Mi – 1,5 SDi < X  ≤ Mi – 0,5 SDi = 75 – 1,5 (16,67) < X  ≤ 75 – 0,5 (16,67) 

     = 75 – 25,01 < X  ≤ 75 – 8,34 

     = 49,99 < X  ≤ 66,66 

Mi – 3,0 SDi < X   ≤ Mi – 1,5 SDi = 75 – 3,0 (16,67) < X  ≤ 75 – 1,5 (16,67) 

     = 75 – 50,01 < X  ≤ 75 – 25,01 

     = 24,99 < X  ≤ 49,99 

Hasil perhitungan tersebut kemudian disajikan pada tabel berikut.  

Rentangan Skor Kategori 

100,01 < X  ≤  125,01 Sangat Tinggi 

83,34 < X  ≤ 100,01 Tinggi 

66,66 < X  ≤ 83,34 Sedang 

49,99 < X  ≤ 66,66 Rendah 

24,99 < X  ≤ 49,99 Sangat Rendah 
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1. Kelompok Eksperimen 

Diketahui: 

rata-rata (M) = 105,09 

Berdasarkan tabel skala penilaian di atas, diketahui rata-rata (M) skor motivasi 

belajar kelompok eksperimen terletak pada kategori sangat tinggi. 

 

2. Kelompok Kontrol 

Diketahui: 

rata-rata (M) = 88,13 

Berdasarkan tabel skala penilaian di atas, diketahui rata-rata (M) skor motivasi 

belajar kelompok kontrol terletak pada kategori tinggi. 
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2. PERHITUNGAN PEDOMAN KONVERSI SKALA LIMA HASIL 

BELAJAR IPA KELOMPOK EKSPERIMEN DAN KONTROL 

 

 

Skala Penilaian atau Kategori Pada Skala Lima 
 

No.  Rentang Skor Predikat 

1 Mi + 1,5 SDi < X ≤ Mi + 3,0 SDi 
Sangat Baik 

2 Mi +  0,5 SDi < X  ≤ Mi + 1,5 SDi Baik 

3 Mi – 0,5 SDi < X  ≤ Mi + 0,5 SDi Sedang  

4 Mi – 1,5 SDi < X  ≤ Mi – 0,5 SDi Kurang  

5 Mi – 3,0 SDi < X   ≤ Mi – 1,5 SDi Sangat Kurang 

          (dimodifikasi dari, Koyan 2012:25) 

Keterangan : 

 X  = rata-rata skor hasil belajar IPA siswa 

Mi = rata-rata ideal dihitung dengan rumus = ½ ( skor maksimal ideal  

                           + skor minimal ideal.  

 SDi = standar deviasi ideal dihitung dengan rumus 1/6 (skor maksimal  

                            ideal-skor minimal ideal) 

 

Berdasarkan formula diatas diperoleh skor minimal ideal = 25 dan skor 

minimal = 0 dapat ditentukan Mi dan SDi sebagai berikut. 

Mi = 
2

1
x (skor maksimal + skor minimal) 

 = 
2

1
x (25+0) 

 = 12,5  

SDi = 
6

1
x (skor maksimal – skor minimal) 

 = 
6

1
x (25 – 0 ) 

 = 4,16 
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Perhitungan kriteria penilaian skala lima sebagai berikut: 

Mi + 1,5 SDi < X ≤ Mi + 3,0 SDi = 12,5 + 1,5 (4,16) < X ≤ 12,5 + 3,0 (4,16) 

     = 12,5 + 6,24 < X  ≤ 12,5 +12,48 

     = 18,74 < X  ≤  24,98 

Mi +  0,5 SDi < X  ≤ Mi + 1,5 SDi = 12,5 + 0,5 (4,16) < X  ≤ 12,5 + 1,5 (4,16) 

     = 12,5 + 2,08 < X  ≤ 12,5 + 6,24 

     = 14,58 < X  ≤ 18,74 

Mi – 0,5 SDi < X  ≤ Mi + 0,5 SDi = 12,5 – 0,5 (4,16) < X  ≤ 12,5 + 0,5 (4,16) 

     = 12,5 – 2,08 < X  ≤ 12,5 +2,08 

     = 10,42 < X  ≤ 14,58 

Mi – 1,5 SDi < X  ≤ Mi – 0,5 SDi = 12,5 – 1,5 (4,16) < X  ≤ 12,5 – 0,5 (4,16) 

     = 12,5 – 6,24 < X  ≤ 12,5 – 2,08 

     = 6,26 < X  ≤ 10,42 

Mi – 3,0 SDi < X   ≤ Mi – 1,5 SDi = 12,5 – 3,0 (4,16) < X  ≤ 12,5 – 1,5 (4,16) 

     = 12,5 – 12,48 < X  ≤ 12,5 – 6,24 

     = 0,02 < X  ≤ 6,26 

 

Hasil perhitungan tersebut kemudian disajikan pada tabel berikut.  

Rentangan Skor Kategori 

18,74 < X  ≤ 24,98 Sangat Tinggi 

14,58 < X  ≤ 18,74 Tinggi 

10,42 < X  ≤ 14,58 Sedang 

6,26 < X  ≤ 10,42 Rendah 

0,02 < X  ≤ 6,26 Sangat Rendah 

 

 



253 

 

1. Kelompok Eksperimen 

Diketahui: 

rata-rata (M) = 21,22 

Berdasarkan tabel skala penilaian di atas, diketahui rata-rata (M) skor hasil 

belajar IPA kelompok eksperimen terletak pada kategori sangat tinggi. 

 

2. Kelompok Kontrol 

Diketahui: 

rata-rata (M) = 18,03 

Berdasarkan tabel skala penilaian di atas, diketahui rata-rata (M) skor motivasi 

belajar kelompok kontrol terletak pada kategori tinggi 
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Lampiran 21.  

Uji Prasyarat Analisis 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

a. Uji Normalitas Sebaran Data 

Dalam menguji normalitas sebaran data motivasi belajar dan hasil belajar 

IPA dalam penelitian ini dengan menggunakan bantuan SPSS 20.0 for windows 
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pada uji Kolmogorov-Smirnov dan Shapiro-Wilk Kriteria pengujian adalah data 

berdistribusi normal jika angka signifikansi (sig) > 0,05 yang dapat dikategorikan 

normal yang disajikan sebagai berikut. 

Tests of Normality 

 

Kelas 

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

 Statistic Df Sig. Statistic df Sig. 

Hasil_Belajar 1 .141 23 .200* .944 23 .217 

2 .149 30 .087 .944 30 .117 

Motivasi 1 .126 23 .200* .919 23 .065 

2 .109 30 .200* .954 30 .216 

a. Lilliefors Significance Correction     

*. This is a lower bound of the true significance.    

 

Bedasarkan data di atas, terlihat bahwa untuk semua variabel angka 

statisik Kolmogorov-smirnov lebih dari 0,05. Dengan demikian maka seluruh 

sebaran data motivasi belajar dan hasil belajar IPA siswa baik dari siswa yang 

dibelajarkan melalui model pembelajaran Student Facilitator and Explaining 

(kelompok eksperimen) dan siswa dibelajarkan tanpa model pembelajaran Student 

Facilitator and Explaining (kelompok kontrol) sudah berdistribusi normal. 

 

b. Uji Homogenitas Varians  

 Uji homogenitas varians dalam penelitian ini menggnakan bantuan SPSS 

20.0 for windows. Uji homogenitas varians yang digunakan yaitu Levene’s test 

of Equality of Error Varians. Data dapat diakatakan memiliki varian yang 

homogen apabila nilai probabilitasnya melebihi 0,05. Data homogenitas varian 

dalam penelitian ini akan disajikan sebagai berikut. 

 

Levene's Test of Equality of Error Variancesa 

 F df1 df2 Sig. 
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Hasil_Belajar 1.385 1 51 .245 

Motivasi .287 1 51 .594 

Tests the null hypothesis that the error variance of the dependent variable is 

equal across groups. 

a. Design: Intercept + Kelas   

 

Berdasarkan hasil analisis pada tabel Levene’s Test of Equality of error 

Variances untuk motivasi belajar siswa diperoleh F = 0,287, df1 = 1, df2 = 51, 

dan sig = 0,594 > 0,05. Memberikan simpulan yang sama bahwa data motivasi 

belajar kelas eksperimen dan kelas kontrol homogen. Sedangkan, untuk hasil 

belajar siswa diperoleh F = 1,385, df1 = 1, df2 = 51, dan sig = 0,245 > 0,05. 

Dengan demikian data hasil belajar siswa dari kelas eksperimen dan kelas kontrol 

homogen.  

Setelah itu, dilanjutkan dengan mencari homogenitas matriks varian 

/covarian dilihat dengan hasil uji Box’s M sebagai suatu syarat untuk uji analisi 

MANOVA. Hasil uji Box’s M dilakukan dengan bantuan SPSS 20.0 for windows 

yang disajikan pada tabel 4.12 berikut.  

Tabel 4.12 

Hasil Uji Box’s M 

 

Box's Test of Equality of 

Covariance Matricesa 

Box’s M 2,664 

F 0,849 

df1 3 

df2 3,257E5 

Sig. 0,467 
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 Berdasarkan tabel 4.12 hasil uji Box’s M di atas, ternyata harga Box’s M 

adalah 2,664 dengan signifikansi 0,467. Apabila diterapkan signifikansi 0,05, 

maka harga Box’s M lebih besar daripada signifikansi 0,05. Jadi hasil uji Box’s M 

signifikan. Dengan demikian dapat dinyatakan bahwa hipotesis nol diterima. 

berarti matriks varian/covarian “sama”, sehingga analisis MANOVA (Multivariate 

Analysis of Varians) dapat dilanjutkan. 

c. Uji Korelasi  

Correlations 

  Hasil_Belajar Motivasi 

Hasil_Belajar Pearson Correlation 1 .202 

Sig. (2-tailed)  .146 

N 53 53 

Motivasi Pearson Correlation .202 1 

Sig. (2-tailed) .146  

N 53 53 

 

Berdasarkan tabel di atas, nilai signifikansi sebesar 0,146  > 0,05 maka Ho 

diterima artinya tidak terdapat hubungan secara signifikan antara hasil belajar 

dengan motivasi belajar. 
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Lampiran 22.  

Pengujian Hipotesis  
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1. Hasil Uji Hipotesis Anava A menggunakan SPSS 20.0 for Windows  

Berdasarkan tabel Tests Of Between-Subjects Effects di atas pada hipotesis 1 

dan 2 dapat disimpulkan sebagai berikut. 

a) Hipotesis 1  

Berdasarkan hasil analisis uji hipotesis 1 dengan uji analisis ANAVA A pada 

tabel diatas, didapat hasil bahwa koefisien F sebesar 28,453 dengan signifikansi  p 

< 0.01, maka Ho ditolak. Berdasarkan hasil analisis hipotesis 1 dapat diambil 

kesimpulan bahwa terdapat pengaruh yang signifikan model pembelajaran Student 

Facilitator and Explaining terhadap motivasi belajar siswa kelas  IV SD Gugus 

IV Kecamatan Bangli Tahun Pelajaran 2019/2020. 

 

Tests of Between-Subjects Effects 

Source 

Dependent 

Variable 

Type III Sum of 

Squares Df Mean Square F Sig. 

Corrected Model Hasil_Belajar 131.988a 1 131.988 25.803 .000 

Motivasi 3741.953b 1 3741.953 28.453 .000 

Intercept Hasil_Belajar 20057.120 1 20057.120 3.921E3 .000 

Motivasi 486047.462 1 486047.462 3.696E3 .000 

Kelas Hasil_Belajar 131.988 1 131.988 25.803 .000 

Motivasi 3741.953 1 3741.953 28.453 .000 

Error Hasil_Belajar 260.880 51 5.115   

Motivasi 6707.293 51 131.516   

Total Hasil_Belajar 20371.000 53    

Motivasi 493727.000 53    

Corrected Total Hasil_Belajar 392.868 52    

Motivasi 10449.245 52    

a. R Squared = ,336 (Adjusted R Squared = ,323)    

b. R Squared = ,358 (Adjusted R Squared = ,346)    
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b) Hipotesis 2 

Berdasarkan hasil analisis uji hipotesis 2 dengan uji analisis ANAVA A pada 

tabel diatas, didapat hasil bahwa koefisien F sebesar 25,803 dengan signifikansi  p 

< 0.01, maka Ho ditolak. Berdasarkan hasil analisis hipotesis 2 dapat diambil 

kesimpulan bahwa terdapat pengaruh yang signifikan model pembelajaran Student 

Facilitator and Explaining terhadap hasil belajar IPA kelas  IV SD Gugus IV 

Kecamatan Bangli Tahun Pelajaran 2019/2020. 

 

2. Hasil Uji MANOVA  

Multivariate Testsb 

Effect Value F Hypothesis df Error df Sig. 

Intercept Pillai's Trace .995 4.794E3a 2.000 50.000 .000 

Wilks' Lambda .005 4.794E3a 2.000 50.000 .000 

Hotelling's Trace 191.745 4.794E3a 2.000 50.000 .000 

Roy's Largest Root 191.745 4.794E3a 2.000 50.000 .000 

Kelas Pillai's Trace .577 34.141a 2.000 50.000 .000 

Wilks' Lambda .423 34.141a 2.000 50.000 .000 

Hotelling's Trace 1.366 34.141a 2.000 50.000 .000 

Roy's Largest Root 1.366 34.141a 2.000 50.000 .000 

a. Exact statistic      

b. Design: Intercept + Kelas     

 

 

Berdasarkan tabel Multivariate Testsb diatas pada bagian hipotesis 3 dapat 

disimpulkan sebagai berikut.  

Berdasarkan hasil analisis pada tabel di atas, nilai signifikansi Pillai's 

Trace, Wilks' Lambda, Hotelling's Trace, Roy's Largest Root seluruhnya dengan p 

< 0.01, sehingga H0 ditolak dan H1 diterima. Berdasarkan hasil analisis uji 
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manova dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh yang signifikan model 

pembelajaran Student  Facilitator  and Explaining terhadap motivasi belajar dan 

hasil belajar IPA siswa kelas  IV SD Gugus IV Kecamatan Bangli Tahun 

Pelajaran 2019/2020. 
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Lampiran 23. 

Dokumentasi Penelitian 
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Dokumentasi Pembelajaran 

Kelas Eksperimen 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Menyampaikan materi dan Kompetensi yang Ingin 

dicapai 

Menyajikan Garis-garis Besar Materi 
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  Siswa Menyampaikan Pendapat 

  Siswa Menjelaskan kepada Temannya 
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Menyimpulkan Semua Materi yang Diajarkan 

Menyimpulkan Ide atau Pendapat Siswa 
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Menyimpulkan Inti dari Proses Pembelajaran  

Pemberian Post Test 
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Kelas Kontrol 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Penyampaian Materi Pembelajaran 

Membuat Tugas Mandiri 
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Pemberian Post Test 
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