
 

 

Lampiran 01 

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI 

Identitas Responden 

Nama  : I Gusti Nyoman Yudi Hartawan S.Si. 

Ahli Bidang : Ahli Materi  

 

Jawablah dengan memberi symbol (√) centang pada nomor jawaban yang tersedia 

sesuai dengan tingkat persetujuan. 

Judul Skripsi  :  

Pengembangan Media Komik Berbasis Pendidikan Karakter Pada Siswa SMA 

Kelas X 

Keterangan : 

4 = Sangat Baik,  

3 = Baik,  

2 = Kurang Baik,  

1 = Tidak Baik 

Kriteria Penelitian 

Persetujuan 

1 2 3 4 

Kualitas Isi/Materi (Content Quality)  

Ketelitian Materi    √  

Ketepatan Materi     √ 

Keteraturan dalam penyajian materi     √ 

Ketepatan dalam tingkatan detail materi     √ 

Tujuan Pembelajaran (Learning Goal Alignment)  

Sesuai dengan tujuan pembelajaran     √ 

Sesuai dengan aktivitas pembelajaran     √ 

Sesuai dengan penilaian dalam pembelajaran    √  

Sesuai dengan karakteristik siswa     √ 



 

 

Umpan Balik dan Adaptasi (feedback and Adaptation)  

Konten adaptasi atau umpan balik dapat dijalankan oleh 

pelajaran atau model pelajar yang berbeda  

  √  

Motivasi (Motivation)  

Kemampuan memotivasi dan menarik perhatian banyak pelajar     √ 

Komentar/ saran  

Sudah baik,  

     Singaraja, 14 Mei 2020 

  Validator 
            

 
                                             I Gusti Nyoman Yudi Hartawan S.Si. 

 NIP. 198405252008121008



 

 

Lampiran 02 

 

 

INSTRUMEN VALIDASI MEDIA 1  

 

Identitas Responden  

Nama    : I Made Suarsana, S.Pd., M.Si. 

Ahli Bidang  : Ahli Media 

 

Jawablah dengan memberi symbol (√) centang pada nomor jawaban yang tersedia 

sesuai dengan tingkat persetujuan.  

Judul Skripsi:  

Pengembangan Media Komik Berbasis Pendidikan Karakter Pada Siswa SMA 

Kelas X 

Keterangan  :  

4 = Sangat Baik  

3 = Baik  

2 = Kurang Baik  

1 = Tidak Baik  

Kriteria Penelitian  Persetujuan  

1  2  3  4  

Tampilan Tulisan          

1. Penulisan judul pada media komik        x  

2. Ukuran huruf pada teks komik        x  

3. Penggunaan kata pada dialog komik        x  

4. Kejelasan tulisan pada media komik      x    

Tampilan Gambar          

1. Bentuk gambar        x  

2. Ukuran gambar        x  



 

 

3. Kesesuaian gambar dengan tulisan      x    

4. Variasi gambar      x    

Fungsi Media Komik          

1. Media komik sebagai tambahan sumber belajar        x  

2. Bahasa penyampaian yang digunakan media pembelajaran komik 

mudah untuk dipahami (tidak verbalistik)  

      x  

      3. Media pembelajaran komik mampu menarik minat belajar  
matematika  

      x  

Manfaat Media          

1. Penyajian ilustrasi komik mengarah pada nilai pendidikan 

karakter  

    x    

2. Proporsi komik sebagai hiburan dan alat penambah pengetahuan        x  

3. Media komik menimbulkan rasa senang ketika membacanya dan 

mendorong pembaca untuk membacanya secara tuntas  

      x  

  

Komentar/ saran:  

Pada setiap segmen perlu ditambahkan contoh soal, dan khusus untuk segmen 

terakhir sepertinya materinya padat sekali.  

  

 



 

 

Lampiran 03 

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA 2 

(KOMIKUS) 

Identitas Responden 

Nama  : I Wayan Suma Bagia, S. Sn. 

Ahli Bidang : Ahli Media (Komik dan Ilustrasi) 

 

Jawablah dengan memberi symbol (√) centang pada nomor jawaban yang tersedia 

sesuai dengan tingkat persetujuan. 

Judul Skripsi :  

Pengembangan Media Komik Berbasis Pendidikan Karakter Pada Siswa 

SMA Kelas X 

Keterangan : 

4 = Sangat Baik 

3 = Baik 

2 = Kurang Baik 

1 = Tidak Baik 

Kriteria Penelitian 
Persetujuan 

1 2 3 4 

Tampilan Tulisan     

1. Penulisan judul pada media komik    √ 

2. Ukuran huruf pada teks komik   √  

3. Penggunaan kata pada dialog komik   √  

4. Kejelasan tulisan pada media komik   √  

Tampilan Gambar     

1. Bentuk gambar   √  

2. Ukuran gambar   √  

3. Kesesuaian gambar dengan tulisan   √  

4. Variasi gambar   √  

Fungsi Media Komik     

1. Media komik sebagai tambahan sumber belajar    √ 



 

 

2. Bahasa penyampaian yang digunakan media 

pembelajaran komik mudah untuk dipahami (tidak 

verbalistik) 

  √  

3. Media pembelajaran komik mampu menarik minat 

belajar matematika 

  √  

Manfaat Media     

1. Penyajian ilustrasi komik mengarah pada nilai 

pendidikan karakter 

  √  

2. Proporsi komik sebagai hiburan dan alat penambah 

Pengetahuan 

   √ 

3. Media komik menimbulkan rasa senang ketika 

membacanya dan mendorong pembaca untuk 

membacanya secara tuntas 

  √  

 

Komentar/ saran: 

Sangat menarik menggabungkan komik sebagai hiburan sekaligus media untuk 

belajar matematika. Saya teringat komik Doraemon edisi Matematika yang pernah 

saya baca waktu SD. Mungkin jika visualnya lebih rapi dan printable, bisa 

dipasarkan. Pemilihan karakter laki-laki dan perempuan remaja pun sangat tepat 

untuk target audience-nya. Mungkin jika diisi sedikit momen romantis, bisa lebih 

menarik lagi. 

 

Denpasar, 4 April 2020 

Validator 

  
I Wayan Suma Bagia, S. Sn.  






































