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PRAKATA 
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Penulis menyadari tanpa adanya bimbingan dan bantuan dari beberapa 

pihak, laporan ini tidak akan berhasil diselesaikan. Oleh karena itu pada kesempatan 

ini penulis menyampaikan trimakasih kepada :  

1. Bapak Dr. I Nyoman Jampel, M.Pd. selaku Rektor Universitas Pendidikan 
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Informatika.  

4. Ibu Ni Wayan Marti, S.Kom, M. Kom. selaku Ketua Program Studi 

Manajemen Informatika sekaligus pembimbing satu yang telah bersedia 

membimbing penulis dalam menyusun laporan maupun menganalisa hasil 

penelitian. 

5. Bapak Kadek Yota Ernanda Aryanto, S.Kom., M.T., Ph.D. selaku 

pembimbing dua yang juga telah bersedia membimbing penulis dalam 

menyusun laporan maupun menganalisa hasil penelitian. 

6. Serta semua pihak yang telah memberikan bantuan terkait laporan ini yang 

tidak bisa penulis sebutkan satu persatu. 

Penulis menyadari bahwa laporan Tugas Akhir ini masih jauh dari kata 

sempurna maka dari itu penulis mohon kritik dan saran dari berbagai pihak demi 

kesempurnaan laporan Tugas Akhir ini. 
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