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PRAKATA 

 

 Puji syukur penulis panjatkan ke hadapan Tuhan Yang Maha Esa karena 

atas berkah rahmah-Nya, penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul 

“Pengembangan Video Pembelajaran Berbasis Model ICARE untuk 

Pembelajaran Integral” tepat pada waktunya dengan hasil yang maksimal. 

Skripsi ini disusun guna memenuhi persyaratan mencapai gelar sarjana pendidikan 

pada Universitas Pendidikan Ganesha. 

 Dalam menyelesaikan skripsi ini, penulis banyak mendapat bantuan baik 

berupa moral maupun material dari berbagai pihak. Untuk itu dalam kesempatan 

ini, penulis mengucapkan terimakasih kepada: 

1. Dr. Gusti Ayu Mahayuksi, M.Si. selaku pembimbing I sekaligus pembimbing 

akademik yang bersedia menyempatkan waktunya dalam memberikan 

bimbingan, kritik dan saran baik secara offline maupun online, serta tidak lupa 

selalu memberikan motivasi dan semangat untuk menyelesaikan skripsi ini 

dengan maksimal. 

2. Made Juniantari, S.Pd, M.Pd selaku pembimbing II yang telah membimbing, 

memberikan masukan dan motivasi kepada penulis untuk berusaha 

menyelesaikan skripsi ini dengan maksimal. 

3. Putu Gede Wartawan, S.Pd., M.Pd selaku kepala SMAN 4 Singaraja yang 

telah memberikan izin untuk melaksanakan penelitian di SMAN 4 Singaraja. 

4. Dra. Ni Made Sri Marsilawati, M.Pd selaku guru pamong dalam penelitian ini 

yang telah memberikan izin untuk melaksanakan wawancara dan 

melaksanakan penelitian di kelas XI Mipa 4 

5. Beberapa siswa kelas XI yang bersedia melaksanakan wawancara dan juga 

bersedia menjadi sampel penelitian ini. 

6. Orang tua, kakak dan adik yang senantiasa memberikan dukungan serta doa 

sehingga terselesaikannya skripsi ini. 

7. Aditya Widharma Satya selaku teman terdekat penulis yang selalu membantu 

dan memberi semangat dalam proses pembuatan skripsi ini. 

8. Rekan-rekan mahasiswa yang telah memberikan dorongan kepada penulis 

secara langsung maupun tidak langsung sehingga terselesaikannya skripsi ini. 
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Penulis penyadari skripsi ini memiliki banyak kekurangan. Oleh karena itu, 

diharapkan kritik dan saran dari pembaca yang sifatnya membangun dalam 

kesempurnaan skripsi ini. Semoga hasil penelitian ini dapat memberikan 

manfaat dan inovasi khususnya dalam bidang matematika. 

 

 

Singaraja, 7 Oktober 2020 
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