
 

v 
 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Ali, Sambas dan Abdurrahman, Maman. 2007. Analisis Korelasi Regresi dan 

Jalur dalam Penelitian. Bandung: C V. Pustaka Setia 

Anderson, Ronald. 1987. Pemilihan dan Pengembangan Media Untuk 

Pembelajaran. Jakarta: Rajawali 

Arikunto, Suharsimi. 2006. Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktik. 

Jakarta: PT Rhineka Cipta. 

Ario, Marfi dan Asra, Azmi. 2019. Pengembangan Video Pembelajaran Materi 

Integral Pada Pembelajaran Flipped Classroom. Jurnal Program Studi 

Pendidikan Matematika. Tersedia pada: 

http://ojs.fkip.ummetro.ac.id/index.php/matematika/article/view/1709/pdf 

(diakses tanggal 30 April 2020) 

Arsyad, Azhar. 2011. Media Pembelajaran. Jakarta: PT Raja Grafindo Persada 

Carni, dkk. 2017. An Implementation Of ICARE Approach (Introduction, 

Connection,  Application, Reflection, Extension) to Improve The Creative 

Thinking Skills. Journal of Physics Conf. Series 812. [Online] Tersedia 

pada: https://iopscience.iop.org/article/10.1088/1742-6596/812/1/012022. 

(diakses tanggal 16 April 2020) 

Dwijayani, Made. 2017. Pengembangan Media Pembelajaran ICARE. Jurnal 

Matematika Kreatif-Inovatif. Tersedia pada: 

https://journal.unnes.ac.id/nju/index.php/kreano (diakses tanggal 30 April 

2020) 

Dwiyogo, Wasis. 2013. Media Pembelajaran. Malang: Wineka Media. 

Kementerian Riset dan Teknologi. 2018. Ristek Dikti di Era Revolusi Industri 4.0. 

Tersedia pada:https://www.ristekbrin.go.id/rakernas-2018/ (diakses 

tanggal 20 April 2020) 

Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan. 2019. Hasil Ujian NAsional 

MAtematika SMA/MA Provinsi Bali. Tersedia pada: 

https://hasilun.puspendik.kemdikbud.go.id (diakses tanggal 26 Agustus 

2020) 

Lee, William dan Owens, Diana. 2004. Multimedia Based Instructional Design. 

San Fransisco: Pfeiffer 

Musfiqon. 2012. Pengembangan Media dan Sumber Pembelajaran. Jakarta: 

Prestasi Pustaka 

http://ojs.fkip.ummetro.ac.id/index.php/matematika/article/view/1709/pdf
https://iopscience.iop.org/article/10.1088/1742-6596/812/1/012022
https://journal.unnes.ac.id/nju/index.php/kreano
https://www.ristekbrin.go.id/rakernas-2018/
https://hasilun.puspendik.kemdikbud.go.id/#2019!smp!capaian_nasional!99&99&999!T&T&T&T&1&!1!&


 

vi 
 

Pujawan, Surya. 2017. Pengembangan Media Pembelajaran Matematika 

Interaktif Materi Peluang Untuk Meningkatkan Pemahaman Konsep Siswa 

SMPLB Tunarungu. Singaraja: Skripsi Universitas Pendidikan Ganesha 

(Tidak Diterbitkan) 

Purcell & Varberg. 2003. Kalkulus Edisi 8. Bandung: Penerbit Erlangga 

Purwaningsih. 2019. Pengembangan Modul Pembelajaran Matematika Materi 

Statistika Berbasis ICARE (Introduction, Connection, Application, 

Reflection, Extention). Prosiding Seminar Nasional Matematika dan 

Pendidikan Matematika. Tersedia pada : 

http://103.88.229.8/index.php/pspm/article/view/4308 (diakses tanggal 5 

Mei 2020) 

Purwanti, Budi. 2015. Pengembangan Media Video Pembelajaran Matematika 

dengan Model Assure. Jurnal Kebijakan dan Pengembangan Pendidikan. 

Tersedia pada: 

http://ejournal.umm.ac.id/index.php/jkpp/article/view/2194/2344 (diakses 

tanggal 25 April 2020) 

Purwanto, Yulis dan Rizki Swaditya. 2015. Pengembangan Bahan Ajar Berbasis 

Kontekstual Pada Materi Himpunan Berbantu Video Pembelajaran. 

Aksioma Jurnal Program Studi Pendidikan Matematika. Tersedia pada : 

http://ojs.fkip.ummetro.ac.id/index.php/matematika/article/view/95/0 

(diakses tanggal 10 Mei 2020) 

Putrawangsa, Susilahudin. 2018. Integrasi Teknologi Digital Dalam 

Pembelajaran di Era  Industri 4.0 Kajian dari Perspektif Pembelajaran 

Matematika. Tersedia pada: 

http://journal.uinmataram.ac.id/index.php/tatsqif/ (diakses tanggal 20 April 

2020) 

Ramdani, Yani. 2012. Pengembangan Instrumen dan Bahan Ajar Kalkulus 

Integral Melalui Strategi Debate. Jurnal Penelitian dan Pengamdian 

Masyarakat. Tersedia pada:  

https://ejournal.unisba.ac.id/index.php/ethos/article/view/3231 (diakses 

tanggal 13 September 2020) 

Richards, Griff dan Nesbit John. 2004. The Teaching of Quality: Convergent 

participation for the Professional Development of Learning Object 

Designer. International Jorunal of Technologies in Higher Education. 

Tersedia pada: https://www.ritpu.ca/img/pdf/art5RichardsNesbit-2.pdf 

(diakses tanggal 8 Agustus 2020) 

Riyana, Cheppy. 2007. Pedoman Pengembangan Modul Multimedia Interaktif. 

Bandung: Program P3AI UPI 

http://103.88.229.8/index.php/pspm/article/view/4308
http://ejournal.umm.ac.id/index.php/jkpp/article/view/2194/2344
http://ojs.fkip.ummetro.ac.id/index.php/matematika/article/view/95/0
http://journal.uinmataram.ac.id/index.php/tatsqif/
https://ejournal.unisba.ac.id/index.php/ethos/article/view/3231
https://www.ritpu.ca/img/pdf/art5RichardsNesbit-2.pdf


 

vii 
 

Rusman. 2012. Belajar dan Pembelajaran Berbasis Komputer. Bandung: 

Alfabeta. 

Sanaky, Hujair. 2009. Media Pembelajaran. Yogyakarta: Safiria Insania Press 

Sekaran, Uma. 2006. Metode Penelitian Bisnis. Jakarta: Salemba Empat 

Sudjana, Nana. 2005. Media Pengajaran. Bandung: Sinar Baru 

Suherman. Erman dkk. 2003. Evaluasi Pembelajaran Matematika. Bandung: UPI 

Tim penyususn DBE3 USAID. 2009. Modul Pelatihan Pengajaran Profesional 

dan Pembelajaran Bermakna2. Jakarta: DBE3 USAID 

Widoyoko, S. 2009. Evaluasi Program Pembelajaran. Yogyakarta: Pustaka 

Belajar 

Yamasari, Y. 2010. Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Berbasis 

ICT yang Berkualitas. Surabaya: Unesa 

 


