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PERNYATAAN 

Dengan ini saya menyatakan bahwa karya tulis yang berjudul “Video Explore 

Jembrana” beserta seluruh isinya adalah benar – benar karya sendiri, dan saya 

tidak melakukan penjiplakan dan mengutip dengan cara – cara yang tidak sesuai 

dengan etika yang berlaku dalam masyarakat keilmuan. Atas pernyataan ini, saya 

siap menanggung resiko/sanksi yang diajukan kepada saya apabila kemudian 

ditemukan adanya pelanggaran atas etika keilmuan dalam karya saya ini, atau ada 

klaim terhadap keaslian karya saya ini. 
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ABSTRAK 

 Kabupaten Jembrana terletak di ujung barat pulau Bali, Indonesia. 

Jembrana memiliki objek wisata yang menarik untuk dieksplor, diantaranya air 

terjun, hutan lindung, taman nasional, tradisi makepung, seni jegog dan pantai 

yang mempesona, bahkan hampir sebagian besar wilayah Kabupaten Jembrana 

memiliki tempat wisata yang wajib dikunjungi. Minimnya publikasi menyebabkan 

kurangnya informasi yang didapat mengenai objek wisata Kabupaten, hal ini 

menyebabkan potensi wisata di Kabupaten Jembrana belum banyak diketahui oleh 

masyarakat luar dan wisatawan asing. Maka dari itu dibuatlah suatu media 

promosi berbasis video tentang Explore Jembrana. Tujuan yang ingin dicapai 

yaitu membuat storyboard dan membuat Video Explore Jembrana. Dalam 

pengambilan data digunakan metode flowcart diantaranya tempat dan waktu 

penelitian, tahap persiapan, tahap pembuatan video, tahap perekaman, tahap 

editing, tahap uji ahimedia dan tahap publikasi. Software yang digunakan dalam 

pembuatan Video Explore Jembrana ini menggunakan software pengolah video. 

Dengan dibuatnya Video Explore Jembrana diharapkan dapat memajukan 

pariwisata yang ada di Kabupaten Jembrana. Dengan adanya video tersebut 

masyarakat dapat memperoleh informasi yang lebih luas tentang objek wisata di 

Kabupaten Jembrana.  

 

Kata Kunci: Video Explore, Objek Wisata, Jembrana, Informasi 
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