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ABSTRAK

Penelitian ini mengharapkan untuk dapat mengetahui pengembangan metode permainan
kooperatif merancang gambar untuk dapat meningkatkan perkembangan sosial anak kelompok B
di TK Tunas Kasih Nusa Dua Tahun Ajaran 2019/2020. Penelitian ini merupakan penelitian
pengembangan dengan menggunakan model Reseacrh & Development (R&D) yang
dikembangkan oleh Borg & Gall yang terdiri dari tahap potensi dan masalah, pengumpulan data,
desain produk, validasi desain, revisi desain, dan uji coba produk. Dalam penelitian ini peneliti
mengikut sertakan pakar materi dan pakar media sebagai validator. Subyek yang dipakai dalam
penelitian ini adalah media permainan merancang gambar. Nilai yang diperoleh dari validator
pakar materi sebesar 82,00%, yang termasuk golongan sangat baik dengan ulasan sangat layak.
Validator pakar media sebesar 94,00% yang termasuk golongan sangat baik dengan ulasan
sangat layak. Hasil perepsi pemakaian produk dari enam orang guru TK sebesar 93,00% dengan
golongan sangat baik. Berdasarkan hasil ujicoba tersebut maka dinyatakan bahwa media
merancang gambar pada metode permainan kooperatif yang telah dikembangkan dapat
digunakan di taman kanak-kanak sebagai media pembelajaran. Dengan tujuan untuk
mempermudah guru dalam meningkatkan perkembangan sosial anak.
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ABSTRACT

This research hopes to be able to find out the development of cooperative game methods of
designing images to be able to improve the social development of group B children in TK Tunas
Kasih Nusa Dua School Year 2019/2020. This research is a development study using the Model
Reseacrh & Development (R&D) developed by Borg & Gall which consists of potential stages
and problems, data collection, product design, design validation, design revision, and product

Xiv



trials. In this study, researchers included material experts and media experts as validators. The
subject used in this study was the game's media designing images. The value obtained from the
material expert validator is 82.00%, which belongs to an excellent group with very decent
reviews. A 94.00% media expert validator who belongs to an excellent group with very decent
reviews. The result of perepsi product usage from six kindergarten teachers is 93.00% with
excellent class. Based on the results of the trial, it was stated that the media designing images on
cooperative game methods that have been developed can be used in kindergartens as a learning
medium. With the aim of making it easier for teachers to improve children's social development.
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