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PRAKATA 

Puji syukur saya panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa karena atas rahmat-Nya lah 

dapat diselesaikan skripsi yang berjudul “Pengembangan Metode Permainan 

Merancang Gambar Untuk Meningkatkan Perkembangan Sosial Anak Kelompok 

B di TK Tunas Kasih Nusa Dua Tahun Ajaran 2019/2020” ini dapat diselesaikan 

tepat pada waktunya. 

Skripsi ini disusun guna memenuhi persyaratan dalam mencapai gelar sarjana 

pendidikan pada program studi Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini Fakultas 

Ilmu Pendidikan di Universitas Pendidikan Ganesha. Dalam menyelesaikan skripsi ini, 

tentu banyak mendapat bantuan baik berupa moral maupun material dari berbagai pihak. 

Untuk itu dalam kesempatan ini dengan penuh rasa hormat mengucapkan terimakasih 

kepada: 

1. Prof. Dr. I Nyoman Jampel, M.Pd. Selaku Rektor Universitas Pendidikan Ganesha 

atas kebijakan serta program-program yang telah dilaksanakan di Undiksha. 

2. Drs. I Ketut Gading, M.Psi. Selaku Dekan Fakultas Ilmu Pendidikan yang telah 

memberikan legalitas penyusunan dalam melaksanakan penelitian sehingga dapat 

berjalan dengan lancar. 

3. Drs. I Made Suarjana, M.Pd. Selaku Ketua Jurusan Pendidikan Dasar yang telah 

memberikan legalitas dan pengarahan dalam proses skripsi ini. 

4. Putu Rahayu Ujianti, S.Psi., M.Psi., Psikolog. Selaku Koordinator Program Studi 

Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini yang telah memberikan motivasi dan 

bimbingan dalam melaksanakan penelitian sehingga dapat berjalan dengan lancar. 

5. Prof. Dr. Anak Agung Gede Agung, M.Pd. Selaku Ketua UPBM PGSD dan PG 

PAUD UNDIKSHA di Denpasar yang telah banyak memberikan dukungan dan 

arahan sehingga skripsi ini dapat terselesaikan dengan baik. 

6. Didith Pramunditya Ambara, S.Psi., M.A. Selaku Dosen Pembimbing I yang telah 

meluangkan waktunya untuk membimbing dengan ketelitian, kecermatan, dan 

kesabaran. Selalu memberikan motivasi dan memberikan arahan dengan penuh 

kehangatan dan profesionalitas yang tinggi dari awal hingga selesai skripsi ini. 

7. Dra. Ni Wayan Suniasih, S.Pd., M. Pd. Selaku Dosen Pembimbing II yang telah 

meluangkan waktunya untuk membimbing dengan ketelitian, kecermatan, dan 
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kesabaran. Selalu memberikan motivasi dan memberikan arahan dengan penuh 

kehangatan dan profesionalitas yang tinggi dari awal hingga selesainya skripsi ini. 

8. Bapak dan Ibu Dosen serta staf pegawai di lingkungan kampus PGSD dan PG 

PAUD Undiksha UPP-BM Denpasar, yang telah banyak memberikan masukan 

dan saran serta nasehat dalam menyelesaikan studi ini. 

9. Titik Murwati, S.Pd. Selaku kepala sekolah TK Tunas Kasih Nusa Dua yang telah 

memberikan ijin kepada penulis untuk melaksanakan penelitian di TK Tunas 

Kasih Nusa Dua. 

10. Seluruh Guru dan staf TK Tunas Kasih Nusa Dua yang sudah membantu, member 

dukungan dan melancarkan kegiatan selama penelitian berlangsung. 

11. Orang tua dan keluarga yang telah memberikan dukungan moral dan materil 

selama perkuliahan hingga penyusunan skripsi. 

12. Teman-teman mahasiswa jurusan Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini 

Denpasar angkatan 2016 yang telah memberikan dukungan moral sehingga 

penelitian ini dapat diselesaikan sesuai harapan. 

13. Kepada Yehuda Kosasih, Sonny Dimas, Abraham Kosasih, Donny Christiawan, 
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yang telah memberikan dukungan hingga penyusunan skripsi ini dapat 
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Disadari sepenuhnya bahwa apa yang tersaji dalam skripsi ini masih jauh dari sempurna 

karena keterbatasan kemampuan yang dimiliki. Untuk itu demi kesempurnaan skripsi ini, 

diharapkan segala kritik maupun saran yang membangun dari berbagai pihak. Diharap 

skripsi ini dapat bermanfaat dan berguna bagi kita semua khususnya dalam 

pengembangan dunia pendidikan. 

 

         Singaraja, 1 Juli 2020 
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PERNYATAAN 

Dengan ini saya menyatakan bahwa karya tulis yang berjudul “Pengembangan Metode 

Permainan Kooperatif Merancang Gambar Untuk Meningkatkan Perkembangan Sosial Anak 

Kelompok B di TK Tunas Kasih Nusa Dua Tahun Ajaran 2019/2020” beserta seluruh isinya 

benar-benar karya sendiri, dan saya tidak melakukan penjiplakan dan pengutipan dengan cara 

yang tidak sesuai dengan etika yang berlaku dalam masyarakat keilmuan. Atas pernyataan 

ini, saya siap menanggung resiko/sanksi yang dijatuhkan kepada saya apabila kemudian 

ditemukan pelanggaran atas etika keilmuan dalam karya saya ini, atau ada klaim terhadap 

keaslian karya saya ini. 

 

        Jimbaran, 03 Juli 2020 

        Yang Membuat Pernyataan 

         

        Fenty Adonis 

        NIM. 1611061032 

  


