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Lampiran 01. Data Prestasi Belajar Matematika Siswa Pada Permainan BoTySeGa 



 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 02. Klasifikasi Awal Variabel Respon (Achievement/Skor Tes Prestasi Belajar Matematika Siswa) 
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