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Pedoman Wawancara |

No Pertanyaan Jawaban

1 | Sejak kapan bapak mengajar bahasa Jepang
di sekolah ini ?

2 | Apakah bahasa Jepang diajarkan di semua
jurusan ?

3 | Di sekolah ini mata pelajaran bahasa Jepang
termasuk pelajaran wajib bagi semua siswa
atu hanya sebagai muatan lokal ?

4 | Buku apa yang bapak gunakan dalam
mengajar bahasa Jepang ?

5 | Satu kali pertemuan bapak biasanya
mengajar berapa jam ?

6 | Strategi apa yang bapak gunakan dalam
mengajar ?

7 | Kenapa menggunakan strategi tersebut ?

8 | Strategi yang digunakan sama atau tidak di
kelas X sampai kelas XII ?

9 | Apa saja persiapan yang bapak lakukan

sebelum mengajar terkait dengan penyiapan

RPP, materi, media dan yang lainnya ?




10

Apa kendala bapak menggunakan strategi

tersebut ?




Pedoman Wawancara 2

No Pertanyaan Jawaban

1 | Dari hasil observasi yang telah saya lakukan
saya melihat memang bapak menggunakan
strategi kooperatif. Strategi kooperatif tipe
apa yang bapak gunakan ?

2 | Kenapa bapak memilih STAD tersebut
sedangkan ada banyak tipe-tipe yang lain ?

3 | Apakah ada perubahan yang terlihat setelah
bapak menggunakan strategi kooperatif tipe
STAD ?

4 | Apakah setelah bapak menggunakan strategi

kooperatif tipe STAD ini siswa bisa lebih
paham akan pelajaran yang bapak

sampaikan ?




Hasil Wawancara |

No Pertanyaan Jawaban
1 | Sejak kapan bapak mengajar bahasa Jepang | Mengajar bahasa jepang dari tahun 1988
di sekolah ini ? sampai sekarang.
2 | Apakah bahasa Jepang diajarkan di semua lya semua kelas mendapat pelajaran bahasa
jurusan ? Jjepang.
3 | Di sekolah ini mata pelajaran bahasa Jepang | Di SMA N 1 Abiansemal ini pelajaran
termasuk pelajaran wajib bagi semua siswa | bahasa Jepang ada yang namanya lintas
atu hanya sebagai muatan lokal ? minat dan peminatan. Di kelas IPA
termasuk lintas minat dan di kelas bahasa
termasuk peminatan.
4 | Buku apa yang bapak gunakan dalam Buku yang saya gunakan dalam mengajar
mengajar bahasa Jepang ? bahasa Jepang adalah buku sakura.
5 | Satu kali pertemuan bapak biasanya Dalam satu kali pertemuan saya mengajar 2
mengajar berapa jam ? jam pelajaran.
6 | Strategi apa yang bapak gunakan dalam Terkait strategi saya menggunakan strategi
mengajar ? kooperatif.
7 | Kenapa menggunakan strategi tersebut ? Karena menurut saya siswa akan lebih aktif
dalam pembelajaran.
8 | Apa kendala bapak menggunakan strategi Kendala mungkin di dalam penilaian dan

tersebut ?

kegiatan berdiskusi karena siswa sering




ribur dalam berdiskusi.

Apa saja persiapan yang bapak lakukan Sebelum mengajar saya mempersiapkan
sebelum mengajar terkait dengan penyiapan | RPP dan juga media kalau memungkinkan.

RPP, materi, media dan yang lainnya ?




Hasil Wawancara 2

No Pertanyaan Jawaban

1 | Dari hasil observasi yang telah saya lakukan | Terkait tipe strategi yang saya gunakan,
saya melihat memang bapak menggunakan saya menggunakan strategi kooperatif tipe
strategi kooperatif. Strategi kooperatif tipe STAD.
apa yang bapak gunakan ?

2 | Kenapa bapak memilih STAD tersebut Saya memilih tipe ini agar siswa bisa saling
sedangkan ada banyak tipe-tipe yang lain ? membantu dalam pembelajaran.

3 | Apakah ada perubahan yang terlihat setelah | Banyak perubahan yang muncul di dalam
bapak menggunakan strategi kooperatif tipe | pelaksanaan pembelajaran di kelas dari
STAD ? siswa yang kurang menjadi termotifasi

untuk belajar karena di dalam satu
kelompok itu mereka bisa saling membantu
dan siswa juga terlihat lebih aktif dalam
belajar.

4 | Apakah setelah bapak menggunakan strategi | Yang saya lihat dari saya menggunakan

kooperatif tipe STAD ini siswa hisa lebih
paham akan pelajaran yang bapak

sampaikan ?

strategi pembelajaran ini siswa menjadi
lebih paham dengan apa yang saya

sampaikan.




Lampiran 5. Hasil Observasi |

Data Hasil Observasi Kelas

Observasi ke : Pertama

Waktu : Senin, 17 September 2018

Kelas : X11 Bahasa

Jam : 07.00-0820

Materi NES PN ESIFTNESDTT

NO | ASPEK YANG DI AMATI YA TIDAK | KETERANGAN

Membuka Pembelajaran

1 Guru mengawali kelas dengan
sapaan (aisatsu) dalam bahasa
Jepang.

2 Guru melakukan kegiatan apersepsi
dengan menggunakan bahasa
Jepang.

3 Guru melakukan kegiatan apersepsi
dengan menggunakan bahasa
Indonesia.

4 Guru menyampaikan tujuan
pembelajaran dan rencana kegiatan.
Inti Pembelajaran

5 Guru menggunakan media saat
menjelaskan materi tentang (%> 7> v
WE S TNWESPTT

6 Guru melaksanakan pembelajaran

sesuai dengan Rencana Pelaksanaan




Pembelajaran (RPP).

Guru menerapkan strategi
kooperetif dalam pembelajaran.

Guru menerapkan strategi
kooperatif model Jigsaw dalam

pembelajaran.

Guru menerapkan strategi
kooperatif model STAD (Student
Team Achievement Divisions)

dalam pembelajaran.

10

Guru menerapkan strategi
kooperatif model STL (Student
Team Learning) dalam

pembelajaran.

11

Guru menerapkan strategi
kooperatif model TGT (Team
Game Turnaments) dalam

pembelajaran.

12

Guru menerapkan strategi
kooperatif model TAI (Teams
Accelerated Instruction) dalam

pembelajaran.

13

Guru memberikan latihan kepada

siswa.

14

Guru melibatkan siswa dalam
proses pembelajaran (dalam
penyiapan dan pemanfaatan

media/sumber).




15 Guru melaksanakan pembelajaran
sesuai alokasi waktu.
Penutup Pembelajaran

16 Guru memberikan kesempatan
bertanya kepada siswa mengenai
materi pembelajaran yang belum
dipahami.

17 Guru menyimpulkan materi
pembelajaran

18 Guru melakukan evaluasi di akhir
pembelajaran.

19 Guru menutup pembelajaran dan

memberikan tugas rumah kepada

siswa.




Lampiran 6. Hasil Observasi Il

Data Hasil Observasi Kelas

Observasi ke : Kedua

Waktu - Selasa, 18 September 2018

Kelas : X11 Bahasa

Jam : 11.20-12.20

Materi LY VR S

NO | ASPEK YANG DI AMATI YA TIDAK | KETERANGAN
Membuka Pembelajaran

1 Guru mengawali kelas dengan
sapaan (aisatsu) dalam bahasa
Jepang.

2 Guru melakukan kegiatan apersepsi
dengan menggunakan bahasa
Jepang.

3 Guru melakukan kegiatan apersepsi
dengan menggunakan bahasa
Indonesia.

4 Guru menyampaikan tujuan
pembelajaran dan rencana kegiatan.
Inti Pembelajaran

5 Guru menggunakan media saat
menjelaskan materi tentang 7>/ Z v
25

6 Guru melaksanakan pembelajaran

sesuai dengan Rencana Pelaksanaan




Pembelajaran (RPP).

Guru menerapkan strategi
kooperetif dalam pembelajaran.

Guru menerapkan strategi
kooperatif model Jigsaw dalam

pembelajaran.

Guru menerapkan strategi
kooperatif model STAD (Student
Team Achievement Divisions)

dalam pembelajaran.

10

Guru menerapkan strategi
kooperatif model STL (Student
Team Learning) dalam

pembelajaran.

11

Guru menerapkan strategi
kooperatif model TGT (Team
Game Turnaments) dalam

pembelajaran.

12

Guru menerapkan strategi
kooperatif model TAI (Teams
Accelerated Instruction) dalam

pembelajaran.

13

Guru memberikan latihan kepada

siswa.

14

Guru melibatkan siswa dalam
proses pembelajaran (dalam
penyiapan dan pemanfaatan

media/sumber).




15 Guru melaksanakan pembelajaran
sesuai alokasi waktu.
Penutup Pembelajaran

16 Guru memberikan kesempatan
bertanya kepada siswa mengenai
materi pembelajaran yang belum
dipahami.

17 Guru menyimpulkan materi
pembelajaran

18 Guru melakukan evaluasi di akhir
pembelajaran.

19 Guru menutup pembelajaran dan

memberikan tugas rumah kepada

siswa.




Lampiran 7. Hasil Observasi 111

Data Hasil Observasi Kelas

Observasi ke : Ketiga

Waktu : Senin, 8 Oktober 2018
Kelas : X11 Bahasa
Jam : 07.00-08.20
Materi S LIEATT N
NO | ASPEK YANG DI AMATI YA TIDAK | KETERANGAN
Membuka Pembelajaran
1 Guru mengawali kelas dengan
sapaan (aisatsu) dalam bahasa
Jepang.
2 Guru melakukan kegiatan apersepsi
dengan menggunakan bahasa
Jepang.
3 Guru melakukan kegiatan apersepsi
dengan menggunakan bahasa
Indonesia.
4 Guru menyampaikan tujuan
pembelajaran dan rencana kegiatan.
Inti Pembelajaran
5 Guru menggunakan media saat
menjelaskan materi tentang & 5 L v

T2 TTD




Guru melaksanakan pembelajaran
sesuai dengan Rencana Pelaksanaan
Pembelajaran (RPP).

Guru menerapkan strategi

kooperetif dalam pembelajaran.

Guru menerapkan strategi
kooperatif model Jigsaw dalam

pembelajaran.

Guru menerapkan strategi
kooperatif model STAD (Student
Team Achievement Divisions)

dalam pembelajaran.

10

Guru menerapkan strategi
kooperatif model STL (Student
Team Learning) dalam

pembelajaran.

11

Guru menerapkan strategi
kooperatif model TGT (Team
Game Turnaments) dalam

pembelajaran.

12

Guru menerapkan strategi
kooperatif model TAI (Teams
Accelerated Instruction) dalam

pembelajaran.

13

Guru memberikan latihan kepada

siswa.

14

Guru melibatkan siswa dalam

proses pembelajaran (dalam




penyiapan dan pemanfaatan

media/sumber).

15

Guru melaksanakan pembelajaran

sesuai alokasi waktu.

Penutup Pembelajaran

16

Guru memberikan kesempatan
bertanya kepada siswa mengenai
materi pembelajaran yang belum

dipahami.

17

Guru menyimpulkan materi

pembelajaran

18

Guru melakukan evaluasi di akhir

pembelajaran.

19

Guru menutup pembelajaran dan
memberikan tugas rumah kepada

siswa.




Lampiran 8. Hasil Observasi IV

Data Hasil Observasi Kelas

Observasi ke : Keempat

Waktu : Senin, 1 Oktober 2018

Kelas : X11 Bahasa

Jam : 07.00-08.20

Materi DIRIINE LT D

NO | ASPEK YANG DI AMATI YA TIDAK | KETERANGAN
Membuka Pembelajaran

1 Guru mengawali kelas dengan
sapaan (aisatsu) dalam bahasa
Jepang.

2 Guru melakukan kegiatan apersepsi
dengan menggunakan bahasa
Jepang.

3 Guru melakukan kegiatan apersepsi
dengan menggunakan bahasa
Indonesia.

4 Guru menyampaikan tujuan
pembelajaran dan rencana kegiatan.
Inti Pembelajaran

5 Guru menggunakan media saat
menjelaskan materi tentang 721273 v
IELWTT )

6 Guru melaksanakan pembelajaran

sesuai dengan Rencana Pelaksanaan




Pembelajaran (RPP).

Guru menerapkan strategi
kooperetif dalam pembelajaran.

Guru menerapkan strategi
kooperatif model Jigsaw dalam

pembelajaran.

Guru menerapkan strategi
kooperatif model STAD (Student
Team Achievement Divisions)

dalam pembelajaran.

10

Guru menerapkan strategi
kooperatif model STL (Student
Team Learning) dalam

pembelajaran.

11

Guru menerapkan strategi
kooperatif model TGT (Team
Game Turnaments) dalam

pembelajaran.

12

Guru menerapkan strategi
kooperatif model TAI (Teams
Accelerated Instruction) dalam

pembelajaran.

13

Guru memberikan latihan kepada

siswa.

14

Guru melibatkan siswa dalam
proses pembelajaran (dalam
penyiapan dan pemanfaatan

media/sumber).




15 Guru melaksanakan pembelajaran
sesuai alokasi waktu.
Penutup Pembelajaran

16 Guru memberikan kesempatan
bertanya kepada siswa mengenai
materi pembelajaran yang belum
dipahami.

17 Guru menyimpulkan materi
pembelajaran

18 Guru melakukan evaluasi di akhir
pembelajaran.

19 Guru menutup pembelajaran dan

memberikan tugas rumah kepada

siswa.




RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

Nama Sekolah : SMAN 1 Abiansemal

Mata Pelajaran : Bahasa Jepang
Kelas/Semester - X1/1

Materi EZANE S IFWNVESRDTY
Alokasi Waktu : 2 X 40 menit

Kompetensi Inti

K1 : Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya

K2 : Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli (gotong
royong, kerjasama, toleran, damai), santun, responsif dan pro-aktif dan menunjukkan
sikap sebagai bagian dari solusi atas berbagai permasalahan dalam berinteraksi secara
efektif dengan lingkungan sosial dan alam serta dalam menempatkan diri sebagai
cerminan bangsa dalam pergaulan dunia.

K3 : Memahami ,menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, prosedural
berdasarkan rasa ingintahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan
humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban
terkait penyebab fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada
bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan
masalah.

K4 : Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait dengan
pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara mandiri, dan mampu

menggunakan
metoda sesuai kaidah keilmuan.

Kompetensi Dasar dan Indikator
3.1 Menjelaskan musim, kondisi udara, dan cuaca di Jepang

4.1 Membuat percakapan tentang musim, kondisi udara, dan cuaca sesuai dengan pola
kalimat

Indikator :
- dapat menyebutkan musim di Indonesia dan Jepang
- dapat menyatakan bagaimana kondisi cuaca di Indonesia

A. Tujuan Pembelajaran
- Agar siswa dapat membuat kalimat sesuai pola kalimat

B. Materi Pembelajaran
- Musim di Indonesia
Musim di Jepang
Kondisi Udara
Cuaca di Jepang

C. Metode Pembelajaran
STAD



D. Kegiatan Pembelajaran

Kegiatan Uraian Lingkup | Nilai Karakter
1. Membahas PR Apersepsi Tahu diri
Kegiatan|2. Menanyai barang yang diinginkan siswa saat ini Motivasi Percaya diri
awal (3. Menerangkan tujuan pembelajaran hari ini yaitu mempelajari | Motivasi Rasa ingin tahu
cara menyatakan keinginan
4. Mengenalkan kosakata: Eksplorasi Berfikir logis
5 & (musim hujan) dan AYA, & (musim panas), di
Jepang ada empat musim yaitu [& % (musim
semi), %% D (musim panas). & = (musim Eksplorasi | Mandiri
gugur). AW (musim salju). kondisi udara _ o
yaitu @ 7=1=h L \(hangat). & DL)(panas). Eksplorasi Berfikir logis
99 L L\_(SGJUK)\ & & L)(dingin) dan cuaca di Eksplorasi | Mandiri
Jepang yaitu (AL TLYE T (cerah). < £ 2T
L ET (mendung). HOMNSL>TUVET Eksplorasi | Tekun
(hujan). P EHY5 > TLVE I (salju). Elaborasi | Santun
) 5. Membentuk kelompok kecil
Ke_glz_altan 6. Latihan pengulangan, penggantian (klasikal, kelompok,
inti individu) Elaborasi Berani
7. Pengenalan pola kalimat: Eksplorasi | Berfikir logis
KB (Tempat) & (FE KS (Musim) TF Konfirmasi | Menghargai
8. Latihan pengulangan, penggantian, tanya jawab (klasikal, prestasi
kelompok, individu)
9. Memberi kesempatan siswa untuk berdiskusi
10. Siswa membuat contoh kalimat sesuai pola kalimat
11. Salah satu kelompok mempraktekkan di depan kelas.
12. Guru memberikan umpan balik positif
13. Guru mengevaluasi hasil kegiatan. Membenarkan bila ada | Konfirmasi | Memahami
yang salah dan menambahkan bila ada yang kurang kelebihan dan
kekurangan
14. Siswa melakukan refleksi atas kegiatan Konfirmasi | Tahu diri
15. Mengulangi pokok-pokok pelajaran yang baru saja dipelajari. | Penutup Berfikir logis
. |16. Memotivasi siswa untuk menggunakan pola-pola yang sudah | Penutup Cinta ilmu
Kelgr:rfltan dipelajari
aKnIr 117, Memberikan tugas terstruktur (PR) Penutup Tekun
18. Menyampaikan rencana pertemuan berikutnya Penutup Rasa ingin tahu

E. Media/Sumber Pembelajaran
Buku Sakura 3 (BAB 44— [EMULVE S [XLVE S T hal. 14-15)
Kartu gambar
Lembar kegiatan

F. Penilaian

1. Bentuk test
2. Bentuk soal

: obyektif (tugas terstruktur)
: 1. terjemahan




3. Indikator : - dapat menyebutkan musim di Indonesia dan Jepang
- dapat menyatakan bagaimana kondisi cuaca di Indonesia

5. Norma Penilaian :
tiap baris bernilai 2 poin dengan ketentuan:

JENIS KESALAHAN POIN
tanpa kesalahan (sempurna) 2
kurang sempurna 1
tidak bisa diterjemahkan 0
tiap soal bernilai 2 poin dengan ketentuan:
JENIS KESALAHAN POIN
tanpa kesalahan (sempurna) 2
kurang sempurna 1
tidak bisa diterjemahkan 0
Skor= POIN terjemahan + poin Kaniji %10
2
KKM= 75
Abiasemal, 1 Juni 2014
Mengetahui
Kepala Sekolah, Guru Mata Pelajaran,
Drs. | Made Kupasada, M.Pd. Drs. | Wayan Gendra, M.Pd

NIP. 196408011984111001 NIP. 196203081998021002



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

Nama Sekolah : SMAN 1 Abiansemal
Mata Pelajaran : Bahasa Jepang
Kelas/Semester - X1/1

Pertemuan hAZSBH

Alokasi Waktu : 2 X 40 menit

Kompetensi Inti

K1 : Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya

K2 : Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli (gotong
royong, kerjasama, toleran, damai), santun, responsif dan pro-aktif dan menunjukkan
sikap sebagai bagian dari solusi atas berbagai permasalahan dalam berinteraksi secara
efektif dengan lingkungan sosial dan alam serta dalam menempatkan diri sebagai
cerminan bangsa dalam pergaulan dunia.

K3 : Memahami ,menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, prosedural
berdasarkan rasa ingintahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan
humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban
terkait penyebab fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada
bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan
masalah.

K4 : Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait dengan
pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara mandiri, dan mampu

menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan.

Kompetensi Dasar dan Indikator

3.1 Menentukan Kegemaran dan kegiatan waktu luang (Shumi to Hima
na toki) pada teks transaksional lisan dan tulis dengan
memperhatikan fungsi sosial, struktur teks, dan unsur kebahasaan
sesuai dengan konteks

4.1 Membuat wacana yang berkaitan dengan kegemaran dan kegiatan
waktu luang ( Shumi to Hima na toki) dalam bentuk teks transaksional
lisan dan tulis dengan memperhatikan fungsi sosial, struktur teks, dan
unsur kebahasaan yang benar sesuai konteks

Indikator :
- dapat menyebutkan obyek wisata di suatu daerah serta hal yang dapat dilakukan di
obyek wisata

A. Tujuan Pembelajaran
- Agar siswa menyebutkan obyek wisata di suatu daerah serta hal yang dapat dilakukan di
obyek wisata

B. Materi Pembelajaran
- obyek wisata
- hal yang dapat dilakukan

C. Metode Pembelajaran
STAD



D. Kegiatan Pembelajaran

Kegiatan Uraian Lingkup | Nilai Karakter
1. Membahas PR Apersepsi Tahu diri
2. Mengulang kembali materi sebelumnya mengenai tempat | Apersepsi | Berfikir logis
Kegiatan rekreasi i . . . .
— 3. I\/_Ienanyal tempat wisata yang ada di daerahnya dan hal yang | Motivasi Percaya diri
bisa dilakukan di tempat wisata tersebut
4. Menerangkan tujuan pembelajaran hari ini yaitu mempelajari | Motivasi Rasa ingin tahu
cara menyatakan hal yang bisa dilakukan
5. Mengenalkan kosakata: Eksplorasi Berfikir logis
- obyek wisata: DA C 3B, LELK ADR A, =&,
BABA., E{ADDA. 2T D
-daerah wisata: 7%, I K, ¥24<=, KRI)L,
AF - T Pv, EFAR. RAT Ry,
JOESA
) - pulau di Indonesia: ¥ 7. AT x>, AUV,
Ke_gla_tan WINSE L
Inti 7. Latihan pengulangan, penggantian (klasikal, kelompok,
individu) Eksplorasi Mandiri
8. Pengenalan pola kalimat:
- Obyek wisata yang ada di suatu tempat: Eksplorasi | Berfikir logis
(daerah)IZ  (obyek 1)*> (obyek 2) % EA HY FT,
- Kegiatan yang dapat dilakukan di suatu tempat:
(tempat) T (KK kamus) 2 & A TEE T,
9. Membentuk kelompok kecil Eksplorasi Mandiri
10. Latihan pengulangan, penggantian, tanya jawab (klasikal,
kelompok, individu) Eksplorasi | Tekun
11. Memberi kesempatan siswa untuk menulis Elaborasi Gemar membaca
12. Siswa membaca deskripsi mengenai tempat wisata, lalu
menjawab pertanyaan berdasarkan wacana tersebut.
Setelah  selesai, bersama-sama mencocokkan hasil | japorasi Kreatif
Kegiatan kegiatan.
inti 13. Siswa membuat karangan mengenai tempat wisata yang | konfirmasi Menghargai
ada di daerahn_ya _ = prestasi
14. Guru memberikan umpan balik positif Konfirmasi | Memahami
N . ) kelebihan dan
15. Guru mengevaluasi hasil keglatgn. Membenarkan bila ada kekurangan
yang salah dan menambahkan bila ada yang kurang Konfirmasi | Tahu diri
16. Siswa melakukan refleksi atas kegiatan
17. Mengulangi pokok-pokok pelajaran yang baru saja | Penutup Berfikir logis
dipelajari. Penutup Cinta ilmu
Kegiatan 18. Memotivasi siswa untuk menggunakan pola-pola yang
akhir sudah dipelajari Penutup Tekun
19. Memberikan tugas terstruktur (PR) Penutup Rasa ingin tahu
20. Menyampaikan rencana pertemuan berikutnya

E. Media/Sumber Pembelajaran

Buku Sakura 3 (BAB 40 —

MA TS B, hal. 18-20)

Lembar kegiatan




F. Penilaian

1. Bentuk test : obyektif (tugas terstruktur)
2. Bentuk soal : 1. terjemahan
3. Indikator : dapat merubah kalimat mengenai tempat wisata dari bahasa Indonesia

ke dalam bahasa Jepang.

5. Norma Penilaian :
tiap soal bernilai 2 poin dengan ketentuan:

JENIS KESALAHAN POIN
tanpa kesalahan (sempurna) 2
kurang sempurna 1
tidak bisa diterjemahkan 0

Skor=poin teriemahan X 10|

KKM= 75
Abiasemal, 1 Juni 2018
Mengetahui
Kepala Sekolah, Guru Mata Pelajaran,
Drs. | Made Kupasada, M.Pd. Drs. | Wayan Gendra, M.Pd

NIP. 196408011984111001 NIP. 196203081998021002



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

Nama Sekolah : SMAN 1 Abiansemal
Mata Pelajaran : Bahasa Jepang
Kelas/Semester X1/ 1

Pertemuan ESLEEATT S,
Alokasi Waktu : 2 X 40 menit

Kompetensi Inti

K1 : Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya

K2 : Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli (gotong
royong, kerjasama, toleran, damai), santun, responsif dan pro-aktif dan menunjukkan
sikap sebagai bagian dari solusi atas berbagai permasalahan dalam berinteraksi secara
efektif dengan lingkungan sosial dan alam serta dalam menempatkan diri sebagai
cerminan bangsa dalam pergaulan dunia.

K3 : Memahami ,menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, prosedural
berdasarkan rasa ingintahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan
humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban
terkait penyebab fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada
bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan
masalah.

K4 : Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait dengan
pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara mandiri, dan mampu

menggunakan
metoda sesuai kaidah keilmuan.

Kompetensi Dasar dan Indikator
3.2 Menyatakan pada saat apa anda tidak masuk sekolah dan apa yang anda ucapkan kepada
teman yang sedang sakit
4.2 Menghasilkan kalimat sesuai pola kalimat
Indikator ;
berbicara : - dapat menyebutkan anggota tubuh

A. Tujuan Pembelajaran
- Agar siswa dapat menyebutkan bagian tubuh
- Agar siswa dapat menyebutkan kondisi kesehatan

B. Materi Pembelajaran
- bagian tubuh
- kondisi kesehatan

C. Metode Pembelajaran
STAD



D. Kegiatan Pembelajaran

Kegiatan Uraian Lingkup | Nilai Karakter
1. Membahas PR Apersepsi Tahu diri
Kegiatan|2. Menanyai siswa mengenai hobinya Motivasi Percaya diri
awal (3. Menerangkan tujuan pembelajaran hari ini yaitu mempelajari | Motivasi Rasa ingin tahu

cara menyatakan hobi
4. Mengenalkan kosakata: & = & (kepala) . % 7= | Eksplorasi | Berfikir logis
(bahu), < B(mulut), T(tangan), & 7% H\(perut), =
L (bokong). & L (kaki), I£7% (hidung) . [&(gigi).
& (mata). ##(telinga). D & (tenggorokan).dan & 7=
F AUV LY (sakit kepala) &5 7% A AS LY F= Ly (sakit
perut). @ & AYLIF= L (sakit tenggorokan), < @ UVAY | Eksplorasi | Mandiri
#> % Ly (kondisi buruk), 8 2h3&% Y £ (demam), &
=M TE I (batuk), ™M E Z VD & F L = (masuk Eksplorasi Berfikir logis
angin). [TH%%& L & L 7=(terluka)
Membentuk kelompok kecil
6. Latihan pengulangan penyebutan (klasikal, kelompok,
individu)
Kegiatan Pengenalan pola kalimat: KK (bentuk kamus/-ta) / KS A, T
inti 7
8. Latihan pengulangan, penggantian, tanya jawab (klasikal, | Eksplorasi Mandiri
kelompok, individu)
9. Memberi kesempatan siswa untuk berdiskusi Eksplorasi | Tekun
10. Siswa melakukan percakapan tentang kondisi kesehatan Elaborasi Komunikatif
11. Salah satu pasangan mempraktekkannya di depan kelas
12. Guru memberikan umpan balik positif

Eksplorasi Mandiri

<

Eksplorasi Berfikir logis
Eksplorasi Mandiri

L

13. Guru mengevaluasi hasil kegiatan. Membenarkan bila ada | Elaborasi Berani
yang salah dan menambahkan bila ada yang kurang Konfirmasi | Menghargai
prestasi
14. Siswa melakukan refleksi atas kegiatan Konfirmasi | Memahami
kelebihan dan
kekurangan
Konfirmasi | Tahu diri
15. Mengulangi pokok-pokok pelajaran yang baru saja dipelajari. | Penutup Berfikir logis
Keqi 16. Memotivasi siswa untuk menggunakan pola-pola yang sudah | Penutup Cinta ilmu
egiatan divelaiari
akhir |pelajar_|
17. Memberikan tugas terstruktur (PR) Penutup Tekun
18. Menyampaikan rencana pertemuan berikutnya Penutup Rasa ingin tahu

E. Media/Sumber Pembelajaran
Buku Sakura 3 (BAB 50- £ 5 LfzA T9 A 38-39)
Kartu gambar
Lembar kegiatan

F. Penilaian
1. Bentuk test : obyektif (tugas terstruktur)
2. Bentuk soal 1. isian

2. terjemahan



3. Indikator : dapat menyebutkan bagian tubuh dan kondisi kesehatan

5. Norma Penilaian :
poin= jumlah jawaban benar (max 20 poin)

tiap soal bernilai 2 poin dengan ketentuan:

JENIS KESALAHAN POIN

Sempurna 2

kurang sempurna 1

tidak bisa diterjemahkan 0

Skor= poin isian + poin terjemahan %10
3
KKM= 75
Abiasemal, 1 Juni 2018

Mengetahui
Kepala Sekolah, Guru Mata Pelajaran,
Drs. | Made Kupasada, M.Pd. Drs. | Wayan Gendra, M.Pd
NIP. 196408011984111001 NIP. 196203081998021002

CATATAN:



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

Nama Sekolah : SMAN 1 Abiansemal
Mata Pelajaran : Bahasa Jepang
Kelas/Semester - X1/1

Materi CIEISHAUFZ L LT A
Alokasi Waktu : 2 X 40 menit

Kompetensi Inti

K1 : Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya

K2 : Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli (gotong
royong, kerjasama, toleran, damai), santun, responsif dan pro-aktif dan menunjukkan
sikap sebagai bagian dari solusi atas berbagai permasalahan dalam berinteraksi secara
efektif dengan lingkungan sosial dan alam serta dalam menempatkan diri sebagai
cerminan bangsa dalam pergaulan dunia.

K3 : Memahami ,menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, prosedural
berdasarkan rasa ingintahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan
humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban
terkait penyebab fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada
bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan
masalah.

K4 : Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait dengan
pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara mandiri, dan mampu

menggunakan
metoda sesuai kaidah keilmuan.

Kompetensi Dasar dan Indikator
3.1 Menentukan keinginan pembicara akan suatu benda

4.1 Membuat percakapan sesuai dengan pola kalimat

Indikator ;
- dapat menyatakan keinginan terhadap benda
- dapat membaca dan menulis kanji bilangan

A. Tujuan Pembelajaran
- Agar siswa dapat menyatakan keinginan terhadap benda
- Agar siswa dapat membaca dan menulis kanji bilangan

B. Materi Pembelajaran
- keinginan
- kanji/R. £, /\. .+

C. Metode Pembelajaran
STAD

D. Kegiatan Pembelajaran

| Kegiatan| Uraian | Lingkup | Nilai Karakter|




1. Membahas PR
Kegiatan|2. Menanyai barang yang diinginkan siswa saat ini
awal [3. Menerangkan tujuan pembelajaran hari ini yaitu mempelajari
cara menyatakan keinginan
4. Mengenalkan kosakata:
-barang: AV Ea—42—, DVDFL—VY—, Eha.
ATLA, FWWTAD
5. Latihan pengulangan, penggantian (klasikal, kelompok,
individu)
6. Pengenalan pola kalimat:
keinginan: (barang)h% (L LY T,
7. Latihan pengulangan, penggantian, tanya jawab (klasikal,
kelompok, individu)
Keai 8. Memberi kesempatan siswa untuk menulis

giatan . i .

i 0. Siswa mewawancarai temannya menenai barang yang
diinginkan. Hasil wawancara ditulis dalam lembar kegiatan
lalu dilaporkan.

10. Salah satu pasangan mempraktekkan di depan kelas.

11. Mengenalkan kanji 7<. £. /\. . +

12. Guru memberikan umpan balik positif

13. Guru mengevaluasi hasil kegiatan. Membenarkan bila ada

yang salah dan menambahkan bila ada yang kurang

14. Siswa melakukan refleksi atas kegiatan

15. Mengulangi pokok-pokok pelajaran yang baru saja dipelajari.
Kegiatan 16. 2/_Iemo_tiv_asi siswa untuk menggunakan pola-pola yang sudah

akhir |pelajar_|
17. Memberikan tugas terstruktur (PR)
18. Menyampaikan rencana pertemuan berikutnya

Apersepsi
Motivasi
Motivasi

Eksplorasi

Eksplorasi
Eksplorasi
Eksplorasi
Eksplorasi

Elaborasi

Elaborasi
Eksplorasi
Konfirmasi

Konfirmasi

Konfirmasi
Penutup
Penutup

Penutup
Penutup

Tahu diri
Percaya diri
Rasa ingin tahu

Berfikir logis

Mandiri
Berfikir logis
Mandiri

Tekun
Santun

Berani
Berfikir logis
Menghargai
prestasi
Memahami
kelebihan dan
kekurangan
Tahu diri
Berfikir logis
Cinta ilmu

Tekun
Rasa ingin tahu

E. Media/Sumber Pembelajaran
Buku Sakura 3 (BAB 53 — %X [ZANME L LNT 9 A, hal. 50-53)

Kartu gambar

Lembar kegiatan

F. Penilaian

1. Bentuk test
2. Bentuk soal

3. Indikator

: obyektif (tugas terstruktur)
: 1. terjemahan
2. menulis Kanji

: dapat merubah kalimat mengenai keinginan dari bahasa Indonesia ke

dalam bahasa Jepang.

5. Norma Penilaian :

tiap baris bernilai 2 poin dengan ketentuan:

JENIS KESALAHAN POIN
tanpa kesalahan (sempurna) 2
kurang sempurna 1
tidak bisa diterjemahkan 0




tiap soal bernilai 2 poin dengan ketentuan:

JENIS KESALAHAN POIN

tanpa kesalahan (sempurna) 2

kurang sempurna 1

tidak bisa diterjemahkan 0

Skor= poin terjemahan + poin Kanji %10
2
KKM= 75
Abiasemal, 1 Juni 2014

Mengetahui
Kepala Sekolah, Guru Mata Pelajaran,
Drs. | Made Kupasada, M.Pd. Drs. | Wayan Gendra, M.Pd

NIP. 196408011984111001 NIP. 196203081998021002
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