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8. Semua pihak yang tidak bisa disebutkan satu per satu yang telah 

membantu menyusun proposal penelitian ini.  

Penulis menyadari sepenuhnya bahwa apa yang tersaji dalam skripsi ini 

masih jauh dari sempurna karena keterbatasan kemampuan  yang penulis miliki. 
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proposal penelitian ini dapat bermanfaat dan berguna bagi kita semua khususnya 
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