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Lampiran 01. Surat ljin Observasi Penelitian Skripsi

KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI, DAN PENDIDIKAN TINGGI
| UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Alamag: Jakan Udayana (Kampus Tengah Undiksha) Singaraja - Bali Telp.(0362) 3137 Kode Pos 31116

Nomor : T62/UN4S.10.1/L.T/2020
Lampiran :-
Perihal : Permohonan ljin Penelitian Skripsi
Kepada
Yth. Kepala SD Negeri | Banjar Jawa

di Singaraja

Dengan hormat, bersama surat ini Kami sampaikan bahwa dalam rangka melengkapi
syarat-syarat perkulizhan Mata Kuliah Skripsi, Fakultas llmu Pendidikan Undiksha Singaraja,
mohon agar mahasiswa kami diijjinkan untuk melakukan penelitian di Lembaga yang
Bapak/lbu pimpin. Adapun nama mahasiswanya adalah sebagai berikut,

Nama : Gede Cris Smaramanik Dwigqt
NIM £ 1611021029

Program Studi  : Teknologi Pendidikan
Fakultas ¢ limu Pendidikan

Tanggal Penelitian : 9 Februari 2020 — Selesai.

Adapun penelitian mahasiswa kami yakni Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif
Pada Mata Pelajaran IPA Untuk Siswa Kelas V di SD Negeri 1 Banjar Jawa Tahun Ajaran
2019/2020. Demikian Surat permohonan ini disampaikan, atas kesediaan dan ijin yang
diberikan kami ucapkan terimakasih.
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Lampiran 02. Dokumentasi Kegiatan Observasi
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Lampiran 03. Surat Keterangan Telah Melakukan Penelitian

PEMERINTAH KABUPATEN BULELENG
DINAS PENDIDIKAN

PEMUDA DAN OLAHRAGA

SEKOLAH DASAR NEGERINO. 1 BANJAR JAWA
Abamar: Julan Ngurah Rai No. 45, Telp. (0362) 23331, Kode Pox 81113 Simgarajo
Email : vdn | banfarfwwaa gmall.com

SURAT KETERANGAN
Nomor: 045 2/148Pendas/2020

Yang bertanda tangan di bawah ini

Nama : Luh Suvarniti, S.Pd.SD
NIP 1971002199307 2 (N1
Jabatan : Kepala SDN 1 Banjar Jawa
Menerangkan bahwa :
Nama - Grede Cris Smaramanik Dwige
Nip S 1611021029
Program Studi : Teknologi Pendidikan
Fakultas : Himu Pendidikan
Jurusan * Hmu Pendidikon, Psikologi dan Bimbingan

Memang benar mahasiswa tersebut diatas telah melaksanakan serangkaian kegiatan
Penelitian Skripsi dengan judul “Pengembangan Multimedin Pembelajaran Tateraktif Pada
Mata Pelajuran IPA untuk Siswa SD Kelas V di SD Negeri 1 Banjar Jawa Tahun Ajaran
2019/20207 mulsi dari tahap observasi, tahap uji coba media sampai tahap uji kelompok kecil
sejak 9 Februari 2020 sampai dengan 10 Agustus 2020 di SD Negeri 1 Banjar Jawa,

Demikianiah Surat Keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk dapat dipergunakan
sebagaimana mestinya.

Singarag, 10 Agustus 2020
%1 Banjar Jawa
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Lampiran 04. Pedoman Observasi

Pedoman Observasi di SD Negeri 1 Banjar Jawa

1. Di sekolah ini apakah ada fasilitas seperti Lab komputer, LCD, Layar
Proyektor, dan Speaker dalam menunjang proses pembelajaran?

Jawab: Ada, 4 unit komputer, 5 unit laptop, 3 unit speaker portable dan 3
unit LCD.

2. Berapa jumlah siswa bapak/ibu ajar di kelas 5 SD?

Jawab: 43 Siswa.

3. Dalam proses pembelajaran media atau sumber belajar apa yang pernah
bapak/ibu gunakan?

Jawab: Menggunakan media konvensional, dan buku-buku pelajaran.

4. Berapa jumlah siswa yang aktif dalam mengikuti proses pembelajaran?
Jawab: Dari 43 siswa hanya 10-15 siswa saja yang aktif mengikuti
pembelajaran.

5. Berapa jumlah siswa yang cepat merasa bosan saat mengikuti proses
pembelajaran dikelas?

Jawab: 20-25 siswa cenderung cepat bosan dalam mengikuti pembelajaran
terutama pada pelajaran sifatnya sulit dan abstrak.

6. Materi apa yang sulit untuk bapak/ibu jelaskan karena terlalu abstrak dan
perlu dibuatkan media untuk menunjang proses pembelajaran?

Jawab: Pada saat ini diperlukan media pembelajaran yang dapat menarik
minat belajar siswa terutama pada matapelajaran IPA materi Siklus Air,
karena tahapan-tahapannya sulit untuk dideskripsikan tanpa bantuan media.

7. Siswa yang bapak/ibu ajar lebih tertarik belajar dengan media sederhana
atau media digital?

Jawab: Media digital karena melihat keadaan saat ini anak-anak lebih
tertarik bermain gadget dari pada belajar.

8. Apakah bapak/ibu bias mengoprasikan komputer?

Jawab: Bisa tetapi secara mendasar.

9. Kendala apa saja yang bapak/ibu hadapi dalam proses pembelajaran?

Jawab: Menjelaskan materi yang sifatnya abstrak, menarik minat belajar

siswa lebih lama dalam belajar.
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Lampiran 05. Pedoman Wawancara

Pedoman Wawancara di SD Negeri 1 Banjar Jawa

A. Karakteristik Sekolah (Profil)

1.

Bagaimanakah profil sekolah di SD Negeri 1 Banjar Jawa?
Jawab: SD 1 Banjar Jawa yang beralamat di Jalan Ngurah Rai 45
Singaraja, Kecamatan Buleleng, Kabupaten Buleleng Propinsi Bali. Status
dari sekolah ini adalah negeri, kegiatan KBM dilaksanakan pada pagi hari
karena sudah memiliki gedung sendiri. SD Negeri 1 Banjar Jawa berdiri
pada tanggal 1 September 1941. Letaknya sangat strategis karena
berdampingan dengan Taman kota yang setiap harinya dikunjungi oleh
banyak pengunjung. SD Negeri 1 Banjar Jawa mempunyai ekstra kulikuler

Pramuka, Tari Bali, Tari Kreasi.

Visi dari SD Negeri 1 Banjar Jawa "Berprestasi, beriman dan berwawasan
budaya”. Misi dari SD Negeri 1 Banjar Jawa adalah :

a. Meningkatkan kualitas pembelajaran dan bimbingan individual
sehingga setiap siswa dapat berkembang sesuai karakteristik masing-
masing

b. Meningkatkan Profesionalisme guru.

c. Menumbuh semangat kompetisi yang sehat diantara warga sekolah.

d. Mengembangkan sarana pembelajaran

e. Menumbuhkan dan melestarikan nilai-nilai budaya lokal.

Fasilitas apa saja yang ada di SD Negeri 1 Banjar Jawa?

Jawab: komputer, laptop, speaker portable, LCD, ruang kelas, ruang guru,

ruang kepala sekolah, ruang TU, papan tulis, meja, kursi, lemari dll.

Bagaimanakah situasi lingkungan belajar di SD Negeri 1 Banjar Jawa?

Jawab: Lingkungan belajar anak bersih, nyaman, aman.

B. Proses Pembelajaran

1.

Apakah ibu sering menggunakan media dalam proses pembelajaran?
Jawab: Tidak, hanya menggunakan pada materi-materi tertentu saja.
Media apakah yang paling sering ibu gunakan dalam proses pembelajaran?

Jawab: Menggunakan media konvensional, dan buku-buku pelajaran.



10.

11.
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Apakah media yang ibu gunakan dapat membantu ibu dalam proses
penyampaian materi?

Jawab: Jika ada, media sangat membantu didalam penyempaian materi ke
siswa dan siswa menjadi lebih mudah mengerti.

Apakah semua siswa berperan aktif didalam mengikuti pembelajaran?
Jawab: Tidak, masih terdapat siswa yang belum berani mengajukan
pertanyaan dan jawabannya serta kurang fokus dalam pembelajaran.
Bagaimanakah gaya belajar siswa di kelas yang ibu ajar?

Jawab: Gaya belajar anak bermacam-macam ada yang melihat saja sudah
mengerti, ada yang mendengar saja sudah mengerti, ada yang perlu
praktek dulu baru bisa mengerti.

Apakah kendala guru dalam mengikuti pembelajaran?

Jawab: Menjelaskan materi yang sifatnya abstrak, menarik minat belajar
siswa lebih lama dalam belajar.

Apakah kendala siswa dalam mengikuti pembelajaran?

Jawab: Materi susah, pembelajaran membosankan.

Apakah siswa dapat mengoperasikan komputer/laptop?

Jawab: Bisa, secara mendasar.

Siswa lebih tertarik belajar dengan media sederhana atau media digital?
Jawab: Media digital, apalagi berisi game sangat menyenangkan.

Apakah siswa mendapatkan sumber belajar lain selain buku paket?
Jawab: Dapat buku LKS.

Apakah siswa pernah belajar menggunakan media digital seperti video,
multimedia dll?

Jawab: Pernah sekali menggunkan video pembelajan.

Bagaimanakah hasil belajar siswa di kelas yang ibu ajar?

Jawab: Masih terdapat 20-27 siswa yang nilainya masih di bawah KKM.
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Lampiran 06. Flowchart Multimedia Pembelajaran Interaktif

Flowchart Multimedia Pembelajaran Interaktif

- Halaman Menu <
j!

r

Halaman -
Evaluasi

.
KD Soal 1
¢ B
Indikator X Soal 2
Tujtuan @lw IBTJJEM lte?i IBG!L! IIMIM Im I S 3! 3
Quis | Quis | Quix ‘ I Quis ] Quix l Quis | Soaln e
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Lampiran 07. Storyboard Multimedia Pembelajaran Interaktif

NO

VISUAL

KETERANGAN

DEsAN
AYO AFLALAR LMD
PENGETAMUAN ALAM

ot Sree e L S

1. Halaman Awal (Intro)

Pada Halaman ini pengguna dapat
melihat informasi awal tentang judul
mata pelajaran, materi, dan sasaran
pengguna media. Disini pengguna
diberikan tombol mulai untuk masuk
ke menu utama dari multimedia

interaktif ini.

Toa Porgrote g

( FRONLIENGIVEANS DR |
- -

Halaman Profil
Pada halaman profil pengguna dapat
melihat identitas pengembang media.

Multimedis Pombelagarin

-~

SELAMAT DATANG Df MULTIMEDIA
PEMBELAJARAN 1LMU PENGETAHUAN ALAM

Halaman Menu Utama

Pada halaman ini pengguna dapat
memilih menu yang akan diakses
seperti, Menu Beranda yang berisi
kata-kata motivasi agar siswa
semakin tertarik untuk belajar, Menu
Petunjuk untuk melihat petunjuk
penggunaan media, Menu KD untuk
melihat KD, indikator dan tujuan
pembelajaran, Menu Materi untuk
melihat dan memilih materi yang
akan dipelajari, Menu Evaluasi yang
berisikan soal untuk mengukur
pengetahuan siswa setelah
melakukan pembelajaran, Tombol

Volume untuk memperbesar dan
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memperkecil volume media,
multimedia ini dilengkapi juga
dengan tombol profil dan keluar pada
bagian pojok kanan atas multimedia.

Meltimeda Pembelajaran

ILMY PERGETANDAN ALAN -&

-

Halaman Beranda
Pada halaman beranda berisikan

G

kata-kata untuk memotivasi siswa

G / .

CEEEDD | oengAN RARN MENCOTA KAN agar semangat dalam belajar.

PASTI BISA..H!
(D
Mukinesia pamaetaarm Halaman Petunjuk Penggunaan
' ILMU PERGETARIAN ALAN _!_’_' o
Pada halaman ini pengguna dapat
| G ) :

‘ melihat  petunjuk tombol dan
bt . petunjuk pembelajaran multimedia
| D interaktif ini.

Meltimeda Pembelajaran S Halaman KD
> ILARY PENGETANUAN ALAM _,_,H -
po— Pada halaman KD berisikan

-("’f“, Ccr— informasi  mengenai  Kompetensi

dasar, indicator dan  tujuan
(=) pembelajaran.

Mukisosis hesibeliann Halaman Materi
> ILNU PENGETAREUAN ALAM u_\

= [ Pada halaman materi berisikan

‘ L materi yang akan dipelajari. Halaman

G | u ini juga berisikan 3 tombol yaitu, Sub
| Tema 1 untuk menuju ke materi

pembelajaran IPA yang terdapat pada
Sub Tema 1 hal ini juga berlaku
untuk tombol Sub Tema 2 dan Sub
Tema 3 yang menuju pada materi

pembelajarannya masing-masing.
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Melumeda Pembelajaran

a. Halaman Setiap Sub Tema

JLARE PERGETANUAN ALAM ’_’\ o
Pada halaman sub tema baik itu Sub
- o Tema 1, 2, 3 berisikan 3 tombol lagi
O [ e o
Q yaitu tombol Pembelajaran 1 dan
- Pembelajaran 2, dan Pembelajaran 3.
Tombol Pembelajaran 1 itu berfungsi
untuk menuju halaman pembelajaran
1 yang berisikan video pembelajaran
terkait materi-materi IPA yang akan
dipelajari pada pembelajaran 1 hal ini
juga  berlaku  untuk  tombol
pembelajaran 2 dan 3. Halaman ini
juga dilengkapi tombol untuk kebali
menuju sebelumnya serta berisikan
tombol selanjutnya untuk menuju
quis pada pembelajaran masing-
masing.
e . Halaman Setiap Pembelajaran
'@ Pada setiap halaman pembelajaran
e akan berisikan materi yang akan
| dipelajari baik itu berupa video yang
| = < didalamnya berisi animasi, gambar,

teks, dan penjelasan dari narrator
terkait materi. Halaman ini juga
berisikan tombol selanjutnya untuk
menuju ke halaman berikutnya yaitu

halaman quis.
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Maltmeia Pemboisjaran ¢. Halaman Quis

TLN PERGETANDAN ALAN _u
' —_— Pada halaman quis akan muncul
a
inrosion [ tampilan utamanya yaitu petunjuk
@: pengerjaan quis, kemudian pengguna
| o A diarahkan menuju tombol mulai

untuk masuk kebagian quis.

Muhisotia Pecsbeliiaran Pada halaman  quis  tedapat

ILMU PENGETREUAN ALAM -’.—'-.

permainan dalam bentuk drag and

= — | =)
GO | e u = drop yang berisikan pertanyaan dan

@ @ @ @ pilihan gambar kemudian pengguna
e B | diarahkan untuk menyeret gambar

yang benar sesuai dengan pertanyaan
dan meletakkannya di kotak putih
bergaris hijau. Jika gambar yang
dipilih benar maka akan muncul
tanda centang (benar) dan tombol
lanjut, jika jawaban salah maka akan
muncul tanda X (salah).

Muimedia mbetazaro Pada akhir quis akan berisikan kata-
ILMU PERGETAIAN ALAN y

kata bahwa pengguna sudah

menyelesaikan pembelajaran dan

quis pada materi ini kemudian

pengguna diarahkan untuk tekan

tombol materi 2 atau 3 dan akan
menuju pada pembelajaran

selanjutnya.
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e e e 8. Halaman Evaluasi
| o Pada hamalam evaluasi berisikan
5’”’ o petunjuk  pengerjaan soal dan
[ o e e berisikan tombol mulai  untuk
o) —= memulai evaluasi.
Mt pumbelofuri Halaman Isi Evaluasi
LMY PERGETANUAN ALAM ﬁ
Pada halaman ini berisikan soal-soal
G || |
E)@ 8 evaluasi dan tombol selanjutnya
@@ 8 untuk menuju soal berikutnya.
G
Whtimeda Prnibelajacan Y Halaman Akhir Evaluasi
ILAY PERGETAHUAN AL X %
[ Pada halaman ini berisikan total
gm’ c:): }::::'f jawaban benar, salah, dan terakhir
@e) @ berisikan nilai. Halaman ini juga
e berisikan teks yang sesuai dengan
predikat nilai yang didapatkan agar
dapat memotivasi siswa untuk
belajar lebih giat lagi. Halaman ini
dilengkapi dengan tombol selesai
yang menandakan pengguna sudah
menyelesaikan soal dan akan
langsung otomatis menuju halaman
beranda.
utimed Pembct s o Halaman Keluar
Pada halaman ini berisikan pertanyaan
= “Apakah Anda Ingin  Keluar?”,
kemudian pengguna disediakan tombol
Jr— “Ya” dan “Tidak”.
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Lampiran 08. Surat Pengantar Uji Relevansi Instrumen penilaian Ahli 1

KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI, DAN PENDIDIKAN TINGGI
{ UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
“asnr FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Alamat: Jalan Udayana (Kampus Tengah Undiksha) Singaraja —~ Bali Telp.(0362) 3137 Kode Pos 31116

Nomor : SR/UN48.10.5/KP/2020
Lampiran : 1 gabung
Perihal - Permohonan review serta memberikan penilaian instrumen
Kepada
Yth. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
Staf Dosen di Lingkungan FIP
di Singaraja

Dengan hormat, schubungan dengan tahap uji instrumen dan pelaksanaan penelitian
pengembangan yang berjudul *Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif Pada Mata
Pelajaran IPA Untuk Siswa SD Kelas V Di SD N | Banjar Jawa Tahun Ajaran 2019/20207.
Saya telah memilih Bapuk sebagai uji instrumen shli isi mata pelajaran, media, desain
pembelajaran dan uji coba perorangan, kelompok kecil, dan lapangan, Oleh karena itu, saya
mohon kesediaan Bapak untuk me-review/ memberikan penilaian terhadap instrumen yang
sedang saya kembangkan. Unfuk kepentingan tersebut, saya telah menyediakan kisi-Kisi

instrumen (terlampir).
Demikian surat permohonan ini disampaikan, atas kesediaan dan kerjasamanya diucapkan
terimakasih.
Singaraja, 17 Februari 2020

Peneliti, Pembimbing |

Gede Cris Smaramanik Dwiqi Dr. 1 Gde Wawan Sudatha, S.Pd., S.T., M.Pd.

NIM 1611021029 NIP 19820214 200812 1 004

Mengetahui,

Keordinator Prodi Teknologi Pendidikan,

Dr. | Komang Sudarma, S.Pd., M.Pd.
NIP 19720420 200112 1 001
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Lampiran 09. Surat Pengantar Uji Relevansi Instrumen penilaian Ahli 2

KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI, DAN PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
Trcoes FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Alamat: Jalan Udayana (Kampus Tengah Undiksha) Singaraja — Bali Telp.(0362) 3137 Kode Pos 31116

Nomor : S8/UN48.10.5/KP/2020
Lampiran = 1 gabung
Perihal : Permohonan review serta memberikan penilaian instrumen
Kepada
Yth. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M. Pd.
Staf Dosen di Lingkungan FIP
di Singaraja

Dengan hormat, sehubungan dengan tahap wji instrumen dan pelaksanaan penelitian
pengembangan yang berjudul “Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif Pada Mata
Pelajaran IPA Untuk Siswa SD Kelas V Di SD N 1 Banjar Jawa Tahun Ajaran 2019/20207.
Saya telah memilih Bapak sebagai wji instrumen ahli isi mata pelajaran, media, desan
pembelajaran dan uji coba perorangan, kelompok kecil, dan lapangan. Oleh karena itu, saya
mohon kesediaan Bapak untuk me-review! memberikan pemlaun terhadap instrumen yang
sedang saya kembangkan. Untuk kepentingan tersebut, saya telah menyediakan Kisi-kisi
instrumen (teriampir).

Demikian surat permohonan ini disampaikan, atas kesediaan dan kerjasamanya diucapkan

tenimakasih,
Singaraja, 17 Februari 2020
Peneliti, Pembimbing I
Pha———VY
Gede Cris Smaramanik Dwiqi Dr. 1 Gde Wawan Sudatha, S.Pd., S.T., M.Pd.
NIM 1611021029 NIP 19820214 200812 1 004

Mengetahui,
Koordinator Prodi Teknologi Pendidikan,

Dr. | Komang gZamm, S.Pd,, M.Pd.

NIP 19720420 200112 1 001
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Lampiran 10. Hasil Uji Relevansi Instrumen Penlilaian Ahli 1

-

LEMBAR PENILAIAN INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK MULTIMEDIA INTERAKTIF
REVIEW AHLI DESAIN PELAJARAN
Pevanjuk:
1. Isilah kuesiooer dorgan memberikan 1enda cek it (¥) pada kolom sesuai anda
2. Bertkun komeniar dan sarn jika & perluim. S

Relevas / Tidak
No Kriterla Relevaa Komentar / Saran
R IR
A DESAIN PEMBELAJARAN -
1 Kejelasan rumusan indikator v
2 . Kesesusan muten pombelujaran dengas v
indikator
3 | Ketepatan pessiditan meode pembelijaran v
7K P 4
s Kesesaien 1eknik pesslaian dovgen mdikator v
yang ditetapkz 3
6 |¥ no penilican dengan teknik ~ /
e
L7 Ketepatan permliban madia "4
{8 | Peaggusaan media ; adan .
1, 15 Maret
~ \
: i
- 4 l
- _‘. ‘
Ll Lnt )} v 4
Petunjuk; A A", -
1 ek Kok sesush
. N7 4" Ba > . ¥
4 g ® -
No Y .-" w-u_“\‘
A W s
[ T -
2 v =~ -
3 | Ketepatan v ’
4 v
B | ASPEK
5 | Kescsusian %
6 | Kusitas v
7 | Kesesuzis
§ | Keseimbangan
9 | Kemearikan 3 > :
C | ASPEK ANIMASE . 3
10 | Kualitis video sinsasi
11 | Kemenarikan snimast
" Kosesuaion anemasi dengan maleri ymg.
dissyjikan
D | ASPEX AUDIO
3| Keel T =
14 | Kesesuaism peoggumasn musk laar v
15| Kesewasian pengganain sound effect 4
16 Suze3 NaFAlor (pengia s} v
E | ASPEK
17 | Kemenarikan Cover CD 7
18 | Kesesuaion sampol dengan isl media v
F  ASPEK AKSESBILITAS
19 Kemudehsn skvos pengguntan meltmsedia v
| pembelajarsn
20| Kelancaran fisk inteaktif (g
Singraga, [&Maret 2000
Penilsi



LEMBAR PENILAIAN INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK MULTIMEDIA INTERAKTIF
UJI COBA PERORANGAN, KELOMPOK KECIL DAN LAPANGAN
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Petunjuk:
1. Lsilab kuesioner dengan memberikan tanda oek list (V) pada kolom sesuai dengsn pilihan ands.
2. Berikan komentar dan sarun jika di perhuka.
Relevan / Tidak
No Kriteria Relevan Komentar / Saran
R TR )
A ASPEK DAYA TARIK
1 Saye mudah menggunakan multimedss ini v
2 Petunjuk penggunaan multimedia ini sangat v
jelas
3 | Tampilan multimedia ini sangat menarik v
4 | Teks pada multimedia i mudsh saya baca v
5 | Animasi pada multimedia sangat menarik v
6 | Gambar pada multimedia sangat menarik v
v Kualitas ganmbar pada multimedsa ini sangat ‘/
bagus A
8 Warna yung digunakan dalem muitimediaini | ¢/
sangat menank
9 Suara musik [star pada multimeda ini :
terdengar jelas )
jo | Babassywngsays gunakan
mengerti , 1
1T | Gover CD il B
1 | Sevmdapat A /
13| Sem N ZE
4 | . !: v { e
15 e | v
,s 11773\ )
Soul - v '/
. sesuai P ‘ V- -
18 | Perunjuk v % [
2020
% < P 08152001121001




LEMBAR PENILAIAN INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK MULTIMEDIA INTERAKTIF

REVIEW AHLLISI MATA PELAJARAN
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Relevan / Tidak
Relevan

TR

Komentar / Saran

-~

AN AN

e s

olow|luwlo|w| @|lal w

—
<

2=




Lampiran 11. Hasil Uji Relevansi Instrumen penlilaian Ahli 2

LEMBAR PENILAIAN INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK MULTIMEDIA INTERAKTIF

Petwazk:

REVIEW AHLI DESAIN PELAJARAN

1. lsifah koesioner dengan memberikan tands cek st (¥) poda kolom seswai dengan pilihan anda.

2. Berikan komentar das vaow jika di perdukan.

i Retevan | Tedak
No Kriteria Relevan Keomentar / Saran
. R =’
A | DESAIN PEMBELAJARAN
1 | Kejlasan resesan sdikato v
P Kesesuatan saleri panbelajaren dengan "
3 | Ketwpatim pemilihan menode pessbelajirie %4
4 | Kesessalan langkab-limgkah panbeajaran v
5 Kesesusian winik penilalan dengan imdikator H
yany dhictapk v
PRRETS iaian Senpan ko
7 | Retepatm pemilihan modia -~
¥ | Peaggunaan media
2120
— \
: L
S - 4
A% »
& - AHLIMEDIA
1 PR — :
N . I P o -
Ne \ ‘| {4 Relemn |
R 717 ThEp. §
A \ r/ 718 | )
1 K
2K STATS T
3| Kesepatan ' v - v
4 X v
B ASPEK
E) v
6 | Kusltas v
7 | Kesosusian
8 | Kesembangan
9 | Kemesankan
c ~ ] -
10 Vadeo animasi -
11 | Kemensrikan animas
2 K--u“d-pnﬁ
disagakan ‘
D | ASPEK AUDIO
13| Kepelasan susew'sound musik v
14 | Kesescarien penggunann musik lster v
15 | Keseswtion penggunsan sownd effect v
16 | Kepelasam suars narator (pengist suses) v
E | ASPEK PENGEMASAN
17 | Kemesankues Cover CD v
18 | Kesesaaisn sampul dongan isi media v
¥ A AKSESBILITAS
19 | Kemudahan skses penggenasm multimedia v
pembely st
20 | Kelancaran fink terskiif "4
Sagarsja, lb Maret 2020
Pontlai

i

NIR 1965080820130501 148
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Petunjuk:
1. Isilah kuesicoer dengan memberikan tsnde cek Jist (V) pada knlom sessal dengan pilihan anda.
2. Berskan komentar dan ssrwn jika di perukan. B
Relevan / Tidak
No Kriteria Relevan Konstutar / Suran
TR TR
A ASPEK DAYA TARIK .
1 | Saya mudah menggunsican multimedia ini v
2 Potunjui pengganaan multimedia ini sangst v
jelas
3| Tumpilen multmexdia ini saogst menarik [V
4 | Teks pads multimedia ini mudah says baca v
$ | Animass pada madtimedsa sangat menarik v
6 | Gambar pada multimedia saegal menank v
1 Kualites ganbar pada multimedia ini ssogat
bagus ¥
. Wamu yang digunakan dalam multimedia ini P
smngst menanik A5
9 Suara musik latar pada multmedia ini "-V
serdengar jeles )
1o | Behass yang sayn gunaken modab
11| Cover CD multimedia int ’
12 | Swadeet s
dengan o
Y e S 7
4 ) i
o v |
15 -t ™ A
16 ‘_.‘- :‘ <.- .V'; ,."‘ [ -
S T
17 4 ' V:r —
18 P 7 )
- S -z
/
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LEMBAR PENILAIAN INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK MULTIMEDIA INTERAK TIF

REVIEW AHLEISI MATA PELAJARAN
Relevan / Tidak
Ne Kriteria Refevan Kanientar | Saran
SRR
A | ASPEK KURIKULUM i ;
R Kesesuaian mesltimata pembelgaran dengan v !
2| pembeigjaran fv | !
s aan tujuan pembelajaran dengan odkator
4 | Tujuan embelaran sessai dengan format ABCD o 1
B ASPEK MATERI - f

+ e ~ - . ’.
6 | Ketenedizan contoh N :
7 | Kesesuman gambar dan video dengan matert [ ;
3 | Kelengkspan maters ey .
9 | Kehasan cakupin mater; Rn,

10 | Keterkaitan maseni saty .

) m & . %,

11 | Penggensan ‘ oy

2 : \ gy :

'c o A d <

4.8 = {=X >

u ) .

14 } i -
18 ! v!r’ 3 ¥

12002
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Lampiran 12. Surat Keterangan Sudah Melakukan Uji Relevansi Ahli 1

KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI, DAN PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

Panent FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Alamat: Talan Udayana (Kampos Tengah Undiksha) Singaraja ~ Bali Telp.(0362) 3137 Kode Pos 31116

SURAT KETERANGAN
Yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama  :Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

NIP : 19720815 200112 1 001

Menerangngkan bahwa Mahasiswa Univmi(.u Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Gede Cris Smaramanik Dwigi

NIM : 1611021029

Program Studi : Teknologi Pendidikan

Jurusan : llmu Pendidikan, Psikologi dan Bimbingan
Fakultas : llmu Pendidikan

telah melakukan uji instramen ahli isi mata pelajaran, media, desain pembelajaran dan uji
eobapmmm,kdompokkedldmlapmynt«hadapMmﬁmedilPanbeW Interaktif
sebagaimana mestinya.

Singaraja, | Maret 2020
Penilai,

ade Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIPM9720815 200112 1 001
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Lampiran 13. Surat Keterangan Sudah Melakukan Uji Relevansi Ahli 2

KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI, DAN PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
Paapant FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Alamat: Jalan Udayana (Kampus Tengah Undiksha) Singaraja — Bali Teip.(0362) 3137 Kode Pos 31116

SURAT KETERANGAN
Yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama : Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M. Pd.

NIR : 1989080820130501 148

Menerangngkan bahwa Mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Gede Cris Smaramanik Dwigi

NIM 11611021029

Program Studi : Teknologi Pendidikan

Jurusan - [lmu Pendidikan, Psikologi dan Bimbingan
Fakultas : imu Pendidikan

telah melakukan uji instrumen ahli isi mata pelajaran, media, desain pembelajaran dan uji
coba perorangan, kelompok kecil dan lapangan terhadap Multimedia Pembelajaran Interaktif
sebagaimana mestinya.

Singaraja, \& Maret 2020
Penilai,

%«k Agus Putra Prabawa, S.Pd., M. Pd.

~~ NIR 1989080820130501148
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Lampiran 14. RPP Pengaplikasian Multimedia Pembelajaran Interaktif

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

Satuan Pendidikan  : SD Negeri 1 Banjar Jawa

Kelas/Semester :V (Lima) / Il (Dua)
Mata Pelajaran > llmu Pengetahuan Alam
Materi : Siklus Air
Pembelajaran : 1 (Fungsi Air)

Waktu Pertemuan  : 1 x pertemuan

A. KOMPETENSI INTI

1. Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang dianutnya.

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, percaya
diri, peduli, dan bertanggung jawab dalam berinteraksi dengan keluarga,
teman, guru tetangga, dan negara.

3. Memahami pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan metakognitif
pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya, dan mencoba
berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan
kegiatannya, serta benda-benda yang dijumpainya di rumah, di sekolah,
dan tempat bermain.

4. Menunjukkan keterampilan berpikir dan bertindak kreatif, produktif,
kritis, mandiri, kolaboratif, dan komunikatif. Dalam bahasa yang jelas,
sistematis, logis dan kritis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang
mencerminkan anak sehat, dan tindakan yang mencerminkan perilaku
anak sesuai dengan tahap perkembangannya.

B. KOMPETENSI DASAR

3.8 Menganalisis siklus air dan dampaknya pada peristiwa di bumi serta

kelangsungan mahluk hidup
C. INDIKATOR

3.8.1 Mengaitkan fungsi air dengan kehidupan manusia, hewan, dan tumbuhan
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D. TUJUAN PEMBELAJARAN
3.8.1 Dengan mempelajari materi dengan menonton video pembelajaran dan

menyelesaikan kuis pada multimedia ini siswa mampu mengaitkan

fungsi air dengan kehidupan manusia, hewan dan tumbuhan dengan baik.
E. MATERI AJAR
Air merupakan salah satu kebutuhan pokok sehari-hari yang sangat

penting bagi makhluk hidup. Air tidak hanya penting bagi manusia saja tetapi

air juga memiliki peranan penting bagi makhluk hidup lainnya seperti hewan

dan tumbuhan. Fungsi air dikelompokkan menjadi 3 diantaranya sebagai

berikut.

1. Fungsi air bagi manusia. Fungsi air bagi manusia dibagi menjadi 3 yaitu,

a.

Untuk memenuhi kebutuhan cairan dalam tubuh, contohnya seperti
minum air (gambar. makan)

Untuk membersihkan diri, contohnya seperti, gosok gigi, keramas,
cuci tangan (gmbr. Mandi, cuci kaki) dan lain sebagainya.

Untuk memenuhi kebutuhan sehari-hari, contohnya seperti, memasak,
mencuci pakaian, mencuci piring. (cuci mobil, motor, mengepel, lap

kaca) dan lain sebagainya.

2. Fungsi air bagi hewan. Fungsi air bagi hewan dibagi menjadi 5 yaitu,

a.

Untuk memenuhi kebutuhan cairan dalam tubuh, contohnya seperti,
makan dan minum.

Sebagai tempat hidup mereka. Contoh hewan yang hidup di air adalah
ikan, katak, kura-kura, kuda nil, buaya, dll

Untuk mendinginkan tubuh. Contohnya seperti kerbau, sapi, gajah,
yang sedang berendam di kubangan air.

Untuk membersihkan tubuh. Contohnya seperti gajah, burung, kerbau,
sapi, buaya, yang sedang membersihkan tubuh mereka di aliran
sungai.

Sebagai tempat berkembangbiak. Contohnya seperti nyamuk, ikan,
katak, dll.

3. Fungsi air bagi tumbuhan. Fungsi air bagi tumbuhan dibagi menjadi 4

yaitu,
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a. Untuk memenuhi kebutuhan air, sehingga dapat menyuburkan
tanaman.
b. Membantu dalam proses fotosintesis atau pembentukan karbohidrat.
Contohnya seperti mangga, jambu, padi, kelapa, dll.
c. Untuk memenuhi kebutuhan mineral yang akan dibawa ke seluruh
bagian tubuh tumbuhan.
d. Untuk menjaga suhu lingkungan sekitar dengan penguapan dari daun.
F. METODE PEMBELAJARAN
1. Pendekatan : Saintifik
2. Metode : Ceramah, diskusi, tanya jawab, penugasan dan permainan
atau simulasi.
G. KEGIATAN PEMBELAJARAN

Alokasi

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Media Waktu

Pendahuluan | ¢ Guru membuka aktivitas belajar | Buku
dengan salam dan doa. Tematik

e Guru mengecek kesiapan diri murid
dan melakukan presensi.

e Guru melakukan Orientasi dengan
mengajak siswa bernyanyi lagu “Air
Terjun” yang dapat memusatkan
perhatian siswa terkait dengan materi
yang akan dipelajari.

e Guru melakukan Apersepsi dengan
menerangkan gambaran tentang
materi yang akan dibawakan yaitu
tentang pentingnya air dalam
menunjang kehidupan mahluk hidup
dibumi seperti penggunaan air dalam
kehidupan sehari-hari manusia.

e Guru memberikan Motivasi kepada
siswa bahwa materi fungsi air sangat
penting dan menarik untuk dipelajari
karena memiliki hubungan yang
sangat erat dalam kehidupan sehari-

hari siswa.

Isi e Siswa diberikan arahan untuk | Buku
membentuk kelompok yang | Tematik dan
berangotakan 4-5 orang. Multimedia

e Siswa mengamati dan mengingat | Pembelajaran
berdasarkan pengalamannya terkait | Interaktif
pemanfaatan air di lingkungan
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sekolah dan rumah bagi manusia,
hewan dan tanaman. (Mengamati
dan Mengingat)

Guru memberikan waktu kepada
siswa untuk berdiskusi terkait
pemanfaatan air bagi manusia,
hewan dan tanaman.
(Mengkomunikasikan)

Siswa menjelaskan hasil diskusi
mereka terkait pemanfaatan air bagi
manusia, hewan dan tanaman.
(Mengasosiasikan)

Guru memberikan apresiasi dan
memberikan penguatan terhadap
jawaban siswa.
(Mengkomunikasikan)

Siswa mengamati materi manfaat air
bagi manusia, hewan dan tanaman
melalui video pembelajaran pada
multimedia pembelajaran interaktif.
(Mengamati)

Guru  memberikan  kesempatan
kepada siswa untuk bertanya terkait
materi manfaat air bagi manusia,
hewan dan tanaman yang disajikan
melalui video pembelajaran pada
multimedia pembelajaran interaktif.
Guru memberikan arahan kepada
setiap kelompok untuk mengerjakan
quis yang terdapat dalam multimedia
interaktif pada pembelajaran 1.

Penutup

Guru  memberikan  kesempatan
kepada siswa untuk bertanya terkait
materi yang belum dipahami.

Guru  memberikan  kesempatan
kepada siswa untuk meyimpulkan
dan menyampaikan hasil belajar
tentang pembelajaran yang telah
diikuti.

Guru menyampaikan sekilas
informasi mengenai pembelajaran
yang akan dilakukan pada pertemuan
selanjutnya.

Guru menutup pembelajaran dengan
mengajak siswa untuk berdoa
menurut agama dan keyakinan
masing-masing.

Buku
Tematik dan
Multimedia
Pembelajaran
Interaktif




H. SUMBER DAN MEDIA PEMBELAJARAN

1. Buku Tematik Terpadu Kurukulum 2013, Tema 8 Siklus Air.
2. Multimedia Pembelajaran Interaktif.

PENILAIAN

1. Penilaian Afektif (Sikap)

Teknik Penilaian

Bentuk Instrumen

Instrumen Penilaian :

: Unjuk Kerja
: Lembar Observasi
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Perkembangan Prolaku
No | Nama Siswa Tanggung jawab Toleransi Disiplin
SB/B|C| K|SBIB|C|K|SB|B|C|K
1
2
3
4
dst
Catatan : SB = Sangat Baik, B = Baik, C = Cukup, K = Kurang.
Rubrik Penilaian Sikap
Aspek yang dinilai:
Tanggung jawab, Toleransi dan Disiplin
Aspek SB (4) B (3) C(2) K (1)
Tanggung Siswa selalu | Siswa sudah | Siswa kadang- | Siswa belum
Jawab melaksanakan | melaksanakan | kadang melaksanakan
tugas dan tugas dan melaksanakan | tugas dan
kewajiban kewajiban tugas dan kewajiban
yang yang kewajiban yang
seharusnya seharusnya yang seharusnya
dilakukan dilakukan seharusnya dilakukan
dilakukan
Toleransi Siswa sangat | Siswa mampu | Siswa mulai Siswa belum
mampu bekerjasama | mampu mampu
bekerjasama | dalam diskusi | bekerjasama bekerjasama
dalam diskusi | bersama dalam diskusi | dalam diskusi
bersama temannya bersama bersama
temannya yang temannya yang | temannya yang
yang memiliki memiliki memiliki
memiliki keragaan latar | keragaan latar | keragaan latar
keragaan latar | belakang belakang belakang
belakang
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Disiplin Siswa selesai | Siswa selesai | Siswa selesai | Siswa selesai
membuat membuat membuat membuat
laporan laporan laporan diskusi | laporan diskusi
diskusi diskusi tepat | setelah 1-2 | setelah  lebih
sebelum pada waktu | menit waktu | dari 3 menit
waktu  yang | yang yang waktu  yang
ditentukan ditentukan ditentukan ditentukan

Keterangan :

Skor maksimum = 12

Nilai = (Skor yang diperoleh / skor maksimal) x 100%

Penilaian Kognitif (Pengetahuan)

Catatan: Soal diberikan setelah menyelesaikan 9 pembelajaran pada materi

Siklus Air (pada multimedia pembelajaran interaktif).

Rubrik Penilaian Tes Pilihan Ganda

Nomor
i Skor Kriteria penilaian
1 Siswa menjawab soal dengan benar
1 0 Siswa menjawab tetapi salah
0 Siswa tidak menjawab
1 Siswa menjawab soal dengan benar
dzst 0 Siswa menjawab tetapi salah
0 Siswa tidak menjawab
Keterangan :

Skor maksimum = 20

Nilai = (Skor yang diperoleh / skor maksimal) x 100%

Penilaian Psikomotor (Keterampilan)

Teknik Penilaian

Bentuk Instrumen

LKS

: Unjuk Kerja

: Lembar Observasi

Diskusikan dengan orang tuamu, kegiatan-kegiatan yang menggunakan air

dalam keluarga. Kegiatan-kegiatan itu dapat ditulis berdasarkan urutan
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peristiwa, misalnya dari bangun tidur sampai saat akan tidur lagi. Tulislah

hasilnya dalam tabel seperti berikut.

No

Kegiatan yang Membutuhkan Air dalam Keluargaku

1

2

3

10

Instrumen Penilaian :

Keterampilan
: Kelancaran dalam Penggunaan Menanggapi
No | Nama Siswa
Melaporkan Bahasa Pertanyaan
SB|IB|C| K |[SB|B|C| K |SB|B|C|K
1
2
3
4
dst
Catatan : SB = Sangat Baik, B = Baik, C = Cukup, K = Kurang.
Rubrik Penilaian Sikap
Aspek yang dinilai:
Tanggung jawab, Toleransi dan Disiplin
Aspek SB (4) B (3) C(2) K (1)
Kelancaran | Siswa dapat Siswa dapat | Siswa Siswa
dalam melaporkan melaporkan melaporkan melaporkan
Melaporkan | hasil diskusi hasil diskusi | hasil diskusi hasil diskusi
dengan sangat | dengan baik | dengan sedikit | dengan
lancar dan (sedikit terbata-bata terbata-bata
benar terbata-bata) | dan terdapat dan tidak
kesalahan lancer serta
hasil diskusi
tidak benar
Penggunaan | Siswa Siswa Siswa Siswa
Bahasa menggunakan | menggunakan | menggunakan | menggunkan
bahasa yang bahasa yang | bahasa yang bahasa yang
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baik dan baik sehingga | cukup baik kurang jelas
benar mudah sehingga sehingga sulit
sehingga dipahami cukup mudah | untuk
sangat mudah dipahami dipahami
dipahami
Menanggapi | Siswa mampu | Siswa mampu | Siswa  cukup | Siswa kurang
Pertanyaan | menanggapi menanggapi | mampu mampu
pertanyaan pertanyaan menanggapi menanggapi
dengan baik | dengan baik | pertanyaan pertanyaan
dan lancar dengan baik dengan baik
Keterangan :

Skor maksimum = 12

Nilai = (Skor yang diperoleh / skor maksimal) x 100%

Nilai Total = (nilai afektif + nilai kognitif + nilai psikomotor) / 3
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

Satuan Pendidikan  : SD Negeri 1 Banjar Jawa

Kelas/Semester :V (Lima) / 11 (Dua)
Mata Pelajaran > llmu Pengetahuan Alam
Materi : Siklus Air
Pembelajaran : 2 (Siklus Air)

Waktu Pertemuan  : 1 x pertemuan

A. KOMPETENSI INTI

1. Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang dianutnya.

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, percaya
diri, peduli, dan bertanggung jawab dalam berinteraksi dengan keluarga,
teman, guru tetangga, dan negara.

3. Memahami pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan metakognitif
pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya, dan mencoba
berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan
kegiatannya, serta benda-benda yang dijumpainya di rumah, di sekolah,
dan tempat bermain.

4. Menunjukkan keterampilan berpikir dan bertindak kreatif, produktif,
kritis, mandiri, kolaboratif, dan komunikatif. Dalam bahasa yang jelas,
sistematis, logis dan kritis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang
mencerminkan anak sehat, dan tindakan yang mencerminkan perilaku
anak sesuai dengan tahap perkembangannya.

B. KOMPETENSI DASAR
3.8 Menganalisis siklus air dan dampaknya pada peristiwa di bumi serta
kelangsungan mahluk hidup
C. INDIKATOR
3.8.2 Menelaah terjadinya siklus air
D. TUJUAN PEMBELAJARAN

3.8.2 Dengan mempelajari materi dengan menonton video pembelajaran dan

menyelesaikan kuis pada multimedia ini siswa mampu menelaah

terjadinya siklus air dengan baik.
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E. MATERI AJAR
Siklus air merupakan sirkulasi (perputaran) air secara terus-menerus dari

bumi ke atmosfer, lalu kembali ke bumi. Tahapan terjadinya siklus air melalui

beberapa proses, seperti: Evaporasi dan transpirasi, Kondensasi, Presipitasi,

dan terakhir Infiltrasi.

1. Penguapan (evaporasi dan transpirasi)
Evaporasi adalah proses dimana air yang ada di laut, rawa, danau,
dan lainnya menguap akibat adanya pemanasan sinar matahari.
Sedangkan Transpirasi terjadi pada tanaman-tanaman yaitu air-air yang
ada didalam tanaman akan menguap menjadi gas. Dalam tahapan ini, air
diubah menjadi uap air (gas) sehingga bisa naik ke atas atmosfer.

2. Pengembunan (kondensasi)
Kondensasi adalah proses berubahnya air menjadi partikel es akibat
suhu udara yang rendah hingga akhirnya membentuk awan yang
tebal. Ketika air menguap menjadi uap air, ia akan naik ke lapisan atas
atmosfer. Di ketinggian tertentu, uap air berubah menjadi partikel es yang
berukuran sangat kecil karena pengaruh suhu udara yang rendah. Partikel-
partikel es tadi akan saling mendekati satu sama lain, bersatu kemudian
membentuk awan dan kabut di langit.

3. Presipitasi
Presipitasi adalah proses pencairan awan hitam hingga jatuh menjadi
hujan akibat perubahan suhu. Kemudian hujan turun ke seluruh permukaan
bumi dan mengalir menuju rawa, danau hingga ke laut.

4. Infiltrasi
Infiltrasi adalah proses terakhir dari siklus ini. Selain hujan mengalir
menuju rawa, danau dan laut. Air hujan yang telah jatuh ke bumi juga akan
bergerak jauh ke dalam tanah. Proses ini disebut infiltrasi. Air merembes
ke bawah dan akan menjadi air tanah.

Jadi dari proses siklus air ini dapat disimpulkan bahwa sebenarnya
jumlah air di bumi secara keseluruhan cenderung tetap. Hanya wujud dan

tempatnya yang berubah. Meskipun begitu kita tetap harus menghemat air



151

dengan cara mematikan keran air jika tidak di perlukan dan selalu memantau
penggunaan air.
F. METODE PEMBELAJARAN
1. Pendekatan : Saintifik
2. Metode : Ceramah, diskusi, tanya jawab, penugasan dan permainan
atau simulasi.
G. KEGIATAN PEMBELAJARAN

Alokasi

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Media Waktu

Pendahuluan | ¢ Guru membuka aktivitas belajar | Buku
dengan salam dan doa. Tematik

e Guru mengecek kesiapan diri murid
dan melakukan presensi.

e Guru melakukan Orientasi dengan
mengajak siswa bernyanyi lagu “Air
Terjun” yang dapat memusatkan
perhatian siswa terkait dengan materi
yang akan dipelajari.

e Guru melakukan Apersepsi dengan
menerangkan gambaran tentang
materi yang akan dibawakan yaitu
tentang alur siklus air di bumi.

e Guru memberikan Motivasi kepada
siswa bahwa materi siklus air sangat
penting dan menarik untuk dipelajari
karena memiliki hubungan yang
sangat erat dalam kehidupan sehari-

hari siswa.

Isi e Siswa diberikan arahan untuk | Buku
membentuk kelompok yang | Tematik dan
berangotakan 4-5 orang. Multimedia

e Siswa mengamati  berdasarkan | Pembelajaran
gambar siklus air pada buku tematik, | Interaktif

lalu menuliskan proses proses yang
terlihat pada gambar tersebut.
(Mengamati)

e Guru memberikan waktu kepada
siswa untuk berdiskusi terkait proses
proses terjadinya siklus air yang
terlihat pada gambar buku tematik.
(Mengkomunikasikan)

e Perwakilan dari setiap kelompok
maju ke depan Kkelas untuk
menceritakan gambar siklus air dan
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proses-proses yang terlihat pada
gambar. (Mengasosiasikan)

e Guru memberikan apresiasi dan
memberikan penguatan terhadap
jawaban siswa.
(Mengkomunikasikan)

e Siswa mengamati materi siklus air
melalui video pembelajaran pada
multimedia pembelajaran interaktif.
(Mengamati)

e Guru  memberikan  kesempatan
kepada siswa untuk bertanya terkait
materi siklus air yang disajikan
melalui video pembelajaran pada
multimedia pembelajaran interaktif.

e Guru memberikan arahan kepada
setiap kelompok untuk mengerjakan
quis yang terdapat dalam multimedia
interaktif pada pembelajaran 2.

Penutup e Guru memberikan  kesempatan | Buku
kepada siswa untuk bertanya terkait | Tematik dan
materi yang belum dipahami. Multimedia

e Guru memberikan  kesempatan | Pembelajaran
kepada siswa untuk meyimpulkan | Interaktif
dan menyampaikan hasil belajar
tentang pembelajaran yang telah
diikuti.

e Guru menyampaikan sekilas
informasi mengenai pembelajaran
yang akan dilakukan pada pertemuan
selanjutnya.

e Guru menutup pembelajaran dengan
mengajak  siswa untuk berdoa
menurut agama dan keyakinan
masing-masing.

H. SUMBER DAN MEDIA PEMBELAJARAN

1. Buku Tematik Terpadu Kurukulum 2013, Tema 8 Siklus Air.
2. Multimedia Pembelajaran Interaktif.
PENILAIAN
1. Penilaian Afektif (Sikap)
Teknik Penilaian : Unjuk Kerja
Bentuk Instrumen  : Lembar Observasi

Instrumen Penilaian :
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Perkembangan Prolaku
No | Nama Siswa Tanggung jawab Toleransi Disiplin
SB/B|C| K |SBIB|C|K|SB|B|C|K
1
2
3
4
dst
Catatan : SB = Sangat Baik, B = Baik, C = Cukup, K = Kurang.
Rubrik Penilaian Sikap
Aspek yang dinilai:
Tanggung jawab, Toleransi dan Disiplin
Aspek SB (4) B (3) C(2) K (1)
Tanggung Siswa selalu | Siswa sudah | Siswa kadang- | Siswa belum
Jawab melaksanakan | melaksanakan | kadang melaksanakan
tugas dan tugas dan melaksanakan | tugas dan
kewajiban kewajiban tugas dan kewajiban
yang yang kewajiban yang
seharusnya seharusnya yang seharusnya
dilakukan dilakukan seharusnya dilakukan
dilakukan
Toleransi Siswa sangat | Siswa mampu | Siswa mulai Siswa belum
mampu bekerjasama | mampu mampu
bekerjasama | dalam diskusi | bekerjasama bekerjasama
dalam diskusi | bersama dalam diskusi | dalam diskusi
bersama temannya bersama bersama
temannya yang temannya yang | temannya yang
yang memiliki memiliki memiliki
memiliki keragaan latar | keragaan latar | keragaan latar
keragaan latar | belakang belakang belakang
belakang
Disiplin Siswa selesai | Siswa selesai | Siswa selesai | Siswa selesai
membuat membuat membuat membuat
laporan laporan laporan diskusi | laporan diskusi
diskusi diskusi tepat | setelah 1-2 | setelah  lebih
sebelum pada waktu | menit waktu | dari 3 menit
waktu  yang | yang yang waktu  yang
ditentukan ditentukan ditentukan ditentukan
Keterangan :

Skor maksimum = 12

Nilai = (Skor yang diperoleh / skor maksimal) x 100%
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2. Penilaian Kognitif (Pengetahuan)
Catatan: Soal diberikan setelah menyelesaikan 9 pembelajaran pada materi
Siklus Air (pada multimedia pembelajaran interaktif).

Rubrik Penilaian Tes Pilihan Ganda

Nomor
Soal Skor Kriteria penilaian
1 Siswa menjawab soal dengan benar
1 0 Siswa menjawab tetapi salah
0 Siswa tidak menjawab
1 Siswa menjawab soal dengan benar
dzst 0 Siswa menjawab tetapi salah
0 Siswa tidak menjawab
Keterangan :

Skor maksimum = 20
Nilai = (Skor yang diperoleh / skor maksimal) x 100%

3. Penilaian Psikomotor (Keterampilan)
Teknik Penilaian : Unjuk Kerja
Bentuk Instrumen  : Lembar Observasi
LKS
Kamu telah membaca teks “Siklus air”. Bersama kelompokmu, gambarlah
bagan sederhana karyamu sendiri untuk menjelaskan siklus air. Tambahkan
kalimat-kalimat untuk menjelaskan proses siklus air. Presentasikan hasil
diskusi kelompokmu di depan kelompok lain dan Bapak/Ibu Guru.

Instrumen Penilaian :

Keterampilan

) Kelancaran dalam Penggunaan Menanggapi
No Nama Siswa
Melaporkan Bahasa Pertanyaan

SB|B|C| K|SB|B|C|K|SB|B|C|K
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4

dst

Catatan : SB = Sangat Baik, B = Baik, C = Cukup, K = Kurang.

Rubrik Penilaian Sikap

Aspek yang dinilai:
Tanggung jawab, Toleransi dan Disiplin

Aspek SB (4) B (3) C (2 K (1)
Kelancaran | Siswa dapat Siswa dapat | Siswa Siswa
dalam melaporkan melaporkan melaporkan melaporkan
Melaporkan | hasil diskusi | hasil diskusi | hasil diskusi hasil diskusi
dengan sangat | dengan baik | dengan sedikit | dengan
lancar dan (sedikit terbata-bata terbata-bata
benar terbata-bata) | dan terdapat dan tidak
kesalahan lancer serta
hasil diskusi
tidak benar
Penggunaan | Siswa Siswa Siswa Siswa
Bahasa menggunakan | menggunakan | menggunakan | menggunkan
bahasa yang bahasa yang | bahasa yang bahasa yang
baik dan baik sehingga | cukup baik kurang jelas
benar mudah sehingga sehingga sulit
sehingga dipahami cukup mudah | untuk
sangat mudah dipahami dipahami
dipahami
Menanggapi | Siswa mampu | Siswa mampu | Siswa cukup | Siswa kurang
Pertanyaan | menanggapi menanggapi | mampu mampu
pertanyaan pertanyaan menanggapi menanggapi
dengan baik | dengan baik | pertanyaan pertanyaan
dan lancar dengan baik dengan baik
Keterangan :

Skor maksimum = 12

Nilai = (Skor yang diperoleh / skor maksimal) x 100%

Nilai Total = (nilai afektif + nilai kognitif + nilai psikomotor) / 3
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

Satuan Pendidikan  : SD Negeri 1 Banjar Jawa

Kelas/Semester :V (Lima) / 11 (Dua)

Mata Pelajaran > llmu Pengetahuan Alam
Materi : Siklus Air

Pembelajaran : 3 (Pengaruh Kualitas Air)
Waktu Pertemuan  : 1 x pertemuan

A. KOMPETENSI INTI

1. Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang dianutnya.

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, percaya
diri, peduli, dan bertanggung jawab dalam berinteraksi dengan keluarga,
teman, guru tetangga, dan negara.

3. Memahami pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan metakognitif
pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya, dan mencoba
berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan
kegiatannya, serta benda-benda yang dijumpainya di rumah, di sekolah,
dan tempat bermain.

4. Menunjukkan keterampilan berpikir dan bertindak kreatif, produktif,
kritis, mandiri, kolaboratif, dan komunikatif. Dalam bahasa yang jelas,
sistematis, logis dan kritis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang
mencerminkan anak sehat, dan tindakan yang mencerminkan perilaku
anak sesuai dengan tahap perkembangannya.

B. KOMPETENSI DASAR
3.8 Menganalisis siklus air dan dampaknya pada peristiwa di bumi serta
kelangsungan mahluk hidup.
C. INDIKATOR
3.8.3 Mengaitkan pengaruh kualitas air terhadap kehidupan manusia
D. TUJUAN PEMBELAJARAN

3.8.3 Dengan mempelajari materi dengan menonton video pembelajaran dan

menyelesaikan kuis pada multimedia ini siswa mampu mengaitkan

pengaruh kualitas air terhadap kehidupan manusia dengan baik.
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E. MATERI AJAR

Air yang ada di bumi berasal dari berbagai sumber seperti air hujan, air
sungai, air danau, air tanah, dll. Contoh salah satunya adalah air sungai. Air
sungai sendiri berasal dari hujan dan air yang mengalir dari hulu sungai. Air
yang ada pada sungai akan terus tersedia karena adanya siklus air atau
perputaran air. Siklus air akan mengembalikan air yang mengalami penguapan,
namum jika terjadi kemarau panjang mungkin saja sungai akan mengalami
kekeringan, tetapi seiring dengan berjalannya waktu sungai akan dialiri
kembali dengan air jika cuaca sudah kembali normal. Adapun faktor-faktor
yang dapat mempengaruhi persediaan air sungai seperti curah hujan, cuaca, dan
kondisi hulu sungai. Air sungai sangat bermanfaat bagi makhluk hidup, seperti
manusia, hewan, dan tumbuhan di sekitar sungai, serta hewan, dan tumbuhan
di dalam sungai.

1. Manusia memanfaatkan air sungai untuk mandi, keramas, mengairi sawah,
sebagai sarana transportasi dan lain sebagainya.

2. Hewan darat memanfaatkan air sungai sebagai sumber air minum.

3. Tumbuhan darat memanfaatkan air sebagai sumber air untuk proses
fotosintesis.

4. Hewan dan tumbuhan yang hidup didalam sungai memanfaatkan air

sungai sebagai tempat hidup mereka.

F. METODE PEMBELAJARAN

1. Pendekatan : Saintifik
2. Metode : Ceramah, diskusi, tanya jawab, penugasan dan permainan

atau simulasi.

G. KEGIATAN PEMBELAJARAN

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Media

Alokasi
Waktu

Pendahuluan | ¢ Guru membuka aktivitas belajar | Buku
dengan salam dan doa. Tematik

e Guru mengecek kesiapan diri murid
dan melakukan presensi.

e Guru melakukan Orientasi dengan
mengajak siswa bernyanyi lagu
“Kampungku” yang dapat
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memusatkan perhatian siswa terkait
dengan materi yang akan dipelajari.
Guru melakukan Apersepsi dengan
menerangkan gambaran tentang
materi yang akan dibawakan yaitu
tentang  kualitas  air  sangat
berpengaruh terhadap kelangsungan
hidup manusia.

Guru memberikan Motivasi kepada
siswa bahwa materi pengaruh
kualitas air terhadap kehidupan
manusia sangat penting dan menarik
untuk dipelajari karena memiliki
hubungan yang sangat erat dalam
kehidupan sehari-hari siswa.

Isi

Siswa diberikan arahan untuk
membentuk kelompok yang
berangotakan 4-5 orang.

Siswa mengamati berdasarkan lagu
kampungku yang liriknya identik
dengan sungai pada buku tematik,
lalu menjawab pertanyaan hal 38
pada buku tematik. (Mengamati)
Guru memberikan waktu kepada
siswa untuk Dberdiskusi terkait
pertanyaan hal 38 pada buku tematik.
(Mengkomunikasikan)

Perwakilan dari setiap kelompok
maju ke depan kelas untuk menjawab
pertanyaan hal 38 pada buku tematik.
(Mengasosiasikan)

Guru memberikan apresiasi dan
memberikan penguatan terhadap
jawaban siswa.
(Mengkomunikasikan)

Siswa mengamati materi pengaruh
kualitas air terhadap kehidupan
manusia melalui video pembelajaran
pada multimedia pembelajaran
interaktif. (Mengamati)

Guru  memberikan  kesempatan
kepada siswa untuk bertanya terkait
materi pengaruh kualitas air terhadap
kehidupan manusia yang disajikan
melalui video pembelajaran pada
multimedia pembelajaran interaktif.

Buku
Tematik dan
Multimedia
Pembelajaran
Interaktif
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e Guru memberikan arahan kepada
setiap kelompok untuk mengerjakan
quis yang terdapat dalam multimedia
interaktif pada pembelajaran 3.

Penutup

e Guru memberikan  kesempatan | Buku

dan menyampaikan hasil belajar
tentang pembelajaran yang telah
diikuti.

e Guru menyampaikan sekilas
informasi mengenai pembelajaran
yang akan dilakukan pada pertemuan
selanjutnya.

e Guru menutup pembelajaran dengan
mengajak siswa untuk berdoa
menurut agama dan keyakinan
masing-masing.

kepada siswa untuk bertanya terkait | Tematik dan
materi yang belum dipahami. Multimedia
e Guru memberikan  kesempatan | Pembelajaran
kepada siswa untuk meyimpulkan | Interaktif

H. SUMBER DAN MEDIA PEMBELAJARAN
1. Buku Tematik Terpadu Kurukulum 2013, Tema 8 Siklus Air.
2. Multimedia Pembelajaran Interaktif.
PENILAIAN
1. Penilaian Afektif (Sikap)
Teknik Penilaian : Unjuk Kerja

Bentuk Instrumen  : Lembar Observasi

Instrumen Penilaian :

Perkembangan Prolaku
No | Nama Siswa Tanggung jawab Toleransi Disiplin
SB|B|C| K |SB/IB|C|K |SB|B|C
1
2
3
4
dst

Catatan : SB = Sangat Baik, B = Baik, C = Cukup, K = Kurang.
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Rubrik Penilaian Sikap

Aspek yang dinilai:
Tanggung jawab, Toleransi dan Disiplin

Aspek SB (4) B (3) C (2 K (1)
Tanggung Siswa selalu | Siswa sudah | Siswa kadang- | Siswa belum
Jawab melaksanakan | melaksanakan | kadang melaksanakan
tugas dan tugas dan melaksanakan | tugas dan
kewajiban kewajiban tugas dan kewajiban
yang yang kewajiban yang
seharusnya seharusnya yang seharusnya
dilakukan dilakukan seharusnya dilakukan
dilakukan

Toleransi Siswa sangat | Siswa mampu | Siswa mulai Siswa belum
mampu bekerjasama | mampu mampu
bekerjasama | dalam diskusi | bekerjasama bekerjasama
dalam diskusi | bersama dalam diskusi | dalam diskusi
bersama temannya bersama bersama
temannya yang temannya yang | temannya yang
yang memiliki memiliki memiliki
memiliki keragaan latar | keragaan latar | keragaan latar
keragaan latar | belakang belakang belakang
belakang

Disiplin Siswa selesai | Siswa selesai | Siswa selesai | Siswa selesai
membuat membuat membuat membuat
laporan laporan laporan diskusi | laporan diskusi
diskusi diskusi tepat | setelah 1-2 | setelah  lebih
sebelum pada waktu | menit waktu | dari 3 menit
waktu  yang | yang yang waktu  yang
ditentukan ditentukan ditentukan ditentukan

Keterangan :

Skor maksimum = 12

Nilai = (Skor yang diperoleh / skor maksimal) x 100%

Penilaian Kognitif (Pengetahuan)

Catatan: Soal diberikan setelah menyelesaikan 9 pembelajaran pada materi

Siklus Air (pada multimedia pembelajaran interaktif).

Rubrik Penilaian Tes Pilihan Ganda

Nomor o o
Skor Kriteria penilaian
Soal
. 1 Siswa menjawab soal dengan benar
0 Siswa menjawab tetapi salah
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0 Siswa tidak menjawab
, 1 Siswa menjawab soal dengan benar
dst 0 Siswa menjawab tetapi salah
0 Siswa tidak menjawab
Keterangan :

Skor maksimum = 20

Nilai = (Skor yang diperoleh / skor maksimal) x 100%

Penilaian Psikomotor (Keterampilan)

Teknik Penilaian

Bentuk Instrumen

LKS

: Unjuk Kerja
: Lembar Observasi

Diskusikan dengan orang tuamu, tindakan apa saja yang dapat kalian

lakukan untuk ikut menjaga kelestarian lingkungan sekitar kalian.

Instrumen Penilaian :

Keterampilan
) Kelancaran dalam Penggunaan Menanggapi

No | Nama Siswa

Melaporkan Bahasa Pertanyaan

SB|{B|C| K |SB/IB|C|K |SB|B|C|K
1
2
3
4
dst
Catatan : SB = Sangat Baik, B = Baik, C = Cukup, K = Kurang.

Rubrik Penilaian Sikap
Aspek yang dinilai:
Tanggung jawab, Toleransi dan Disiplin

Aspek SB (4) B (3) C(2) K (1)
Kelancaran | Siswa dapat Siswa dapat | Siswa Siswa
dalam melaporkan melaporkan melaporkan melaporkan
Melaporkan | hasil diskusi hasil diskusi | hasil diskusi hasil diskusi
dengan sangat | dengan baik | dengan sedikit | dengan
terbata-bata terbata-bata
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lancar dan (sedikit dan terdapat dan tidak
benar terbata-bata) | kesalahan lancer serta
hasil diskusi
tidak benar
Penggunaan | Siswa Siswa Siswa Siswa
Bahasa menggunakan | menggunakan | menggunakan | menggunkan
bahasa yang bahasa yang | bahasa yang bahasa yang
baik dan baik sehingga | cukup baik kurang jelas
benar mudah sehingga sehingga sulit
sehingga dipahami cukup mudah | untuk
sangat mudah dipahami dipahami
dipahami
Menanggapi | Siswa mampu | Siswa mampu | Siswa  cukup | Siswa kurang
Pertanyaan | menanggapi menanggapi | mampu mampu
pertanyaan pertanyaan menanggapi menanggapi
dengan baik | dengan baik | pertanyaan pertanyaan
dan lancar dengan baik dengan baik
Keterangan :

Skor maksimum = 12

Nilai = (Skor yang diperoleh / skor maksimal) x 100%

Nilai Total = (nilai afektif + nilai kognitif + nilai psikomotor) / 3
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)
Satuan Pendidikan  : SD Negeri 1 Banjar Jawa

Kelas/Semester :V (Lima) / 11 (Dua)
Mata Pelajaran > llmu Pengetahuan Alam
Materi : Siklus Air
Pembelajaran . 4 (Siklus Air Tanah)
Waktu Pertemuan  : 1 x pertemuan

A. KOMPETENSI INTI

1. Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang dianutnya.

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, percaya
diri, peduli, dan bertanggung jawab dalam berinteraksi dengan keluarga,
teman, guru tetangga, dan negara.

3. Memahami pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan metakognitif
pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya, dan mencoba
berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan
kegiatannya, serta benda-benda yang dijumpainya di rumah, di sekolah,
dan tempat bermain.

4. Menunjukkan keterampilan berpikir dan bertindak kreatif, produktif,
kritis, mandiri, kolaboratif, dan komunikatif. Dalam bahasa yang jelas,
sistematis, logis dan kritis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang
mencerminkan anak sehat, dan tindakan yang mencerminkan perilaku
anak sesuai dengan tahap perkembangannya.

B. KOMPETENSI DASAR
3.8 Menganalisis siklus air dan dampaknya pada peristiwa di bumi serta
kelangsungan mahluk hidup.
C. INDIKATOR
3.8.4 Menganalisis siklus air tanah
D. TUJUAN PEMBELAJARAN

3.8.4 Dengan mempelajari materi dengan menonton video pembelajaran dan

menyelesaikan kuis pada multimedia ini siswa mampu menganalisis

siklus air tanah dengan baik.
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E. MATERI AJAR

Secara singkat proses terjadinya air tanah adalah air bergerak

meninggalkan tanah ke udara melalui proses penguapan. Selanjutnya, air turun

lagi ke tanah dalam bentuk air hujan. Air yang turun ke tanah ada yang masuk

dan bergerak ke dalam tanah melalui celah-celah dan pori-pori tanah serta

batuan. Air yang masuk ke dalam tanah ini kemudian menjadi air cadangan di

dalam tanah. Nah peranan hutan sangat penting dalam proses penyimpanan air

tanah adik-adik. Adapun faktor-faktor yang mempengaruhi ketersediaan air

tanah:

Kegiatan membuka lahan pertanian, perumahan, atau industri dapat
mengurangi kemampuan tanah dalam menyimpan air.

Pembangunan jalan yang menggunakan aspal atau beton dapat
menghalangi meresapnya air hujan ke dalam tanah.

Berkurangnya daerah resapan air mengakibatkan cadangan air di bumi
ini semakin menipis.

Selain faktor-faktor ada beberapa kegiatan yang dapat dilakukan untuk

menjamin ketersediaan air tanah, diantaramya adalah:

Menghemat penggunaan air

Membuat lubang resapan. Lubang resapan berguna untuk menampung
air hujan supaya terserap ke dalam tanah.

Menanam pohon supaya akar-akar pohon dapat menahan air di dalam

tanah

F. METODE PEMBELAJARAN
1. Pendekatan : Saintifik

2. Metode : Ceramah, diskusi, tanya jawab, penugasan dan permainan

atau simulasi.

G. KEGIATAN PEMBELAJARAN

e Guru mengecek kesiapan diri murid
dan melakukan presensi.

. . . . Alokasi
Kegiatan Deskripsi Kegiatan Media Waktu
Pendahuluan | ¢ Guru membuka aktivitas belajar | Buku
dengan salam dan doa. Tematik
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e Guru melakukan Orientasi dengan
mengajak siswa bernyanyi lagu
“Kampungku” yang dapat
memusatkan perhatian siswa terkait
dengan materi yang akan dipelajari.

e Guru melakukan Apersepsi dengan
menerangkan gambaran tentang
materi yang akan dibawakan yaitu
tentang siklus air tanah.

e Guru memberikan Motivasi kepada
siswa bahwa materi siklus air tanah
sangat penting dan menarik untuk
dipelajari karena memiliki hubungan
yang sangat erat dalam kehidupan
sehari-hari siswa.

Isi e Siswa diberikan arahan untuk | Buku
membentuk kelompok yang | Tematik dan
berangotakan 4-5 orang. Multimedia

e Siswa mengamati berdasarkan cerita | Pembelajaran
siklus air tanah pada buku tematik | Interaktif
hal 53, lalu menyelesaikan diagram
alir hal 55 pada buku tematik.
(Mengamati)

e Guru memberikan waktu kepada
siswa untuk Dberdiskusi terkait
pertanyaan hal 55 pada buku tematik.
(Mengkomunikasikan)

e Perwakilan dari setiap kelompok
maju ke depan kelas untuk menjawab
pertanyaan hal 55 pada buku tematik.
(Mengasosiasikan)

e Guru memberikan apresiasi dan
memberikan penguatan terhadap
Jawaban siswa.
(Mengkomunikasikan)

e Siswa mengamati materi siklus air
tanah melalui video pembelajaran
pada multimedia pembelajaran
interaktif. (Mengamati)

e Guru  memberikan  kesempatan
kepada siswa untuk bertanya terkait
materi siklus air tanah yang disajikan
melalui video pembelajaran pada
multimedia pembelajaran interaktif.

e Guru memberikan arahan kepada
setiap kelompok untuk mengerjakan
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quis yang terdapat dalam multimedia
interaktif pada pembelajaran 4.

Penutup

e Guru memberikan  kesempatan | Buku
materi yang belum dipahami. Multimedia

kepada siswa untuk meyimpulkan | Interaktif
dan menyampaikan hasil belajar
tentang pembelajaran yang telah
diikuti.

e Guru menyampaikan sekilas
informasi mengenai pembelajaran
yang akan dilakukan pada pertemuan
selanjutnya.

e Guru menutup pembelajaran dengan
mengajak siswa untuk berdoa
menurut agama dan keyakinan
masing-masing.

kepada siswa untuk bertanya terkait | Tematik dan

e Guru memberikan  kesempatan | Pembelajaran

H. SUMBER DAN MEDIA PEMBELAJARAN
1. Buku Tematik Terpadu Kurukulum 2013, Tema 8 Siklus Air.

2. Multimedia Pembelajaran Interaktif.
PENILAIAN
1. Penilaian Afektif (Sikap)

Teknik Penilaian : Unjuk Kerja

Bentuk Instrumen  : Lembar Observasi

Instrumen Penilaian :

Perkembangan Prolaku
No | Nama Siswa Tanggung jawab Toleransi Disiplin
SB/IB|C| K |SB|B|C| K |SB|B|C
1
2
3
4
dst

Catatan : SB = Sangat Baik, B = Baik, C = Cukup, K = Kurang.
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Rubrik Penilaian Sikap

Aspek yang dinilai:
Tanggung jawab, Toleransi dan Disiplin

Aspek SB (4) B (3) C (2 K (1)
Tanggung Siswa selalu | Siswa sudah | Siswa kadang- | Siswa belum
Jawab melaksanakan | melaksanakan | kadang melaksanakan
tugas dan tugas dan melaksanakan | tugas dan
kewajiban kewajiban tugas dan kewajiban
yang yang kewajiban yang
seharusnya seharusnya yang seharusnya
dilakukan dilakukan seharusnya dilakukan
dilakukan

Toleransi Siswa sangat | Siswa mampu | Siswa mulai Siswa belum
mampu bekerjasama | mampu mampu
bekerjasama | dalam diskusi | bekerjasama bekerjasama
dalam diskusi | bersama dalam diskusi | dalam diskusi
bersama temannya bersama bersama
temannya yang temannya yang | temannya yang
yang memiliki memiliki memiliki
memiliki keragaan latar | keragaan latar | keragaan latar
keragaan latar | belakang belakang belakang
belakang

Disiplin Siswa selesai | Siswa selesai | Siswa selesai | Siswa selesai
membuat membuat membuat membuat
laporan laporan laporan diskusi | laporan diskusi
diskusi diskusi tepat | setelah 1-2 | setelah  lebih
sebelum pada waktu | menit waktu | dari 3 menit
waktu  yang | yang yang waktu  yang
ditentukan ditentukan ditentukan ditentukan

Keterangan :

Skor maksimum = 12

Nilai = (Skor yang diperoleh / skor maksimal) x 100%

Penilaian Kognitif (Pengetahuan)

Catatan: Soal diberikan setelah menyelesaikan 9 pembelajaran pada materi

Siklus Air (pada multimedia pembelajaran interaktif).

Rubrik Penilaian Tes Pilihan Ganda

Nomor o o
Skor Kriteria penilaian
Soal
. 1 Siswa menjawab soal dengan benar
0 Siswa menjawab tetapi salah
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0 Siswa tidak menjawab
, 1 Siswa menjawab soal dengan benar
dst 0 Siswa menjawab tetapi salah
0 Siswa tidak menjawab
Keterangan :

Skor maksimum = 20
Nilai = (Skor yang diperoleh / skor maksimal) x 100%

Penilaian Psikomotor (Keterampilan)

Teknik Penilaian : Unjuk Kerja

Bentuk Instrumen  : Lembar Observasi

LKS

Berdiskusi tentang siklus air bagi kehidupan di bumi dengan kelompokmu
terkait pertanyaan halaman 56 pada Buku Tematik. Kemudian Bacalah
hasil diskusimu, lalu serahkan kepada Bapak/Ibu Guru.

Instrumen Penilaian :

Keterampilan

No Nama Siswa Pengetahuan dan Pengetahuan Pengetahuan
keterampilan tentang faktor | tentang kegiatan
SB|B|C| K|SB/B|C|K | |SB|B|C|K

1

2

3

4

dst

Catatan : SB = Sangat Baik, B = Baik, C = Cukup, K = Kurang.
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Rubrik Penilaian Sikap

Aspek yang dinilai:
Tanggung jawab, Toleransi dan Disiplin

Aspek SB (4) B (3) C (2 K (1)
Pengetahuan | Dapat Membuat Membuat Gambar
dan membuat gambar siklus gambar siklus siklus air
keterampilan | gambar air tanah dengan | air tanah dengan | tanah tidak
menggambar | siklus air jelas dengan jelas tanpa jelas dan
bagan siklus | tanah dengan | keterangan yang | keterangan tanpa
air tanah jelas dan kurang lengkap. | lengkap. keterangan

keterangan lengkap.
yang benar
dan lengkap.
Pengetahuan | Dapat Terdapat satu Dapat Tidak
tentang menuliskan kesalahan dalam | menuliskan dapat
faktorfaktor | semua faktor | menuliskan faktor-faktor menuliska
yang yang faktor-faktor yang n faktor-
mempengaru | memengaruhi | yang memengaruhi faktor
hi ketersediaan | memengaruhi ketersediaan air | yang
ketersediaan | air tanah ketersediaan air | bersih dengan memengar
air tanah dengan benar | tanah tanpa bantuan guru. uhi
tanpa bantuan guru. ketersediaa
bantuan guru. n air tanah
meskipun
dengan
bimbingan
guru.
Pengetahuan | Dapat Terdapat  satu | Dapat Tidak
tentang menuliskan kesalahan dalam | menuliskan dapat
kegiatan semua menuliskan kegiatankegiatan | menuliska
yang dapat | kegiatan kegiatankegiatan | yang dapat | n kegiatan
dilakukan yang dapat | yang dapat | dilakukan untuk | yang dapat
untuk dilakukan dilakukan untuk | menjamin dilakukan
menjamin untuk menjamin ketersediaan air | untuk
ketersediaan | menjamin ketersediaan air | bersih  dengan | menjamin
air bersih ketersediaan | bersih tanpa | bantuan guru. ketersediaa
air bersih | bantuan guru. n air bersih
dengan benar meskipun
tanpa dengan
bantuan guru bimbingan
guru.
Keterangan :

Skor maksimum = 12

Nilai = (Skor yang diperoleh / skor maksimal) x 100%

Nilai Total = (nilai afektif + nilai kognitif + nilai psikomotor) / 3
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)
Satuan Pendidikan  : SD Negeri 1 Banjar Jawa

Kelas/Semester :V (Lima) / 11 (Dua)

Mata Pelajaran > llmu Pengetahuan Alam
Materi : Siklus Air

Pembelajaran : 5 (Ketersediaan Air Bersih Dan

Kekeringan)

Waktu Pertemuan  : 1 x pertemuan

A. KOMPETENSI INTI

1. Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang dianutnya.

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, percaya
diri, peduli, dan bertanggung jawab dalam berinteraksi dengan keluarga,
teman, guru tetangga, dan negara.

3. Memahami pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan metakognitif
pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya, dan mencoba
berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan
kegiatannya, serta benda-benda yang dijumpainya di rumah, di sekolah,
dan tempat bermain.

4. Menunjukkan keterampilan berpikir dan bertindak kreatif, produktif,
kritis, mandiri, kolaboratif, dan komunikatif. Dalam bahasa yang jelas,
sistematis, logis dan kritis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang
mencerminkan anak sehat, dan tindakan yang mencerminkan perilaku
anak sesuai dengan tahap perkembangannya.

B. KOMPETENSI DASAR

3.8 Menganalisis siklus air dan dampaknya pada peristiwa di bumi serta

kelangsungan mahluk hidup.
C. INDIKATOR

3.8.5 Menelaah tentang ketersediaan air bersih dan kekeringan
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D. TUJUAN PEMBELAJARAN
3.8.5 Dengan mempelajari materi dengan menonton video pembelajaran dan
menyelesaikan kuis pada multimedia ini siswa mampu menelaah tentang
ketersediaan air bersih dan kekeringan dengan baik.
E. MATERI AJAR

Ketersediaan air bersih sangat erat kaitannya dengan siklus air. Pada
proses siklus air, ada tahap penguapan air dari permukaan bumi, yaitu dari laut,
sungai, danau, dan genangan-genangan air lainnya. Pada saat penguapan air,
kotoran pada air akan tertinggal. Uap air yang naik dan membentuk awan
merupakan uap air yang bersih. Saat awan menjadi mendung lalu turun menjadi
hujan, air yang turun itu lah yang merupakan air bersih.

Jika dilihat dari kebersihan air, air tanah memiliki kejernihan yang lebih
baik dari pada air permukaan, karena sudah tersaring oleh lapisan tanah dan
akar dari tumbuh-tumbuhan. Oleh karena itu manusia bisa memanfaatkan air
tanah untuk keperluan sehari-hari dengan membuat sumur. Terus kenapa sih
air permukaan lebih kotor dari tanah? Hal ini karena air permukaan merupakan
air hujan yang tidak terserap oleh tanah jadi tidak melalui proses penyaringan
baik oleh tanah maupun yang lainnya. Air permukaan lebih kotor juga karena
mengandung lumpur dan benda-benda lain yang terbawa aliran air di
permukaan tanah.

Ketersediaan air sewaktu-waktu bisa berkurang terutama pada musim
kemarau yang panjang. Nah pada musim kemarau yang panjang air permukaan
dan air tanah pun akan menyusut sehingga dapat menyebabkan bencana
kekeringan. Maka dari itu kita harus tetap ikut menjaga ketersediaan air mulai
dari menggunakan air secukupnya, tetap menjaga kebersihan dan menjaga
kerindangan dari tumbuh-tumbuhan di bumi.

F. METODE PEMBELAJARAN
1. Pendekatan : Saintifik
2. Metode : Ceramah, diskusi, tanya jawab, penugasan dan permainan

atau simulasi.
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G. KEGIATAN PEMBELAJARAN

Alokasi

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Media Wakty

Pendahuluan | ¢ Guru membuka aktivitas belajar | Buku
dengan salam dan doa. Tematik

e Guru mengecek kesiapan diri murid
dan melakukan presensi.

e Guru melakukan Orientasi dengan
mengajak siswa bernyanyi lagu “Tik
tik Bunyi Hujan” yang dapat
memusatkan perhatian siswa terkait
dengan materi yang akan dipelajari.

e Guru melakukan Apersepsi dengan
menerangkan gambaran tentang
materi yang akan dibawakan yaitu
tentang ketersediaan air bersih dan
kekeringan.

e Guru memberikan Motivasi kepada
siswa bahwa materi ketersediaan air
bersih dan kekeringan sangat penting
dan menarik untuk dipelajari karena
memiliki hubungan yang sangat erat
dalam kehidupan sehari-hari siswa.

Isi e Siswa diberikan arahan untuk | Buku
membentuk kelompok yang | Tematik dan
berangotakan 4-5 orang. Multimedia

e Siswa membaca dan mengamati | Pembelajaran
berdasarkan cerita siklus air dan | Interaktif
bencana kekeringan pada buku
tematik hal 64, lalu menyelesaikan
diagram alir hal 65 pada buku
tematik. (Mengamati)

e Guru memberikan waktu kepada
siswa untuk berdiskusi terkait
pertanyaan hal 65 pada buku tematik.
(Mengkomunikasikan)

e Perwakilan dari setiap kelompok
maju ke depan kelas untuk menjawab
pertanyaan hal 65 pada buku tematik.
(Mengasosiasikan)

e Guru memberikan apresiasi dan
memberikan penguatan terhadap
jawaban siswa.
(Mengkomunikasikan)

e Siswa mengamati materi siklus air
dan bencana kekeringan melalui
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video pembelajaran pada multimedia
pembelajaran interaktif,
(Mengamati)

e Guru  memberikan  kesempatan
kepada siswa untuk bertanya terkait
materi siklus air dan bencana
kekeringan yang disajikan melalui
video pembelajaran pada multimedia
pembelajaran interaktif,

e Guru memberikan arahan kepada
setiap kelompok untuk mengerjakan
quis yang terdapat dalam multimedia
interaktif pada pembelajaran 5.

Penutup

e Guru memberikan  kesempatan | Buku

dan menyampaikan hasil belajar
tentang pembelajaran yang telah
diikuti.

e Guru menyampaikan sekilas
informasi mengenai pembelajaran
yang akan dilakukan pada pertemuan
selanjutnya.

e Guru menutup pembelajaran dengan
mengajak siswa untuk berdoa
menurut agama dan keyakinan
masing-masing.

kepada siswa untuk bertanya terkait | Tematik dan
materi yang belum dipahami. Multimedia
e Guru memberikan kesempatan | Pembelajaran
kepada siswa untuk meyimpulkan | Interaktif

H. SUMBER DAN MEDIA PEMBELAJARAN
1. Buku Tematik Terpadu Kurukulum 2013, Tema 8 Siklus Air.
2. Multimedia Pembelajaran Interaktif.
PENILAIAN
1. Penilaian Afektif (Sikap)
Teknik Penilaian : Unjuk Kerja

Bentuk Instrumen  : Lembar Observasi

Instrumen Penilaian :

No

Perkembangan Prolaku

Nama Siswa Tanggung jawab Toleransi

Disiplin

SB|B|C| K |SB|B|C| K

SB

B

C
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1
2
3
4

dst

Catatan : SB = Sangat Baik, B = Baik, C = Cukup, K = Kurang.

Rubrik Penilaian Sikap

Aspek yang dinilai:
Tanggung jawab, Toleransi dan Disiplin

Aspek SB (4) B (3) C (2 K (1)
Tanggung Siswaselalu | Siswa sudah | Siswa kadang- | Siswa belum
Jawab melaksanakan | melaksanakan | kadang melaksanakan
tugas dan tugas dan melaksanakan | tugas dan
kewajiban kewajiban tugas dan kewajiban
yang yang kewajiban yang
seharusnya seharusnya yang seharusnya
dilakukan dilakukan seharusnya dilakukan
dilakukan

Toleransi Siswa sangat | Siswa mampu | Siswa mulai Siswa belum
mampu bekerjasama | mampu mampu
bekerjasama | dalam diskusi | bekerjasama bekerjasama
dalam diskusi | bersama dalam diskusi | dalam diskusi
bersama temannya bersama bersama
temannya yang temannya yang | temannya yang
yang memiliki memiliki memiliki
memiliki keragaan latar | keragaan latar | keragaan latar
keragaan latar | belakang belakang belakang
belakang

Disiplin Siswa selesai | Siswa selesai | Siswa selesai | Siswa selesai
membuat membuat membuat membuat
laporan laporan laporan diskusi | laporan diskusi
diskusi diskusi tepat | setelah 1-2 | setelah  lebih
sebelum pada waktu | menit waktu | dari 3 menit
waktu  yang | yang yang waktu  yang
ditentukan ditentukan ditentukan ditentukan

Keterangan :

Skor maksimum = 12

Nilai = (Skor yang diperoleh / skor maksimal) x 100%
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2. Penilaian Kognitif (Pengetahuan)
Catatan: Soal diberikan setelah menyelesaikan 9 pembelajaran pada materi
Siklus Air (pada multimedia pembelajaran interaktif).

Rubrik Penilaian Tes Pilihan Ganda

Nomor
Soal Skor Kriteria penilaian

1 Siswa menjawab soal dengan benar

1 0 Siswa menjawab tetapi salah
0 Siswa tidak menjawab
1 Siswa menjawab soal dengan benar

dzst 0 Siswa menjawab tetapi salah
0 Siswa tidak menjawab

Keterangan :

Skor maksimum = 20
Nilai = (Skor yang diperoleh / skor maksimal) x 100%

3. Penilaian Psikomotor (Keterampilan)
Teknik Penilaian : Unjuk Kerja
Bentuk Instrumen  : Lembar Observasi
LKS
Berdasarkan bacaan “Siklus Air dan Bencana Kekeringan”, buatlah poster
tentang dampak siklus air bagi kehidupan terkait pertanyaan halaman 56
pada Buku Tematik. Buatlah semenarik mungkin. Pada Pembelajaran 5
nanti kamu akan mempresentasikan poster yang kamu buat.

Instrumen Penilaian :

Keterampilan

) _ Keterbacaan Kelengkapan
No | Nama Siswa Isi Poster ]
Poster Informasi Poster

SB|B|C| K|SB|B|C|K|SB|B|C|K
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4

dst

Catatan : SB = Sangat Baik, B = Baik, C = Cukup, K = Kurang.

Rubrik Penilaian Sikap

Aspek yang dinilai:
Tanggung jawab, Toleransi dan Disiplin

Aspek SB (4) B (3) C (2 K (1)
Isi Poster Isi poster Isi poster sesuai | Isi poster sesuai | Isi poster
sangat sesuai | dengan tema dengan tema tidak
dengan tema | (sebagian besar | namun ada sesuai
poster kalimat dan beberapa dengan
(semua gambar kalimat/gambar | tema.
kalimat dan | menyampaikan | yang tidak
gambar pesan poster). sesuai dengan
menyampaik tema.
an pesan
tema poster
dengan
konsisten).
Keterbacaan | Komposisi Komposisi dan | Komposisi dan | Komposisi
Poster dan ukuran ukuran tulisan ukuran tulisan dan ukuran
tulisan dan dan gambar dan gambar tulisan
gambar semua sebagian besar tidak
sangat proporsional, proporsional dan | proporsion
proporsional, | namun kata kata kunci al dan kata
kata kunci kunci kurang kurang terlihat. | kunci tidak
pada poster | terlihat. terlihat
mudah jelas.
terlihat.
Kelengkapa | Poster yang | Poster berisi | Poster berisi | Poster
n Informasi | dibuat informasi yang | informasi yang | hanya
Poster menyampaik | cukup lengkap. | cukup lengkap | berisi
an informasi namun ada | gambar
yang lengkap beberapa hal | tanpa
dan  mudah yang sulit untuk | kalimat
dipahami. dipahami. atau
sebaliknya
Keterangan :

Skor maksimum = 12

Nilai = (Skor yang diperoleh / skor maksimal) x 100%

Nilai Total = (nilai afektif + nilai kognitif + nilai psikomotor) / 3
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

Satuan Pendidikan  : SD Negeri 1 Banjar Jawa

Kelas/Semester :V (Lima) / 11 (Dua)

Mata Pelajaran > llmu Pengetahuan Alam

Materi : Siklus Air

Pembelajaran : 6 (Dampak Siklus Air Terhadap
Kehidupan)

Waktu Pertemuan  : 1 x pertemuan

A. KOMPETENSI INTI

1. Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang dianutnya.

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, percaya
diri, peduli, dan bertanggung jawab dalam berinteraksi dengan keluarga,
teman, guru tetangga, dan negara.

3. Memahami pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan metakognitif
pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya, dan mencoba
berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan
kegiatannya, serta benda-benda yang dijumpainya di rumah, di sekolah,
dan tempat bermain.

4. Menunjukkan keterampilan berpikir dan bertindak kreatif, produktif,
kritis, mandiri, kolaboratif, dan komunikatif. Dalam bahasa yang jelas,
sistematis, logis dan kritis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang
mencerminkan anak sehat, dan tindakan yang mencerminkan perilaku
anak sesuai dengan tahap perkembangannya.

B. KOMPETENSI DASAR

3.8 Menganalisis siklus air dan dampaknya pada peristiwa di bumi serta

kelangsungan mahluk hidup.
C. INDIKATOR
3.8.6 Mengkaitkan dampak siklus air terhadap kehidupan
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D. TUJUAN PEMBELAJARAN

3.8.6 Dengan mempelajari materi dengan menonton video pembelajaran dan

menyelesaikan kuis pada multimedia ini siswa mampu mengkaitkan

dampak siklus air terhadap kehidupan dengan baik.
E. MATERI AJAR

Ketersediaan air akan terjamin karena adanya siklus air, namun apabila
air dipergunakan dengan tidak bijaksana maka ketersediaan air bersih pun akan
menipis dan sulit untuk didapatkan. Jika ketersedian air menipis tentunya akan
berdampak bagi seluruh mahluk hidup dibumi mulai dari....

1. Tidak terpenuhinya kebutuhan pokok dari mahluk hidup seperti
kekurangan cairan air dalam tubuh manusia, hewan dan juga tumbuh-
tubuhan sehingga akan menyebabkan kematian (sakit, mati, layu).

2. Manusia tidak bisa melakukan aktifitas sehari-hari seperti mandi sehingga
akan menyebabkan penyakit terutama penyakit kulit.

3. Kekeringan juga akan melanda semua sector pertanian, perkebunan, dan
juga hutan sehingga akan mengakibatkan kurangnya persedian makanan
bagi mahluk hidup didunia.

4. Semua hewan yang hidup didalam air juga akan mati.

Maka dari itu penting untuk menggunakan air bersih seperlunya agar
terhindar dari bahaya kekeringan. Adapun tindakan-tindakan yang dapat
dilakukan untuk menghemat air adalah:

a. Menutup keran setelah digunakan

b. Memasak dan mencuci dengan air seperlunya

c. Tidak menyiram apabila tidak diperlukan, contohnya saat musim hujan

o

Memperbaiki segera bila terjadi kebocoran saluran air
e. Mendaur ulang pemakaian air
Contohnya, beberapa aktivitas seperti mencuci buah dan sayuran airnya
masih bisa digunakan lagi untuk menyiram tanaman.
F. METODE PEMBELAJARAN
1. Pendekatan : Saintifik
2. Metode : Ceramah, diskusi, tanya jawab, penugasan dan permainan

atau simulasi.
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G. KEGIATAN PEMBELAJARAN

Alokasi

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Media Wakty

Pendahuluan | ¢ Guru membuka aktivitas belajar | Buku
dengan salam dan doa. Tematik

e Guru mengecek kesiapan diri murid
dan melakukan presensi.

e Guru melakukan Orientasi dengan
mengajak siswa bernyanyi lagu “Tik
tik Bunyi Hujan” yang dapat
memusatkan perhatian siswa terkait
dengan materi yang akan dipelajari.

e Guru melakukan Apersepsi dengan
menerangkan gambaran tentang
materi yang akan dibawakan yaitu
dampak  siklus air  terhadap
kehidupan

e Guru memberikan Motivasi kepada
siswa bahwa materi dampak siklus
air terhadap kehidupan sangat
penting dan menarik untuk dipelajari
karena memiliki hubungan yang
sangat erat dalam kehidupan sehari-

hari siswa.

Isi e Siswa diberikan arahan untuk | Buku
membentuk kelompok yang | Tematik dan
berangotakan 4-5 orang. Multimedia

e Siswa mengamati  berdasarkan | Pembelajaran
gambar pada buku tematik hal 85, | Interaktif
lalu menyelesaikan pertanyaan yang
diberikan terkait gambar tersebut.
(Mengamati)

e Guru memberikan waktu kepada
siswa untuk berdiskusi terkait
pertanyaan hal 85 pada buku tematik.
(Mengkomunikasikan)

e Perwakilan dari setiap kelompok
maju ke depan kelas untuk menjawab
pertanyaan hal 85 pada buku tematik.
(Mengasosiasikan)

e Guru memberikan apresiasi dan
memberikan penguatan terhadap
jawaban siswa.
(Mengkomunikasikan)

e Siswa mengamati materi dampak
siklus air terhadap kehidupan melalui




180

video pembelajaran pada multimedia
pembelajaran interaktif,
(Mengamati)

e Guru  memberikan  kesempatan
kepada siswa untuk bertanya terkait
materi dampak siklus air terhadap
kehidupan yang disajikan melalui
video pembelajaran pada multimedia
pembelajaran interaktif,

e Guru memberikan arahan kepada
setiap kelompok untuk mengerjakan
quis yang terdapat dalam multimedia
interaktif pada pembelajaran 6.

Penutup

e Guru memberikan  kesempatan | Buku

dan menyampaikan hasil belajar
tentang pembelajaran yang telah
diikuti.

e Guru menyampaikan sekilas
informasi mengenai pembelajaran
yang akan dilakukan pada pertemuan
selanjutnya.

e Guru menutup pembelajaran dengan
mengajak siswa untuk berdoa
menurut agama dan keyakinan
masing-masing.

kepada siswa untuk bertanya terkait | Tematik dan
materi yang belum dipahami. Multimedia
e Guru memberikan kesempatan | Pembelajaran
kepada siswa untuk meyimpulkan | Interaktif

H. SUMBER DAN MEDIA PEMBELAJARAN
1. Buku Tematik Terpadu Kurukulum 2013, Tema 8 Siklus Air.
2. Multimedia Pembelajaran Interaktif.
PENILAIAN
1. Penilaian Afektif (Sikap)
Teknik Penilaian : Unjuk Kerja

Bentuk Instrumen  : Lembar Observasi

Instrumen Penilaian :

No

Perkembangan Prolaku

Nama Siswa Tanggung jawab Toleransi

Disiplin

SB|B|C| K |SB|B|C| K

SB

B

C
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1
2
3
4

dst

Catatan : SB = Sangat Baik, B = Baik, C = Cukup, K = Kurang.

Rubrik Penilaian Sikap

Aspek yang dinilai:
Tanggung jawab, Toleransi dan Disiplin

Aspek SB (4) B (3) C (2 K (1)
Tanggung Siswaselalu | Siswa sudah | Siswa kadang- | Siswa belum
Jawab melaksanakan | melaksanakan | kadang melaksanakan
tugas dan tugas dan melaksanakan | tugas dan
kewajiban kewajiban tugas dan kewajiban
yang yang kewajiban yang
seharusnya seharusnya yang seharusnya
dilakukan dilakukan seharusnya dilakukan
dilakukan

Toleransi Siswa sangat | Siswa mampu | Siswa mulai Siswa belum
mampu bekerjasama | mampu mampu
bekerjasama | dalam diskusi | bekerjasama bekerjasama
dalam diskusi | bersama dalam diskusi | dalam diskusi
bersama temannya bersama bersama
temannya yang temannya yang | temannya yang
yang memiliki memiliki memiliki
memiliki keragaan latar | keragaan latar | keragaan latar
keragaan latar | belakang belakang belakang
belakang

Disiplin Siswa selesai | Siswa selesai | Siswa selesai | Siswa selesai
membuat membuat membuat membuat
laporan laporan laporan diskusi | laporan diskusi
diskusi diskusi tepat | setelah 1-2 | setelah  lebih
sebelum pada waktu | menit waktu | dari 3 menit
waktu  yang | yang yang waktu  yang
ditentukan ditentukan ditentukan ditentukan

Keterangan :

Skor maksimum = 12

Nilai = (Skor yang diperoleh / skor maksimal) x 100%
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2. Penilaian Kognitif (Pengetahuan)
Catatan: Soal diberikan setelah menyelesaikan 9 pembelajaran pada materi
Siklus Air (pada multimedia pembelajaran interaktif).

Rubrik Penilaian Tes Pilihan Ganda

Nomor
Soal Skor Kriteria penilaian

1 Siswa menjawab soal dengan benar

1 0 Siswa menjawab tetapi salah
0 Siswa tidak menjawab
1 Siswa menjawab soal dengan benar

dzst 0 Siswa menjawab tetapi salah
0 Siswa tidak menjawab

Keterangan :

Skor maksimum = 20
Nilai = (Skor yang diperoleh / skor maksimal) x 100%

3. Penilaian Psikomotor (Keterampilan)
Teknik Penilaian : Unjuk Kerja
Bentuk Instrumen  : Lembar Observasi
LKS
Diskusikan dengan orang tuamu, tindakan apa saja yang dapat kalian
lakukan untuk ikut menjaga kelestarian lingkungan sekitar kalian?

Instrumen Penilaian :

Keterampilan

) _ Keterbacaan Kelengkapan
No | Nama Siswa Isi Poster ]
Poster Informasi Poster

SB|B|C| K|SB|B|C|K|SB|B|C|K

Bl W N

dst




Catatan : SB = Sangat Baik, B = Baik, C = Cukup, K = Kurang.
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Rubrik Penilaian Sikap

Aspek yang dinilai:
Tanggung jawab, Toleransi dan Disiplin

Aspek SB (4) B (3) C(2) K (1)
Kelancaran | Siswa dapat Siswa dapat | Siswa Siswa
dalam melaporkan melaporkan melaporkan melaporkan
Melaporkan | hasil diskusi | hasil diskusi | hasil diskusi hasil diskusi
dengan sangat | dengan baik | dengan sedikit | dengan
lancar dan (sedikit terbata-bata terbata-bata
benar terbata-bata) | dan terdapat dan tidak
kesalahan lancer serta
hasil diskusi
tidak benar
Penggunaan | Siswa Siswa Siswa Siswa
Bahasa menggunakan | menggunakan | menggunakan | menggunkan
bahasa yang bahasa yang | bahasa yang bahasa yang
baik dan baik sehingga | cukup baik kurang jelas
benar mudah sehingga sehingga sulit
sehingga dipahami cukup mudah | untuk
sangat mudah dipahami dipahami
dipahami
Menanggapi | Siswa mampu | Siswa mampu | Siswa cukup | Siswa kurang
Pertanyaan | menanggapi menanggapi | mampu mampu
pertanyaan pertanyaan menanggapi menanggapi
dengan baik | dengan baik | pertanyaan pertanyaan
dan lancar dengan baik dengan baik
Keterangan :

Skor maksimum = 12

Nilai = (Skor yang diperoleh / skor maksimal) x 100%

Nilai Total = (nilai afektif + nilai kognitif + nilai psikomotor) / 3
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

Satuan Pendidikan  : SD Negeri 1 Banjar Jawa

Kelas/Semester :V (Lima) / 11 (Dua)

Mata Pelajaran > llmu Pengetahuan Alam

Materi : Siklus Air

Pembelajaran : 7 (Faktor-Faktor Yang Mempengaruhi
Kualitas Air)

Waktu Pertemuan  : 1 x pertemuan

A. KOMPETENSI INTI

1. Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang dianutnya.

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, percaya
diri, peduli, dan bertanggung jawab dalam berinteraksi dengan keluarga,
teman, guru tetangga, dan negara.

3. Memahami pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan metakognitif
pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya, dan mencoba
berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan
kegiatannya, serta benda-benda yang dijumpainya di rumah, di sekolah,
dan tempat bermain.

4. Menunjukkan keterampilan berpikir dan bertindak kreatif, produktif,
kritis, mandiri, kolaboratif, dan komunikatif. Dalam bahasa yang jelas,
sistematis, logis dan kritis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang
mencerminkan anak sehat, dan tindakan yang mencerminkan perilaku
anak sesuai dengan tahap perkembangannya.

B. KOMPETENSI DASAR

3.8 Menganalisis siklus air dan dampaknya pada peristiwa di bumi serta

kelangsungan mahluk hidup.
C. INDIKATOR

3.8.7 Menganalisis faktor-faktor yang mempengaruhi kualitas air
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D. TUJUAN PEMBELAJARAN
3.8.7 Dengan mempelajari materi dengan menonton video pembelajaran dan
menyelesaikan kuis pada multimedia ini siswa mampu menganalisis
faktor-faktor yang mempengaruhi kualitas air dengan baik.
E. MATERI AJAR

Air untuk Kebutuhan Sehari-hari dan tentunya air memiliki Syarat-syarat
untuk dapat digunakan lo adik-adik. Nah kalian tahu tidak bahwa 3% air di
bumi ini yang dapat digunakan untuk minum, memasak, menyiram dan lain
sebagainya hal ini dikarena 97% air di bumi ini adalah air laut lo, nah pada
pembelajaran kali ini ayo Kita cari tahu apa saja sih syarat-syarat air yang layak
digunakan untuk kebutuhan sehari-hari.

Air memanglah salah satu kebutuhan primer bagi makhluk hidup, namun
air tidak bisa dikonsumsi sembarangan lo. Adapun syarat-syarat air yang layak
digunakan yang pertama yaitu: Persyaratan secara fisik, Persyaratan secara
kimia, Persyaratan kandungan mikroba yang ada didalamnya.

1. Persyaratan secara fisik. Persyaratan air secara fisik tentunya
a. Tidak Keruh
b. Tidak Berwarna
c. Tidak Berbau
d. Tidak memiliki rasa
e. Air bersih memiliki suhu 10°-25°C yang menandakan air itu memiliki

suhu yang sejuk

f. Dan yang terakhir tidak terdapat endapan.

2. Persyaratan secara kimia. Nah persyaratan secara kimia yaitu
a. Air tidak terdapat bahan kimia yang mengandung racun
b. Juga memiliki cukup yodium
c. Lalu ph atau derajat kesamaan air berada antara 6,5 - 9,2

3. Selanjutnya persyaratan yang ketiga yaitu persyaratan mikro biologi. Air
yang bersih tentunya tidak mengandung kuman-kuman penyakit seperti:
Disentri, typus juga kolera.

F. METODE PEMBELAJARAN
1. Pendekatan : Saintifik
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2. Metode : Ceramah, diskusi, tanya jawab, penugasan dan permainan
atau simulasi.
G. KEGIATAN PEMBELAJARAN

Alokasi

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Media Waktu

Pendahuluan | ¢ Guru membuka aktivitas belajar | Buku
dengan salam dan doa. Tematik

e Guru mengecek kesiapan diri murid
dan melakukan presensi.

e Guru melakukan Orientasi dengan
mengajak siswa bernyanyi lagu “Tik
tik Bunyi Hujan” yang dapat
memusatkan perhatian siswa terkait
dengan materi yang akan dipelajari.

e Guru melakukan Apersepsi dengan
menerangkan gambaran tentang
materi yang akan dibawakan yaitu
faktor-faktor yang mempengaruhi
kualitas air.

e Guru memberikan Motivasi kepada
siswa bahwa materi faktor-faktor
yang mempengaruhi kualitas air
sangat penting dan menarik untuk
dipelajari karena memiliki hubungan
yang sangat erat dalam kehidupan
sehari-hari siswa.

Isi e Siswa diberikan arahan untuk | Buku
membentuk kelompok yang | Tematik dan
berangotakan 4-5 orang. Multimedia

e Siswa mengamati  berdasarkan | Pembelajaran
gambar pada buku tematik hal 97, | Interaktif
lalu menyelesaikan pertanyaan yang
diberikan terkait gambar tersebut dan
menjawab pertanyaan hal 98 pada
buku tematik. (Mengamati)

e Guru memberikan waktu kepada
siswa untuk berdiskusi terkait
pertanyaan hal 97 dan 98 pada buku
tematik.

(Mengkomunikasikan)

e Perwakilan dari setiap kelompok
maju ke depan kelas untuk menjawab
pertanyaan hal 97 dan 98 pada buku
tematik. (Mengasosiasikan)
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e Guru memberikan apresiasi dan
memberikan penguatan terhadap
jawaban siswa.
(Mengkomunikasikan)

e Siswa mengamati materi faktor-
faktor yang mempengaruhi kualitas
air melalui video pembelajaran pada
multimedia pembelajaran interaktif.
(Mengamati)

e Guru  memberikan  kesempatan
kepada siswa untuk bertanya terkait

materi faktor-faktor yang
mempengaruhi  kualitas air yang
disajikan melalui video

pembelajaran  pada  multimedia
pembelajaran interaktif.

e Guru memberikan arahan kepada
setiap kelompok untuk mengerjakan
quis yang terdapat dalam multimedia
interaktif pada pembelajaran 7.

Penutup e Guru memberikan  kesempatan | Buku
kepada siswa untuk bertanya terkait | Tematik dan
materi yang belum dipahami. Multimedia

e Guru memberikan  kesempatan | Pembelajaran
kepada siswa untuk meyimpulkan | Interaktif
dan menyampaikan hasil belajar
tentang pembelajaran yang telah
diikuti.

e Guru menyampaikan sekilas
informasi mengenai pembelajaran
yang akan dilakukan pada pertemuan
selanjutnya.

e Guru menutup pembelajaran dengan
mengajak  siswa untuk berdoa
menurut agama dan keyakinan
masing-masing.

H. SUMBER DAN MEDIA PEMBELAJARAN
1. Buku Tematik Terpadu Kurukulum 2013, Tema 8 Siklus Air.
2. Multimedia Pembelajaran Interaktif.
I. PENILAIAN
1. Penilaian Afektif (Sikap)
Teknik Penilaian : Unjuk Kerja

Bentuk Instrumen : Lembar Observasi



Instrumen Penilaian :
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Perkembangan Prolaku
No | Nama Siswa Tanggung jawab Toleransi Disiplin
SB/B|C| K |SBIB|C|K|SB|B|C|K
1
2
3
4
dst
Catatan : SB = Sangat Baik, B = Baik, C = Cukup, K = Kurang.
Rubrik Penilaian Sikap
Aspek yang dinilai:
Tanggung jawab, Toleransi dan Disiplin
Aspek SB (4) B (3) C(2) K (1)
Tanggung Siswa selalu | Siswa sudah | Siswa kadang- | Siswa belum
Jawab melaksanakan | melaksanakan | kadang melaksanakan
tugas dan tugas dan melaksanakan | tugas dan
kewajiban kewajiban tugas dan kewajiban
yang yang kewajiban yang
seharusnya seharusnya yang seharusnya
dilakukan dilakukan seharusnya dilakukan
dilakukan
Toleransi Siswa sangat | Siswa mampu | Siswa mulai Siswa belum
mampu bekerjasama | mampu mampu
bekerjasama | dalam diskusi | bekerjasama bekerjasama
dalam diskusi | bersama dalam diskusi | dalam diskusi
bersama temannya bersama bersama
temannya yang temannya yang | temannya yang
yang memiliki memiliki memiliki
memiliki keragaan latar | keragaan latar | keragaan latar
keragaan latar | belakang belakang belakang
belakang
Disiplin Siswa selesai | Siswa selesai | Siswa selesai | Siswa selesai
membuat membuat membuat membuat
laporan laporan laporan diskusi | laporan diskusi
diskusi diskusi tepat | setelah 1-2 | setelah  lebih
sebelum pada waktu | menit waktu | dari 3 menit
waktu  yang | yang yang waktu  yang
ditentukan ditentukan ditentukan ditentukan
Keterangan :

Skor maksimum = 12
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Nilai = (Skor yang diperoleh / skor maksimal) x 100%

Penilaian Kognitif (Pengetahuan)
Catatan: Soal diberikan setelah menyelesaikan 9 pembelajaran pada materi
Siklus Air (pada multimedia pembelajaran interaktif).

Rubrik Penilaian Tes Pilihan Ganda

Nomor

Soal Skor Kriteria penilaian

1 Siswa menjawab soal dengan benar
1 0 Siswa menjawab tetapi salah

0 Siswa tidak menjawab
1 Siswa menjawab soal dengan benar

dzst 0 Siswa menjawab tetapi salah
0 Siswa tidak menjawab

Keterangan :

Skor maksimum = 20
Nilai = (Skor yang diperoleh / skor maksimal) x 100%

Penilaian Psikomotor (Keterampilan)

Teknik Penilaian : Unjuk Kerja

Bentuk Instrumen  : Lembar Observasi

LKS

Informasi penting apa yang dapat kamu temukan pada teks “Air untuk
Kebutuhan Sehari-hari?”” Tulislah dalam bentuk peta pikiran yang terdapat
pada buku tematik hal 102.

Instrumen Penilaian :

Keterampilan

No Nama Siswa Isi Poster

Keterbacaan Kelengkapan

Poster Informasi Poster

SB|B|C| K|SB|B|C| K |SB|B

C

K
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2

3

4

dst

Catatan : SB = Sangat Baik, B = Baik, C = Cukup, K = Kurang.

Rubrik Penilaian Sikap

Aspek yang dinilai:
Tanggung jawab, Toleransi dan Disiplin

Aspek SB (4) B (3) C(2) K (1)
Kelancaran | Siswa dapat Siswa dapat | Siswa Siswa
dalam melaporkan melaporkan melaporkan melaporkan
Melaporkan | hasil diskusi | hasil diskusi | hasil diskusi hasil diskusi
dengan sangat | dengan baik | dengan sedikit | dengan
lancar dan (sedikit terbata-bata terbata-bata
benar terbata-bata) | dan terdapat dan tidak
kesalahan lancer serta
hasil diskusi
tidak benar
Penggunaan | Siswa Siswa Siswa Siswa
Bahasa menggunakan | menggunakan | menggunakan | menggunkan
bahasa yang bahasa yang | bahasa yang bahasa yang
baik dan baik sehingga | cukup baik kurang jelas
benar mudah sehingga sehingga sulit
sehingga dipahami cukup mudah | untuk
sangat mudah dipahami dipahami
dipahami
Menanggapi | Siswa mampu | Siswa mampu | Siswa  cukup | Siswa kurang
Pertanyaan | menanggapi menanggapi | mampu mampu
pertanyaan pertanyaan menanggapi menanggapi
dengan baik | dengan baik | pertanyaan pertanyaan
dan lancar dengan baik dengan baik
Keterangan :

Skor maksimum = 12

Nilai = (Skor yang diperoleh / skor maksimal) x 100%

Nilai Total = (nilai afektif + nilai kognitif + nilai psikomotor) / 3
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

Satuan Pendidikan  : SD Negeri 1 Banjar Jawa

Kelas/Semester :V (Lima) / 11 (Dua)

Mata Pelajaran > llmu Pengetahuan Alam

Materi : Siklus Air

Pembelajaran : 8 (Pengaruh Siklus Air Terhadap
Makhluk Hidup)

Waktu Pertemuan  : 1 x pertemuan

A. KOMPETENSI INTI

1. Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang dianutnya.

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, percaya
diri, peduli, dan bertanggung jawab dalam berinteraksi dengan keluarga,
teman, guru tetangga, dan negara.

3. Memahami pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan metakognitif
pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya, dan mencoba
berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan
kegiatannya, serta benda-benda yang dijumpainya di rumah, di sekolah,
dan tempat bermain.

4. Menunjukkan keterampilan berpikir dan bertindak kreatif, produktif,
kritis, mandiri, kolaboratif, dan komunikatif. Dalam bahasa yang jelas,
sistematis, logis dan kritis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang
mencerminkan anak sehat, dan tindakan yang mencerminkan perilaku
anak sesuai dengan tahap perkembangannya.

B. KOMPETENSI DASAR

3.8 Menganalisis siklus air dan dampaknya pada peristiwa di bumi serta

kelangsungan mahluk hidup.
C. INDIKATOR
3.8.8 Menelaah pengaruh siklus air terhadap makhluk hidup
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D. TUJUAN PEMBELAJARAN

3.8.8 Dengan mempelajari materi dengan menonton video pembelajaran dan
menyelesaikan kuis pada multimedia ini siswa mampu menelaah

pengaruh siklus air terhadap makhluk hidup dengan baik.

. MATERI AJAR

Air yang memiliki kualitas yang buruk tidak akan berdampak bagus bagi
kesehatan. Contohnya apabila kita mengkonsumsi air yang tercemar maka
dapat mengakibatkan sakit perut dan lain sebagainya, oleh karena itu air yang
akan dikonsumsi sebaiknya dimasak terlebih dahulu sampai mendidih dan
disimpan dalam wadah yang tertutup. Tidak hanya manusia yang memerlukan
air bersih, namun hewan juga memerlukannya sebagai tempat hidup seperti
ikan yang habitatnya adalah di air. Air yang tercemar limbah akan dapat
membahayakan ikan-ikan yang hidup di air tersebut. Bukan hanya manusia dan
hewan saja tetapi tumbuhan juga akan mati apabila disirami dengan air yang
mengandung bahan kimia contohnya seperti detergen.

Nah jadi air yang bersih akan sangat memberikan dampak baik bagi
seluruh makhluk hidup di bumi, hal ini dikarena sebagian besar makhluk hidup
membutuhkan air untuk kelangsungan hidupnya baik itu sebagai pemenuhan

kebutuhan pokok, tempat tinggal dan lain sebagainya.

F. METODE PEMBELAJARAN

1. Pendekatan : Saintifik
2. Metode : Ceramah, diskusi, tanya jawab, penugasan dan permainan

atau simulasi.

G. KEGIATAN PEMBELAJARAN

e Guru mengecek kesiapan diri murid
dan melakukan presensi.

e Guru melakukan Orientasi dengan
mengajak siswa bernyanyi lagu “Tik
tik Bunyi Hujan” yang dapat
memusatkan perhatian siswa terkait
dengan materi yang akan dipelajari.

. . . . Alokasi
Kegiatan Deskripsi Kegiatan Media Waktu
Pendahuluan | ¢ Guru membuka aktivitas belajar | Buku
dengan salam dan doa. Tematik




193

e Guru melakukan Apersepsi dengan
menerangkan gambaran tentang
materi yang akan dibawakan yaitu
pengaruh  siklus air  terhadap
makhluk hidup.

e Guru memberikan Motivasi kepada
siswa bahwa materi pengaruh siklus
air terhadap makhluk hidup sangat
penting dan menarik untuk dipelajari
karena memiliki hubungan yang
sangat erat dalam kehidupan sehari-

hari siswa.

Isi e Siswa diberikan arahan untuk | Buku
membentuk kelompok yang | Tematik dan
berangotakan 4-5 orang. Multimedia

e Siswa  mengamati  berdasarkan | Pembelajaran
gambar pada buku tematik hal 107, | Interaktif
lalu menyelesaikan pertanyaan yang
diberikan terkait gambar tersebut dan
pertanyaan hal 104 serta 106.
(Mengamati)

e Guru memberikan waktu kepada
siswa untuk Dberdiskusi terkait
pertanyaan hal 104, 106 dan 107
pada buku tematik.
(Mengkomunikasikan)

e Perwakilan dari setiap kelompok
maju ke depan kelas untuk menjawab
pertanyaan hal 104, 106 dan 107
pada buku tematik.
(Mengasosiasikan)

e Guru memberikan apresiasi dan
memberikan penguatan terhadap
jawaban siswa.
(Mengkomunikasikan)

e Siswa mengamati materi pengaruh
siklus air terhadap makhluk hidup
melalui video pembelajaran pada
multimedia pembelajaran interaktif.
(Mengamati)

e Guru  memberikan  kesempatan
kepada siswa untuk bertanya terkait
materi pengaruh siklus air terhadap
makhluk hidup yang disajikan
melalui video pembelajaran pada
multimedia pembelajaran interaktif.
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e Guru memberikan arahan kepada
setiap kelompok untuk mengerjakan
quis yang terdapat dalam multimedia
interaktif pada pembelajaran 8.

Penutup

e Guru memberikan  kesempatan | Buku

dan menyampaikan hasil belajar
tentang pembelajaran yang telah
diikuti.

e Guru menyampaikan sekilas
informasi mengenai pembelajaran
yang akan dilakukan pada pertemuan
selanjutnya.

e Guru menutup pembelajaran dengan
mengajak siswa untuk berdoa
menurut agama dan keyakinan
masing-masing.

kepada siswa untuk bertanya terkait | Tematik dan
materi yang belum dipahami. Multimedia
e Guru memberikan  kesempatan | Pembelajaran
kepada siswa untuk meyimpulkan | Interaktif

H. SUMBER DAN MEDIA PEMBELAJARAN
1. Buku Tematik Terpadu Kurukulum 2013, Tema 8 Siklus Air.
2. Multimedia Pembelajaran Interaktif.
PENILAIAN
1. Penilaian Afektif (Sikap)
Teknik Penilaian : Unjuk Kerja

Bentuk Instrumen  : Lembar Observasi

Instrumen Penilaian :

Perkembangan Prolaku
No | Nama Siswa Tanggung jawab Toleransi Disiplin
SB|B|C| K |SB/IB|C|K |SB|B|C
1
2
3
4
dst

Catatan : SB = Sangat Baik, B = Baik, C = Cukup, K = Kurang.
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Rubrik Penilaian Sikap

Aspek yang dinilai:
Tanggung jawab, Toleransi dan Disiplin

Aspek SB (4) B (3) C (2 K (1)
Tanggung Siswa selalu | Siswa sudah | Siswa kadang- | Siswa belum
Jawab melaksanakan | melaksanakan | kadang melaksanakan
tugas dan tugas dan melaksanakan | tugas dan
kewajiban kewajiban tugas dan kewajiban
yang yang kewajiban yang
seharusnya seharusnya yang seharusnya
dilakukan dilakukan seharusnya dilakukan
dilakukan

Toleransi Siswa sangat | Siswa mampu | Siswa mulai Siswa belum
mampu bekerjasama | mampu mampu
bekerjasama | dalam diskusi | bekerjasama bekerjasama
dalam diskusi | bersama dalam diskusi | dalam diskusi
bersama temannya bersama bersama
temannya yang temannya yang | temannya yang
yang memiliki memiliki memiliki
memiliki keragaan latar | keragaan latar | keragaan latar
keragaan latar | belakang belakang belakang
belakang

Disiplin Siswa selesai | Siswa selesai | Siswa selesai | Siswa selesai
membuat membuat membuat membuat
laporan laporan laporan diskusi | laporan diskusi
diskusi diskusi tepat | setelah 1-2 | setelah  lebih
sebelum pada waktu | menit waktu | dari 3 menit
waktu  yang | yang yang waktu  yang
ditentukan ditentukan ditentukan ditentukan

Keterangan :

Skor maksimum = 12

Nilai = (Skor yang diperoleh / skor maksimal) x 100%

Penilaian Kognitif (Pengetahuan)

Catatan: Soal diberikan setelah menyelesaikan 9 pembelajaran pada materi

Siklus Air (pada multimedia pembelajaran interaktif).

Rubrik Penilaian Tes Pilihan Ganda

Nomor o o
Skor Kriteria penilaian
Soal
. 1 Siswa menjawab soal dengan benar
0 Siswa menjawab tetapi salah
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0 Siswa tidak menjawab
, 1 Siswa menjawab soal dengan benar
dst 0 Siswa menjawab tetapi salah
0 Siswa tidak menjawab
Keterangan :

Skor maksimum = 20
Nilai = (Skor yang diperoleh / skor maksimal) x 100%

Penilaian Psikomotor (Keterampilan)

Teknik Penilaian : Unjuk Kerja

Bentuk Instrumen  : Lembar Observasi

LKS

Tentukan satu tema yang kamu pilih untuk membuat gambar cerita. Kamu
dapat mengingat-ingat pengalamanmu yang paling berkesan atau kamu
dapat mengambil beberapa contoh tema berikut. 1. Lingkunganku sehat
airku bersih. 2. Aku menjaga sungaiku bersih. 3. Indonesia beragam,
Indonesia kaya.

Instrumen Penilaian :

Keterampilan

) _ Keterbacaan Kelengkapan

No | Nama Siswa Isi Poster ]
Poster Informasi Poster
SB|B|C| K |SB/IB|C|K|SB|B|C|K
1
2
dst
Catatan : SB = Sangat Baik, B = Baik, C = Cukup, K = Kurang.
Rubrik Penilaian Sikap
Aspek yang dinilai:
Tanggung jawab, Toleransi dan Disiplin
Aspek SB (4) B (3) C(2) K (1)

Kelancaran | Siswa dapat Siswa dapat | Siswa Siswa
dalam melaporkan melaporkan melaporkan melaporkan
Melaporkan | hasil diskusi hasil diskusi | hasil diskusi hasil diskusi
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dengan sangat | dengan baik | dengan sedikit | dengan
lancar dan (sedikit terbata-bata terbata-bata
benar terbata-bata) | dan terdapat dan tidak
kesalahan lancer serta
hasil diskusi
tidak benar
Penggunaan | Siswa Siswa Siswa Siswa
Bahasa menggunakan | menggunakan | menggunakan | menggunkan
bahasa yang bahasa yang | bahasa yang bahasa yang
baik dan baik sehingga | cukup baik kurang jelas
benar mudah sehingga sehingga sulit
sehingga dipahami cukup mudah | untuk
sangat mudah dipahami dipahami
dipahami
Menanggapi | Siswa mampu | Siswa mampu | Siswa  cukup | Siswa kurang
Pertanyaan | menanggapi menanggapi - | mampu mampu
pertanyaan pertanyaan menanggapi menanggapi
dengan baik | dengan baik | pertanyaan pertanyaan
dan lancar dengan baik dengan baik
Keterangan :

Skor maksimum = 12

Nilai = (Skor yang diperoleh / skor maksimal) x 100%

Nilai Total = (nilai afektif + nilai kognitif + nilai psikomotor) / 3
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)
Satuan Pendidikan  : SD Negeri 1 Banjar Jawa

Kelas/Semester :V (Lima) / 11 (Dua)

Mata Pelajaran > llmu Pengetahuan Alam

Materi : Siklus Air

Pembelajaran : 9 (Cara Memelihara Ketersediaan Air
Bersih)

Waktu Pertemuan  : 1 x pertemuan

A. KOMPETENSI INTI

1. Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang dianutnya.

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, percaya
diri, peduli, dan bertanggung jawab dalam berinteraksi dengan keluarga,
teman, guru tetangga, dan negara.

3. Memahami pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan metakognitif
pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya, dan mencoba
berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan
kegiatannya, serta benda-benda yang dijumpainya di rumah, di sekolah,
dan tempat bermain.

4. Menunjukkan keterampilan berpikir dan bertindak kreatif, produktif,
kritis, mandiri, kolaboratif, dan komunikatif. Dalam bahasa yang jelas,
sistematis, logis dan kritis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang
mencerminkan anak sehat, dan tindakan yang mencerminkan perilaku
anak sesuai dengan tahap perkembangannya.

B. KOMPETENSI DASAR

3.8 Menganalisis siklus air dan dampaknya pada peristiwa di bumi serta

kelangsungan mahluk hidup.
C. INDIKATOR

3.8.9 Menemukan cara memelihara ketersediaan air bersih
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D. TUJUAN PEMBELAJARAN
3.8.9 Dengan mempelajari materi dengan menonton video pembelajaran dan

menyelesaikan kuis pada multimedia ini siswa mampu menemukan cara

memelihara ketersediaan air bersih dengan baik.

E. MATERI AJAR

Air bersih yang memiliki manfaat besar bagi makhluk hidup harus selalu

dijaga ketersediaannya. Adapun cara-cara yang dapat dilakukan untuk menjaga

ketersediaan air bersih, yaitu:

a.

Menjaga lingkungan sekitar tetap bersih

Dengan menjaga lingkungan, maka air di sekitar kita tidak akan mudah
tercemar. Sehingga, air yang dipakai dan yang dikonsumsi tidak tercemar
dan kotor serta aman untuk digunakan.

Mengurangi pemborosan air

Penggunaan air yang digunakan secara boros dan tidak bertanggung jawab
akan mengakibatkan kekeringan.

Membuang sampah pada tempatnya

Jika adik-adik membuang sampah sembarangan, maka air pun akan sangat
mudah untuk tercemar dan kotor serta dapat menyumbat aliran sungai dan
selokan, sehingga dapat merusak kualitas air yang mengalir melewati
sungai ataupun selokan.

Mengurangi penggunaan bahan kimia

Mengurangi penggunaaan bahan kimia dalam kehidupan sehari-hari
merupakan salah satu cara yang sangat tepat untuk melindungi perairan
saat ini. Karena, ketika bahan-bahan kimia yang telah dipakai larut ke
dalam air, maka akan dapat merusak ekosistem air tersebut, dan kualitas
air akan menjadi semakin rusak adik-adik.

Tidak membuang limbah pabrik sembarangan

Membuang limbah pabrik ke sungai akan mengakibatkan sungai dan laut
menjadi kotor dan tercemar, sehingga tidak dapat di pakai lagi oleh
makhluk hidup.

F. METODE PEMBELAJARAN
1. Pendekatan : Saintifik
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2. Metode : Ceramah, diskusi, tanya jawab, penugasan dan permainan
atau simulasi.
G. KEGIATAN PEMBELAJARAN

Alokasi

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Media Waktu

Pendahuluan | ¢ Guru membuka aktivitas belajar | Buku
dengan salam dan doa. Tematik

e Guru mengecek kesiapan diri murid
dan melakukan presensi.

e Guru melakukan Orientasi dengan
mengajak siswa bernyanyi lagu “Tik
tik Bunyi Hujan” yang dapat
memusatkan perhatian siswa terkait
dengan materi yang akan dipelajari.

e Guru melakukan Apersepsi dengan
menerangkan gambaran tentang
materi yang akan dibawakan yaitu
cara memelihara ketersediaan air
bersih.

e Guru memberikan Motivasi kepada
siswa bahwa materi cara memelihara
ketersediaan air bersih  sangat
penting dan menarik untuk dipelajari
karena memiliki hubungan yang
sangat erat dalam kehidupan sehari-

hari siswa.

Isi e Siswa diberikan arahan untuk | Buku
membentuk kelompok yang | Tematik dan
berangotakan 4-5 orang. Multimedia

e Siswa mengamati  berdasarkan | Pembelajaran
penjelasan  hal 125  tentang | Interaktif
mengetahui tingkat pemborosan air
dan menjawab pertanyaan hal 126
pada buku tematik. (Mengamati)

e Guru memberikan waktu kepada
siswa untuk berdiskusi terkait
pertanyaan hal 126 pada buku
tematik.

(Mengkomunikasikan)

e Perwakilan dari setiap kelompok
maju ke depan kelas untuk menjawab
pertanyaan hal 126 pada buku
tematik.

(Mengasosiasikan)
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e Guru memberikan apresiasi dan
memberikan penguatan terhadap
jawaban siswa.
(Mengkomunikasikan)

e Siswa mengamati materi cara
memelihara ketersediaan air bersih
melalui video pembelajaran pada
multimedia pembelajaran interaktif.
(Mengamati)

e Guru memberikan cara memelihara
ketersediaan  air  bersih  yang
disajikan melalui video
pembelajaran  pada  multimedia
pembelajaran interaktif.

e Guru memberikan arahan kepada
setiap kelompok untuk mengerjakan
quis yang terdapat dalam multimedia
interaktif pada pembelajaran 9.

e Karena telah menyelesaikan 9
pembelajaran guru langsung
mengarahkan siswa untuk
menyelesaikan evaluasi pada
multimedia pembelajaran interaktif.

Penutup e Guru memberikan  kesempatan | Buku
kepada siswa untuk bertanya terkait | Tematik dan
materi yang belum dipahami. Multimedia

e Guru memberikan  kesempatan | Pembelajaran
kepada siswa untuk meyimpulkan | Interaktif
dan menyampaikan hasil belajar
tentang pembelajaran yang telah
diikuti.

e Guru menutup pembelajaran dengan
mengajak  siswa untuk berdoa
menurut agama dan keyakinan
masing-masing.

H. SUMBER DAN MEDIA PEMBELAJARAN

1. Buku Tematik Terpadu Kurukulum 2013, Tema 8 Siklus Air.
2. Multimedia Pembelajaran Interaktif.
PENILAIAN
1. Penilaian Afektif (Sikap)
Teknik Penilaian : Unjuk Kerja
Bentuk Instrumen  : Lembar Observasi

Instrumen Penilaian :
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Perkembangan Prolaku
No | Nama Siswa Tanggung jawab Toleransi Disiplin
SB/B|C| K |SBIB|C|K|SB|B|C|K
1
2
3
4
dst
Catatan : SB = Sangat Baik, B = Baik, C = Cukup, K = Kurang.
Rubrik Penilaian Sikap
Aspek yang dinilai:
Tanggung jawab, Toleransi dan Disiplin
Aspek SB (4) B (3) C(2) K (1)
Tanggung Siswa selalu | Siswa sudah | Siswa kadang- | Siswa belum
Jawab melaksanakan | melaksanakan | kadang melaksanakan
tugas dan tugas dan melaksanakan | tugas dan
kewajiban kewajiban tugas dan kewajiban
yang yang kewajiban yang
seharusnya seharusnya yang seharusnya
dilakukan dilakukan seharusnya dilakukan
dilakukan
Toleransi Siswa sangat | Siswa mampu | Siswa mulai Siswa belum
mampu bekerjasama | mampu mampu
bekerjasama | dalam diskusi | bekerjasama bekerjasama
dalam diskusi | bersama dalam diskusi | dalam diskusi
bersama temannya bersama bersama
temannya yang temannya yang | temannya yang
yang memiliki memiliki memiliki
memiliki keragaan latar | keragaan latar | keragaan latar
keragaan latar | belakang belakang belakang
belakang
Disiplin Siswa selesai | Siswa selesai | Siswa selesai | Siswa selesai
membuat membuat membuat membuat
laporan laporan laporan diskusi | laporan diskusi
diskusi diskusi tepat | setelah 1-2 | setelah  lebih
sebelum pada waktu | menit waktu | dari 3 menit
waktu  yang | yang yang waktu  yang
ditentukan ditentukan ditentukan ditentukan
Keterangan :

Skor maksimum = 12

Nilai = (Skor yang diperoleh / skor maksimal) x 100%
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2. Penilaian Kognitif (Pengetahuan)

Catatan: Soal diberikan setelah menyelesaikan 9 pembelajaran pada materi

Siklus Air (pada multimedia pembelajaran interaktif).

1.

Manusia dan hewan meminum air setiap hari untuk bertahan hidup. Hal
itu menunjukkan bahwa fungsi air untuk....

a. Membersihkan diri

b. Memenuhi kebutuhan sehari-hari

c. Memenuhi kebutuhan cairan dalam tubuh

d. Tempat berkembang biak

Air memiliki peranan penting dalam membantu proses fotosintesis atau
pembentukan karbohidrat. Hal tersebut merupakan fungsi air bagi....

a. Hewan

b. Tumbuhan
c. Manusia
d. Bakteri

Kegiatan manusia di bawah ini yang memiliki kaitan dengan fungsi air

untuk memenuhi kebutuhan sehari-hari adalah....

a. Memasak dan mencuci piring

b. Membantu proses fotosintesis

c. Untuk memproduksi susu

d. Untuk melindungi diri

Berikut urutan yang paling tepat dalam proses terjadinya siklus air

adalah....

a. Presipitasi, infiltrasi, evaporasi, kondensasi

b. Evaporasi dan transpirasi, presipitasi, infiltrasi dan kondensasi

c. Kondensasi, presipitasi, infiltrasi, evaporasi dan transpirasi

d. Evaporasi dan transpirasi, kondensasi, presipitasi dan
infiltrasi

Evaporasi adalah penguapan air akibat adanya pemanasan sinar

matahari melalui air danau, laut, rawa dll. Sedangkan transpirasi adalah

penguapan air akibat adanya pemanasan sinar matahari melalui....

a. Air sumur

b. Genangan air

c. Tumbuhan

d. Airsungai

Berikut yang dinamakan proses berubahnya air hujan yang telah jatuh
ke bumi menjadi air tanah adalah....

a. Presipitasi

b. Infiltrasi

c. Kondensasi

d. Evaporasi
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7. Persediaan air sungai tidak akan pernah habis dikarenakan adanya
siklus air. Akan tetapi terdapat beberapa faktor yang mempengaruhi
persediaan air sungai, kecuali....

a. Curah hujan

b. Cuaca

c. Boros menggunakan air
d. Kondisi hulu sungai

1. Kegiatan  membuka lahan | 4. Kegiatan reboisasi
pertanian, perumahan, atau
industri

2. Kegiatan membuat  daerah | 5. Berkurangnya daerah
resapan air resapan air

3. Pembangunan  jalan  yang | 6. Menghemat penggunaan
menggunakan aspal atau beton air

8. Dilihat dari tabel di atas, yang menunjukkan faktor-faktor yang
mempengaruhi ketersediaan air tanah adalah....

a. 14,5

b. 1,2,3

c. 24,6

d 125

1. Kegiatan membuka lahan | 4. Kegiatan reboisasi
pertanian, perumahan, atau
industri

2. Kegiatan membuat  daerah | 5. Berkurangnya daerah
resapan air resapan air

3. Pembangunan  jalan  yang | 6. Menghemat penggunaan
menggunakan aspal atau beton air

9. Dilihat dari tabel di atas, yang menunjukkan kegiatan yang dapat
dilakukan untuk menjamin ketersediaan air tanah adalah ....
a. 1,35
b. 1,2,3
c. 24,6
d 1,25
10. Air permukaan dikatakan lebih kotor dibandingkan dengan air tanah hal
i dikarenakan, kecuali....
a. Tidak tersaring oleh lapisan tanah dan akar pohon
b. Tersaring oleh bebatuan alam
c. Mengandung lumpur
d. Tercampur dengan sampah
11. Manusia bisa memanfaatkan air tanah untuk keperluan sehari-hari
dengan cara membuat....
a. Kolam
b. Selokan
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c. Bak mandi
d. Sumur
12. Ketersediaan air di bumi tidak akan pernah habis, hal ini dikarenakan

adanya....

a. Siklus air

b. Angin topan

c. Tsunami

d. Hujan

1. Kekeringan juga akan melanda | 4. Terpenuhinya kebutuhan
sektor pertanian dan perkebunan. pokok dari makhluk hidup

2. Semua hewan yang hidup di | 5. Mempercepat proses
dalam air juga akan mati. fotosintesis pada

tumbuhan.

3. Manusia tidak bisa melakukan | 6. Manusia, hewan dan
aktifitas  sehari-hari  seperti tumbuhan menjadi mati.
mandi.

13. Dilihat dari tabel diatas, yang menunjukkan dampak menipisnya
persediaan air di bumi, kecuali....
a. 1,3 b. 2,6
c. 45 d. 1,4
14. Penggunaan air bersih seperlunya sangatlah penting agar terhindar dari
bahaya kekeringan. Adapun tindakan-tindakan yang dapat dilakukan
untuk menghemat air, kecuali....
a. Menutup keran setelah digunakan
b. Memasak dan mencuci dengan air seperlunya
c. Membiarkan kebocoran pada saluran air
d. Mendaur ulang pemakaian air
15. Air memanglah salah satu kebutuhan primer bagi makhluk hidup,
namun air tidak bisa dikonsumsi sembarangan. Di bawah ini manakah
yang bukan merupakan syarat air yang layak untuk dikonsumsi....
a. Persyaratan secara fisik

b. Persyaratan secara matematik

c. Persyaratan kandungan mikroba

d. Persyaratan secara kimia

1. Tidak berbau 4. Tidak memiliki | 7. Memiliki  suhu
rasa 10°-25°C

2. Tidak keruh 5. Memiliki  cukup | 8. Tidak
yodium mengandung

kuman-kuman
3. Tidak berwarna |6. Tidak mengandung | 9. Derajat keasaman
racun air berada antara
6,5-9,2
16. Dilihat dari tabel diatas, yang menunjukkan syarat fisik air bersih yang
layak untuk digunakan adalah....
a. 7,34
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b. 8,6,9

c. 3,15

d. 24,6

1. Tidak berbau 4, Tidak memiliki | 7. Memiliki  suhu
rasa 10°-25°C

2. Tidak keruh 5. Memiliki  cukup | 8. Tidak
yodium mengandung

kuman-kuman

3. Tidak berwarna |6. Tidak mengandung | 9. Derajat kesamaan
racun air berada antara
6,5-9,2

17. Dilihat dari tabel diatas, yang menunjukkan syarat kimia air bersih yang
layak untuk digunakan adalah....

a. 6,7,9

b. 43,7

c. 153

d. 56,9

18. Air bersih sangatlah berdampak besar bagi makhluk hidup di bumi.
Dampak yang diakibatkan jika manusia meminum air yang tercemar
adalah....

a. Bugar

b. Sehat

c. Sakit

d. Senang

19. Air bersih yang memiliki manfaat besar bagi makhluk hidup harus
selalu dijaga ketersediaannya. Adapun cara-cara yang dapat dilakukan
untuk menjaga ketersediaan air bersih yaitu, kecuali....

a. Menjaga lingkungan sekitar tetap bersih

b. Membuang limbah pabrik ke sungai

c. Membuang sampah pada tempatnya

d. Mengurangi pemborosan air

20. Cara yang dapat dilakukan manusia agar air terbebas dari kuman dan
aman saat dikonsumsi adalah....

a. Air dimasak terlebih dahulu sebelum dikonsumsi

b. Air langsung diminum

c. Air diletakkan di bawah terik matahari

d. Air diletakkan pada wadah yang terbuka

Rubrik Penilaian Tes Pilihan Ganda

Nomor o o
Skor Kriteria penilaian
Soal
. 1 Siswa menjawab soal dengan benar
0 Siswa menjawab tetapi salah
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0 Siswa tidak menjawab
, 1 Siswa menjawab soal dengan benar
dst 0 Siswa menjawab tetapi salah
0 Siswa tidak menjawab
Keterangan :

Skor maksimum = 20

Nilai = (Skor yang diperoleh / skor maksimal) x 100%

Penilaian Psikomotor (Keterampilan)

Teknik Penilaian

Bentuk Instrumen

LKS

> Unjuk
: Lemba

Kerja
r Observasi

Diskusikan dengan orang tuamu, tindakan apa saja yang dapat kalian

lakukan untuk menghemat air bersih di rumah?

Instrumen Penilaian :

Keterampilan
) \ Keterbacaan Kelengkapan
No | Nama Siswa Isi Poster )
Poster Informasi Poster
SB|{B|C| K |SB/IB|C|K |SB|B|C|K
1
2
dst
Catatan : SB = Sangat Baik, B = Baik, C = Cukup, K = Kurang.
Rubrik Penilaian Sikap
Aspek yang dinilai:
Tanggung jawab, Toleransi dan Disiplin
Aspek SB (4) B (3) C(2) K (1)
Kelancaran | Siswa dapat Siswa dapat | Siswa Siswa
dalam melaporkan melaporkan melaporkan melaporkan
Melaporkan | hasil diskusi hasil diskusi | hasil diskusi hasil diskusi
dengan sangat | dengan baik | dengan sedikit | dengan
lancar dan (sedikit terbata-bata terbata-bata
benar terbata-bata) | dan terdapat dan tidak
kesalahan lancer serta
hasil diskusi
tidak benar
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Penggunaan | Siswa Siswa Siswa Siswa

Bahasa menggunakan | menggunakan | menggunakan | menggunkan
bahasa yang bahasa yang | bahasa yang bahasa yang
baik dan baik sehingga | cukup baik kurang jelas
benar mudah sehingga sehingga sulit
sehingga dipahami cukup mudah | untuk
sangat mudah dipahami dipahami
dipahami

Menanggapi | Siswa mampu | Siswa mampu | Siswa  cukup | Siswa kurang

Pertanyaan | menanggapi menanggapi | mampu mampu
pertanyaan pertanyaan menanggapi menanggapi
dengan baik | dengan baik | pertanyaan pertanyaan
dan lancar dengan baik dengan baik

Keterangan :

Skor maksimum =12
Nilai = (Skor yang diperoleh / skor maksimal) x 100%
Nilai Total = (nilai afektif + nilai kognitif + nilai psikomotor) / 3

Mengetahui
Kepala Sekolah,

Singaraja, ........... 20.....
Guru Kelas V,

Luh Suarniti, S.Pd SD
NIP 19710102 199307 2 001

Putu Fista Trisnayani, S.Pd.
NIP 19870320 201001 2 002
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Lampiran 15. Laporan Pengembangan Produk
LAPORAN PENGEMBANGAN PRODUK
Dalam menggembangkan suatu produk perlu adanya sebuah prosedur

pengembangan produk guna tercapainya tujuan pengembangan dengan maksimal.
Prosedur pengembangan produk adalah langkah-langkah yang harus dilakukan oleh
pengembang untuk menghasilkan suatu produk yang diinginkan. Langkah-langkah
pengembangan pada penelitian pengembangan multimedia pembelajaran interaktif
ini akan dipaparkan sebagai berikut.
1. Judul Program

Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif Pada Mata Pelajaran IPA

Untuk Siswa SD Kelas V di SD Negeri 1 Banjar Jawa Tahun Ajaran

2019/2020.

2. Tujuan Pengembangan Produk

a. Kebutuhan Pengguna/User
Berdasarkan pada analisis yang dilakukan siswa mengalami kendala
dalam melakukan proses pembelajaran seperti tidak tertarik dalam belajar,
cepat merasa bosan dan sulit untuk memahami materi pembelajaran, ditambah
lagi melihat perkembangan teknologi digital yang semakin pesat siswa lebih
tertarik bermain game digital dari pada belajar. Jadi melihat fenomena tersebut
dibutuhkan pengembangan media perbelajaran yang dapat memotivasi siswa
dalam belajar dan dikolaborasikan dengan teknologi digital yang melibatkan
banyak aspek didalamnya seperti teks, gambar, video, animasi, musik, game

digital dll, agar dapat memotivasi dan menarik minat siswa dalam belajar
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sehingga akan berdapak positif pada pemahaman siswa terkait materi

pembelajaran dan berdapak positif terhadap hasil belajar siswa.

b. Tujuan Program

Adapun tujuan program dari dikembangkannya multimedia
pembelajaran interaktif akan dipaparkan sebagai berikut.

a) Membantu guru dalam menyelesaikan tujuan pembelajaran yang telah
dirancang pada RPP.

b) Mempermudah dan menghemat watu guru dalam penyampaian materi
pelajaran.

c) Memotivasi dan menarik perhatian siswa dalam mengikuti pembelajaran
karena sumber belajar bersifat inovatif, kolaboratif, dan interaktif sehingga
pembelajaran lebih menyenangkan.

d) Memfasilitasi proses belajar siswa dengan teks, gambar, video, animasi,
musik, game digital sehingga sempermudah siswa dalam memahami

pembelajaran IPA materi Siklus Air.

3. Konteks Program

a. Profil Pengguna

a) Usia : 9-60 Tahun

b) Bahasa : Indonesia

c) Jenis Kelamin : Laki dan Perempuan
d) Jabatan : Siswa, Guru

e) Pengetahuan Awal: Memiliki pengetahuan dasar tentang siklus air,

memiliki dan bisa mengoprasikan komputer / laptop secara dasar
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b. Lingkungan Pengguna

Multimedia Pembelajaran Interaktif Pada Mata Pelajaran IPA ini
digunakan di lingkungan jenjang pendidikan Sekolah Dasar kelas V oleh guru
untuk mempermudah menyampaikan materi pada proses pembelajaran dan
membantu siswa dalam mempermudah pemahaman materi terkait
pembelajaran Siklus Air.
c. Isu dan Tantangan

Dalam peroses pembuatan multimedia ini tantangan yang dihadapi yaitu
membuat gambar, animasi, dan game yang berkaitan dengan materi siklus air
sehingga dapat mempermudah siswa dalam memahami materi. Dalam
pengaplikasian multimedia pembelajaran interaktif memerlukan fasilitas

seperti laptop/komputer, speaker, dan LCD Proyektor.

4. ldentitas Mata Pelajaran
a. Sekolah : SD Negeri 1 Banjar Jawa
b. Mata Pelajaran : llmu Pengetahuan Alam
c. Materi Pokok : Siklus Air
d. Kelas 'V
e. Semester : 11 (GENAP)

f. Tahun Pelajaran :2019/2020

5. Kompetensi Dasar, Indikator dan Tujuan Pembelajaran
a. Kompetensi Dasar
Menganalisis siklus air dan dampaknya pada peristiwa di bumi serta

kelangsungan mahluk hidup
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b. Indikator

3.8.1 Mengaitkan fungsi air dengan kehidupan manusia, hewan, dan
tumbuhan

3.8.2 Menelaah terjadinya siklus air

3.8.3 Mengaitkan pengaruh kualitas air terhadap kehidupan manusia

3.8.4 Menganalisis siklus air tanah

3.8.5 Menelaah tentang ketersediaan air bersih

3.8.6 Mengaitkan dampak siklus air terhadap kehidupan

3.8.7 Menganalisis faktor-faktor yang mempengaruhi kualitas air

3.8.8 Menelaah pengaruh siklus air terhadap makhluk hidup

3.8.9 Menemukan cara memelihara ketersediaan air bersih

c. Tujuan Pembelajaran

3.8.1 Dengan mempelajari materi dan menyelesaikan kuis pada
multimedia ini siswa mampu mengaitkan fungsi air dengan
kehidupan manusia, hewan dan tumbuhan dengan baik.

3.8.2 Dengan mempelajari materi dan menyelesaikan kuis pada
multimedia ini siswa mampu menelaah terjadinya siklus air dengan
baik.

3.8.3 Dengan mempelajari materi dan menyelesaikan kuis pada
multimedia ini siswa mampu mengaitkan pengaruh kualitas air
terhadap kehidupan manusia dengan baik.

3.8.4 Dengan mempelajari materi dan menyelesaikan kuis pada
multimedia ini siswa mampu menganalisis siklus air tanah dengan

baik.
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3.8.5 Dengan mempelajari materi dan menyelesaikan kuis pada
multimedia ini siswa mampu menelaah tentang ketersediaan air
bersih dengan baik.

3.8.6 Dengan mempelajari materi dan menyelesaikan kuis pada
multimedia ini siswa mampu mengaitkan dampak siklus air terhadap
kehidupan dengan baik.

3.8.7 Dengan mempelajari materi dan menyelesaikan kuis pada
multimedia ini siswa mampu menganalisis faktor-faktor yang
mempengaruhi kualitas air dengan baik.

3.8.8 Dengan mempelajari materi dan menyelesaikan kuis pada
multimedia ini siswa mampu menelaah pengaruh siklus air terhadap
makhluk hidup dengan baik.

3.8.9 Dengan mempelajari materi dan menyelesaikan kuis pada
multimedia ini siswa mampu Menemukan cara memelihara

ketersediaan air bersih dengan baik.

6. Deskripsi Program

Media pembelajaran yang dikembangkan pada penelitian ini yaitu
multimedia pembelajaran interaktif mata pelajaran IPA untuk siswa SD kelas
V. Hal ini didasari dengan permasalahan yang dihadapi dalam proses
pembelajaran seperti penyampaian materi oleh guru, siswa cendrung cepat
merasa bosan dan sulit untuk memahami materi pembelajaran, ditambah lagi
melihat perkembangan teknologi digital yang semakin pesat siswa lebih
tertarik bermain game digital dari pada belajar serta karakteristik pembelajaran

IPA yang sifatnya rumit dan kompleks. Berdasarkan pada permasalahan
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tersebut maka dikembangkanlah multimedia pembelajaran interaktif guna
menunjang proses pembelajaran.

Multimedia pembelajaran interaktif ini berisikan materi siklus air yang
disajikan secara sistematis melalui teks, gambar, video, animasi, music, dan juga
game drag and drop. Pengembangan Multimedia ini menggunakan aplikasi
Adobe Flash Professional CS6. Susunan kerangka Multimedia yang akan
dikembangkan terdiri dari halaman intro, profil, beranda, petunjuk, KD, materi,
quis, dan evaluasi. Jadi dengan dikembangkannya multimedia pembelajaran
interaktif dapat menjadikan proses pembelajaran menjadi lebih menarik,

inovatif, kolaboratif dan interaktif.

7. Prosedur Pengembangan
A. Tahap Analisis
Pada tahap ini diperlukan observasi secara menyeluruh, terkait dengan
sumber belajar, media pembelajaran, masalah-masalah yang dihadapi guru
terkait proses belajar mengajar, ataupun terkait materi pembelajaran yang sulit
dimengerti siswa serta ketersediaan sarana dan fasilitas pendukung di sekolah.
Adapun hasil analisis kebutuhan pada penelitian pengembangan ini adalah
sebagai berikut.
a. Analisis Karakteristik Peserta Didik dan Masalah Pembelajaran
Analisis ini dilakukan untuk mengetahui karakteristik siswa dan
masalah yang dihadapi siswa dan guru didalam melakukan proses
pembelajaran. Berdasarkan pada hasil wawancara yang dilakuakan dengan
guru kelas V ditemukan beberapa masalah didalam melakukan proses

pembelajaran IPA, seperti sulitnya menjelaskan materi yang sifatnya
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kompleks dan rumit, pembelajaran yang dilakukan kurang menarik,
kurangnya motivasi dan minat siswa dalam belajar, siswa juga cenderung
kurang fokus saat mengikuti proses pembelajaran. Guru kelas juga
mengatakan bahwa berdasarkan pengalamannya pembelajaran IPA sering
dipandang sebagai suatu pembelajaran yang sederhana, tetapi dapat juga
dipandang sebagai pembelajaran yang kompleks dan rumit untuk
dijelaskan secara detail. Hal ini dikarenakan IPA merupakan ilmu yang di
mempelajari terkait dengan suatu peristiwa atau kejadian, gejala, serta
masalah yang berkaitan dengan alam semesta, sehingga guru kerap kali
mengalami kendala didalam menjelaskan suatu materi terlebih lagi materi
yang bersifat abstrak dikarenakan kurangnya media pembelajaran atau
contoh-contoh yang digunakan dalam menunjang proses penyampaian
materi kepada siswa sehingga siswa menjadi menjadi kurang tertarik dan
tidak fokus dalam mengingkuti pelajaran, sehingga berdampak pada hasil
belajar siswa.

Berdasarkan wawancara yang dilakukan dengan siswa kelas V
diketahui bahwa siswa sulit berkonsentrasi dan malas saat mengikuti
pelajaran dikarenakan materi yang dipelajari sulit untuk dimengerti
sehingga siswa menjadi bosan didalam mengikuti proses pembelajaran.
Siswa juga mengatakan bahwa saya lebih suka pembelajaran yang
menggunakan media seperti gambar, video, animasi, ditambah lagi
menggunakan game itu sangat menyenangkan, dan materi yang diajarkan
akan lebih mudah saya mengerti. Guru juga mengatakan bahwa siswa lebih

fokus dan tertarik dalam pembelajaran jika penyajian materi menggunakan
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media seperti, media presentasi, video, gambar, kartun dan lain-lain.
Pernyataan tersebut menunjukkan bahwa siswa memiliki ketertarikan
dalam belajar jika pembelajaran dikolaborasikan dengan media
pembelajaran yang menggabungkan banyak unsur seperti teks, gambar,
video, animasi, dan juga game didalamnya. Maka dapat disimpulkan
bahwa diperlukan sebuah multimedia pembelajaran interaktif agar dapat
membantu siswa dalam belajar, menarik minat belajar siswa serta
menciptakan suasana belajar yang menyenangkan sehingga dapat
mempermudah siswa didalam mempelajari materi yang rumit dengan
demikian akan dapat meningkatkan hasil belajar siswa.
b. Analisis Kompetensi
Analisis kompetensi dalam pengembangan multimedia interaktif ini
dilakukan untuk mengetahui kompetensi yang harus dicapai oleh peserta
didik setelah melakukan proses pembelajaran, diantaranya yaitu.
1) Kompetensi Dasar
Menganalisis siklus air dan dampaknya pada peristiwa di bumi
serta kelangsungan makhluk hidup
2) Indikator
a) Mengaitkan manfaat air dengan kehidupan manusia, hewan, dan
tumbuhan
b) Menelaah terjadinya siklus air
c) Mengaitkan pengaruh kualitas air terhadap kehidupan manusia
d) Menganalisis faktor-faktor yang mempengaruhi siklus air

e) Menelaah tentang ketersediaan air bersih
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f) Mengaitkan dampak siklus air terhadap kehidupan

g) Menganalisis faktor-faktor yang mempengaruhi kualitas air

h) Menelaah pengaruh siklus air terhadap makhluk hidup

i) Menemukan cara memelihara ketersediaan air bersih

c. Analisis Fasilitas dan Lingkungan

Berdasarkan pada hasil observasi yang dilakukan di SD Negeri 1
Banjar Jawa terhadap fasilitas dan lingkungan sekolah, didapatkan bahwa
sekolah memiliki fasilitas pendukung dalam menunjang proses
pembelajaran, diantaranya yaitu 4 unit komputer, 5 unit laptop, 3 unit
speaker portable dan 3 unit LCD. Selain itu berdasarkan hasil wawancara
yang dilakukan dengan guru kelas V dan siswa kelas V, diketahui bahwa
guru memiliki kemampuan dalam mengoperasikan komputer secara
mendasar seperti mengoprasikan Ms. Word untuk membuat laporan, Ms.
Power Point untuk membuat media presentasi sederhana, dan siswa juga
diketahui dapat mengoprasikan komputer secara mendasar seperti bermain
game menggunkan laptop atau komputer. Berdasarkan hal tersebut maka
dapat disimpulkan bahwa fasilitas serta keterampilan guru dan siswa dalam
mengoperasikan komputer maupun laptop secara mendasar dapat
mendukung penggunaan multimedia pembelajaran interaktif dalam

pembelajaran IlImu Pengetahuan Alam Kelas V SD.

B. Tahap Desain
Setelah tahap analisis dilakukan dengan pengumpulan data
menggunkan metode observasi dan wawancara, ditemukan solusi dalam

memecahkan masalah pembelajaran tersebut dengan mengembangkan
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media pembelajaran yang menggabungkan banyak unsur didalamnya
seperti teks, gambar, video, animasi, dan juga game yaitu multimedia
pembelajaran interaktif. Maka tahap selanjutnya yang harus dilakukan
adalah tahap desain. Adapun tahapan yang harus dilakukan pada tahap ini
yaitu:
a. Membuat Flowchart Multimedia Pembelajaran Interaktif
Langkah awal yang harus dilakukan pada tahap desain yaitu membuat
flowchart untuk membantu memberikan gambaran alur kerja
pengembangan program multimedia interaktif pada setiap menu yang ada
didalamnya mulai dari awal dibukanya program hingga akhir ditutupnya
program. Flowchart pengembangan multimedia pembelajaran interaktif
pada penelitian pengembangan ini disajikan pada (lampiran 06).
b. Membuat Storyboard Multimedia Pembelajaran Interaktif
Langkah selanjutnya setelah membuat flowchart yaitu membuat
storyboard. Dalam mengembangkan multimedia penggunaan storyboard
sangat bermanfaat karena storyboard merupakan pedoman dari langkah-
langkah kerja yang harus dilakukan dalam mengembangkan multimedia
interaktif dan dapat juga dikatakan sebagai gambaran suatu multimedia
yang akan dikembangkan. Storyboard pengembangan multimedia
pembelajaran interaktif pada penelitian pengembangan ini disajikan pada
(lampiran 07).
Menyusun Instrumen Penilaian Multimedia Pembelajaran Interaktif
Instrumen dibuat berupa kuisioner yang digunakan untuk mengetahui

validitas produk yang akan dikembangkan. Sebelum melakukan uji
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validitas, butir-butir instrumen validitas terlebih dahulu diujikan butir-butir
instrumen validitasnya oleh dua dosen yang berkompeten dibidangnya
yaitu: (1) Dr. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. dan (2) Dewa Gede Agus Putra
Prabawa, S.Pd., M.Pd. Kuesioner yang diuji validitasnya terdiri dari: (1)
kuisioner ahli isi mata pelajaran, (2) kuisioner ahli desain pembelajaran, (3)
kuisioner ahli media pembelajaran, serta (4) kuisioner uji perorangan, dan
(5) kuisioner uji kelompok kecil.
d. Menyusun RPP (Rencana Pelaksanaan Pembelajaran)

RPP disusun dengan tujuan untuk mengarahkan kegiatan
pembelajaran agar dapat berjalan dengan baik dalam melaksanakan
pembelajaran yang diintegrasikan dengan pengaplikasian multimedia
interaktif kepada siswa, agar langkah-langkah pembelajaran dapat tersusun
secara sistematis sehingga tujuan pembelajaran dapat tercapai dengan
maksimal. RPP multimedia pembelajaran interaktif pada penelitian

pengembangan ini disajikan pada (lampiran 14).

C. Tahap Pengembangan

Tahap selanjutnya yang harus dilaksanakan vyaitu tahap
pengembangan yang marupakan sebuah tahap untuk merealisasikan desain
flowchart dan storyboard yang sebelumnya telah dirancang pada tahap
desain untuk dikembangkan menjadi sebuah produk nyata dan siap untuk
diimplementasikan dalam proses pembelajaran. Pada tahap ini kegiatan
awal yang dilakukan yaitu mengumpulkan bahan ajar, materi, teks,
gambar, audio, video, serta animasi yang nantinya akan dikemas kedalam

multimedia interaktif.
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Setelah semua komponen yang diperlukan terkumpul tahap
selanjutnya yaitu tahap merancang multimedia interaktif. Komponen-
komponen yang sudah terkumpul seperti materi, teks, gambar, audio,
video, serta animasi akan diolah kedalam aplikasi Adobe Flash
Professional CS6 yang digunakan sebagai program utama dari multimedia
interaktif yang dikembangkan. Adapun hasil dari pengembangan
multimedia interaktif yang dilakukan yaitu sebagai berikut:

a. Tampilan Cover CD Multimedia
Tampilan cover CD multimedia interaktif didesain semenarik
mungkin dengan memperhatikan beberpa aspek seperti font, warna,
gambar dan tata letak serta selaras dengan materi yang terkandung
didalam multimedia yang dikembangkan sehingga dapat menarik
perhatian pengguna (guru/siswa) didalam menggunakan multimedia
interaktif untuk menunjang proses pembelajaran. Tampilan cover CD

multimedia dapat dilihat pada Gambar 1.
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Gambar 1
Cover CD Multimedia
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b. Tampilan Halaman Intro Multimedia

Pada halaman ini pengguna dapat melihat informasi awal tentang
judul mata pelajaran, materi, dan sasaran pengguna media. Disini
pengguna diberikan tombol mulai untuk masuk ke menu utama dari
multimedia interaktif ini. Background yang digunakan adalah air terjun,
yang bertujuan agar selaras dengan materi yang akan dipelajari yaitu siklus
air. Pemilihan warna yang menarik serta pemberian animasi pada awan,
air terjun, gambar siswa SD digunkan untuk menarik perhatian peserta
didik dalam menggunakan multimedia interaktif ini, sehingga awal
pembelajaran menjadi lebih menarik dan terkesan menyenangkan.

Tampilan halaman intro multimedia interaktif dapat dilihat pada Gambar

Gambar 2
Halaman Intro Multimedia

c. Tampilan Halaman Profil Multimedia
Pada halaman profil pengguna dapat melihat identitas dari
pengembang multimedia pembelajaran interaktif Tampilan halaman profil

pengembang multimedia interaktif dapat dilihat pada Gambar 3.
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PROFIL PENGEMBANG MEDIA

Namao : Gede Cris Smaramanik Dwigl

. ONIM : 1611021029
_  Prodi : Teknologi Pendidikan
Jurusan  : IPPB
Fokultas : limu Pendidikan .
Universitas : Pendidikan Ganesha
Email : cris.dwiqi25@&gmail.com

Nomor HP : 081933158993

Gambar 3
Halaman Profil Pengembang Multimedia Pembelajaran Interaktif

d. Tampilan Halaman Menu Utama Multimedia

Pada halaman ini pengguna disediakan beberapa tombol untuk
memilih menu yang akan diakses seperti, menu beranda, menu petunjuk,
menu KD, menu materi, menu evaluasi, dan tombol volume, selain itu
multimedia ini dilengkapi juga dengan tombol profil dan keluar pada
bagian pojok kanan atas multimedia. Tampilan halaman menu utama

multimedia interaktif dapat dilihat pada Gambar 4.
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Gambar 4

Halaman Menu Utama Multimedia
e. Tampilan Beranda Multimedia
Pada halaman beranda berisikan kata-kata motivasi yang bertujuan

agar pengguna atau user termotivasi dan semangat dalam belajar
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menggunakan multimedia interaktif. Tampilan beranda multimedia
interaktif dapat dilihat pada Gambar 5.
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Gambar 5
Halaman Beranda Multimedia

f. Tampilan Halaman Petunjuk Multimedia

Pada halaman ini pengguna dapat melihat petunjuk penggunaan
multimedia pembelajaran yang terdiri dari petunjuk tombol dan petunjuk
pembelajaran. Pada halaman petunjuk tombol terdapat penjelasan terkait
fungsi tombol-tombol yang terdapat didalam multimedia interaktif dan
pada halaman pembelajaran terdapat pejelasan terkait langkah-langkah
pembelajaran dengan menggunakan multimedia interaktif. Tampilan

petunjuk penggunaan multimedia interaktif dapat dilihat pada Gambar 6.
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Gambar 6
Halaman Petunjuk Multimedia
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g. Tampilan Halaman Menu KD Multimedia

Halaman KD pada multimedia interaktif berisikan informasi
mengenai kompetensi dasar, indikator pembelajaran dan tujuan
pembelajaran terkait materi yang akan dipelajari. Tampilan menu KD
multimedia interaktif dapat dilihat pada Gambar 7.
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Gambar 7

Halaman Menu KD Multimedia Pembelajaran Interaktif

h. Tampilan Halaman Menu Materi Multimedia
Pada setiap halaman menu materi dalam multimedia interaktif materi
yang akan dipelajari, berupa video pembelajaran terkait dengan materi

siklus air. Tampilan menu KD multimedia interaktif dapat dilihat pada

Gambar 8.
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Gambar 8
Halaman Menu Materi Multimedia Pembelajaran Interaktif
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i.  Tampilan Halaman Menu Quis Multimedia

Multimedia interaktif ini dilengkapi dengan quis drag and drop
disetiap akhir pembelajaran yang bertujuan untuk memperkuat
pemahaman siswa terkait dengan materi yang telah dipelajarinya. Setiap
soal harus diselesaikan oleh siwa untuk dapat lanjut ke soal berikutnya.
Saat semua soal sudah terjawab siswa akan mendapatkan feedback berupa
apresiasi dan dapat lajut menuju pembelajaran selanjutnya. Tampilan

menu quis multimedia interaktif dapat dilihat pada Gambar 9.

ILMU PENGETAHUAN ALAM o0

Gambar 9
Halaman Menu Quis Multimedia Pembelajaran Interaktif

Jj.  Tampilan Halaman Menu Evaluasi Multimedia

Pada halaman awal evaluasi berisikan petunjuk pengerjaan soal dan
berisikan tombol mulai untuk memulai evaluasi. Pada isi evaluasi
berisikan soal-soal evaluasi berupa pilihan ganda dan ketika siswa
mengklik salah satu jawaban maka akan otomatis menuju pada soal
berikutnya. Setelah selesai mengerjakan semua soal siswa akan dibawa
langsung menuju halaman akhir evaluasi yang berisikan teks sesuai

dengan predikat nilai yang didapatkan agar dapat memotivasi siswa untuk



226

belajar lebih giat lagi. Tampilan menu evaluasi multimedia interaktif dapat

dilihat pada Gambar 10.

o ey Py

@ ILMU PENGETAHUAN ALAM 00

E
o

il
[:

Gambar 10
Halaman Menu Evaluasi Multimedia Pembelajaran Interaktif

k. Tampilan Halaman Keluar Multimedia Pembelajaran Interaktif
Pada halaman keluar berisikan pertanyaan “Apakah Anda Ingin

Keluar?”, kemudian pengguna disediakan tombol “Ya” dan “Tidak”.
Tampilan menu keluar multimedia interaktif dapat dilihat pada

Gambar 11.

Gambar 11
Halaman Menu Evaluasi Multimedia Pembelajaran Interaktif

I.  Tampilan Buku Petunjuk Penggunaan Multimedia
Pada buku pentunjuk penggunaan berisikan deskripsi media,

petunjuk instalasi, petunjuk tombol serta petunjuk belajar
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menggunkan multimedia pembelajaran interaktif ini. Tampilan buku

petunjuk penggunaan multimedia interaktif dapat dilihat pada Gambar

12.
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Gambar 12
Buku Petunjuk Penggunaan Multimedia Pembelajaran Interaktif

. Tampilan Box Multimedia Pembelajaran Interaktif

Box multimedia pembelajaran interaktif ini  dibuat
menggunakan kertas karton yang dilapisi dengan stiker vinil dengan
laminasi glossy yang sudah didesain sesuai dengan isi yang
terkandung multimedia interaktif. Bagian dalam box berisikan tempat
untuk buku petunjuk penggunaan media dan tempat untuk Cover CD

dari Multimedia Interaktif. Tampilan buku petunjuk penggunaan

multimedia interaktif dapat dilihat pada Gambar 13.

v J

BOX MULTIMEDIA PEMBELAJ‘M%(ITNTERAKT“}

: : f}
TAMPILAN LUAR TAMPILAN DALA:AI #
SUNEP TR L N g 7 g\

Gambar 13
Box Multimedia Pembelajaran Interaktif
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D. Tahap Implementasi

Setelah melalui tahap analisis, desain dan pengembangan tahap
selanjunya adalah tahap implementasi Multimedia Interaktif yang telah
dikembangkan akan diterapkan dalam proses pembelajaran. Untuk
mengukur segi kemenarikan dan kelayakan dari produk yang
dikembangkan, adapun beberapa tahapan implementasi yang harus dilalui
adalah: 1) Uji validasi produk yang dilakukan dengan para ahli para ahli
meliputi, a) ahli isi mata pelajaran IPA kelas V SD, b) ahli desain
pembelajaran, c) ahli media pembelajaran; 2) Uji coba produk meliputi, a)
uji coba perorangan melibatkan tiga orang siswa SD, b) uji coba kelompok
kecil yang melibatkan enam orang siswa SD. Dilakukannya uji coba
produk bertujuan untuk mengetahui kesesuaian multimedia dengan
karakteristik siswa dan pembelajaran, dan juga untuk mengetahui
kemenarikan multimedia yang telah dikembangkan sehingga multimedia

dapat dinyatakan layak untuk diterapkan didalam proses pembelajaran.

E. Tahap Evaluasi
Tahap evaluasi merupakan tahap akhir dari pengembangan model
ADDIE. Pada tahap ini, produk multimedia yang sudah dikembangkan
akan dinilai untuk memvalidasi produk multimedia yang telah
dikembangkan. Uji yang dilakukan adalah uji validasi produk yang
bertujuan untuk menguji tingkat keajegan produk yang sudah
dikembangkan. Evaluasi yang dugunakan dalam tahap ini adalah evaluasi

formatif.



229

Lampiran 16. Surat Pengantar Uji Ahli Isi Mata Pelajaran

7 e, KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI, DAN PENDIDIKAN TINGGI
i q%{\ | UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
v FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Alamnat: Jalan Udayuna (Kampus Tengsh Undiksha) Singarsja — Bali Telp.(0362) 3137 Kode Pos 31116

Nomor 1 O55/UN4B.04.29/KP/2020

Lampiran : 2 (dua) lembar

Perihal : Permohonan Uji Ahli Isi Mata Pelajaran
Kepada

Yth. Putu Fista Trisnayani.S,Pd.

Dengan hormat, schubungan dengan tahap uji validasi. produk dalam pelaksanaan
penelitian pengembangan yang beyjudul “Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif
Pada Mata Pelajaran TPA Untuk Siswa Kelas V di SD Negeri | Banjar Jawa Tahun Ajaran
2019/2020". Saya mohon kesediaan Ibu untuk mereview sckaligus memberikan penilaian

terhadap produk yang dikembangkan., Adapun instrumen penilaian ahli isi pembelgjaran

terlampir pada surat ini. »

Demikian yang dapat saya sampaikan, atas kerjasama Ibu saya uvcapkan banyak
terimakasih.

Si jia, 5 Agustus 2020

Peneliti, p::;m Ry
o
—
Gede Cris$ ik Dviai —_—
NIM 1611021029 NIP 19820214 200812 1 004

Koordinator Prodi Teknologi Pendidikan,

<A

NIP 19720420 200112 1 001
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Lampiran 17. Surat Pengantar Uji Ahli Desain Pembelajaran

/ s, KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI, DAN PENDIDIKAN TINGGI
Q% \ { UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
§  ¥ime
\ .'.‘ FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Alamnat: Jalan Udayuna (Kampus Tengsh Undiksha) Singarsja — Bali Telp.(0362) 3137 Kode Pos 31116

Nomor 1 O55/UN4B.04.29/KP/2020

Lampiran : 1 (satu) lembar

Perihal : Permohonan Uji Ahli Desain Pembelajaran
Kepada

Yth. Dr. I Made Tegeh, S.Pd.. M.Pd.

Dengan hormat, sehubungan dengan tahap uji validesi produk dalam pelaksanaan
penclitian pengembangan yang begudul “Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interakuf
Pada Mata Pelajaran IPA Untuk Siswa Kelas V di SD Negeri | Banjar Jawa Tahun Ajaran
2019720207, Saya mohon kesediaan Thu untuk merevien sekaligus memberikan penilaian
terhadap produk vang dikembangkan. Adapun instrumen penilaian ahlioisi pembelajaran
terkampir pada surat ini,

Demikian yang dapat saya sampaikan, atas keasama Ibu saya ucapkan banyak
terimikasih.

Smgmya. 5 Agusms 2020

Gede Cris § ik Dywi
NIM 1611021029 NIP 19820214 ‘lezloo-t

Koordinator Prodi Teknologi Pendidikan,

<A

Dr. 1 Komang Sudarma, S.Pd., M.Pd,
NIP 19720420 200112 1 001



Lampiran 18. Surat Pengantar Uji Ahli Media Pembelajaran

7 oo ) KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI, DAN PENDIDIKAN TINGGI
£ Q‘%\ { UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
\ ..;;.;.; FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Alamnat: Jalan Udayuna (Kampus Tengsh Undiksha) Singarsja — Bali Telp.(0362) 3137 Kode Pos 31116

Nomor 1 O55/UNAB.04.29/KP/2020

Lampiran : 2 (dua) lembar

Perihal : Permohonan Uji Ahli Isi Pembelajaran
Kepada

Yth. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.

Dengan hormat, schubungan dengan tabap uji validasi produk dalam pelaksanaan
penelitian pengembangan yang berjudul “Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif
Pada Mata Pelajaran TPA Untuk Siswa Kelas V di SD Negeri | Banjar Jawa Tahun Ajaran
2019/2020". Saya mohon kesediaan Ibu untuk mereview sckaligus memberikan penilaian

terhadap produk yang dikembangkan. Adapun instrumen penilaian ahli isi pembelijaran

terlampir pada surat ini. »
Demikian yang dapat saya sampaikan, atas kerjasama Ibu saya uvcapkan banyak
terimakasih.
Si ja, 5 Agustus 2020
Peneliti, pcn,::aj bi :‘
Gede Cris$ ik Dviai )
NIM 1611021029 NIP 19820214 200812 1 004

Koordinator Prodi Teknologi Pendidikan,

o

1 Komang Sudarma, S. M.Pd
NIP 19720420 200112 1 001
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Lampiran 19. Hasil Penilaian Produk oleh Ahli Isi Mata Pelajaran

INSTRUMEN PENILAIAN FRODUK
REVIEW AHLLISEMATA PELAJARAN

Pengembangan Multimedia Pembeljaran Interaktif Pada Mata Pelajaran
IPA Untuk Siswa SD Kebas V Di SD N 1 Banjar Jawa
Tahun Ajaran 2019/2020

Petunjuk:

1. Amanlah Multimedia Interaktf yang dinampilkan.
2 Jsilah kuesioner dengan memberikan tanda cek list {¥) pady kolom skor
sesuail dengan pilihan anda.
3. Berikan komentar dan saran terhadap Multimedia Interaktif yang telah anda
amatt,
Keterangan Pa N .
5 « Sangat Baik, 4 = Baik, 3 = Cu Tidak Baik, 1 = Sangat Tidak Baik
No i X Skor
A 32T

I
-

.........................................................................

dony Bvjvan pamiplajacan : Pengenasan sak et

Aal\owvn, bqv\tt)k WUl edca Saviqat baaus dovn

menav k- Singaraja,® Agustus 2020
Ahli Isi Mata Pelajaran,

P

Putu Fista Trisnayani, $ Pd.
NIP 19870320 201001 2 002
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Lampiran 20. Hasil Penilaian Produk oleh Ahli Desain Pembelajaran

INSTRUNMEN PENILATAN PRODUK
REVIEW ANLEDESAIN PEMBELAJARAN

Pengembangan Multimedia Pembelajavan Interakeir Padi Mata Pelajaran
IPA Untok Siswa SD Kelas v Di SD N 1 Banjar Jawa
Fahon Ajaran 20192020
Petuniuk

1. Amatdah Multimedia Interaknf yang ditampalkan

2. tsilah knesioner dengan memberikan tanda cck list (V) pada kolom skor sesuai
dengan pilihan anda

3. Herikan komentar dan saran terhadap Multtmedia Interaktif yang telsh andi
amati

Keterangan

S o Sangat Baik, 4 = Baik, 3 = € ulmp.Z = Tidak Baik, 1 = Sangat Tidak Baik

['No | Kriteeia ' T sker ]
| [As Fa 132711 1
b LR R —
P Rl Kejelasan | mmus.m mduk.lmr v "?” i
2 | Kesesuaian maten mmbo.l:ljalan dm;.an[ v
f } ndikator : A 1
3 T Ketepatan pemilhan metode pembelagaran ¥/ 1
L4 Kesesuaian langhah-fangkah pembelagaran L!Z (1S .
3 [ Kesesuaan  teknik  pemilaian  dengan \/ XY i
L indikistor yang ditetapkan : YNl
6 T Kesesnain instiument perilaian  dengan | f
L tekndk pemiiman A 4
7 _IKg__\:@l___p-.muhh.mmcdna A Od v )
3 Penpgunaan media memudahkin 7
Ig_c_mbu.ﬂgvnn ot ..
e ~ Jumlah
Tl |

_,,.._.e.g.ﬁ»f;‘w A g
5%%# Tunlodaipa- put b obs Gk bt hunaty ¢

Singaraps, iGAgusius 2020
Al Desuin Pembelajaran,

by s Tegeh, S.Pd., M Pd
NIP 197108152001 121001



Lampiran 21. Hasil Penilaian Produk oleh Ahli Media Pembelajaran

INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK
REVIEW AHLIMEDIA PEMBELAJARAN

Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif Pada Mata Pelajaran

IPA Untuk Siswa SD Kelas V Di SD N | Banjar Jawa
Tahun Ajaran 20192020

Petunjuk:

L.
2.

Keterangan v
§ = Sangat Baik, 4 = Baik, 3 =

Amatilah Multimedia Interaktif yang ditampilkan.

sesuai dengan pilihan anda.

anda amati,

No

e,

Skor

Isilah kuestoner dengan memberikan tanda cek fist (V) pada kolom skor

Berikan komentar dan saran terhadap Multimedia Interakitif yang telah

Tidak Baik, | ~ Sangat Tidak Baik

o ———

1

2/

1
1
15
16

SIS

17

K

19

Ki
pembelajaran

30 | Kelancaran fink interakiif

Jumlah

Total

Masukan, Saran, Komentar:

! Tosarkon Yoy b semestec poda hal ber

.8.-...3>q\\zmv‘;5r.9m\e.f‘ tema. ] Sub Yema,_ua akan. dipelayary

A T
a. ﬂ%&m\gv b'\\:‘(&m ook tomo 4y belom akbif

\ beranda

e
Singaraje, & Agustus 2020
Ahli Media Pembelajaran,

Dzz.;r/ede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.

NIR 1989080820130501 148
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Lampiran 22. Surat Pernyataan Telah Melakukan Uji Produk oleh Ahli Isi

KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI, DAN PENDIDIKAN TINGGH
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Atamat: Jatan Udayana (Kampus Tengah Undiksha) Singaraja - Baki Telp.(0362) 3137 Kode Pos 31116

Yang bertandatangan dibawah ini:

Nama : Putu Fista Trisnayani,S.Pd.

NIP 19870320 201001 2 022
Menyatakan bahwa saya telah mereview dan menilai multimedia interaktif pada skripsi:
“Pengembangan Multimedia Pembelajaron Interakuf Pada Mata Pelajaran IPA Untuk Siswa
SD Kelas V Di SD N | Banjar Jawa Tahun Ajaran 2019/2020" yang disusun oleh:

Nama : Gede Cris Smaramamk Dwiqi

NIM < 1611021029

Prodi  : Teknologi Pendidikan

Jurusan : limu Pendidikan, Psikologt dan Bimbingan

Fakultas : llmu Pendidikan
Harapan saya. masukan yang saya berikan dapat digunakan untuk menyempurnakan skripsi
mahasiswa yang bersangkutan.

Singaraja, ¥ Agustus 2020
Penilai

Puty Figa T i.S.Pd
NIP 19870320 201001 2 022
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Lampiran 23. Surat Pernyataan Telah Melakukan Uji Produk oleh Ahli Desain

KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI, DAN PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Alamat: Jalan Udayana (Kampus Tengah Undiksha) Singaraja - Bali Telp.(0362) 3137 Kode Pos e

Ying bertandatangan dibawah ini:

Nama : Dr. | Made Tegeh, S.Pd,, M.Pd.

NIP S 197108152001121001
Menyatakan bahwa saya telah mereview dan menilai multimedia interaktif pada skripsi:
“Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif Pada Mata Pelajaran IPA Untuk Siswa
SD Kelas V Di SD N 1 Banjar Jawa Tahun Ajaran 2019:2020™ yang disusun olch:

Nama : Gede Cris Smatamanik Dwigi

NIM 11611021029

Prodi  : Teknologr Pendidikan

Jurusan : llmu Pendidikan, Psikologt dan Bimbingan

Fakultas © Himu Pendidikan
Harapan sayn, masukan yang saya berikan dapat digunakan untuk menyempurnakan skripsi
mahasiswa yang bersangkutan.

Singaraja, 10Agustus 2020
Penilai

197108152001 121001
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Lampiran 24. Surat Pernyataan Telah Melakukan Uji Produk oleh Ahli Media

KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI, DAN PENDIDIKAN TINGGI
_ ‘ UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
Bl FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Alamat; Jalan Udayana (Kampus Tengah Undiksha) Singaraja — Bali Telp.(0362) 3137 Kode Pos 311 16

Yang bertandatangan dibawah ini:

Nama : Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

NIP 1 197108152001121001
Menyatakan bahwa saya telah mereview dan menilai multimedia interaktif pada skripsi:
“Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif Pada Mata Pelajaran IPA Untuk Siswa
SD Kelas V Di SD N 1 Banjar Jawa Tahun Ajaran 2019/2020” yang disusun oleh:

Nama : Gede Cris Smaramanik Dwigqi

NIM  : 1611021029

Prodi -~ : Teknologi Pendidikan

Jurusan : [lmu Pendidikan, Psikologi dan Bimbingan

Fakultas : llmu Pendidikan
Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat digunakan untuk menyempurnakan skripsi
mahasiswa yang bersangkutan.

Singaraja, /» Agustus 2020
Penilai

NIR 1989080820130501148
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Lampiran 25. Dokumentasi Uji Coba Perorangan dan Uji Kelompok Kecil
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Lampiran 26. Hasil Uji Coba Perorangan

\ naron . <. Makatdiya, Shiwa Putlo
ho obseh - 19

INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK
REVIEW UJI COBA PERORANGAN

Multimedia Pembelajaran Interaltif Pada Mata Pelajaran
IPA Untuk Siswa SD Kelas V Di SD N 1 Banjar Jawa
Tahun Ajuran 20192020

Petanjuk:
1. Amstilab Multimedia Interaktif yang ditampitkan.
2. Isituh kuesioner dengan memberikan tanda cek fist (V) pada kolem skor

3. Berikan komentar dsn saran terhadsp Multimedia Interakeif yang telah anda
5 = Sangat st Tidak Baik
T

sangat

digunakin dalam

wmmmfy
mwmmmﬁ v

fokus Jebih laea saat bedajar S
multimedsa ini

16 Multimedia nwmm :

pembelagaran
17 | Soal yang disajikan dalam multimedia ini
sesunl dengan materi yang saya pekajari
18 | Petunyuk pengerjuan soal sungat jelus
Jumlah
Totul

g S

mdi.mua sanathanf Saﬂa.'am. bahhrmnmu&-
an. multimeda,

...................................................................

Singaraja, Agustus 2020
Uji Coba Perorangan,

Kd. Mohaiditia,, Shiwa Puipar
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name Geglo Rqol. "
Uiy

No- AkSen’, 2

Yo l.dahgu

INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK
REVIEW UJI COBA PERORANGAN
Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktil Pada Mata Pelajaran
IPA Untuk Siswa SD Kelas V Di SD N 1 Banjar Jawa
Tabun Ajaran 2019/2020
Petunjuk:
1. Amatilsh Multimedia Interaktif yang ditampilkan,
2. Isilah kuesioner dengan momberikun tanda cck list (V) pada kolom skor
sesuai dengan pilihan anda,
3. Berikan komentar dan saran terhadap Multimedia Interaktif yang telah snds
amati,
5-8-@!.&,4-"!53" Baik, 1 = Sangat Tidak Baik

No

3271

| | Saya
{2 u

<

g
<is

%

| proses pembelajaran 2 . ’
17 | Soal yang disajikan dalam multimedia ini o~
sosuai dengan materi yang sayu pelajuri

I8 | Petunjuk pengerjaan soal sangat jelas v

J%Mnh
otal
Masukan, Saran, Komentar:

2eva.. 506051, balet.... ey undke. M-
LI T B O

...................................................................................................

Singaraja, Agustus 2020
Uji Coba Perorangin,

&
Gede. Raditualbhayu Vusyme



Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif Pada Mata Pelajaran

Petunjuk:
L. Amatilsh Multimedia Interaktif yang ditampilkan,
2. Isitah kuesi dengan memberikan tanda cek list (¥) pada kolom skor
sesums dengan pilihan anda.
3. Berikan komentar dan saran terhadap Multimedin Interaktif yang telah ands
amati,
Keterangan

5-Sunglllall.l-llli.3-(2lhp..2-'ﬂlhl(hik. I = Sangat Tidak Baik

NOMAE Iusti A% tagem

Mo -Absens, 7

INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK
REVIEW U1 COBA PERORANGAN

IPA Untuk Siswa SD Kelas V Di SD N 1 Banjar Jawa
Tahun Ajaran 20192020

No

Kriterin

Skor

S 4

3

2

W

Petuajuk penggunian multimedia i sangal
B, 4.

Tampilan muitimedia ini sangal menarik

Teks pada multimedia ini mudsh saya baca

Animasi paca multimedia sangat menarik

| Gambar pada multimedia sangat menarik

SIS[SLAL S

|-V P

Kualitas gambar pada multimedia ini sangat

Warna yang digunakan dalam multimedia
i sangat menarik

<

Suara musik latar pads multimedia ini
terdengar jelas

10

Bohasa yang digunakan mudah  saya

Cover CD multimedss ins sangat menarik

12

Saya dapat fokus lebib lama st belajar
dengan menggunakan multimedia ini

13

&;Mmmmnﬂanmmﬁdm
multinsedia ini

Contoh yang ada pada multimedia scsuai

SIS IS SIS

Ponggunaan maliimedia pembolajoran dapt
memativasi saya untuk belajar

Multimedia mempermudal: saya  dalom
proses pembelajaran

Seal yang disajikan dalam multimedsa ini
sesuai dengan materi yang saya pelajari

J IS

Pefunjuk pengerjaan soal sangit jelas

Juminh

Total

Masukan, Saran, Komeatar:

Beiajor. deagan. Multimedia. ili.Son9as
menYehan9 Ko

Singaruya,
Uji Coba Pem/rangan.

Susu’..wo..l.a.mmi.,kw’;

Agustus 2020
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Lampiran 27. Hasil Uji Coba Kelompok Kecil

NG NOVE qdﬂ‘iyawm"
rot 25 '

INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK
REVIEW UJI COBA KELOMPOK KECIL

Pengembangan Multimedin Pembelajaran Interakelf Pada Mats Pelajaran
IPA Untuk Siswa SD Kelas V Di SD N | Banjar Jawa :
Tahun Ajaran 20192020 |

Petunsjuk: [
1. Amatilah Multinwedin Interaktif yang ditampalkan.
2. Jsilah kuesianer dengan niemberikun tanda cek list (V) puds kolam skoe
sesuai dengan pilihan anda.
3. Berikan komentar dan saran terhadap Multimedia Interskiif yang telah anda
5 = Sungat Baik, = Sangat Tidak Baik

2 "'l(

- <

dalam multimedia

e pada multinwedia m |

multimedsa ins sangat ot Y

dapat fokus lebsh kema sast belojar |
memahami materi dengan

i i < o

16

17 | Soal yang disajikan dalam mulimedia im | _

sesuai dengan materi yang soya pelajari |

18 | Petunjuk pengerjaan soal sangal jelas v
Jumia

A L —

Total

Gameat. Vine s ; dan s muddh dipolnand




Nava: (d
N

INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK
REVIEW UJI COBA KELOMPOK KECIL
n Interaktif Pada Mata Pelajaran

gen Multimedia Pe

aqus pradya Pl

IPA Untuk Siswa SD Kelas V Di SD N | Banjar Jawa

Tahun Ajaran 20192020

Petunyuk:

1. Amatilah Multimedia Interaktif yang ditampilkan.
2. Islah kuesioner dengan memberikan tanda ok list (V) pads kolom skor

sesuni dengan pilihan ands.

3. Berikan komentar dan saran terhadap Multimedia Interaktif yang telah anda
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INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK
REVIEW UJ) COBA KELOMPOK KECIL

Multimedia Pembelajaran Interaktif Pada Mata Pelajaran
IPA Untuk Siswa SD Kelas V Di SD N 1 Banjar Jawa
Tahun Ajaran 20192020

Petunjuk:
1. Amatilsh Multimedss Interaktif yang ditampilkan.
2, lsilah kuesioner dengsn memberikan tanda cek list (V) pada kolom skor

sesuail dengan pilihan anda.
3. Bernkan komentar dan saran terhadap Multimedia Interaktif yang telah anda
amati.
5= Sangat Baik, 4 = Baik, 3= C = Tidak Baik, 1 = Sangat Tidak Baik
N T Skor
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Jumlah
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Singaraja, Agustus 2020
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INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK
REVIEW U1 COBA KELOMPOK KECIL

Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif Pada Mata Pelajaran
IPA Untuk Siswa SD Kelas V 1§ SD N 1 Banjar Jawa
Tabun Ajuran 20192020

Petanjuk:
1. Amatilah Multimedia Interakiif yang ditampilkan,
2. Isilah kuesioner dengan memberikan tanda ock list (¥) pada kolom skor
sesuai dengan pilihan anda.
3. Berikan komentar dan saran terhadap Multimedia Interakiif yang telah anda
amati.
§ = Sangat Baik, 4 = Baik, 3 = = Tiduk Baik, | = Sungat Tidak Baik

No
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INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK
REVIEW UJ1 COBA KELOMPOK KECIL

Pengembangan Multimedis Pembelajaran Interaktif Pada Mata Pelajaran
IPA Untuk Siswa SD Kelas V Di SD N | Banjar Jawa
Tahun Ajaran 201972020

Petunjuk:
1. Amatilah Multimedia Interaktif yang ditampilkan.
2 Jsilah kuesioner dengir memberikan tanda cek fist (V) pada kolom skor

sesuai dengan pilihan anda,
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sesuai dengan materi yang saya pelajari v
18 | Petunjuk peagesjuan sonl sangat jelas
Jumlah
Total
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Sova. lebih. Suba,. eladal menggundsan. mulbimedia...

...................................................................................................

...................................................................................................

247



248

Nama : Gede ahdna Pracama AT digy,
WO AbSeh 13

INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK
REVIEW UJI COBA KELOMPOK KECIL

Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif Pada Mata Pelajaran
1PA Untuk Siswa SD Kelas V Di SD N | Banjar Jawa
Tabun Ajaran 201972020

Petunjuk:
1. Amatilsh Multimedsa [nterakaf yang ditampilkin,
2. Jsilah kuesioner dengan membeiikan tands cek list (V) pacta kolom skor
sesusi dengan pilihan anda,
3. Berikan komentar dan saran terbadap Multimedia Interaktif yang telah anda
amati,
s-wuu-m;-c& K Baik, | = Sangat Tidak Baik

N

No Skar
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16" Multimedia
17 | Soal yang disajikan dalam multimedsa ini

sesuai dengan materi yang saya pelajar
18 | Petunjuk pengeryaan scal sangat jelas
Jumlah

Total
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PERNYATAAN
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