
 

 
 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJAR AN 

BERBASIS MULTIMEDIA INTERAKTIF UNTUK 

MATA PELAJARAN QUR’AN HADIST KELAS VII DI 

SMP MUHAMMADIYAH 2 SINGARAJA 

 

SKRIPSI 

 

Diajukan kepada 

Universitas Pendidikan Ganesha  

Untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam menyelesaikan 

Program Sarjana Pendidikan Teknik Informatika 

 

 

Oleh 

RYAN ARDIANSYAH PUTRA 

Nim. 1615051112 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN TEKNIK INFORMATIKA  

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK DAN KEJURUAN 

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA 

SINGARAJA 

2020 

  



 

iii 
 

 

 
  



 

iv 
 

 



 

v 
 

 

  



 

vi 
 

 

  



 

vii 
 

 

KATA PERSEMBAHAN 

 

 

TERIMA KASIH YANG TERAMAT DALAM SAYA UCAPKAN KEPADA  

ALLAH S.W.T 

Atas berkat rahmat beliau, skripsi ini dapat terselesaikan. 

 

SKRIPSI INI SAYA DEDIKASIKAN KEPADA: 

AYAH SAYA DAN IBU SAYA TERCINTA 

(M.Said dan Fadliyah) 

Yang telah membesarkan, membimbing dan mendidik saya dengan penuh kasih 

sayang dan keikhlasan serta selalu memberi saya semangat, motivasi, dukungan 

dan doa dalam setiap langkah saya menempuh jenjang pendidikan. 

 

SELURUH STAFF DOSEN  PRODI PENDIDIKAN TEKNIK INFORMATIKA 

Yang telah membimbing saya dalam menyelesaikan skripsi ini khususnya: 

Bapak I Made Putrama dan Ibu Nyoman Sugihartini 

 

REKAN-REKAN SEPERJUANGAN 

Seluruh rekan mahasiswa Prodi Pendidikan Teknik Informatika Angkatan 2016 

Khususnya teman-teman yang membantu saya selama perkuliahan dan 

penyusunan skripsi ini. 

  



 

viii 
 

PRAKATA 

 

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa, karena 

berkat rahmat-Nya penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul 

“Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif Untuk 

Mata Pelajaran Qur’an Hadist Kelas VII di SMP Muhammadiyah 2 

Singaraja”. Tujuan penulisan laporan ini adalah untuk memenuhi syarat yang 

harus dipenuhi dalam menyelesaikan program sarjana Pendidikan Teknik 

Informatika, Universitas Pendidikan Ganesha.  

Dalam penyusunan skripsi ini, penulis mendapat bantuan dari berbagai 

pihak. Maka dari itu pada kesempatan ini penulis ingin menyampaikan rasa 

terimakasih kepada : 

1. Dr. I Gede Sudirtha, S.Pd., M.Pd., selaku Dekan Fakultas Teknik dan 

Kejuruan Universitas Pendidikan Ganesha yang telah memberikan 

kesempatan kepada penulis untuk menyusun skripsi ini. 

2. Gede Saindra Santyadiputra, S.T., M.Cs., selaku Koordinator Program 

Studi Pendidikan Teknik Informatika  

3. I Made Putrama, S.T., M.Tech. selaku pembimbing I yang telah 

memberikan bimbingan, arahan dan motivasi dalam penyusunan skripsi 

ini. 

4. Nyoman Sugihartini, S.Pd., M.Pd. selaku pembimbing II yang telah 

memberikan bimbingan, arahan dan motivasi dalam penyusunan skripsi 

ini. 

5. Seluruh staff dosen dan pegawai Fakultas Teknik dan Kejuruan yang telah 

membantu kelancaran pelaksanaan penelitian ini. 

6. Lilik Mariana, S.Pd., selaku Kepala Sekolah SMP Muhammadiyah 2 

Singaraja yang telah memberikan kesempatan kepada penulis untuk 

menyusun skripsi ini. 

7. Nur Fitriyana, A.M.a., selaku Guru Mata Pelajaran Qur’an Hadist SMP 

Muhammadiyah 2 Singaraja yang telah memberikan saran, arahan dan 

motivasi dalam proses penyusunan skripsi ini. 

8. Peserta didik kelas VII SMP Muhammadiyah 2 Singaraja yang telah 

membantu dalam proses penelitian skripsi ini. 



 

ix 
 

 

 

 

 

 



 

x 
 

MOTTO 
 

 

 

 

“KATA AYAH, NAK JIKA KAMU 

PATAH SEMANGAT, INGATLAH 

AYAH, APAKAH AYAH PERNAH 

PATAH SEMANGAT UNTUK 

MENAFKAHIMU?” 
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