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Lampiran 01. Surat Izin Penelitian 
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Lampiran 02. Surat Keterangan Penelitian  
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Lampiran. 03 Hasil Wawancara Guru Wali Kelas III  

Hasil wawancara dengan Ibu Ni Luh Raka Tirtawati, S.Pd, SD selaku wali kelas III 

SD Negeri 1 Banjar Bali 

1. Dalam proses pembelajaran, Ibu menggunakan metode pembelajaran apa? 

Jawab: ceramah, diskusi, dan tanya jawab kepada siswa 

2. Apakah Ibu mengalami kesulitan dalam menyampaikan materi pembelajaran? 

Jawab: ada, di beberapa materi 

3. Apakah saat mengajar Ibu menggunakan media pembelajaran? 

Jawab: iya, menggunakan tetapi jarang 

4. Media pembelajaran apa yang Ibu gunakan saat proses pembelajaran? 

Jawab: power point (tergantung jenis materi) 

5. Apakah media pembelajaran yang Ibu gunakan sudah mampu mengoptimalkan 

proses pembelajaran? 

Jawab: iya, tetapi kurang efektif 

6. Apakah ada materi pembelajaran membutuhkan bantuan media dikelas Ibu? 

Jawab: ada, pembelajaran tematik  

7. Apakah Ibu mengalami kendala atau hambatan saat kegiatan pembelajaran 

berlangsung? 

Jawab: ada. Kurangnya media pembelajaran yang mendukung materi 

pembelajaran tematik. Karena konsep pembelajaran tematik yang bersifat 

abstrak, jadi cukup sulit dipahami oleh siswa jika dijelaskan hanya dengan buku 

paket.  

8. Bagaimana gaya belajar siswa di kelas? Apakah gaya belajar siswa cenderung 

Auditif, Visual, atau Kinestetik? 

Jawab: beragam.  

9. Fasilitas apa sajakah yang ada di sekolah untuk menunjang penggunaan media 

berbasis ICT? 

Jawab: LCD Proyektor, wireless, wi-fi, dan laptop. 

10. Apakah Ibu sudah pernah meggunakan animasi pembelajaran dalam proses 

pembelajaran? 

Jawab: belum pernah.  
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Lampiran 04. Hasil Analisis Karakteristik Siswa 

NO PERTANYAAN JAWABAN 

SANGAT 

SETUJU 

% 

SETUJU 

 

% 

TIDAK 

SETUJU 

% 

SANGAT 

TIDAK 

SETUJU 

% 

1. Saya lebih mudah 

memahami pelajaran 

setelah guru 

menggunakan media 

pembelajaran  

 

 

27.59 

 

 

44.82 

 

 

20.69 

 

 

6.90 

2. Saya merasa bosan jika 

kegiatan belajar 

mengajar tidak 

menggunakan media 

pembelajaran 

 

39.93 

 

17.24 

 

34.49 

 

10.34 

3. Guru menggunakan 

media pembelajaran 

yang bervariasi 

 

13.80 

 

20.69 

 

34.49 

 

31.03 

4. Saya merasa lebih 

terbantu memahami 

materi setelah guru 

menggunakan media 

pembelajaran 

 

 

41.38 

 

 

44.82 

 

 

13.80 

 

 

- 

5. Saya lebih senang belajar 

menggunakan media 

audio visual daripada 

media cetak (LKS,  

Modul, dll) 

 

 

44.82 

 

 

27.59 

 

 

17.24 

 

 

10.34 
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Lampiran 05. Nilai UTS Siswa Kelas III SD Negeri 1 Banjar Bali 
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Lampiran 06. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) Tematik 
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Lampiran 07. Hasil Pencatatan Dokumen 

LEMBAR PENCATATAN DOKUMEN 

No Tahapan Kegiatan  

1 Analisis (Analyze) 1. Wawancara dengan wali kelas III selaku 

pengajar pembelajaran tematik di SD Negeri 1 

Banjar Bali, dan observasi di Kelas III. 

2. Berdisuksi dengan guru pengajar 

pembelajaran tematik mengenai penggunaan 

media dalam pembelajaran. 

3. Observasi lingkungan sekolah 

2 Desain (Desigm) 1. Memilih dan menetapkan software atau 

perangkat lunak yang diinginkan. 

2. Mengembangkan flowchart, storyboard dan 

storyline untuk memvisualisasikan alur kerja 

produk dari awal sampai akhir. 

3 Pengembangan dan 

Implementasi 

(Development and 

Implementation) 

1. Pengembangan animasi dua dimensi dengan 

software Adobe Flash CS3 dan Power Point 

2019. 

2. Melakukan uji coba untuk mengetahui tingkat 

validitas produk animasi dua dimensi. 
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Lampiran 08. Laporan Pengembangan Produk 

 

LAPORAN PENGEMBANGAN PRODUK 

Pengembangan Animasi Dua Dimensi Pada Pembelajaran 

Tematik Untuk Siswa Kelas III di SD Negeri 1 Banjar Bali Tahun 

Pelajaran 2019/2020 
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Prosedur Pengembangan Produk 

Penelitian pengembangan animasi dua dimensi ini dikembangkan 

menggunakan model ADDIE sehingga dalam pengembangannya melalui tahapan-

tahapan, yaitu: (1) tahap analisis (analysis), (2) tahap perencanaan (design), (3) 

tahap pengembangan (development), (4) tahap implementasi (implementation), dan 

(5) tahap evaluasi (evaluation). 

1. Tahap Analisis (Analysis) 

Pada tahap ini memaparkan hasil dari kegiatan tahap analisis yang telah 

dilakukan. Pada tahap ini terdiri dari tiga jenis analisis, yaitu: 1) analisis 

karakteristik siswa dan masalah pembelajaran, 2) analisis kompetensi, dan 3) 

analisis lingkungan/fasilitas. 

a. Analisis Karakteristik Siswa dan Masalah Pembelajaran  

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang dilakukan pada PPL Real 

TP yang dilaksanakan pada semester ganjil tahun akademik 2018/2019 di SD 

Negeri 1 Banjar Bali, didapatkan informasi bahwa guru cenderung menggunakan 

metode pembelajaran konvensional atau yang dikenal dengan Teacher Center 

Learning (TCL) yang dominan dilakukan menggunakan metode ceramah, diskusi, 

dan tanya jawab. Bahan ajar yang digunakan adalah buku paket. Terkadang guru 

menggunakan media power point disesuaikan dengan materi pembelajaran yang 

disampaikan. Hasil wawancara dengan wali kelas III, juga didapatkan informasi 

bahwa konsep materi pembelajaran tematik sulit dipahami oleh siswa. 

Keberagaman gaya belajar siswa masih menjadi kendala guru dalam 

menyampaikan materi pembelajaran. Selain itu, hambatan yang dialami oleh guru 

selama mengajar adalah kurangnya media yang mendukung materi pembelajaran 

tematik. SD Negeri 1 Banjar Bali juga memiliki beberapa fasilitas seperti LCD 

(Loquid Cristal Display) proyektor, sound system, dan laptop yang belum maksimal 

digunakan dalam proses pembelajaran.  

Berdasarkan hasil pengisian angket yang diberikan kepada siswa kelas III 

di SD Negeri 1 Banjar Bali, diketahui bahwa sebanyak 72,41% atau 21 dari 29 

orang siswa lebih senang belajar menggunakan media audio visual daripada 

menggunakan media cetak (LKS, modul, dll). Selama proses pembelajaran di kelas, 
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sekitar kurang lebih 8 dari 29 siswa yang aktif bertanya maupun menjawab 

pertanyaan. Hasil belajar yang dicapai siswa kelas III SD Negeri 1 Banjar Bali 

semester ganjil 2018/2019 sebanyak 29 orang, dibeberapa muatan masih belum 

memenuhi kriteria ketuntasan minimal (KKM). Berikut rekapitulasi nilai semester 

1 tahun 2018/2019 kelas III di SD Negeri 1 Banjar Bali. 

Tabel 1 

Rekapitulasi Nilai Kelas III SD Negeri 1 Banjar Bali Semester Ganjil Tahun 

2018/2019 

No. Mata Pelajaran Nilai Rata-rata Siswa KKM 

1 PKn 71,41 70 

2 B.Indonesia  63,93 66 

3 Matematika  60,10 61 

4 SBdP 72,59 72 

5 PJOK 77,79 75 

 

Adapun hasil analisis karakteristik siswa dan masalah pembelajaran lebih 

jelas dapat disajikan pada tabel 4.2.  

Tabel 2 

Hasil Analisis Karakteristik Siswa dan Masalah Pembelajaran 

No. Hasil Analisis 

1 Guru cenderung menggunakan metode pembelajaran ceramah, diskusi, 

dan tanya jawab 

2 Kurangnya media pembelajaran tematik. 

3 Materi pembelajaran tematik sulit dipahami oleh siswa. 

4 Keberagaman gaya belajar siswa masih menjadi kendala oleh guru dalam 

menyampaikan materi pembelajaran 

5 Hasil belajar pada pembelajaran tematik dibeberapa muatan belum 

memenuhi kriteria ketuntasan minimal (KKM) 

6 Fasilitas seperti LCD (Liquid Crystal Display) proyektor belum maksimal 

digunakan dalam proses pembelajaran 

 

Berdasarkan permasalahan dan hasil analisis kebutuhan di atas, maka dirasa 

memang perlu untuk dikembangkannya animasi dua dimensi yang memuat konten 

berupa teks, gambar, audio, dan animasi, sehingga dapat memudahkan guru dan 

siswa dalam kegiatan proses pembelajaran.  

b. Analisis Kompetensi  

Materi yang dipilih untuk dikembangkan dalam animasi dua dimensi ini 

adalah pembelajaran: (1) tema 4 (Kewajiban dan Hakku), sub tema 1 (Kewajiban 

dan Hakku di Rumah), pembelajaran 5. (2) Tema 5 (Keadaan Cuaca), sub tema 1 
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(Keadaan Cuaca) pembelajaran 1. (3) Tema 7 (Perkembangan Teknologi), sub tema 

4 (Perkembangan Teknologi Transportasi), pembelajaran 5. Adapun hasil analisis 

kompetensi dalam pengembangan animasi dua dimensi ini adalah sebagai berikut.  

Tabel 3 

Analisis Materi Pembelajaran 

Tema 4 (Kewajiban dan Hakku), sub tema 1 (Kewajiban dan Hakku di Rumah), 

pembelajaran 5 

No Kompetensi Dasar Indikator 

3.2 

 

 

 

4.3  

Mengidentifikasi kewajiban dan 

hak sebagai anggota keluarga dan 

warga sekolah  

 

Menilai apakah suatu bilangan 

dapat dinyatakan sebagai jumlah, 

selisih, hasil kali, atau hasil bagi 

dua bilangan cacah 

3.2.1 Menyebutkan kewajiban-

kewajiban anak di rumah 

3.2.1 Menyebutkan hak-hak anak di 

rumah 

4.3.1 Mendeskripsikan pengertian 

bilangan cacah. 

4.3.2 Menentukan dua bilangan 

yang jumlahnya sudah 

diketahui dengan benar.  

Tujuan 

1. Setelah menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat menyebutkan 

kewajiban-kewajiban anak di rumah dengan baik dan benar.    

2. Setelah menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat menyebutkan hak-hak 

anak di rumah dengan baik dan benar.  

3. Setelah menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat mendeskripsikan 

pengertian bilangan cacah dengan baik dan benar.  

4. Setelah menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat menentukan dua 

bilangan yang jumlahnya sudah diketahui dengan baik dan benar. 

 

Tabel 4 

Analisis Materi Pembelajaran  

Tema 5 (Keadaan Cuaca), sub tema 1 (Keadaan Cuaca) pembelajaran 1 

No Kompetensi Dasar Indikator 

3.3 

 

 

 

 

 

3.4  

 

Menggali informasi tentang 

perubahan cuaca dan pengaruhnya 

terhadap kehidupan manusia yang 

disajikan dalam bentuk lisan, tulis, 

visual, dan/atau eksplorasi 

lingkungan. 

Mengeneralisasi ide pecahan 

sebagai bagian dari keseluruhan.  

3.3.1 Mendeskripsikan pengertian 

cuaca 

3.3.2 Menyebutkan ciri-ciri keadaan 

cuaca. 

 

 

1.4.1 Mengidentifikasi pecahan 

sederhana sebagai bagian dari 

keseluruhan. 

1.4.2 Menuliskan lambang pecahan 

sederhana sebagai bagian dari 

keseluruhan. 
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Tujuan 

1. Setelah menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat mendeskripsikan 

pengertian cuaca dengan baik dan benar. 

2. Setelah menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat menyebutkan ciri-ciri 

keadaan cuaca dengan baik dan benar. 

3. Setelah menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat mengidentifikasi 

pecahan sederhana sebagai bagian dari keseluruhan. 

4. Setelah menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat menuliskan lambang 

pecahan sederhana sebagai bagian dari keseluruhan. 

 

Tabel 5 

Analisis Materi Pembelajaran  

Tema 7 (Perkembangan Teknologi), sub tema 4 (Perkembangan Teknologi 

Transportasi), pembelajaran 5 

No Kompetensi Dasar Indikator 

3.6 

 

 

 

 

 

3.10 

 

 

 

Mencermati isi teks informasi 

tentang perkembangan 

teknologi produksi, 

komunikasi, dan transportasi di 

lingkungan setempat. 

 

 

Menjelaskan dan menentukan 

keliling bangun datar. 

3.6.1 Mendeskripsikan pengertian 

alat transportasi. 

3.6.2 Menyebutkan jenis-jenis alat 

transportasi dilingkungan 

3.6.3 Menyebutkan contoh-contoh 

dari jenis-jenis alat transportasi 

dilingkungan setempat 

3.10.1  Menentukan keliling bangun  

            datar persegi panjang 

3.10.2  Menentukan keliling bangun 

            datar persegi 

 

Tujuan  

1. Dengan menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat mendeskripsikan 

pengertian alat transportasi dengan baik dan benar. 

2. Dengan menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat menyebutkan jenis-

jenis alat transportasi dilingkungan setempat dengan baik dan benar.  

3. Setelah menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat menyebutkan contoh-

contoh dari jenis-jenis alat transportasi dengan tepat.  

4. Setelah menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat menentukan keliling 

bangun datar persegi panjang dengan tepat. 

5. Setelah menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat menentukan keliling 

bangun datar persegi dengan tepat. 

 

c. Analisis Fasilitas/Lingkungan 

Berdasarkan hasil observasi terhadap lingkungan sekolah, diketahui bahwa 

sekolah memiliki fasilitas-fasilitas pendukung pengaplikasian animasi dua dimensi 

di dalam kelas. Adapun fasilitas-fasilitas tersebut yaitu sebagai berikut. 
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Tabel 6 

Sarana Pendukung Pengaplikasian Media di SD Negeri 1 Banjar Bali  

No Fasilitas  Jumlah  

1 LCD (Liquid Crystal Display) lepas 2 unit 

2 LCD (Liquid Crystal Display) terpasang di kelas III dan kelas V 2 unit 

3 Sound system 2 unit 

4 Laptop  2 unit 

 

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru, diketahui bahwa guru memiliki 

kemampuan mengoperasikan komputer secara dasar seperti mengetik, dan 

membuat powerpoint. Oleh karena itu, dengan tersedianya sarana dan prasarana di 

sekolah serta guru yang memiliki kemampuan mengoperasikan komputer secara 

dasar, maka pengembangan animasi dua dimensi dapat diaplikasikan di sekolah.  

 

2. Tahap Perencanaan (Design) 

Terdapat beberapa konsep yang dirancang dalam mengembangkan animasi 

dua dimensi. Konsep-konsep tersebut, yaitu: a) konsep desain, b) konsep cerita, c) 

konsep visual, d) konsep audio, e) konsep media dan f) menyusun instrumen. 

a) Konsep desain 

Pada tahap desain dirancang flowchart animasi dua dimensi dan flowchart 

multimedia. Flowchart animasi dua dimensi tema 4 (Kewajiban dan Hakku), sub 

tema 1 (Kewajiban dan Hakku di Rumah), pembelajaran 5, adalah sebagai berikut. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1 

Flowchart Animasi Dua Dimensi Tema 4, Sub Tema 1, Pembelajaran 5 

(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri) 
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Flowchart animasi dua dimensi pada tema 5 (Cuaca), sub tema 1 (Keadaan 

Cuaca), pembelajaran 1 adalah sebagai berikut. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2 

Flowchart Animasi Dua Dimensi Tema 5, Sub Tema 1, Pembelajaran 1 

(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri) 

 

Flowchart tema 7 (Perkembangan Teknologi), sub tema 4 (Perkembangan 

Teknologi Transportasi), pembelajaran 5 adalah sebagai berikut. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3 

Flowchart Animasi Dua Dimensi Tema 7, Sub Tema 4, Pembelajaran 5 

(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri) 
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Pada tahap ini juga dirancang flowchart multimedia untuk mendeskripsikan 

alur media secara keseluruhan. Adapun flowchart multimedia adalah sebagai 

berikut.  

 
 

 
 

 

 

Gambar 4 

Flowchart Multimedia 

(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri) 

 

b) Konsep cerita 

Pada tahap konsep cerita terdapat storyboard dan storyline, serta durasi 

penayangan animasi dua dimensi.   

1) Storyboard dan Storyline 

Pada konsep certita, dirancang storyboard atau papan cerita. Fungsinya 

untuk memvisualisasikan cerita dan untuk memastikan animasi dua dimensi 

bisa diedit dan tidak kekurangan gambar. Sedangkan storyline digunakan untuk 

merancang alur cerita pada animasi dua dimensi. Untuk lebih jelasnya mengenai 

hasil dari storyboard dan storyline animasi dua dimensi ini terdapat pada 

lampiran 10, sedangkan storyboard multimedia terdapat pada lampiran 11. 

2) Durasi  

Durasi pada animasi dua diemensi ditetapkan tidak lebih dari 10 menit. Hal 

ini dikarenakan agar animasi yang dikembangkan tidak bertele-tele. Adapun 

durasi pada animasi dua dimensi adalah sebagai berikut.  
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Tabel 7 

Durasi Animasi Dua Dimensi 

 

No Tema Durasi 

1 Tema 4 (Kewajiban dan Hakku), Sub Tema 1 

(Kewajiban dan Hakku di Rumah), Pembelajaran 5 

09:50 menit 

2 Tema 5 (Cuaca), Sub Tema 1 (Keadaan Cuaca), 

Pembelajaran 1 

09:40 menit 

3 Tema 7 (Perkembangan Teknologi), Sub Tema 4 

(Perkembangan Teknologi Transportasi), 

Pembelajaran 5 

09:20 menit 

 

c) Konsep visual 

Pada konsep visual, terdapat komponen karakter dalam animasi dua 

dimensi. Adapun karakter tersebut yaitu karakter Tina, Toni, dan Kak Tia. 1) 

Karakter Tina, merupakan karakter anak perempuan yang berusia 9 tahun, 

sedangkan 2) karakter Toni merupakan karakter anak laki-laki yang berusia 9 tahun, 

dan 3) karakter Kak Tina merupakan karakter seorang perempuan berusia 20 tahun. 

Berikut merupakan karakter yang terdapat pada animasi dua dimensi.  

  

 

 

 

d) Konsep audio 

Pada animasi dua dimensi terdapat musik latar, pengisi suara, dan sound fx. 

Musik latar yang digunakan dalam animasi dua dimensi ini adalah musik akustik 

yang berjudul smile dan musik jazz yang berjudul jazzy Frenchy. Pengisi suara pada 

animasi dua dimensi dilakukan oleh tiga orang. Pada animasi dua dimensi ini 

terdapat beberapa sound fx diantaranya, sound fx rel kereta api, kuda berjalan, bus, 

dan sepeda motor.  

 

Gambar 5 

Karakter Tina 

(Sumber: Hasil 

Pengamatan Sendiri) 

Gambar 6 

Karakter Toni 

(Sumber: Hasil 

Pengamatan Sendiri) 

Gambar 7 

Karakter Kak Tia 

(Sumber: Hasil 

Pengamatan Sendiri) 
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e) Konsep media 

Konsep media dilakukan untuk menyimpan hasil jadi animasi dua dimensi, 

yaitu CD (Compact Disk) yang diberi label disertai tempat/kotak CD (Compack 

Disk) yang diberi cover sesuai dengan materi yang dijelaskan pada animasi dua 

dimensi. Selain itu, dikembangkan juga buku panduan cara penggunaan animasi 

dua dimensi. Buku panduan ini bertujuan untuk mempermudah pemakaian 

pengguna. Adapun hasil dari desain cover CD (Compact Disk) animasi dua dimensi 

yang telah dikembangkan dapat disajikan pada gambar 8. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 8 

Cover CD (Compact Disk) Animasi Dua Dimensi 

(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri) 

 

Adapun hasil desain label CD (Compact Disk) pada media animasi dua 

dimensi dapat disajikan pada gambar 9. 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 9 

Label CD (Compact Disk) Animasi Dua Dimensi 

(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri 
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Adapun hasil desain buku petunjuk penggunaan animasi dua dimensi dapat 

disajikan pada gambar 4.10. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 10 

Cover Buku Petunjuk Penggunaan Animasi Dua Dimensi 

(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri) 

 

3. Tahap Pengembangan  

Pada tahap pengembangan, animasi dua dimensi dikembangkan dari 

storyboard dan storyline menjadi produk yang sesungguhnya. Kegiatan yang 

dilakukan ialah pengumpulan materi bahan ajar. Bahan ajar tersebut didapatkan dari 

buku siswa, buku guru, Lembar Kerja Siswa (LKS)  tema 4, tema 5, dan tema 7 

kelas III Sekolah Dasar, serta sumber lainnya yang relevan sesuai dengan materi 

yang diangkat. 

Pengembangan animasi dua dimensi ini menggunakan software Adobe 

Flash CS5 dan Filmmora9, serta didukung dengan software lainnya seperti Corel 

Draw 2019 dan Adobe Audition. Animasi dua dimensi yang telah dikembangkan 

pada tema 4 (Kewajiban dan Hakku), sub tema 1 (Kewajiban dan Hakku di Rumah), 

pembelajaran 5. Tema 5 (Keadaan Cuaca), sub tema 1 (Keadaan Cuaca) 

pembelajaran 1, dan Tema 7 (Perkembangan Teknologi), sub tema 4 

(Perkembangan Teknologi Transportasi), pembelajaran 5 digabungkan menjadi 

satu media menggunakan aplikasi Power Point 2013 dan diisi tombol navigasi 

untuk menuju halaman yang diinginkan. Berikut ini adalah hasil pengembangan 

animasi dua dimensi yang telah dikembangkan. 
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Gambar 4.12 

Tampilan menu media 

(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri) 

Gambar 4.13 

Tampilan petunjuk penggunaan media 

(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri) 

 

Gambar 4.14 

Tampilan kompetensi media 

(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri) 

 

Gambar 4.15 

Tampilan profil pengembang 

(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri) 

 

Gambar 4.16 

Tampilan menu materi media 

(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri) 

 

Gambar 4.17 

Tampilan opening animasi tema 4 

(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri) 

 

Gambar 4.18 

Tampilan isi materi animasi tema 4 

(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri) 

 

Gambar 4.11 

Tampilan awal media 

(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri) 
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Gambar 4.19 

Tampilan penutup animasi tema 4 

(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri) 

 

Gambar 4.20 

Tampilan opening animasi tema 5 

(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri) 

 

Gambar 4.21 

Tampilan isi materi animasi tema 5 

(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri) 

 

Gambar 4.22 

Tampilan penutup animasi tema 5 

(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri) 

 

Gambar 4.24 

Tampilan isi materi animasi tema 7 

(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri) 

 

Gambar 4.26 

Tampilan evaluasi animasi 

(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri) 

 

Gambar 4.23 

Tampilan opening animasi tema 7 

(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri) 

 

Gambar 4.25 

Tampilan penutup animasi tema 7 

(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri) 
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4. Tahap Implementasi (Implementation) 

Tahap implementasi dilakukan untuk mengetahui tingkat validitas produk 

animasi dua dimensi yang telah dikembangkan. Hal-hal yang dilakukan pada tahap 

implementasi ini, yaitu: uji validasi produk oleh ahli desain pembelajaran, uji 

validasai produk oleh ahli media pembelajaran, uji validasi produk oleh ahli isi 

pembelajaran. Uji coba produk meliputi uji coba perorangan, dan uji coba 

kelompok kecil. Untuk uji coba perorangan dan uji coba kelompok kecil dilakukan 

pada siswa kelas IV SD Negeri 1 Banjar Bali. Uji coba perorangan dilakukan oleh 

tiga orang siswa yang terdiri dari satu orang siswa dengan hasil belajar tinggi, satu 

orang siswa dengan hasil belajar sedang, dan satu orang siswa dengan hasil belajar 

rendah. Uji coba kelompok kecil dilakukan oleh enam orang siswa yang terdiri dari 

dua orang siswa dengan hasil belajar tinggi, dua orang siswa dengan hasil belajar 

sedang, dan dua orang siswa dengan hasil belajar rendah.  

 

5. Tahap Evaluasi (Evaluation) 

Tahap terakhir adalah tahap evaluasi. Evaluasi dalam penelitian 

pengembangan ini berupa evaluasi formatif. Evaluasi formatif bertujuan untuk 

menilai produk animasi dua dimensi yang telah dikembangkan mencangkup uji ahli 

desain pembelajaran, uji ahli media pembelajaran, uji ahli isi pembelajaran, uji coba 

perorangan, dan uji coba kelompok kecil. 
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Lampiran 09. Flowchart Animasi Dua Dimensi 

FLOWCHART 

TEMA 4 (KEWAJIBAN DAN HAKKU), SUB TEMA 1 (KEWAJIBAN DAN 

HAKKU DI RUMAH), PEMBELAJARAN 5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

FLOWCHART 

TEMA 5 (KEADAAN CUACA), SUB TEMA 1 (KEADAAN CUACA) 

PEMBELAJARAN 1 
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FLOWCHART 

TEMA 7 (PERKEMBANGAN TEKNOLOGI), SUB TEMA 4 

(PERKEMBANGAN TEKNOLOGI TRANSPORTASI),  

PEMBELAJARAN 5 
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Lampiran 10. Flowchart Multimedia 
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Lampiran 11. Storyboard dan Storyline Animasi Dua Dimensi 

 

STORYBOARD DAN STORYLINE 

TEMA 4 (KEWAJIBAN DAN HAKKU), SUB TEMA 1 (KEWAJIBAN DAN 

HAKKU DI RUMAH), PEMBELAJARAN 5 
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146 
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STORYBOARD DAN STORYLINE 

TEMA 5 (KEADAAN CUACA), SUB TEMA 1 (KEADAAN CUACA) 

PEMBELAJARAN 1 
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STORYBOARD DAN STORYLINE 

TEMA 7 (PERKEMBANGAN TEKNOLOGI), SUB TEMA 4 

(PERKEMBANGAN TEKNOLOGI TRANSPORTASI), PEMBELAJARAN 

5 

 

 

 



155 
 

  
 

 

 



156 
 

  
 

 

 

 

 



157 
 

  
 

 

 

 

 



158 
 

  
 

 

 

 



159 
 

  
 

 

 

 

 



160 
 

  
 

 

 

 

 



161 
 

  
 

Lampiran 12. Storyboard Multimedia 

No. VISULA KETERANGAN 

1.  Halaman ini 

terdapat salam 

pembuka dan 

button untuk 

memulai  

2.  Pada halaman ini 

berisi tentang 

navigasi  petunjuk 

untuk menuju 

petunjuk 

penggunaan 

media, navigasi 

kompetensi untuk 

menuju 

kompetensi, 

navigasi materi 

untuk menuju 

animasi 

pembelajaran, 

navigasi evaluasi 

untuk menuju 

kompetensi dan 

navigasi profil 

pengembang 

untuk menuju ke 

halaman profil 

pengembang  

Logo 

 X 

 MULAI 

SELAMAT DATANG 
Picture 

Picture 

 X 

ANIMASI PEMBELAJARAN 

Petunjuk Materi 

Evaluasi  Kompetensi 

Profil 
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3.  Pada halaman ini 

berisi tentang 

prtunjuk 

penggunaan 

media. 

4.  Pada halaman ini 

berisi navigasi 

tema 4 untuk 

menuju animasi 

pembelajaran 

tema 4, navigasi 

tema 6 untuk 

menuju animasi 

pembelajaran 

tema 6, dan 

navigasi tema 7 

untuk menuju 

tampilan animasi 

pembelajaran 

tema 7 

5.  Pada halaman ini 

berisi navigasi 

tema 4 untuk 

menuju 

kompetensi tema 

4, navigasi tema 6 

untuk menuju 

kompetensi tema 

6, dan navigasi 

tema 7 untuk 

menuju 

kompetensi tema 

7 

 X 

PETUNJUK PENGGUNAAN 

 X 

TEMA 4 TEMA 6 TEMA 7 

HOME 

Menu Materi 

HOME 

 X 

TEMA 4 TEMA 6 TEMA 7 

HOME 

Menu Kompetensi 
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6.  Pada halaman ini 

berisi navigasi 

tema 4 untuk 

menuju evaluasi 

tema 4, navigasi 

tema 6 untuk 

menuju evaluasi 

tema 6, dan 

navigasi tema 7 

untuk menuju 

evaluasi tema 7 

7.  Pada halaman ini 

berisi tentang 

profil 

pengembang  

8.  Pada halaman ini 

berisi tentang 

Kompetensi Inti, 

Kompetensi 

Dasar, dan 

Tujuan 

Pembelajaran   

 X 

Profil Pengembang 

HOME 

 X 

Kompetensi Inti 

 X 

TEMA 4 TEMA 6 TEMA 7 

HOME 

Menu Evaluasi 

Kompetensi Dasar 

Tujuan Pembelajaran  
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9.  Pada halaman ini 

berisi tentang 

video animasi dua 

dimensi 

pembelajaran 

tema 4, 6, dan 7 

10.  Pada halaman ini 

berisi evaluasi 

untuk mengukur 

pengetahuan 

siswa terhadap  

materi yang di 

pelajari. Siswa 

harus menjawab 

pertanyaan 

dengan benar 

untuk  menjawab 

soal berikutnya 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 X 

 

ANIMASI DUA DIMENSI 

 X 

HOME 

Evaluasi  

a. 

b. 

c 
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Lampiran 13. Instrumen Penilaian 

INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK  

REVIEW AHLI DESAIN PEMBELAJARAN 

No Kriteria 

1 Kejelasan judul animasi 

2 Kejelasan sasaran pengguna 

3 Kesesuaian indikator pembelajaran pada animasi dengan kompetensi dasar 

4 Kesesuaian tujuan pembelajaran pada animasi dengan rumusan indikator 

dan kompetensi dasar 

5 Kesesuaian tujuan pembelajaran dengan format ABCD 

6 Ketepatan cara penyajian materi 

7 Penggunaan ilustrasi/contoh yang relevan 

8 Ketepatan pemberian umpan balik 

9 Memicu ketertarikan dan keterlibatan sasaran belajar menggunakan 

animasi 

10 Penyajian materi sesuai dengan karakteristik sasaran 

11 Kejelasan petunjuk mengerjakan soal 

12 Kesesuaian soal dengan materi 

 

INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK  

REVIEW AHLI MEDIA PEMBELAJARAN 

No  Kriteria 

1 Kesesuaian pemilihan jenis huruf  

2 Keterbacaan teks 

3 Ketepatan sajian huruf 

4 Penggunaan gambar mendukung pemahaman materi 

5 Kualitas atau resolusi gambar dalam animasi standar 

6 Kesesuaian background 

7 Kemenarikan gambar 

8 Kesesuaian proporsi dan variasi warna 

9 Kejelasan suara narrator/dubber (artikulasi dan intonasi) 

10 Narasi memperjelas/mendukung materi 

11 Kesesuaian penggunaan sound effect 

12 Kesesuaian penggunaan musik latar 

13 Kesesuaian animasi dengan storyboard 

14 Keterpaduan antara gerakan/bahasa tubuh karakter dengan dialog/ekspresi 

15 Kejelasan pesan dalam animasi 

16 Kemenarikan animasi   

17 Kemenarikan desain cover CD 

18 Pencantuman judul, sasaran, dan identitas pengembang jelas 

19 Kemudahan penggunaan 

20 Kelancaran link interaktif 
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INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK  

REVIEW AHLI ISI PEMBELAJARAN 

No Kriteria 

1 Kesesuaian materi dengan kompetensi dasar 

2 Kesesuaian materi dengan indikator pembelajaran 

3 Cakupan materi sesuai dengan cakupan tujuan pembelajaran 

4 Kejelasan penyajian materi 

5 Penggunaan ilustrasi/contoh yang relevan 

6 Kesesuaian gambar untuk memperjelas materi pembelajaran 

7 Kelengkapan penyajian materi   

8 Ketepatan pemberian umpan balik 

9 Penggunaan kalimat jelas dan tepat 

10 Kesesuaian penggunaan intonasi kata dengan perkembangan peserta 

didik 

11 Kejelasan petunjuk pengerjaan soal 

12 Kesesuaian soal dengan materi 

 

INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK  

REVIEW UJI COBA PERORANGAN DAN KELOMPOK KECIL 

No Kriteria 

1 Penggunaan gambar pada media mempermudah saya memahami materi 

2 Penggunaan suara pada media jelas dan menarik  

3 Penggunaan teks pada media jelas dan mudah dibaca  

4 Penggunaan animasi pada media menarik dan mempermudah saya 

memahami materi   

5 Penggunaan contoh pada media mempermudah saya memahami materi  

6 Materi pada media mudah dimengerti   

7 Materi disajikan sesuai dengan yang dipelajari di sekolah  

8 Penggunaan media dapat menarik perhatian saya dalam belajar 

9 Petunjuk pengerjaan soal jelas  

10 Soal yang disajikan sesuai dengan materi yang dipelajari 

11 Penggunaan animasi dapat mempermudah proses pembelajaran 
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Lampiran 14. Surat Pengantar Uji Ahli Desain Pembelajaran 
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Lampiran 15. Hasil Review Uji Ahli Desain Pembelajaran 
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Lampiran 16. Surat Keterangan Uji Ahli Desain Pembelajaran 
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Lampiran 17. Surat Pengantar Uji Ahli Media Pembelajaran 
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Lampiran 18. Hasil Review Uji Ahli Media Pembelajaran 
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Lampiran 19. Surat Keterangan Uji Ahli Media Pembelajaran 
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Lampiran 20. Surat Pengantar Uji Ahli Isi Pembelajaran oleh Dosen 

 

 

 

Lampiran 21. Hasil Review Uji Ahli Isi Pembelajaran oleh Dosen 
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Lampiran 22. Surat Keterangan Uji Ahli Isi Pembelajaran oleh Dosen 
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Lampiran 23. Surat Pengantar Uji Ahli Isi Pembelajaran oleh Guru 
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Lampiran 24. Hasil Review Uji Ahli Isi Pembelajaran oleh Guru 
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Lampiran 25. Surat Keterangan Uji Ahli Isi Pembelajaran oleh Guru 
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Lampiran 26. Hasil Review Uji Coba Perorangan 
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Lampiran 27. Hasil Review Uji Coba Kelompok Kecil 

 

 

 



187 
 

  
 

 

 

 

 



188 
 

  
 

 

 

 

 



189 
 

  
 

 

 

 

 



190 
 

  
 

 

 

 

 



191 
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Lampiran 28. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) Tematik 

Menggunakan Animasi Dua Dimensi  

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)  

 

Satuan Pendidikan :  SD Negeri 1 Banjar Bali 

Kelas / Semester :  III / Genap 

Tema 4 :  Hak dan Kewajibanku  

Sub Tema  1  :  Hak dan Kewajibanku di Rumah 

Muatan Terpadu  :  PPKn dan Matematika 

Pembelajaran ke :  5 

Alokasi waktu :  1 hari 
 

A. Kompetensi Inti 

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya. 

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, santun, percaya diri, peduli, dan 

bertanggung jawab dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, 

tetangga dan Negara. 

3. Memahami pengetahuan faktual, Konseptual, prosedural, dan metakognitif 

pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya dan mencoba 

berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan 

kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, di sekolah dan 

tempat bermain. 

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis, dan 

logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak 

sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan 

berakhlak mulia. 

 

B. Kompetensi Dasar Dan Indikator 

 

No Kompetensi Dasar Indikator 

3.2

3 

 

 

Mengidentifikasi 

kewajiban dan hak 

sebagai anggota 

keluarga dan warga 

sekolah  

3.2.1 Menyebutkan kewajiban-kewajiban 

sebagai anggota keluarga berkaitan 

dengan tempat tinggal 

3.2.1 Menyebutkan hak-hak sebagai 

anggota keluarga berkaitan dengan 

tempat tinggal 



199 
 

  
 

3.4  Menilai apakah suatu 

bilangan dapat 

dinyatakan sebagai 

jumlah, selisih, hasil 

kali, atau hasil bagi dua 

bilangan cacah 

3.4.1 Mendeskripsikan pengertian 

bilangan cacah. 

3.4.2 Menentukan dua bilangan yang 

jumlahnya sudah diketahui dengan 

benar.  

 

C. Tujuan Pembelajaran 

1. Setelah menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat menyebutkan 

kewajiban-kewajiban sebagai anggota keluarga di rumah dengan baik dan 

benar. 

2. Setelah menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat menyebutkan hak-hak 

sebagai anggota keluarga di rumah dengan baik dan benar. 

3. Setelah menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat mendeskripsikan 

tentang pengertian bilangan cacah dengan baik dan benar.  

4. Setelah menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat menentukan dua 

bilangan yang jumlahnya sudah diketahui dengan baik dan benar.  

 

D. Materi Pembelajaran  

1. Menyebutkan kewajiban-kewajiban sebagai anggota keluarga di rumah 

2. Menyebutkan hak-hak sebagai anggota keluarga di rumah 

3. Menjelaskan pengertian bilangan cacah 

4. Menentukan dua bilangan cacah yang jumlahnya sudah diketahui 

 

E. Metode Pembelajaran  

1. Metode: penugasan, diskusi, tanya jawab, menyimak animasi dua dimensi. 

2. Pendekatan: Scientific 

 

F. Media Pembelajaran dan Alat Pembelajaran  

1. Media berupa animasi dua dimensi. 

2. Alat penunjang proses pembelajaran berupa laptop, speaker, LCD, dan 

proyektor. 
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G. Sumber Belajar  

1. Buku siswa Tema: Kewajiban dan Hakku Kela III (Buku Tematik Terpadu 

Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2018).  

2. Animasi Dua Dimensi 

 

H. Langkah-langkah Pembelajaran  

Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

Pembuka 1. Guru mengucapkan salam dan mengecek 

kehadiran siswa 

2. Guru dan siswa melakukan doa bersama yang 

dipimpin oleh salah satu siswa.  

3. Setelah itu, guru meminta setiap siswa 

menyampaikan satu kata yang menggambarkan 

dirinya saat ini. Minta siswa untuk 

menyampaikan satu kata sifat/karakter yang ingin 

mereka capai hari ini secara cepat, misalnya , 

“sopan”, bertanggung jawab”, “ berani”, “tekun”, 

“bersungguh-sungguh”, dan lain-lain.  

4. Sampaikan pada siswa mengenai sikap baik yang 

ingin dilakukan oleh guru pada hari ini 

5. Tanyakan sikap baik apa yang ingin mereka 

kembangkan hari ini. 

6. Guru menjelaskan kegiatan yang akan dilakukan 

dan tujuan kegiatan pembelajaran. 

7. Guru menyampaikan bahwa hari ini mereka akan 

belajar tentang kewajiban dan hak anak di rumah, 

serta menentukan bilangan cacah yang jumlahnya 

sudah diketahui. 

    15  

    menit 

Kegiatan 

Inti 

1. Siswa mengamati animasi pembelajaran tentang 

Tema 4, Sub Tema 1, Pembelajaran 5.  

2. Guru menanyakan (apa saja yang kamu amati?) 

a. Setiap kelompok mendiskusikan pertanyaan 

berikut. 

b. Apa yang diceritakan pada animasi tersebut? 

3. Setiap kelompok akan menyampaikan jawabannya   

kepada kelompok sebelahnya. 

4. Secara bersama-sama, guru dan siswa membahas    

tentang animasi. 

5. Guru memberikan latihan kepada masing-masing 

kelompok. 

6. Siswa berdiskusi dengan kelompoknya untuk 

menyelesaikan latihan yang diberikan. 

7. Guru dan siswa bersama-sama membahas latihan 

yang telah diselesaikan. 

140 

menit 
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I. Penilaian 

Penilaian terhadap proses dan hasil pembelajaran dilakukan oleh guru untuk 

mengukur tingkat pencapaian kompetensi peserta didik. Hasil penilaian 

digunakan sebagai bahan penyusunan laporan kemajuan hasil belajar dan 

memperbaiki proses pembelajaran. Penilaian terhadap materi ini dapat 

dilakukan sesuai kebutuhan guru yaitu dari pengamatan sikap, tes pengetahuan  

dan kegiatan diskusi dengan rubric penilaian sebagai berikut. 

1. Penilaian Sikap 

No Nama 

Perubanan tingkah laku 

Santun Peduli 
Tanggung 

Jawab 

K C B SB K C B SB K C B SB 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 ................... 
            

2 ................... 
            

3 …………….. 
            

Dst 
…………….. 

 
           

Keterangan: K (Kurang) : 1,  C (Cukup) : 2, B (Baik) : 3, SB (Sangat Baik) : 4 

8. Guru menghimbau siswa untuk duduk secara 

individu, dan mengerjakan tes secara mandiri. 

9. Siswa menjawab tes yang diberikan. 

Kegiatan 

Penutup 

1. Guru meminta siswa menyampaikan penilaiannya 

tentang kegiatan hari ini. Siswa dapat 

menyampaikannya dengan satu kata. Misalnya, 

‘hebat’, ‘seru’, ‘semangat’, 

2. Kemudian siswa menyebutkan kegiatan apa saja 

yang sudah mereka lakukan sejak pagi, hal baru 

apa yang mereka pelajari, dan hal apa yang ingin 

dipelajari lebih lanjut 

3. Guru memberi kesempatan kepada siswa untuk 

menyampaikan kegiatan yang paling disukai dan 

kegiatan yang masih belum mereka pahami. 

4. Guru mengajak siswa untuk selalu bersyukur 

kepada Tuhan dan mengingatkan bahwa 

beragamnya bahan dasar pakaian yang ada di alam 

adalah salah satu bentuk kasih sayang Tuhan 

kepada manusia. 

5. Kegiatan ditutup dengan doa bersama. Salam dan 

doa penutup dipimpin oleh salah satu siswa. 

    15  

    menit 
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2. Penilaian Pengetahuan 

Latihan yang terdapat pada media animasi dua dimensi tema 4 (Kewajiban 

dan Hakku), Sub Tema 1 (Kewajiban dan Hakku di Rumah), Pembelajaran 

5.    

3. Penilaian Kegiatan Diskusi 

No Kriteria 

Rubrik Kegiatan Diskusi 

Sangat Baik 

(4) 

Baik 

(3) 

Cukup 

(2) 

Perlu 

Pendampinga

n 

(1) 

1 Keterlibatan Terlibat 

aktif dalam 

perencanaan 

dan 

pelaksanaan 

tugas 

Terlibat 

dalam 

perencanaan 

dan 

pelaksanaan, 

tapi tidak aktif 

Terlibat 

diperencanaa

n 

atau 

dipelaksanaa

n 

tugas 

Belum terlibat 

diperencanaan 

dan 

dipelaksanaan 

tugas 

2 Penyelesaia

n 

tugas 

Menyelesaik

an 

tugas yang 

diberikan 

dengan baik 

dan tepat 

waktu 

Menyelesaika

n 

tugas yang 

diberikan tapi 

tidak tepat 

waktu 

Sebagian 

tugas 

diselesaikan 

Tidak 

mengerjakan 

tugas yang 

diberikan 

3 Ketepatan 

pengambila

n 

kesimpulan 

Seluruhnya 

pernyataan 

sesuai 

dengan 

definisi 

Ada satu kata 

atau 

pernyataan 

yang tidak 

sesuai dengan 

definisi 

Hanya 

setengah 

pernyataan 

yang sesuai 

definisi 

Kesimpulan 

tidak sesuai 

  

Mengetahui,           Singaraja,  

Kepala SD Negeri 1 Banjar Bali,       Wali Kelas III 

 

 

 

 

Ni Made Sudarmi, S.Pd., SD        Ni Luh Raka Tirtawati, S.Pd., SD  

NIP 196709151993081001        NIP 196610101990072002 
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   RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

  

Satuan Pendidikan :  SD Negeri 1 Banjar Bali 

Kelas / Semester :  III / Genap 

Tema 5 :  Cuaca 

Sub Tema  1  :  Keadaan Cuaca 

Muatan Terpadu  :  Matematika dan Bahasa Indonesia 

Pembelajaran ke :  1 

Alokasi waktu :  1 hari 

 

 

A. Kompetensi Inti 

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya. 

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, santun, percaya diri, peduli, dan 

bertanggung jawab dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, 

tetangga dan Negara. 

3. Memahami pengetahuan faktual, Konseptual, prosedural, dan metakognitif 

pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya dan mencoba 

berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan 

kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, di sekolah dan 

tempat bermain. 

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis, dan 

logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak 

sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan 

berakhlak mulia. 

B. Kompetensi Dasar Dan Indikator 

No Kompetensi Dasar Indikator 

3.3

3 

 

 

 

 

 

 

3.4  

Menggali informasi tentang 

perubahan cuaca dan 

pengaruhnya terhadap 

kehidupan manusia yang 

disajikan dalam bentuk 

lisan, tulis, visual, dan/atau 

eksplorasi lingkungan 

Mengeneralisasi ide 

pecahan sebagai bagian dari 

keseluruhan 

 

3.3.1 Mendeskripsikan pengertian 

cuaca 

3.3.2 Menyebutkan ciri-ciri 

keadaan cuaca 

 

 

 

 

3.4.3 Mengidentifikasi pecahan 

sederhana sebagai bagian dari 

keseluruhan 
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3.4.4 Menuliskan lambang pecahan 

sederhana sebagai bagian dari 

keseluruhan  

 

C. Tujuan Pembelajaran 

1. Setelah menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat mendeskripsikan 

pengertian cuaca dengan baik dan benar. 

2. Setelah menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat menyebutkan ciri-ciri 

keadaan cuaca dengan baik dan benar. 

3. Setelah menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat mengidentifikasi 

pecahan sederhana sebagai bagian dari keseluruhan. 

4. Setelah menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat menuliskan lambang 

pecahan sederhana sebagai bagian dari keseluruhan. 

 

D. Materi Pembelajaran  

1. Mendeskripsikan pengertian cuaca 

2. Menyebutkan ciri-ciri keadaan cuaca 

3. Mengidentifikasi pecahan sederhana sebagai bagian dari keseluruhan 

4. Menuliskan lambang pecahan sederhan sebagai bagian dari keseluruhan 

 

E. Metode Pembelajaran  

1. Metode: penugasan, diskusi, tanya jawab, menyimak animasi dua dimensi. 

2. Pendekatan: Scientific 

 

F. Media Pembelajaran dan Alat Pembelajaran  

1. Media berupa animasi dua dimensi. 

2. Alat penunjang proses pembelajaran berupa laptop, speaker, LCD, dan 

proyektor. 

 

G. Sumber Belajar  

1. Buku siswa Tema: Cuaca (Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, 

Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2018).  

2. Animasi Dua Dimensi 
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H. Langkah-langkah Pembelajaran  

Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

Pembuka 1. Guru mengucapkan salam dan mengecek kehadiran 

siswa 

2. Guru dan siswa melakukan doa bersama yang 

dipimpin oleh salah satu siswa.  

3. Setelah itu, guru meminta setiap siswa 

menyampaikan satu kata yang menggambarkan 

dirinya saat ini. Minta siswa untuk menyampaikan 

satu kata sifat/karakter yang ingin mereka capai 

hari ini secara cepat, misalnya , “sopan”, 

bertanggung jawab”, “ berani”, “tekun”, 

“bersungguh-sungguh”, dan lain-lain.  

4. Sampaikan pada siswa mengenai sikap baik yang 

ingin dilakukan oleh guru pada hari ini 

5. Tanyakan sikap baik apa yang ingin mereka 

kembangkan hari ini. 

6. Guru menjelaskan kegiatan yang akan dilakukan 

dan tujuan kegiatan pembelajaran. 

7. Guru menyampaikan bahwa hari ini mereka akan 

belajar tentang keadaan cuaca dan 

mengidentifikasi pecahan sederhana sebagai 

bagian dari keseluruhan. 

    15  

    menit 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kegiatan 

Inti 

1. Siswa mengamati animasi pembelajaran tentang 

Tema 5, Sub Tema 1, Pembelajaran 1 

2. Guru menanyakan (apa saja yang kamu amati?) 

a. Setiap kelompok mendiskusikan pertanyaan 

berikut. 

b. Apa yang diceritakan pada animasi tersebut? 

3. Setiap kelompok akan menyampaikan jawabannya   

kepada kelompok sebelahnya. 

4. Secara bersama-sama, guru dan siswa membahas    

tentang animasi. 

5. Guru memberikan latihan kepada masing-masing 

kelompok. 

6. Siswa berdiskusi dengan kelompoknya untuk 

menyelesaikan latihan yang diberikan. 

7. Guru dan siswa bersama-sama membahas latihan 

yang telah diselesaikan. 

8. Guru menghimbau siswa untuk duduk secara 

individu, dan mengerjakan tes secara mandiri. 

9. Siswa menjawab tes yang diberikan. 

140 

menit 

 

Kegiatan 

Penutup 

1. Guru meminta siswa menyampaikan penilaiannya 

tentang kegiatan hari ini. Siswa dapat 

menyampaikannya dengan satu kata. Misalnya, 

‘hebat’, ‘seru’, ‘semangat’, 

    15  

    menit 
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I. Penilaian 

Penilaian terhadap proses dan hasil pembelajaran dilakukan oleh guru untuk 

mengukur tingkat pencapaian kompetensi peserta didik. Hasil penilaian 

digunakan sebagai bahan penyusunan laporan kemajuan hasil belajar dan 

memperbaiki proses pembelajaran. Penilaian terhadap materi ini dapat 

dilakukan  sesuai kebutuhan guru yaitu dari pengamatan sikap, tes pengetahuan  

dan kegiatan diskusi dengan rubric penilaian sebagai berikut. 

1. Penilaian Sikap 

No Nama 

Perubanan tingkah laku 

Santun Peduli 
Tanggung 

Jawab 

K C B SB K C B SB K C B SB 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 ................... 
            

2 ................... 
            

3 …………….. 
            

Dst 
…………….. 

 
           

Keterangan: K (Kurang) : 1,  C (Cukup) : 2, B (Baik) : 3, SB (Sangat Baik) : 4 

2. Penilaian Pengetahuan 

Latihan yang terdapat pada media animasi dua dimensi tema 5 (Cuaca), Sub 

Tema 1 (Keadaan Cuaca), Pembelajaran 1.    

 

 

2. Kemudian siswa menyebutkan kegiatan apa saja 

yang sudah mereka lakukan sejak pagi, hal baru 

apa yang mereka pelajari, dan hal apa yang ingin 

dipelajari lebih lanjut 

3. Guru memberi kesempatan kepada siswa untuk 

menyampaikan kegiatan yang paling disukai dan 

kegiatan yang masih belum mereka pahami. 

4. Guru mengajak siswa untuk selalu bersyukur 

kepada Tuhan dan mengingatkan bahwa 

beragamnya bahan dasar pakaian yang ada di alam 

adalah salah satu bentuk kasih sayang Tuhan 

kepada manusia. 

5. Kegiatan ditutup dengan doa bersama. Salam dan 

doa penutup dipimpin oleh salah satu siswa.  
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4. Penilaian Kegiatan Diskusi 

No Kriteria 

Rubrik Kegiatan Diskusi 

Sangat Baik 

(4) 

Baik 

(3) 

Cukup 

(2) 

Perlu 

Pendampingan 

(1) 

1 Keterlibatan Terlibat 

aktif dalam 

perencanaan 

dan 

pelaksanaan 

tugas 

Terlibat 

dalam 

perencanaan 

dan 

pelaksanaan, 

tapi tidak aktif 

Terlibat 

diperencana

an 

atau 

dipelaksana

an 

tugas 

Belum terlibat 

diperencanaan 

dan 

dipelaksanaan 

tugas 

2 Penyelesaia

n 

tugas 

Menyelesaik

an 

tugas yang 

diberikan 

dengan baik 

dan tepat 

waktu 

Menyelesaika

n 

tugas yang 

diberikan tapi 

tidak tepat 

waktu 

Sebagian 

tugas 

diselesaikan 

Tidak 

mengerjakan 

tugas yang 

diberikan 

3 Ketepatan 

pengambila

n 

kesimpulan 

Seluruhnya 

pernyataan 

sesuai 

dengan 

definisi 

Ada satu kata 

atau 

pernyataan 

yang tidak 

sesuai dengan 

definisi 

Hanya 

setengah 

pernyataan 

yang sesuai 

definisi 

Kesimpulan 

tidak sesuai 

  

Mengetahui,           Singaraja,  

Kepala SD Negeri 1 Banjar Bali,       Wali Kelas III 

 

 

 

 

Ni Made Sudarmi, S.Pd., SD        Ni Luh Raka Tirtawati, S.Pd., SD  

NIP 196709151993081001        NIP 196610101990072002 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)  

 

Satuan Pendidikan :  SD Negeri 1 Banjar Bali 

Kelas / Semester :  III / Genap 

Tema 7 :  Perkembangan Teknologi 

Sub Tema  3  :  Perkembangan Teknologi Transportasi 

Muatan Terpadu  :  Matematika dan Bahasa Indonesia 

Pembelajaran ke :  5 

Alokasi waktu :  1 hari 

 

A. Kompetensi Inti 

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya. 

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, santun, percaya diri, peduli, dan 

bertanggung jawab dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, 

tetangga dan Negara. 

3. Memahami pengetahuan faktual, Konseptual, prosedural, dan metakognitif 

pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya dan mencoba 

berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan 

kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, di sekolah dan 

tempat bermain. 

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis, dan 

logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak 

sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan 

berakhlak mulia. 

 

B. Kompetensi Dasar Dan Indikator 

No Kompetensi Dasar Indikator 

3.6 

 

 

 

 

 

 

3.10 

Mencermati isi teks 

informasi tentang 

perkembangan 

teknologi produksi, 

komunikasi, dan 

transportasi di 

lingkungan setempat 

Menjelaskan dan 

menentukan keliling 

bangun datar 

3.6.1 Mendeskripsikan pengertian alat 

transportasi 

3.6.2 Menyebutkan jenis-jenis alat 

transportasi  

3.6.3 Menyebutkan contoh-contoh dari 

jenis-jenis alat transportasi 

 

3.10.1 Menentukan keliling persegi 

panjang 

3.10.2 Menentukan keliling persegi  
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C. Tujuan Pembelajaran 

1. Setelah menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat mendeskripsikan 

pengertian alat transportasi dengan baik dan benar. 

2. Setelah menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat menyebutkan jenis-

jenis alat transportasi dengan baik dan benar. 

3. Setelah menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat menyebutkan contoh-

contoh dari jenis-jenis alat transportasi dengan tepat 

4. Setelah menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat menentukan keliling 

banun datar persegi panjang dengan tepat 

5. Setelah menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat menentukan keliling 

persegi dengan tepat 

 

D. Materi Pembelajaran  

1. Mendeskripsikan pengertian alat transportasi 

2. Menyebutkan jenis-jenis alat transportasi  

3. Menyebutkan contoh-contoh jenis alat transportasi  

4. Menentukan keliling persegi panjang 

5. Menentukan keliling persegi  

 

E. Metode Pembelajaran  

1. Metode: penugasan, diskusi, tanya jawab, menyimak animasi dua dimensi. 

2. Pendekatan: Scientific 

 

F. Media Pembelajaran dan Alat Pembelajaran  

1. Media berupa animasi dua dimensi. 

2. Alat penunjang proses pembelajaran berupa laptop, speaker, LCD, dan 

proyektor. 

 

G. Sumber Belajar 

1. Buku Siswa Tema 7: Perkembangan Teknologi (Buku Tematik Terpadu 

Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2018). 

2. Animasi dua dimensi 
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H. Langkah-langkah Pembelajaran 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

Pembuka 1. Guru mengucapkan salam dan mengecek kehadiran 

siswa 

2. Guru dan siswa melakukan doa bersama yang 

dipimpin oleh salah satu siswa.  

3. Setelah itu, guru meminta setiap siswa 

menyampaikan satu kata yang menggambarkan 

dirinya saat ini. Minta siswa untuk menyampaikan 

satu kata sifat/karakter yang ingin mereka capai 

hari ini secara cepat, misalnya , “sopan”, 

bertanggung jawab”, “ berani”, “tekun”, 

“bersungguh-sungguh”, dan lain-lain.  

4. Sampaikan pada siswa mengenai sikap baik yang 

ingin dilakukan oleh guru pada hari ini 

5. Tanyakan sikap baik apa yang ingin mereka 

kembangkan hari ini. 

6. Guru menjelaskan kegiatan yang akan dilakukan 

dan tujuan kegiatan pembelajaran. 

7. Guru menyampaikan bahwa hari ini mereka akan 

belajar tentang alat transportasi dan menentukan 

keliling bangun datar. 

    15  

    menit 

Kegiatan 

Inti 

1. Siswa mengamati animasi pembelajaran tentang 

Tema 7, Sub Tema 3, Pembelajaran 5 

2. Guru menanyakan (apa saja yang kamu amati?) 

c. Setiap kelompok mendiskusikan pertanyaan 

berikut. 

d. Apa yang diceritakan pada animasi tersebut? 

3. Setiap kelompok akan menyampaikan jawabannya   

Kepada kelompok sebelahnya. 

4. Secara bersama-sama, guru dan siswa membahas    

tentang animasi. 

5. Guru memberikan latihan kepada masing-masing 

kelompok. 

6. Siswa berdiskusi dengan kelompoknya untuk 

menyelesaikan latihan yang diberikan. 

7. Guru dan siswa bersama-sama membahas latihan 

yang telah diselesaikan. 

8. Guru menghimbau siswa untuk duduk secara 

individu, dan mengerjakan tes secara mandiri. 

9. Siswa menjawab tes yang diberikan. 

140 

menit 

 

Kegiatan 

Penutup 

1. Guru meminta siswa menyampaikan penilaiannya 

tentang kegiatan hari ini. Siswa dapat 

menyampaikannya dengan satu kata. Misalnya, 

‘hebat’, ‘seru’, ‘semangat’, 

2. Kemudian siswa menyebutkan kegiatan apa saja 

yang sudah mereka lakukan sejak pagi, hal baru apa 

    15  

    menit 
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I. Penilaian 

Penilaian terhadap proses dan hasil pembelajaran dilakukan oleh guru untuk 

mengukur tingkat pencapaian kompetensi peserta didik. Hasil penilaian 

digunakan sebagai bahan penyusunan laporan kemajuan hasil belajar dan 

memperbaiki proses pembelajaran. Penilaian terhadap materi ini dapat 

dilakukan  sesuai kebutuhan guru yaitu dari pengamatan sikap, tes pengetahuan  

dan kegiatan diskusi dengan rubric penilaian sebagai berikut. 

1. Penilaian Sikap 

No Nama 

Perubanan tingkah laku 

Santun Peduli 
Tanggung 

Jawab 

K C B SB K C B SB K C B SB 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 ................... 
            

2 ................... 
            

3 …………….. 
            

Dst 
…………….. 

 
           

Keterangan: K (Kurang) : 1,  C (Cukup) : 2, B (Baik) : 3, SB (Sangat Baik) : 4 

 

2. Penilaian Pengetahuan 

Latihan yang terdapat pada media animasi dua dimensi tema 7 

(Perkembangan Teknologi), Sub Tema 4 (Perkembangan Teknologi 

Transportasi), Pembelajaran 5.    

 

yang mereka pelajari, dan hal apa yang ingin 

dipelajari lebih lanjut 

3. Guru memberi kesempatan kepada siswa untuk 

menyampaikan kegiatan yang paling disukai dan 

kegiatan yang masih belum mereka pahami. 

4. Guru mengajak siswa untuk selalu bersyukur 

kepada Tuhan dan mengingatkan bahwa 

beragamnya bahan dasar pakaian yang ada di alam 

adalah salah satu bentuk kasih sayang Tuhan 

kepada manusia. 

5. Kegiatan ditutup dengan doa bersama. Salam dan 

doa penutup dipimpin oleh salah satu siswa  
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3. Penilaian Kegiatan Diskusi 

No Kriteria 

Rubrik Kegiatan Diskusi 

Sangat Baik 

(4) 

Baik 

(3) 

Cukup 

(2) 

Perlu 

Pendampingan 

(1) 

1 Keterlibatan Terlibat 

aktif dalam 

perencanaan 

dan 

pelaksanaan 

tugas 

Terlibat 

dalam 

perencanaan 

dan 

pelaksanaan, 

tapi tidak aktif 

Terlibat 

diperencana

an 

atau 

dipelaksana

an 

tugas 

Belum terlibat 

diperencanaan 

dan 

dipelaksanaan 

tugas 

2 Penyelesaia

n 

tugas 

Menyelesaik

an 

tugas yang 

diberikan 

dengan baik 

dan tepat 

waktu 

Menyelesaika

n 

tugas yang 

diberikan tapi 

tidak tepat 

waktu 

Sebagian 

tugas 

diselesaikan 

Tidak 

mengerjakan 

tugas yang 

diberikan 

3 Ketepatan 

pengambila

n 

kesimpulan 

Seluruhnya 

pernyataan 

sesuai 

dengan 

definisi 

Ada satu kata 

atau 

pernyataan 

yang tidak 

sesuai dengan 

definisi 

Hanya 

setengah 

pernyataan 

yang sesuai 

definisi 

Kesimpulan 

tidak sesuai 

  

Mengetahui,           Singaraja,  

Kepala SD Negeri 1 Banjar Bali,       Wali Kelas III 

 

 

 

 

Ni Made Sudarmi, S.Pd., SD        Ni Luh Raka Tirtawati, S.Pd., SD  

NIP 196709151993081001        NIP 196610101990072002 
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Lampiran 28. Dokumentasi Penelitian 

Dokumentasi Uji Coba Perorangan 

  

  

 

 

Gambar 3 

Uji Coba Perorangan 

(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri) 

Gambar 4 

Uji Coba Perorangan 

(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri) 

Gambar 1 

Uji Coba Perorangan 

(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri) 

Gambar 2 

Uji Coba Perorangan 

(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri) 

Gambar 5 

Uji Coba Perorangan 

(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri) 
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Dokumentasi Uji Coba Kelompok Kecil 

  

  

  

Gambar 6 

Uji Coba Kelompok Kecil 

(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri) 

Gambar 7 

Uji Coba Kelompok Kecil 

(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri) 

Gambar 10 

Uji Coba Kelompok Kecil 

(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri) 

Gambar 11 

Uji Coba Kelompok Kecil 

(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri) 

Gambar 8 

Uji Coba Kelompok Kecil 

(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri) 

Gambar 9 

Uji Coba Kelompok Kecil 

(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri) 
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Gambar 7 

Uji Coba Kelompok Kecil 

(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri) 

Gambar 8 

Uji Coba Kelompok Kecil 

(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri) 

Gambar 4 

Uji Coba Kelompok Kecil 

(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri) 

Gambar 4 

Uji Coba Kelompok Kecil 

(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri) 
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