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KEMENTRIAN RISET TEKNOLOGI DAN PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Alamat: JI Udayana (Kampus Tengah Undiksha) Singaraja-Bali Telp. (0362) 31372 Kode Pos

SL13 0
S Eay

Nomor 1 65/UN48.10.1/LT/2020
Lampiran -

Perthal : Permohonan ljin Observasi dan Penelitian Pengembaggan
Kepada

Yth. Kepala Sekolah SD NEGERI | BANJAR BALI

JI. Hasanudin No 2. Singaraja-Bali. 81113

Dengan hormat. bersama ini kami sampaikan bahwa dalam rangka pelaksanaan Tugas
Akhir/Skripsi. mahasiswa S1 Prodi Teknologi Pendidikan Jurusan llmu Pendidikan, Psikologi
dan Bimbingan Fakultas [lmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha perlu mendapatkan
data langsung dengan melakukan Obsenvasi dan Penelitian Pengembangan di instansi/lembaga
di bawah pimpinan Bapak/Tbu.

Adapun data yang diharapkan diperoleh mahasiswa meliputi data-data yang terkait tentang
media pembelajaran vang akan dikembangkan mahasiswa di SD Negeri 1 Banjar Bali.

Sehubungan dengan itu. kami mohon dapatlah kiranya mahasiswa yang namanya tercantum di
bawah ini diijjinkan untuk melakukan observasi di instansilembaga di bawah pimpinan
Bapak/lbu. Adapun nama mahasiswa yang dimaksud adalah sebagai berikut:

No. NIM NAMA MAHASISWA
1. | 1611021033 Yunia Isni Siddiq

Atas kerjasama vang baik dan ijin vang diberikan kami ucapkan terima kasih.

Singaraja. 06 Januari 2020
“Wakil'Dekan [
N |

> 8 i
Hor % ||

{Made Tegeh, S.Pd., M.Pd
NIP 197108152001121001
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PEMERINTAH KABUPATEN BULELENG
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA
SEKOLAH DASAR NEGERI | BANJAR BALI
lamat : JIn.Hasanudin No.2 Telp (0362) 2451] Kode Pos 81114 Singaraja Bali

SURAT KETERANGAN
Nomor: 430.5/38/TU/2020

Yang bertandatangan di bawah ini Kepala SD N 1 Banjar Bali. menerangkan dengan

sebenarnya.
Nama : Yunia Isni Siddig
NIM £ 1611021033
Fakultas » HImu Pendidikan
Prodi : Teknologi Pendidikan

Memang benar yang tersebut di atas adalah mahasiswa Universitas Pendidikan
Ganesha telah melakukan Penelitian Pengembangan di SDN | Banjar Bali pada Tanggal 0

Januari 2020 s/d 31 Juli 2020.

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

‘J";Singumjm 31 Juli 2020
KepghalSDN 1 Banjar Bali

pi—

Ni Made Sudarmi. S.Pd.SD
NIP 196607071988042004
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Lampiran. 03 Hasil Wawancara Guru Wali Kelas I11

Hasil wawancara dengan Ibu Ni Luh Raka Tirtawati, S.Pd, SD selaku wali kelas III
SD Negeri 1 Banjar Bali

1.

10.

Dalam proses pembelajaran, Ibu menggunakan metode pembelajaran apa?
Jawab: ceramah, diskusi, dan tanya jawab kepada siswa
Apakah Ibu mengalami kesulitan dalam menyampaikan materi pembelajaran?

Jawab: ada, di beberapa materi

. Apakah saat mengajar Ibu menggunakan media pembelajaran?

Jawab: iya, menggunakan tetapi jarang
Media pembelajaran apa yang Ibu gunakan saat proses pembelajaran?

Jawab: power point (tergantung jenis materi)

. Apakah media pembelajaran yang Ibu gunakan sudah mampu mengoptimalkan

proses pembelajaran?

Jawab: iya, tetapi kurang efektif

. Apakah ada materi pembelajaran membutuhkan bantuan media dikelas Ibu?

Jawab: ada, pembelajaran tematik

Apakah Ibu mengalami kendala atau hambatan saat kegiatan pembelajaran
berlangsung?

Jawab: ada. Kurangnya media pembelajaran yang mendukung materi
pembelajaran tematik. Karena konsep pembelajaran tematik yang bersifat
abstrak, jadi cukup sulit dipahami oleh siswa jika dijelaskan hanya dengan buku
paket.

Bagaimana gaya belajar siswa di kelas? Apakah gaya belajar siswa cenderung
Auditif, Visual, atau Kinestetik?

Jawab: beragam.

Fasilitas apa sajakah yang ada di sekolah untuk menunjang penggunaan media
berbasis ICT?

Jawab: LCD Proyektor, wireless, wi-fi, dan laptop.

Apakah Ibu sudah pernah meggunakan animasi pembelajaran dalam proses
pembelajaran?

Jawab: belum pernah.
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NO PERTANYAAN JAWABAN
SANGAT | SETUJU | TIDAK | SANGAT
SETUJU SETUJU | TIDAK
% Y% % SETUJU
Y%
1. | Saya lebih  mudah
memahami pelajaran
setelah guru | 27.59 44.82 20.69 6.90
menggunakan media
pembelajaran
2. | Saya merasa bosan jika
kegiatan belajar 39.93 17.24 34.49 10.34
mengajar tidak
menggunakan media
pembelajaran
3. | Guru menggunakan
media pembelajaran 13.80 20.69 34.49 31.03
yang bervariasi
4. | Saya  merasa  lebih
terbantu memahami
materi  setelah  guru 41.38 44.82 13.80 -
menggunakan media
pembelajaran
5. | Saya lebih senang belajar
menggunakan media
audio visual daripada 44.82 20O 17.24 10.34
media  cetak  (LKS,
Modul, dlIl)
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CAPAIAN MUATAN
] \ SBdP
NO NAMA
1 Ahmad Faiz 75 B 64 C 60 C 72 C 79 B
2 Alfin Lova Figyanagi 80 B 60 C 65 C 76 B 80 B
3 Alvino Putra pratama 60 C 60 C 55 D 70 C 62 C
4 Auliana Hafizah 66 C 55 D 60 D 72 C 81 B
5 Azizi Safa 74 B 60 C 55 D 70 C 62 B
6 Bunga Satya Pancali 81 B 80 B 72 C 79 B 82 B
7 Dewa Ayu Kyla Dianitra 75 B 70 C 60 C 75 B 78 B
8 Evita Marsha 80 B 80 B 74 B 81 B 80 B
9 Fajar 70 C 66 C 60 C 70 C 76 B
10 | Made Balapradana Saskara 65 C 60 C 55 C 70 C 76 B
11 Janeta Agila Arista 80 B 70 C 80 B 75 B 78 B
12 Kadek Sari Rendytha Budhiartini 74 B 60 C 65 C 74 B 76 B
13 Ketut Bagus Juliantara 79 B 66 D 61 C 74 B 78 B
15 Lionel Jericko Chandra 63 C 80 B 60 C 72 o 79 B
16 Made Damar Putra Ariawan 63 @ 60 C 52 D 72 C 77 B
17 Marwanda Fatiah 64 C 64 C 50 D 70 C 76 B
18 Muhammad Raihan Ferdiansyah 66 C 60 C 55 D 72 [ 77 B
19 Najirah Hazifah 60 [ 66 L= 50 D 70 C 72 B
20 Natasya Claudia 80 B 70 - 70 C 77 B 80 B
21 Ni Luh Nindyta Ardanti 74 B 60 & 60 (© 73 C 77 B
22 Nyoman Fernanda Tanara 66 C = D 52 D 70 C 77 B
23 Putu Adi Susila Darma Yoga 66 © 60 © 60 C 70 C 76 B
24 Putu Febby Purnama Sari 70 € 66 C 60 55 71 G 78 B
25 Putu Kayla Putri Megaranti 72 {5 66 C 55 D 72 C 77 B
26 Raihan Putra Octaviandra 74 B 50 D 52 D 70 C 76 B
27 Rini Febiyanty 70 €, 60 o 55 D 72 C 76 B
28 Vincent Janitra Kastara Diwangsa 82 B 60 (5 69 C I3 B 79 B
29 Moh. Akhmal Hasan 70 & 60 C 61 C 71 C 74 B
30 Mohamad Raka Adiwidya Putra 72 s 66 D 60 © 72 © 75 B
Jumlah 2071 1854 1743 2105 2214
Ratarata 71.4 63.93 60.10 72.59 77.79
Kelas 1
Nilai
Terbesar 82 80 80 81 82
Nilai 60 55 50 70 62
Terkecil
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Satuan Pendidikan : SD Negeri 1 Banjar Bali
Kelas / Semester - I /Ganijil
Tema 4 : Kewajiban dan Hakku
Sub Tema 1 . Kewajiban dan Hakku di Rumah
Muatan Terpadu . PPKn, Matematika
Pembelajaran ke .5
Alokasi waktu : 1 hari

1.
2.

A. KOMPETENSI INTI

Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.

Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, santun, percaya diri, peduli, dan
bertanggung jawab dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, tetangga
dan Negara.

Memahami pengetahuan faktual, Konseptual, prosedural, dan metakognitif
pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya dan mencoba
berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan
kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, di sekolah dan
tempat bermain.

Menunjukkan keterampilan berfikir dan bertindak kreatif, produktif, kritis,
mandiri, kolaboratif dan komunikatif. Dalam bahasa yang jelas, sistematis, logis
dan kritis, dalam karya yang estetis dalam gerakan yang mencerminkan anak
Sehat, dan tindakan yang mencerminkan prilaku anak sesuai dengan tahap
perkembangannya.

B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR
Muatan PPKn

No Kompetensi Dasar Indikator

3.2 Mengidentifikasi  kewajiban | 3.2.1 Mengidentifikasi kewajiban dan
dan hak sebagai anggota hak sebagai anggota keluarga
keluarga dan warga sekolah berkaitan dengan tempat tinggal

Muatan Matematika

No Kompetensi Dasar Indikator

43 Menilai apakah suatu | 4.3.1 Membuat cerita penjumlahan
bilangan dapat dinyatakan dua bilangan cacah yang
sebagai jumlah, selisih, hasil hasilnya ditentukan sendiri

kali, atau hasil bagi dua
bilangan cacah

1.

2.

3.

C. TUJUAN PEMBELAJARAN

Dengan mengamati teks, siswa dapat mengidentifikasi kewajiban dan hak
sebagai anggota keluarga berkaitan dengan tempat tinggal dengan tepat.
Dengan mengamati cerita, siswa dapat menentukan dua bilangan cacah yang
jumlahnya diketahui.

Dengan menyimpulkan apa yang telah dipelajari hari ini, siswa dapat bersyukur
kepada Tuhan dan memahami keberadaannya sebagai makhluk Tuhan di
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tengah makhluk Tuhan lainnya sehingga memiliki sikap saling menghargai,
peduli, jujur, santun dan bertanggung jawab.
D. SUMBER DAN MEDIA

1. Buku Pedoman Guru Tema : Kewajiban dan Hakku Kelas Ill (Buku Tematik
Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan,
2018).

2. Buku Siswa Tema : Kewajiban dan Hakku Kelas Il (Buku Tematik Terpadu
Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2018).

3. Gambar aneka jenis tempat tinggal

4. Buku teks
E. PENDEKATAN & METODE
Pendekatan : Scientific
Strategi : Cooperative Learning
Teknik : Example Non Example
Metode : Permaianan, Penugasan, Tanya Jawab, Diskusi dan Ceramah

F. KEGIATAN PEMBELAJARAN

¢ — y Alokasi

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Waktu

Kegiatan | 1. Kelas dimulai dengan dibuka dengan salam, menanyakan | 15 menit

Pendahu kabar dan mengecek kehadiran siswa

luan 2. Kelas dilanjutkan dengan do’a dipimpin oleh salah
seorang siswa. Siswa yang diminta membaca do’'a adalah
siswa siswa yang hari ini datang paling awal.
(Menghargai kedisiplikan siswa/PPK).

3. Siswa diingatkan untuk selalu mengutamakan sikap
disiplin setiap saat dan menfaatnya bagi tercapainya cita-
cita.

4. Menyanyikan lagu Indonesia Raya dab lagu Nasional
Ibu Kita Kartini. Guru memberikan penguatan tentang
pentingnya menanamkan semangat Nasionalisme.

5. Pembiasaan Membaca 15 menit. Literasl

6. Beberapa siswa mendapat kesempatan berbagi
pengalaman dan pengetahuan tentang suasana tempat
tinggal. Arahkan siswa untuk menyebutkan perasaan
mereka ketika berada di tempat tinggal.

7. Guru menyampaikan bahwa hari ini mereka akan belajar
tentang pentingnya tempat tinggal untuk
manusia. Communication

Kegiatan | Ayo Mengamati 140

Inti e Siswa mengamati kalimat-kalimat berkaitan dengan menit

kewajiban dan hak terhadap tempat tinggal. Minta siswa
menentukan mana kalimat yang merupakan hak dan
mana yang merupakan kewajiban. Setelah siswa selesai
mengerjakan tugasnya, minta siswa membaca satu
kalimat secara bergiliran dan menyebutkan apakah
kalimat yang dibacanya termasuk hak atau kewajiban.
Teman-temannya dapat berpendapat jika ada jawaban
yang keliru. Communication

® Setelah mengenal beberapa kewajban dan hak di
rumah, siswa mengingat-ingat kewajiban dan hak atau
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peraturan yang ada di rumahnya. Siswa menuliskan
kewajiban dan hak ataupun peraturan lain yang ada di
rumahnya yang tidak terdapat pada daftar latihan
mereka. Jika siswa mengalami kesulitan, guru dapat
memancing dengan pertanyaan-pertanyaan seperti
bagaimana dengan kebiasaan beribadah di rumahmu?
Bagaimana dengan kebiasaan menjaga kebersihan di
rumahmu?

® Siswa mengamati cerita pada buku. Siswa membaca
berulang sampai mereka memahami maksud cerita.
Siswa diperkenankan mendiskusikan permasalahan pada
teks dengan teman di sampingnya. Collaboration

® Siswa menuliskan beberapa kemungkinan berdasarkan
cerita tersebut.

e Siswa kembali mengamati cerita pada teks. Dengan
mengamati cerita pada teks, siswa membuat cerita lain
berisi permasalahan seperti itu. Siswa menentukan
bilangan hasil penjumlahannya sendiri. Bilangan yang
diambil antara 500 hingga 1000. Siswa menuliskan
ceritanya dan pemecahan masalahnya pada tempat
tersedia. Critical Thinking and Problem Solving

Kegiatan = A. Guru dan siswa melakukan refleksi mengenai kegiatan 15
Penutup pembelajaran. menit

1. Apa saja yang sudah dipelajari pada hari ini?

2. Apa kegiatan yang paling disukai?

3. Informasi apa yang ingin diketahui lebih lanjut?

4. Bagaimana cara siswa mendapatkan informasi
tersebut?

5. Pertanyaan yang diajukan guru dapat dijawab secara
lisan atau tulisan. Jika guru menginginkan siswa
menuliskan jawaban pertanyaan refleksi, sebaiknya
siswa memiliki buku tulis khusus untuk refleksi.

B. Menyanyikan salah satu lagu daerah  untuk
menumbuhkan Nasionalisme, Persatuan, dan Toleransi

C. Salam dan doa penutup dipimpin oleh salah satu siswa
(Religius)

G. PENILAIAN
Penilaian terhadap proses dan hasil pembelajaran dilakukan oleh guru untuk
mengukur tingkat pencapaian kompetensi peserta didik. Hasil penilaian digunakan
sebagai bahan penyusunan laporan kemajuan hasil belajar dan memperbaiki
proses pembelajaran. Penilaian terhadap materi ini dapat dilakukan sesuai
kebutuhan guru yaitu dari pengamatan sikap, tes pengetahuan dan presentasi
unjuk kerja atau hasil karya/projek dengan rubric penilaian sebagai berikut.
1. Penilaian Sikap
Observasi selama kegiatan berlangsung (Lihat pedoman penilaian sikap)

2. Penilian Pengetahuan

e Menuliskan saran (latihan pada buku siswa)

+ Mengidentifikasi kewajiban dan hak di rumah (latihan pada buku siswa)

* Menentukan bilangan (latihan pada buku siswa)
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3. Penilaian Keterampilan

e  Rubrik menulis cerita

(Ni_ Made Sudarmi, S.Pd., M.Pd)
NIP. 196709151993081001

No | kriteria Baik Sekali Baik Cukup Perlu Bimbingan

1 Tulisan | Tulisan rapi, | Memenuhi tiga | Memenuhi dua | Memenuhi satu
tanpa  coretan, | kriteria kriteria kriteria
mudah terbaca,
jeda proposional.

2 Bahasa | Semua kalimat | Sebagian besar | Hanya setengah | Kurang dari
dalam cerita | kalimat  dalam | bagian  cerita | setengah cerita
menggunakan cerila menggunkan menggunakan
kosa kata baku, | menggunakan kosa kata baku, | kosa kata baku,
kalimat efektif, | kosa kata baku, | kalimat efektif | kalimat  efektif
kata tertulis | kalimat efektif, | kala tertulis | kala tertulis
dengan  benar, | kata tertulis | dengan  benar, | dengan  benar,
tepat dengan benar | tepat tepat
menggunakan tepat menggunakan menggunakan
huruf besar dan | menggunakan huruf besar dan | huruf besar dan
tanda baca hurul besar dan | (anda baca. tanda baca.

tanda baca.

3 Isi Banyak kalimal | Banyak kalimal | Banyak kalimat | Banyak kalimat
di atas 15 | antara 12-14 | di atas 5-10 | kurang dari 5
kalimal,  scsuai | kalimat kalimat, kalimat,  tdak
dengan tema, | memenuhi kKedua | memenuhi satu | memenuhi
runut kritcria lain. krileria lain. krilcria lain

* Rubrik membuat permasalahan matematika

No | Kriteria Baik Sekali Baik Cukup et
Bimbingan
1 | Menentukan | Antara 901-1000 | Antara 701-900 | Antara 501-700 | Jumlah hari di
bilangan bawah angka
hasil 500
penjumlahan
2 | 1si Menuliskan lima | Menuliskan Menuliskan Menuliskan
kemungkinan empat tiga dua atau
jowaban kemungkinan kemungkinan | kurang
jawaban jawaban kemungkinan
jawaban
Refleksi Guru
Catatan Guru
1. Masalah ...
2.ldeBaru ...
3. Momen Spesial:....cooovi.n
Mengetahui - L , Januari 2019
Kepala Sekolah, Guru Kelas 3

(Ni Luh Raka Tirtawati, S.Pd., SD)

NIP. 196610101990072002
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP)

Satuan Pendidikan : SD Negeri 1 Banjar Bali

Kelas / Semester - Il /{Genap

Tema 5 : Cuaca

Sub Tema 1 : Keadaan Cuaca

Muatan Terpadu : Bahasa Indonesia, Matematika
Pembelajaran ke o1

Alokasi waktu 1 hari

A. KOMPETENSI INTI

1.
2.

Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.

Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, santun, percaya diri, peduli, dan
bertanggung jawab dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, tetangga
dan Negara.

Memahami pengetahuan faktual, Konseptual, prosedural, dan metakognitif
pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya dan mencoba
berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan
kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, di sekolah dan
tempat bermain.

Menunjukkan keterampilan berfikir dan bertindak kreatif, produktif, kritis,
mandiri, kolaboratif dan komunikatif. Dalam bahasa yang jelas, sistematis, logis
dan kritis, dalam karya yang estetis dalam gerakan yang mencerminkan anak
Sehat, dan tindakan yang mencerminkan prilaku anak sesuai dengan tahap
perkembangannya.

KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR

Muatan: Bahasa Indonesia

No | Kompetensi Indikator
3. | Menggali informasi tentang 3.4.2. Mengidentifikasi informasi
perubahan cuaca dan pengaruhnya mengenai keadaan cuaca
terhadap kehidupan manusia yang dengan
disajikan dalam bentuk lisan, tulis, benar
visual, dan/atau
eksplorasi lingkungan.

Muatan : Matematika

No | Kompetensi Indikator
3.4 | Mengeneralisasi ide pecahan 3.4.1. Mengidentifikasi pecahan
sebagai bagian dari keseluruhan sebagai
menggunakan benda-benda konkret bagian dari sesuatu yang
utuh dari benda konkret
dengan tepat.

TUJUAN PEMBELAJARAN

1.

Dengan membaca teks, siswa dapat mengidentifikasi informasi mengenai
keadaan cuaca dengan benar.




111

2. Dengan kegiatan mengeksplorasi lingkungan, siswa dapat mengidentifikasi
pecahan sebagai bagian dari sesuatu yang utuh dari benda konkret dengan
tepat.

3. Dengan menyimpulkan apa yang telah dipelajari hari ini, siswa dapat bersyukur

kepada Tuhan dan memahami keberadaannya sebagai makhluk Tuhan di
tengah makhluk Tuhan lainnya sehingga memiliki sikap saling menghargai,
peduli, jujur, santun dan bertanggung jawab.

D. SUMBER DAN MEDIA
1. Buku Pedoman Guru Tema 5 Kelas 3 dan Buku Siswa Tema 5 Kelas 3 (Buku
Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan
Kebudayaan, 2018).
2. Media Ajar Guru Indonesia SD/MI untuk kelas 3

E. PENDEKATAN & METODE

Pendekatan : Scientific

Strategi : Cooperative Learning

Teknik : Example Non Example

Metode : Permaianan, Penugasan, Tanya Jawab, Diskusi dan Ceramah

F. KEGIATAN PEMBELAJARAN

Kegiatan Deskripsi Kegiatan %o;:z'
Kegiatan | 1. Kelas dimulai dengan dibuka dengan  salam, 15 menit
Pendahu menanyakan kabar dan mengecek kehadiran siswa

luan 2. Kelas dilanjutkan dengan do’a dipimpin oleh salah

seorang siswa. Siswa yang diminta membaca do’a
adalah siswa siswa yang hari ini datang paling awal.
{Menghargai kedisiplikan siswa/PPK).

3. Siswa diingatkan untuk selalu mengutamakan sikap
disiplin setiap saat dan menfaatnya bagi tercapainya cita-
cita.

4. Menyanyikan lagu Garuda Pancasila atau lagu
nasional lainnya. Guru memberikan penguatan tentang
pentingnya menanamkan semangat Nasionalisme.

5. Sebelum membacakan buku guru menjelaskan tujuan
kegiatan literasi dan mengajak siswa mendiskusikan
pertanyaan-pertanyaan berikut:

s Siapa yang pernah menonton berita di televisi
tentang prakiraan cuaca?

¢ Adakah yang tahu, apakah prakiraan cuaca itu?

s Siapa yang tahu, ada jenis cuaca apa saja di negara
Indonesia?

6. Guru menginformasikan tujuan pembelajaran yang ingin
dicapai

7. Guru mengajak Siswa membaca senyap buku bacaan
yang mereka bawa. Kegiatan membaca senyap dapat
dilakukan selama 10 menit untuk penguatan program
literasi. Jika ada siswa yang tidak membawa buku
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bacaan, guru dapat meminjamkan buku-buku bacaan
yang ada di kelas atau dari perpustakaan sekolah.

Membzca senyap atay membaca daiam hati (siknt reading)

| merpakan iatan membaca yang melibatkan ingatan visual dan
pengakdtifan mata dan ingatan. Tujuan utama membaca jenis ini

adalah untuk memperoleh informasi dan pemahaman.

Kegiatan
Inti

Ayo Membaca

* Siswa Membaca bacaan tentang keadaan cuaca di buku
siswa.

* Guru juga bercerita tentang keadaan cuaca hari ini.
Cuaca semalam atau kemarin juga dapat disampaikan.

¢ Guru bertanya jawab dengan siswa tentang keadaan
cuaca. (Communication and Collaborative)
*‘Bagaimana keadaan cuaca hari ini?”

**Apakah kamu merasakan hangatnya sinar
matahari?”

“‘Bagaimana keadaan cuaca semalam?”

“Samakah dengan keadaan cuaca pagi ini?”

Ayo Mengamati

* Siswa menonton video siaran televisi tentang prakiraan
cuaca atau mengamati gambar keadaan cuaca.

e Guru dan siswa mengamati gambar bersama dan
menyampaikan simbol-simbol yang ada serta ciri-ciri
keadaan cuaca

e guru menguatkan konsep tentang cuaca dengan
menyempurnakan  hasil  kesimpulan siswa dalam
menyebutkan pengertian cuaca.

e Siswa berdiskusi dan mencari jawaban yang tepat
mengenai gambar keadaan Cuaca yang ada. (Critical
Thinking and Problem Formulation)

Ayo Menulis
e Siswa mencermati simbol-simbol untuk cuaca pada
buku siswa

* Siswa mencatat hasil pengamatannya di tabel yang
telah disediakan kemudian mencatat keadaan cuaca
pada siang dan malam hari di rumahnya

e Siswa mencermati cuaca apa yang dominan terjadi
selama 5 hari ini? Apakah hujan, cerah, berawan,
mendung, atau lainnya. (Critical thinking and Problem

140
menit
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Solving)

Motivasi siswa untuk menulls dengan sikap
yang baik. Mintalsh siswa menuliskan
informasi yang mereka ketahui dengan

kalimat yang baik dan mudah dimengerti.

Guru dapat mengingatkan tentang penggunaan

huruf kapital, tanda baca, dan kerapihan

tulisan.

Ayo Berlatih

e Memancing pengetahuan siswa dengan menjelaskan
konsep pecahan sederhana. Satu pisang dibagi dua,
dapat Kita tulis 2 (seperdua)

e Siswa dikenalkan dengan nama dan lambang pecahan
sederhana.

e Siswa berlatih menuliskan bilangan pecahan sederhana
mulai dari seperdua, seperempat, seperenam dan
seperdelapan sesuai dengan lambang pada gambar

o b i

Kerja Sama dengan Orang Tua
* Orang tua bersama siswa memperhatikan prakiraan
cuaca, boleh di televisi surat kabar, ataupun aplikasi
lainnya. Berdiskusi mengenai keadaan cuaca

didaerahnya pada hari itu.

Kegiatan
Penutup

A. Guru dan siswa melakukan refleksi mengenai kegiatan
pembelajaran.
1. Apa saja yang sudah dipelajari pada hari ini?
2. Apa kegiatan yang paling disukai?
3. Informasi apa yang ingin diketahui lebih lanjut?
4. Bagaimana cara siswa mendapatkan informasi
tersebut?

15
menit
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Pertanyaan yang diajukan guru dapat dijjawab secara lisan
atau tulisan. Jika guru menginginkan siswa menuliskan
jawaban pertanyaan refleksi, sebaiknya siswa memiliki buku
tulis khusus untuk refleksi.

B. Menyanyikan salah satu lagu daerah untuk
menumbuhkan Nasionalisme, Persatuan, dan
Toleransi

C. Salam dan doa penutup dipimpin oleh salah satu siswa
(Religius)

G.

PENILAIAN
Penilaian terhadap proses dan hasil pembelajaran dilakukan oleh guru untuk
mengukur tingkat pencapaian kompetensi peserta didik. Hasil penilaian digunakan
sebagai bahan penyusunan laporan kemajuan hasil belajar dan memperbaiki
proses pembelajaran. Penilaian terhadap materi ini dapat dilakukan sesuai
kebutuhan guru yaitu dari pengamatan sikap, tes pengetahuan dan presentasi
unjuk kerja atau hasil karya/projek dengan rubric penilaian sebagai berikut.
1. Penilaian Sikap

Observasi selama kegiatan berlangsung (Lihat pedoman penilaian sikap)
2. Penilaian Pengetahuan

1. Tes lisan tentang ciri-ciri keadaan cuaca

2. Tes lisan tentang pecahan sederhana dari benda konkret yang ada.

3. Kuis bermain tebak kata menunjukkan kosakata yang berhubungan dengan

keadaan cuaca melalui menyocokkan gambar.

4. Latihan soal menuliskan lambang pecahan untuk gambar yang ada

(Banyaknya soal: 8, skor maksimal:90, skor tiap soal: 15).

Lambang Pecahan

3. Penilaian Keterampilan

a. Rubrik menuliskan keadaan cuaca di rumah selama 5 hari

Rubrik Kriteria
= Skor (86-100) | Skor (71-85) | Skor (61-75) | Skor (<60)
L Kriteria Sangat Baik Baik Cukup erla
4 3 2 Pendampingan
1

1 Kemampuan Dapat Dapat Dapat Belum dapat

mengamati menuliskan menuliskan menuliskan menuliskan

keadaan cuaca hasil hasil hasil hasil

di lingkungan pengamatan pengamatan pengamatan pengamatan

tempat tinggal selama 5 hari | selama 4 hari | selama 3 hari | dengan tepat.

selama jangka baik siang dan | baik siang baik siang

waktu tertentu malam secara | dan dan

(5 hari). tepat. malam secara | malam secara

tepat. tepat.
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c. Rubrik menuliskan informasi tentang keadaan cuaca dengan kalimat

yang
efektif
Rubrik Kriteria
No Kriteria Skor (86-100) |Skor (71-85) | Skor (61-75) |Skor (<60) Periu
Sangat Baik Baik Cukup Pendampingan
4 3 2
1 Menulis keadaan  Dapat Dapat Dapat Belum dapat
fcuaca dengan menuliskan menuliskan menuliskan menuliskan
kalimat yang keadaan cuaca keadaan keadaan keadaan cuaca
lefektif. lsesuai gambar cuaca cuaca, sesuai gambar
dengan kalimat sesuai etapi belum dengan kalimat
vang efektif. gambar sesuai gambar efektif.
dengan dan kalimat
kalimat tidak
yang belum efektif.
efektif.

Refleksi Guru

Catatan Guru
1. Masalah
2. |de Baru

Mengetahui
Kepala Sekolah,

( Ni Made Sudarmi, S.Pd., M.Pd)
NIP. 196709151993081001

Januari 2019

Guru Kelas 3

( Ni Luh Raka Tirtawati, S.Pd., SD)
NIP. 196610101990072002
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP)

Satuan Pendidikan : SD Negeri 1 Banjar Bali

Kelas / Semester o I/ Genap

Tema7 . Perkembangan Teknologi

Sub Tema 4 . Perkembangan Teknologi Transportasi
Muatan Terpadu : Bahasa Indonesia, Matematika
Pembelajaran ke : 5

Alokasi waktu : 1 hari

A. Kompetensi Inti

1.
2.

3.

Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.

Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, santun, percaya diri, peduli, dan bertanggung
jawab dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, tetangga dan Negara.
Memahami pengetahuan faktual, Konseptual, prosedural, dan metakognitif pada
tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya dan mencoba berdasarkan rasa
ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-
benda yang dijumpainya di rumah, di sekolah dan tempat bermain.

Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis, dan logis,
dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan
dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia

B. Kompetensi Dasar Dan Indikator

Muatan: Bahasa Indonesia

No Kompetensi Dasar Indikator

3.6 | Mencermatiisi teks informasi 3.6.1 Menemukan jenis-jenis produk
tentang perkembangan teknologi yang dihasilkan  teknologi
produksi, komunikasi, dan transportasi  di  lingkungan
transportasi di lingkungan setempat dengan tepat
setempat

Muatan: Matematika

No Kompetensi Dasar Indikator
3.10 | Menjelaskan dan menentukan 3.10.1 Menentukan keliling bangun
keliling bangun datar datar

C. Tujuan Pembelajaran

1.

2.

3.

Dengan mencermati teks, siswa dapat menemukan jenis-jenis produk yang
dihasilkan teknologi transportasi di lingkungan setempat dengan tepat.

Dengan mencermati gambar, siswa dapat menentukan keliling bangun datar dengan
satuan baku tertentu.

Dengan menyimpulkan apa yang telah mereka pelajari hari ini, siswa dapat memiliki
pemahaman akan keberadaannya sebagai makhluk Tuhan vyang saling
membutuhkan satu sama lain dan perlu memiliki sikap saling tolong-menolong dan
bertanggung jawab.
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D. SUMBER DAN MEDIA
1. Buku Pedoman Guru Tema 7 Kelas 3 dan Buku Siswa Tema 7 Kelas 3 (Buku
Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan

Kebudayaan, 2018).

2. Gambar-gambar tentang kereta dan berbagai jenis alat transportasi darat, air, dan
udara.

E. PENDEKATAN & METODE

Pendekatan - Scientific

Strategi : Cooperative Leaming

Teknik - Example Non Example

Metode : Permaianan, Penugasan, Tanya Jawab, Diskusi dan Ceramah

F. KEGIATAN PEMBELAJARAN

. [ e - Alokasi
Kegiatan : Deskripsi Kegiatan Waktu
Kegiatan | 1. Kelas dimulai dengan dibuka dengan salam, menanyakan 15
Pembuka kabar dan mengecek kehadiran siswa menit

2. Kelas dilanjutkan dengan do'a dipimpin oleh salah seorang
siswa. Siswa yang diminta membaca do'a adalah siswa siswa
yang hari ini datang paling awal. (Menghargai kedisiplinan
siswa).

3. Setelah itu, guru meminta setiap siswa menyampaikan satu
kata yang menggambarkan dirinya saat ini. Minta siswa untuk
menyampaikan satu kata sifat/karakter yang ingin mereka
capai hari ini secara cepat, misalnya , “sopan”, bertanggung
jawab”, * berani”, “tekun”, “bersungguh-sungguh’, dan lain-
lain. (Penguatan Pendidikan Karakter)

4. Sampaikan pada siswa mengenai sikap baik yang ingin
dilakukan oleh guru pada hari ini

5. Tanyakan sikap baik apa yang ingin mereka kembangkan hari
ini.

6. Guru menjelaskan kegiatan yang akan dilakukan dan tujuan
kegiatan pembelajaran.

7. Siswa menyampaikan pendapatnya tentang perkembangan
transportasi yang mereka ketahui.

8. Guru menyampaikan bahwa dalam minggu ini mereka akan
membahas beberapa permasalahan yang terkait dengan
perkembangan teknologi transportasi.

9. Siswa menyampaikan pendapatnya tentang perkembangan
transportasi yang mereka ketahui.

| Kegiatan | Ayo Membaca 140
Inti 1. Kegiatan dilanjutkan dengan memberi kesempatan kepada menit
siswa untuk membaca teks.

2. Siswa berlatih membaca tanpa suara (silent reading). Siswa
membaca sambil mencermati isi teks. (Literasi)
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3. Jika memungkinkan, beri siswa kesempatan untuk bertanya
terkait teks dan siswa lain diberi kesempatan menjawab
sebelum guru merespons.

4. Siswa mengidentifikasi kata-kata baru pada teks dan bertanya
jawab dengan guru (Communication)

Ayo Mengamati

e Guru meminta siswa mencermati teks sambil menggaris
bawahi kalimat utama yang terdapat pada setiap kalimat
pertama. Guru dapat menjelaskan kembali maksud kalimat
utama.

e Beberapa siswa mendapat kesempatan membaca nyaring
kalimat-kalimat utama yang ditemukannya pada teks. Siswa
lain dapat membantu mengoreksi jika ada yang salah.
(Critical thinking and Problem Solving)

e Siswa mencoba menemukan ide pokok/isi cerita berdasarkan
kalimat utama.

* Siswa menuliskan ide pokok/isi cerita pada buku siswa

Ayo Mencoba
¢ Mintalah siswa membaca uraian pada buku. Minta mereka

membacanya dengan feliti dan berulang-ulang. (Penguatan
Literasi)

P
berupubaly

s0un

Karsi tungou peron ‘
0o

Keklang Kursi perosss . 4. %+ =

e Beri kesempatan kepada siswa untuk menyampaikan apa
yang ia temukan dalam bacaan. Biarkan siswa menemukan
sendiri apa yang dipelajarinya. Siswa akan menyampaikan
bahwa mereka belajar tentang keliling bangun datar. Minta
mereka berlatih kembali seperti pada pelajaran sebelum ini.

e Siswa kembali kepada buku dan menjawab pertanyaan yang
ada di dalam uraian.
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Ayo Berlatih

Siswa melanjutkan kegiatan dengan mengerjakan latihan
tentang keliling bangun datar.

Berapakah kelling masing-masing bangun
dotar di ates?
As
5=

e

Minta siswa mengerjakan secara mandiri. Jika ada yang
kesulitan dapat dibantu oleh temannya yang sudah paham.
Guru dapat membantu jika diperlukan. Pastikan semua anak
aktif mengerjakan latihan.

Guru meminta siswa menyampaikan penilaiannya tentang
kegiatan hari ini. Siswa dapat menyampaikannya dengan
satu kata. Misalnya, ‘hebat’, ‘seru’, ‘'semangat’,

Kemudian siswa menyebutkan kegiatan apa saja yang sudah
mereka lakukan sejak pagi, hal baru apa yang mereka
pelajari, dan hal apa yang ingin dipelajari lebih lanjut

Guru memberi  kesempatan = kepada siswa  untuk
menyampaikan kegiatan yang paling disukai dan kegiatan
yang masih belum mereka pahami.

Guru mengajak siswa untuk selalu bersyukur kepada Tuhan
dan mengingatkan bahwa beragamnya bahan dasar pakaian
yang ada di alam adalah salah satu bentuk kasih sayang
Tuhan kepada manusia.

Kegiatan ditutup dengan doa bersama. Salam dan doa
penutup dipimpin oleh salah satu siswa (Religius)

15
menit

Kegiatan | 1.
Penutup
2.
3.
4.
A
G. PENILAIAN

Penilaian terhadap proses dan hasil pembelajaran dilakukan oleh guru untuk mengukur
tingkat pencapaian kompetensi peserta didik. Hasil penilaian digunakan sebagai bahan
penyusunan laporan kemajuan hasil belajar dan memperbaiki proses pembelajaran.

Penilaian terhadap materi ini dapat dilakukan

sesuai kebutuhan guru yaitu dari

pengamatan sikap, tes pengetahuan dan presentasi unjuk kerja atau hasil karya/projek
dengan rubric penilaian sebagai berikut.
1. Penilaian Sikap

Pengamatan dan Pencatatan Sikap selama kegiatan menggunakan

observasi (Lihat pedoman penilaian sikap)
2. Penilaian Pengetahuan
» Menuliskan Nama Nama Alat Transportasi

lembar

Alat-Alat Transportasi

Darat Air Udara

Latihan menentukan keliling bangun datar (ada di buku siswa)
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3. Penilaian Keterampilan

» Bercerita

Perlu
T Baik Sekali Baik Cukup P
No Kriteria (86— 100) (71 - 85) (61 -70) BI(IT:D:(ISBH
1 Penampilan | Ada kontak mata, Memenuhi | Memenuhi Memenuhi
lancar, menarik tiga dua kriteria satu kriteria
perhatian kriteria
pendengar, dan
suara terdengar
seluruh kelas
2 Bahasa Menggunakan Memenuhi | Memenuhi Belum
kosakata baku, tiga dua kriteria memenuhi
kalimat efektif, kriteria kriteria
kata terucap
dengan benar,
dan intonasi
sesuai kalimat
3 Isi Ada pembukaan, Memenuhi | Memenuhi Hanya
seluruh urutan 3 kriteria, | tiga kriteria, memenuhi
cerita benar, ada tetapi tetapi dua kriteria
penutup urutan urutan
cerita ada | cerita ada 4
kesalahan
kesalahan
4 Banyak Di atas 15 kalimat 1115 5-10 kalimat | Kurang dari 5
kalimat kalimat kalimat
Refleksi Guru
Catatan Guru
1. Masalah ...
2. |de Baru
3. Momen Spesial: .............
Blongetahile W 0 W W W 0 7 W Tl 0 , Januari 2019
Kepala Sekolah, Guru Kelas 3

( Ni Made Sudarmi, S.Pd., M.Pd)

NIP. 196709151993081001

( Ni Luh Raka Tirtawati, S.Pd., SD)

NIP. 196610101990072002
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Lampiran 07. Hasil Pencatatan Dokumen

LEMBAR PENCATATAN DOKUMEN

No Tahapan Kegiatan

1 | Analisis (Analyze) 1. Wawancara dengan wali kelas III selaku
pengajar pembelajaran tematik di SD Negeri 1
Banjar Bali, dan observasi di Kelas III.

2. Berdisuksi dengan guru pengajar
pembelajaran tematik mengenai penggunaan
media dalam pembelajaran.

Observasi lingkungan sekolah

2 | Desain (Desigm) 1. Memilih dan menetapkan sofiware atau
perangkat lunak yang diinginkan.

2. Mengembangkan flowchart, storyboard dan
storyline untuk memvisualisasikan alur kerja
produk dari awal sampai akhir.

3 | Pengembangan dan 1. Pengembangan animasi dua dimensi dengan
Implementasi software Adobe Flash CS3 dan Power Point
(Development and 2019.

Implementation) 2. Melakukan uji coba untuk mengetahui tingkat

validitas produk animasi dua dimensi.
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Lampiran 08. Laporan Pengembangan Produk

LAPORAN PENGEMBANGAN PRODUK

Pengembangan Animasi Dua Dimensi Pada Pembelajaran
Tematik Untuk Siswa Kelas III di SD Negeri 1 Banjar Bali Tahun
Pelajaran 2019/2020

NPT
P
UNprgsuP

OLEH
YUNIA ISNI SIDDIQ
NIM 1611021033

PRODI TEKNOLOGI PENDIDIKAN
JURUSAN ILMU PENDIDIKAN, PSIKOLOGI, DAN BIMBINGAN
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
SINGARAJA
2020
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Prosedur Pengembangan Produk

Penelitian pengembangan animasi dua dimensi ini dikembangkan
menggunakan model ADDIE sehingga dalam pengembangannya melalui tahapan-
tahapan, yaitu: (1) tahap analisis (analysis), (2) tahap perencanaan (design), (3)
tahap pengembangan (development), (4) tahap implementasi (implementation), dan
(5) tahap evaluasi (evaluation).

1. Tahap Analisis (Analysis)

Pada tahap ini memaparkan hasil dari kegiatan tahap analisis yang telah
dilakukan. Pada tahap ini terdiri dari tiga jenis analisis, yaitu: 1) analisis
karakteristik siswa dan masalah pembelajaran, 2) analisis kompetensi, dan 3)
analisis lingkungan/fasilitas.

a. Analisis Karakteristik Siswa dan Masalah Pembelajaran

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang dilakukan pada PPL Real
TP yang dilaksanakan pada semester ganjil tahun akademik 2018/2019 di SD
Negeri 1 Banjar Bali, didapatkan informasi bahwa guru cenderung menggunakan
metode pembelajaran konvensional atau yang dikenal dengan Teacher Center
Learning (TCL) yang dominan dilakukan menggunakan metode ceramah, diskusi,
dan tanya jawab. Bahan ajar yang digunakan adalah buku paket. Terkadang guru
menggunakan media power point disesuaikan dengan materi pembelajaran yang
disampaikan. Hasil wawancara dengan wali kelas III, juga didapatkan informasi
bahwa konsep materi pembelajaran tematik sulit dipahami oleh siswa.
Keberagaman gaya belajar siswa masih menjadi kendala guru dalam
menyampaikan materi pembelajaran. Selain itu, hambatan yang dialami oleh guru
selama mengajar adalah kurangnya media yang mendukung materi pembelajaran
tematik. SD Negeri 1 Banjar Bali juga memiliki beberapa fasilitas seperti LCD
(Loquid Cristal Display) proyektor, sound system, dan laptop yang belum maksimal
digunakan dalam proses pembelajaran.

Berdasarkan hasil pengisian angket yang diberikan kepada siswa kelas II1
di SD Negeri 1 Banjar Bali, diketahui bahwa sebanyak 72,41% atau 21 dari 29
orang siswa lebih senang belajar menggunakan media audio visual daripada

menggunakan media cetak (LKS, modul, dll). Selama proses pembelajaran di kelas,
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sekitar kurang lebih 8 dari 29 siswa yang aktif bertanya maupun menjawab
pertanyaan. Hasil belajar yang dicapai siswa kelas III SD Negeri 1 Banjar Bali
semester ganjil 2018/2019 sebanyak 29 orang, dibeberapa muatan masih belum
memenuhi kriteria ketuntasan minimal (KKM). Berikut rekapitulasi nilai semester

1 tahun 2018/2019 kelas III di SD Negeri 1 Banjar Bali.

Tabel 1
Rekapitulasi Nilai Kelas III SD Negeri 1 Banjar Bali Semester Ganjil Tahun
2018/2019
No. Mata Pelajaran Nilai Rata-rata Siswa KKM
1 PKn 71,41 70
2 B.Indonesia 63,93 66
3 Matematika 60,10 61
4 SBdP R O 72
5 PJOK 77,79 75

Adapun hasil analisis karakteristik siswa dan masalah pembelajaran lebih
jelas dapat disajikan pada tabel 4.2.

Tabel 2
Hasil Analisis Karakteristik Siswa dan Masalah Pembelajaran

No. Hasil Analisis

1 | Guru cenderung menggunakan metode pembelajaran ceramah, diskusi,
dan tanya jawab
2 | Kurangnya media pembelajaran tematik.
3 | Materi pembelajaran tematik sulit dipahami oleh siswa.
4 | Keberagaman gaya belajar siswa masih menjadi kendala oleh guru dalam
menyampaikan materi pembelajaran
5 | Hasil belajar pada pembelajaran tematik dibeberapa muatan belum
memenuhi kriteria ketuntasan minimal (KKM)
6 | Fasilitas seperti LCD (Liguid Crystal Display) proyektor belum maksimal
digunakan dalam proses pembelajaran

Berdasarkan permasalahan dan hasil analisis kebutuhan di atas, maka dirasa
memang perlu untuk dikembangkannya animasi dua dimensi yang memuat konten
berupa teks, gambar, audio, dan animasi, sehingga dapat memudahkan guru dan
siswa dalam kegiatan proses pembelajaran.

b. Analisis Kompetensi

Materi yang dipilih untuk dikembangkan dalam animasi dua dimensi ini
adalah pembelajaran: (1) tema 4 (Kewajiban dan Hakku), sub tema 1 (Kewajiban
dan Hakku di Rumah), pembelajaran 5. (2) Tema 5 (Keadaan Cuaca), sub tema 1
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(Keadaan Cuaca) pembelajaran 1. (3) Tema 7 (Perkembangan Teknologi), sub tema
4 (Perkembangan Teknologi Transportasi), pembelajaran 5. Adapun hasil analisis
kompetensi dalam pengembangan animasi dua dimensi ini adalah sebagai berikut.

Tabel 3
Analisis Materi Pembelajaran
Tema 4 (Kewajiban dan Hakku), sub tema 1 (Kewajiban dan Hakku di Rumah),
pembelajaran 5

No Kompetensi Dasar Indikator
3.2 | Mengidentifikasi kewajiban dan | 3.2.1 Menyebutkan kewajiban-
hak sebagai anggota keluarga dan kewajiban anak di rumah
warga sekolah 3.2.1 Menyebutkan hak-hak anak di
rumah
4.3 | Menilai apakah suatu bilangan | 4.3.1 Mendeskripsikan pengertian
dapat dinyatakan sebagai jumlah, bilangan cacah.
selisih, hasil kali, atau hasil bagi | 4.3.2 Menentukan dua bilangan
dua bilangan cacah yang  jumlahnya sudah
diketahui dengan benar.

Tujuan

1. Setelah menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat menyebutkan
kewajiban-kewajiban anak di rumah dengan baik dan benar.

2. Setelah menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat menyebutkan hak-hak
anak di rumah dengan baik dan benar.

3. Setelah menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat mendeskripsikan
pengertian bilangan cacah dengan baik dan benar.

4. Setelah menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat menentukan dua
bilangan yang jumlahnya sudah diketahui dengan baik dan benar.

Tabel 4
Analisis Materi Pembelajaran
Tema 5 (Keadaan Cuaca), sub tema 1 (Keadaan Cuaca) pembelajaran 1

No Kompetensi Dasar Indikator

3.3 | Menggali  informasi  tentang | 3.3.1 Mendeskripsikan pengertian
perubahan cuaca dan pengaruhnya cuaca
terhadap kehidupan manusia yang | 3.3.2 Menyebutkan ciri-ciri keadaan
disajikan dalam bentuk lisan, tulis, cuaca.
visual, dan/atau eksplorasi
lingkungan.

3.4 | Mengeneralisasi ide  pecahan |1.4.1 Mengidentifikasi pecahan
sebagai bagian dari keseluruhan. sederhana sebagai bagian dari

keseluruhan.

1.4.2 Menuliskan lambang pecahan
sederhana sebagai bagian dari
keseluruhan.
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Tujuan

Setelah menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat mendeskripsikan
pengertian cuaca dengan baik dan benar.

Setelah menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat menyebutkan ciri-ciri
keadaan cuaca dengan baik dan benar.

Setelah menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat mengidentifikasi
pecahan sederhana sebagai bagian dari keseluruhan.

Setelah menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat menuliskan lambang
pecahan sederhana sebagai bagian dari keseluruhan.

Tabel 5
Analisis Materi Pembelajaran
Tema 7 (Perkembangan Teknologi), sub tema 4 (Perkembangan Teknologi
Transportasi), pembelajaran 5

No Kompetensi Dasar Indikator

Mencermati isi teks informasi | 3.6.1 Mendeskripsikan  pengertian

3.6 | tentang perkembangan alat transportasi.

teknologi produksi, | 3.6.2 Menyebutkan jenis-jenis alat
komunikasi, dan transportasi di transportasi dilingkungan
lingkungan setempat. 3.6.3 Menyebutkan = contoh-contoh
dari jenis-jenis alat transportasi
dilingkungan setempat

3.10 | Menjelaskan dan menentukan | 3.10.1 Menentukan keliling bangun

keliling bangun datar. datar persegi panjang
3.10.2 Menentukan keliling bangun
datar persegi
Tujuan

. Dengan menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat mendeskripsikan

pengertian alat transportasi dengan baik dan benar.

. Dengan menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat menyebutkan jenis-

jenis alat transportasi dilingkungan setempat dengan baik dan benar.

. Setelah menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat menyebutkan contoh-

contoh dari jenis-jenis alat transportasi dengan tepat.

. Setelah menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat menentukan keliling

bangun datar persegi panjang dengan tepat.

. Setelah menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat menentukan keliling

bangun datar persegi dengan tepat.

C.

Analisis Fasilitas/Lingkungan

Berdasarkan hasil observasi terhadap lingkungan sekolah, diketahui bahwa

sekolah memiliki fasilitas-fasilitas pendukung pengaplikasian animasi dua dimensi

di dalam kelas. Adapun fasilitas-fasilitas tersebut yaitu sebagai berikut.
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Tabel 6
Sarana Pendukung Pengaplikasian Media di SD Negeri 1 Banjar Bali
No Fasilitas Jumlah
1 | LCD (Liguid Crystal Display) lepas 2 unit
2 | LCD (Ligquid Crystal Display) terpasang di kelas I1I dan kelas V | 2 unit
3 | Sound system 2 unit
4 | Laptop 2 unit

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru, diketahui bahwa guru memiliki
kemampuan mengoperasikan komputer secara dasar seperti mengetik, dan
membuat powerpoint. Oleh karena itu, dengan tersedianya sarana dan prasarana di
sekolah serta guru yang memiliki kemampuan mengoperasikan komputer secara

dasar, maka pengembangan animasi dua dimensi dapat diaplikasikan di sekolah.

2. Tahap Perencanaan (Design)

Terdapat beberapa konsep yang dirancang dalam mengembangkan animasi
dua dimensi. Konsep-konsep tersebut, yaitu: a) konsep desain, b) konsep cerita, c)
konsep visual, d) konsep audio, e) konsep media dan f) menyusun instrumen.
a) Konsep desain

Pada tahap desain dirancang flowchart animasi dua dimensi dan flowchart
multimedia. Flowchart animasi dua dimensi tema 4 (Kewajiban dan Hakku), sub

tema 1 (Kewajiban dan Hakku di Rumah), pembelajaran 5, adalah sebagai berikut.

PROSES

Animasi opening

Tina menyapu

Tina bertanya kepada Kak Tia apa saja kewajiban anak di rumah

Tina menyebutkan kewajiban-kewajiban anak di rumah

Kak Tia mengajak Tina mengumpulkan daun kering di halaman rumah
6. Kak Tia mendeskripikan pengertian bilangan cacah

7. Menentukan dua bilangan yang jumlahnya sudah diketahui dengan benar
8. Tina bertanya apa saja hak-hak anak di rumah

9. Kak Tia menyebutkan hak-hak anak di rumah

10. Kesimpulan

1 1. Amimasi closing

N W =

v

Gambar 1
Flowchart Animasi Dua Dimensi Tema 4, Sub Tema 1, Pembelajaran 5
(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri)
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Flowchart animasi dua dimensi pada tema 5 (Cuaca), sub tema 1 (Keadaan

Cuaca), pembelajaran 1 adalah sebagai berikut.

PROSES
Animasi opening
Tina pulang kerumah setelah bermain karena cuaca mendung
Tina bertanya ciri-ciri keadaan cuaca kepada Kak Tia
Kak Tia mendeskripsikan pengertian cuaca
Kak Tia menyebutkan ciri-ciri keadaan cuaca
Kak Tia mengidentifikasi pecahan sederhana
Kak Tia menuliskan lambang pecahan sederhana

Animasi closing

Gambar 2
Flowchart Animasi Dua Dimensi Tema 5, Sub Tema 1, Pembelajaran 1
(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri)

e A S alad b

Flowchart tema 7 (Perkembangan Teknologi), sub tema 4 (Perkembangan
Teknologi Transportasi), pembelajaran 5 adalah sebagai berikut.

L),

'

PROSES

1. Animasi opening

2. Tmna, Toni, dan Kak Tia dalam perjalanan ke mumah Nenek
menggunakan kereta api

3. Tom bertanya apa yang dimaksud dengan alat transportasi

4. Kak Tia mendeskripsikan pengertian alat transportasi

5. Tom memberikan contoh alat transportasi

6. Kak Tia menyebutkan jenis-jenis alat transportasi

7. Tma menyebutkan contoh yang termasuk jems alat transportasi udara

8. Kak Tia menghitung keliling jendela pesawat

9. Tina menyebutkan contoh yang termasuk jenis alat transportasi darat

10. Tina menghitung keliling bus

11. Tina menyebutkan contoh yang termasuk jenis alat transportasi darat

12. Toni menyebutkan contoh yang termasuk jenis alat transportasi darat

13. Tom menyebutkan contoh jenis alat transportasi laut

14. Toni menghitung keliling layar perahu

15. Kesimpulan

16. Animasi closing

!

Gambar 3
Flowchart Animasi Dua Dimensi Tema 7, Sub Tema 4, Pembelajaran 5
(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri)
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Pada tahap ini juga dirancang flowchart multimedia untuk mendeskripsikan
alur media secara keseluruhan. Adapun flowchart multimedia adalah sebagai

berikut.

OPEN

|

- o>

— Beranda

Sooo-oe

|Petunjuk] IKompeten5|I I Tema4 I [ Petunjuk I Profil |Yak|n||T\dak|

| TemaS | | Evalua5| |

Gambar 4
Flowchart Multimedia
(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri)

b) Konsep cerita

Pada tahap konsep cerita terdapat storyboard dan storyline, serta durasi
penayangan animasi dua dimensi.

1) Storyboard dan Storyline

Pada konsep certita, dirancang storyboard atau papan cerita. Fungsinya
untuk memvisualisasikan cerita dan untuk memastikan animasi dua dimensi
bisa diedit dan tidak kekurangan gambar. Sedangkan storyline digunakan untuk
merancang alur cerita pada animasi dua dimensi. Untuk lebih jelasnya mengenai
hasil dari storyboard dan storyline animasi dua dimensi ini terdapat pada
lampiran 10, sedangkan storyboard multimedia terdapat pada lampiran 11.

2) Durasi

Durasi pada animasi dua diemensi ditetapkan tidak lebih dari 10 menit. Hal
ini dikarenakan agar animasi yang dikembangkan tidak bertele-tele. Adapun

durasi pada animasi dua dimensi adalah sebagai berikut.
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Tabel 7
Durasi Animasi Dua Dimensi

No Tema Durasi

1 | Tema 4 (Kewajiban dan Hakku), Sub Tema 1| 09:50 menit
(Kewajiban dan Hakku di Rumah), Pembelajaran 5
2 | Tema 5 (Cuaca), Sub Tema 1 (Keadaan Cuaca), | 09:40 menit
Pembelajaran 1
3 | Tema 7 (Perkembangan Teknologi), Sub Tema 4 09:20 menit
(Perkembangan Teknologi Transportasi),
Pembelajaran 5

¢) Konsep visual

Pada konsep visual, terdapat komponen karakter dalam animasi dua
dimensi. Adapun karakter tersebut yaitu karakter Tina, Toni, dan Kak Tia. 1)
Karakter Tina, merupakan karakter anak perempuan yang berusia 9 tahun,
sedangkan 2) karakter Toni merupakan karakter anak laki-laki yang berusia 9 tahun,
dan 3) karakter Kak Tina merupakan karakter seorang perempuan berusia 20 tahun.

Berikut merupakan karakter yang terdapat pada animasi dua dimensi.

N -

Gambar 5 Gambar 6 Gambar 7
Karakter Tina Karakter Toni Karakter Kak Tia
(Sumber: Hasil (Sumber: Hasil (Sumber: Hasil
Pengamatan Sendiri) Pengamatan Sendiri) Pengamatan Sendiri)

d) Konsep audio

Pada animasi dua dimensi terdapat musik latar, pengisi suara, dan sound fx.
Musik latar yang digunakan dalam animasi dua dimensi ini adalah musik akustik
yang berjudul smile dan musik jazz yang berjudul jazzy Frenchy. Pengisi suara pada
animasi dua dimensi dilakukan oleh tiga orang. Pada animasi dua dimensi ini
terdapat beberapa sound fx diantaranya, sound fx rel kereta api, kuda berjalan, bus,

dan sepeda motor.
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e) Konsep media

Konsep media dilakukan untuk menyimpan hasil jadi animasi dua dimensi,
yaitu CD (Compact Disk) yang diberi label disertai tempat/kotak CD (Compack
Disk) yang diberi cover sesuai dengan materi yang dijelaskan pada animasi dua
dimensi. Selain itu, dikembangkan juga buku panduan cara penggunaan animasi
dua dimensi. Buku panduan ini bertujuan untuk mempermudah pemakaian
pengguna. Adapun hasil dari desain cover CD (Compact Disk) animasi dua dimensi

yang telah dikembangkan dapat disajikan pada gambar 8.

Undiksha 2020

Pembelajaran

Profil Pengembang ~
LI Yunia Isni Siddiq Tematlk
P, 1611021033
[ Prodi Teknologi Pendidikan

Animasi dua dimensi merupakan media pembelajaran
yang dapat memfasilitasi guru dan siswa dalam kegiotan
pembelajaran tematik kelas LTI Sekolah Dasar. Animasi dua
dimensi ini terdiri dari beberapa tema, diantaranya tema 4
{Hak dan Kewajibanku) sub tema 1 (Hak dan Kewajibanku di
Rumah) pembelajoran 1, tema 5 (Cuaca) sub tema (Keadaon
Cuaca) pembelajarah 1 , dan tema 7 (Perkembangan
Teknolegi) sub tema 3 (Perkembangan Teknologi
Transportasi) pembelajaran 5. Mari simak satu persatu
pembelajaran tematik untuk kelas TTT Sekolah Dasar

Untuk kelas III Sekolah Dasar
Semester Ganjil & Genap

snq ‘{910‘1{9 IIT SDJ33 4N 414DWR) UDIDDI2qUizd-15U2UNQ DNQ ISOWIUY

Gambar 8
Cover CD (Compact Disk) Animasi Dua Dimensi
(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri)

Adapun hasil desain label CD (Compact Disk) pada media animasi dua

dimensi dapat disajikan pada gambar 9.

Untuk kelas ITIT Sekolah Dasar

onil & Gencp.

alie.
A

Gambar 9
Label CD (Compact Disk) Animasi Dua Dimensi
(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri
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Adapun hasil desain buku petunjuk penggunaan animasi dua dimensi dapat

disajikan pada gambar 4.10.

Buku Petunjuk Penggunaan
ndiha 2020 Animasi Dua Dimensi

. > -
B 7refi Pengembang Pembelajaran
unia Isni Siddig T t.k
S| 1611021033
i Predi Teknologi Pendidikan ema I
Buku petunjuk animasi dua dimensi ini bertujuan

untuk mempermudah penggunaan animasi dua dimensi, yang
didalomnya terdepat beberapa tema kelas ITT Sekolah
Dasar, diantaranya: tema 4 (Hak dan Kewajibanku) sub
tema 1 (Hak dah Kewajibanku di Rumah) pembelajoran 1,
tema. 5 (Cuaca) sub tema | {Keadaon Cuaca) pembelajaran 1
, don tema 7 (Perkembangan Teknologi} sub tema 3

Gambar 10
Cover Buku Petunjuk Penggunaan Animasi Dua Dimensi
(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri)

3. Tahap Pengembangan

Pada tahap pengembangan, animasi dua dimensi dikembangkan dari
storyboard dan storyline menjadi produk yang sesungguhnya. Kegiatan yang
dilakukan ialah pengumpulan materi bahan ajar. Bahan ajar tersebut didapatkan dari
buku siswa, buku guru, Lembar Kerja Siswa (LKS) tema 4, tema 5, dan tema 7
kelas III Sekolah Dasar, serta sumber lainnya yang relevan sesuai dengan materi
yang diangkat.

Pengembangan animasi dua dimensi ini menggunakan sofiware Adobe
Flash CS5 dan Filmmora9, serta didukung dengan soffware lainnya seperti Corel
Draw 2019 dan Adobe Audition. Animasi dua dimensi yang telah dikembangkan
pada tema 4 (Kewajiban dan Hakku), sub tema 1 (Kewajiban dan Hakku di Rumah),
pembelajaran 5. Tema 5 (Keadaan Cuaca), sub tema 1 (Keadaan Cuaca)
pembelajaran 1, dan Tema 7 (Perkembangan Teknologi), sub tema 4
(Perkembangan Teknologi Transportasi), pembelajaran 5 digabungkan menjadi
satu media menggunakan aplikasi Power Point 2013 dan diisi tombol navigasi
untuk menuju halaman yang diinginkan. Berikut ini adalah hasil pengembangan

animasi dua dimensi yang telah dikembangkan.



SELAMAT DATANG DI
ANIMASI DUA DIMENSL
I

| e
PEMBELAJARAN TEMATL

Kelas 3 Sekolah Dasar
Semester Ganjil & Genap

EEEE—

Gambar 411
Tampilan awal media
(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri)

Tombol mulai berfungsi untuk masuk

kedalam media
Tombol petunjuk berfungsi untuk
masuk kedalam petunjuk

Tombol materi berfungsi untuk masuk
kedalam materi animasi dua dimensi

Gambar 413
Tampilan petunjuk penggunaan media
(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri)

REN-R

7 PROFIL PENGEMBANG
Nama: Yunia Isni Siddig
NIM : 1611021033

Prodi: Teknologi Pendidikan
Fakultas: TImu Pendidikan

Tampilan profil pengembang
(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri)

TEMA 4
Kewajiban dan Hakku
[E§]

Sub Tema 1
Kewajiban dan Hakku di Rumah

Pembelajaran ke-5

Gambar 4.17
Tampilan opening animasi tema 4
(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri)
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ANIMASI
DUA DIMENSI

-
=
@ : © o
o
Petunjuk | Kempetensi Evalugsi =
Ll - ity 0 m m 11

Tampilan menu media
(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri)

@@ Q
KL, KD, Tujuan Pembelajaran b o ) e
A.Kompetensi Inti (KI):

KT 1: Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang
dianutnya

KT 2: Menmiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun,
peduli, dan percaya diri dalam berinteraksi dengan
keluarga, teman, guru, dan tetangganya.

KT 3: Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati
(mendengar, melihat, membaca dan menanya) dan menanya

berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk
ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang
dijumpainya di rumah, sekolah, dan tempat bermain,

— e —

Gambar 4.14
Tampilan kompetensi media
(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri)

al(E 9

Pennjun

_ MENU MATERT

SILAHKAN PILIH SALAH SATU
TOMBOL UNTUK MENONTON ANIMASI
DUA DIMENSI YANG DIINGINKAN

28 IV B
ﬁﬁlll— — -«
Gambar 4.16
Tampilan menu materi media

(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri)

>

Apa saja kewajiban
anak di rumah?

Gambar 4.18
Tampilan isi materi animasi tema 4
(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri)



Dosen Pembimbing 1:
Dr. I Komang Sudarma , M.Pd

Gambar 4.19
Tampilan penutup animasi tema 4
(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri)

T

Ciri-ciri Cuaca Hujan:

1. Tetetesan-tetesan air jatuh ke bumi
2. Udara terasa dingin

3. Sinar matahari tertutup awan tebal
4. Langit menjadi gelap

i ST

Gambar 4.21
Tampilan isi materi animasi tema 5
(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri)

\ I
%llllll‘ TEMA 7 6
Perkembangan Teknologi
. [

Sub Tema 4
Perkembangan Teknologi Transportasi

ot EETTTEED. —
Iﬁﬁ ] 7 o T I

m tn Loa

Gambar 4.23
Tampilan opening animasi tema 7
(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri)

PT —

[
Animator:

Yunia Isni Siddiq

Gambar 4.25
Tampilan penutup animasi tema 7
(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri)
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‘. ‘
TEMA 5 3

Sub Tema 1
Keadaan Cuaca

Pembelajnr'an ke- 1

Gambar 4.20
Tampilan opening animasi tema 5
(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri)

X

Dosen Pembimbing 2:
Alexander Hamonangan Simamora, S.E.,

Tampilan penutup animasi tema 5
(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri)

(>)

Becak fermasuk jenis alat
E ~ transportasi darat
L]
v o ] [—r—— l

Gambar 4.24
Tampilan isi materi animasi tema 7
(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri)

o Langit yang tidak terlalu terang, sinar matahari tertutup
oleh awan dan terdapat banyak awan merupakan ciri-ciri
dari keadaan cuaca ....

Gambar 4.26
Tampilan evaluasi animasi
(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri)
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4. Tahap Implementasi (Implementation)

Tahap implementasi dilakukan untuk mengetahui tingkat validitas produk
animasi dua dimensi yang telah dikembangkan. Hal-hal yang dilakukan pada tahap
implementasi ini, yaitu: uji validasi produk oleh ahli desain pembelajaran, uji
validasai produk oleh ahli media pembelajaran, uji validasi produk oleh ahli isi
pembelajaran. Uji coba produk meliputi uji coba perorangan, dan uji coba
kelompok kecil. Untuk uji coba perorangan dan uji coba kelompok kecil dilakukan
pada siswa kelas IV SD Negeri 1 Banjar Bali. Uji coba perorangan dilakukan oleh
tiga orang siswa yang terdiri dari satu orang siswa dengan hasil belajar tinggi, satu
orang siswa dengan hasil belajar sedang, dan satu orang siswa dengan hasil belajar
rendah. Uji coba kelompok kecil dilakukan oleh enam orang siswa yang terdiri dari
dua orang siswa dengan hasil belajar tinggi, dua orang siswa dengan hasil belajar

sedang, dan dua orang siswa dengan hasil belajar rendah.

5. Tahap Evaluasi (Evaluation)

Tahap terakhir adalah tahap evaluasi. Evaluasi dalam penelitian
pengembangan ini berupa evaluasi formatif. Evaluasi formatif bertujuan untuk
menilai produk animasi dua dimensi yang telah dikembangkan mencangkup uji ahli
desain pembelajaran, uji ahli media pembelajaran, uji ahli isi pembelajaran, uji coba

perorangan, dan uji coba kelompok kecil.
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Lampiran 09. Flowchart Animasi Dua Dimensi

FLOWCHART
TEMA 4 (KEWAJIBAN DAN HAKKU), SUB TEMA 1 (KEWAJIBAN DAN
HAKKU DI RUMAH), PEMBELAJARAN 5§

Co >

'

PROSES

[

Animasi opening

Tma, Toni, dan Kak Tia dalam perjalanan ke mumah Nenek
menggunakan kereta api

3. Toni bertanya apa yang dimaksud dengan alat transportasi

4. Kak Tia mendeskripsikan pengertian alat transportasi

5. Tom memberikan contoh alat transportasi

6. Kak Tia menyebutkan jenis-jenis alat transportasi

7

8

9

[

. Tina menyebutkan contoh yang termasuk jenis alat transportasi udara
. Kak Tia menghitung keliling jendela pesawat
. Tina menyebutkan contoh yang termasuk jenis alat transportasi darat
10. Tina menghitung keliling bus
11. Tina menyebutkan contoh yang termasuk jenis alat transportasi darat
12. Tom menyebutkan contoh yang termasuk jenis alat transportasi darat
13. Toni menyebutkan contoh jenis alat transportasi laut
14. Tom menghitung keliling layar perahu
15. Kesimpulan
16. Animasi closing

'

FLOWCHART
TEMA 5 (KEADAAN CUACA), SUB TEMA 1 (KEADAAN CUACA)
PEMBELAJARAN 1

PROSES

Animasi opening

Tina menyapu

Tina bertanya kepada Kak Tia apa saja kewajiban anak di rumah

Tina menyebutkan kewajiban-kewajiban anak dirumah

Kak Tia mengajak Tina mengumpulkan daun kering di halaman rumah
Kak Tia mendeskripikan pengertian bilangan cacah

Menentukan dua bilangan yang jumlahnya sudah diketahui dengan benar
Tina bertanya apa saja hak-hak anak di rumah

. Kak Tia menyebutkan hak-hak anak di rumah

10. Kesimpulan

11. Animasi closing

S AWN e

0 0 N

V



FLOWCHART
TEMA 7 (PERKEMBANGAN TEKNOLOGI), SUB TEMA 4
(PERKEMBANGAN TEKNOLOGI TRANSPORTASI),
PEMBELAJARAN 5

PROSES
Animasi opening
Tina pulang kerumah setelah bermain karena cuaca mendung
Tina bertanya ciri-ciri keadaan cuaca kepada Kak Tia
Kak Tia mendeskripsikan pengertian cuaca
Kak Tia menyebutkan ciri-cir1 keadaan cuaca
Kak Tia mengidentifikasi pecahan sederhana
Kak Tia menuliskan lambang pecahan sederhana

Animasi closing

RN W
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Lampiran 10. Flowchart Multimedia

OPEN

I

- D>

— Beranda

scTTTITS

|Petunjuk| |Kompeten5|| Tema4 | | Petunjuk | Profil |Yak|r1”T|dak|

Tema 7




Lampiran 11. Storyboard dan Storyline Animasi Dua Dimensi

STORYBOARD DAN STORYLINE

139

TEMA 4 (KEWAJIBAN DAN HAKKU), SUB TEMA 1 (KEWAJIBAN DAN
HAKKU DI RUMAH), PEMBELAJARAN 5§

Storyboard

Sketsa Scane

Dialogue

Background
& Sound FX

Storyline

| o556
Unicdha

Background:

Sound FX:
Musik latar

Opening

12

YewaTiBay L=arit,

Sub Temi |

N T
Ven keleriana

|

Background:

Sound FX:
Musik latar

Opening

Kak Tia:

“Hallo teman-teman, kalian
tau tidak hak dan kewajiban
apa saja sebagai anggota
keluarga di rumah yang kalian
ketahui? Kemudian, kalian
tahu tidak apa itu bilangan
cacah? Hari ini, Kak Tia dan
Tina akan bermain sambil
belajar ~tentang hak dan
kewajiban anak di dalam
rumah, serta mengenal
bilangan cacah. yuk.. ikuti
cerita Kak Tia dan Tina!™

Background:
Didalam
rumah

-

Sound FX:
Musik latar

Opening

Tina:

“Lalala.nyapu  dulu  ah.
sekalian bantuin Ibu
membersihkan rumah™

Background:
Didalam
rumah

Sound FX:
Musik latar

Tina sedang
menyapu
lantai di
rumah
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o™ i \'\ ‘| Tina: . Bt_rckgmund: Tina senang
" ® ' ' I'|"Taraa.. yeayy. Uda selesai | Didalam karena
ot dehh. Rumah jadi bersih™ rumah rumah
- menjadi
L bersih
}.
§ Sound FX:
Musik latar
™ A {4 | |Tia: Background: | Tina dan
. i ‘ ' “Waah Tina rajin sekali ya” Didalam Kak Tia
£ 2 Tina: rumah berbicara
R “Iya dong Kak Tia. Menjaga
Pt ' \ | kebersihan rumah adalah salah
TN SN satu kewajiban kita di rumah.
| » A Kewajiban harus dilaksanakan
T A dengan  penuh  tanggung | Sound FX:
AN jawab."” Musik latar
Tina Tina: Background:
“Oh iya teman-teman, kalian | Didalam
» tahu tidak Apa saja kewajiban- | rumah
kewajiban seorang anak dalam
o sebuah keluarga ketika berada
= di rumah?
Ya! Benar sekali™.
Sound FX:
Musik latar
\ DevoMuker weEtg dernt Tina: ) B(yckgmrmd: Menyebutka
P ngfﬂ Yang pertama, \\-"a_!ll:_n Didalam n
/,f NS bcrsyukt_lr karena memiliki | rumah kewajiban-
¢ — tempat tingal. kewajiban
o / \ sebagai
\-‘w — anggota
RN keluarga di
rumah
Sound FX:
Musik latar
5 Vewbanhy mewy AryA Tina: 2 Background: | Menyebutka
Ceerghan  cun Ay “Yang kedua. wajib | Didalam n
‘{"m.j membantu menjaga | rumah kewajiban-
[ _f_:fl,_ kebersihan rumabh.. kewajiban
e sebagai
| anggola
| WS keluarga di
So rumah
und FX:
Musik latar
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10 | 2. Wembent merapan L Tina: Background: | Menyebutka
Wenaka oAby “Yang ketiga, wajib | Didalam no
0% ® oo membantu  merapikan  dan | rumah kewaj_!b:m-
— A4 | menata rumah: kewajiban
L“J.. - :
e \ sebagal
I S i anggota
\ e Sound FX: | keluarga di
Musik latar rumah
11 |4 Bef&\‘ﬁz\g sePan '(\ﬁ"c\?(\ Tina: Background: Menyebutka
siua  anggita Felvaran “Keempat, wajib bersikap | Didalam n
sopan kepada semua anggota | rumah kewajiban-
) \‘(.: ] keluarga. kcwajiban
i . scbagai
b anggota
: Sound FX: keluarga di
Musik latar rumah
12 {5 ot Mendavonai  dow Tina: Background: Menyebutka
\‘n‘fh\:c\uu\'\' comio ovaaals Dan yang kelima, . salmg_ Didalam n .
Fewata . menyayangi dan II‘IClllldlll‘lgl rumah kc:\\-culllban-
_J 2 semua anggota keluarga kewajiban
= PSR T sebagai
T anggota
Sound FX: keluarga di
Musik latar | ruma
13 o _ Kak Tia: Background:
g “lva, benar sekali! Didalam
= Sekarang, bantu kak Tia | rumah
- mengumpulkan daun kering
e \ yang berserakan di halaman
: 0 rumah yuk™
SRS Tina: Sound FX:
‘ayo” Musik latar
14 , Tina: Background:
“Wahh ada banyak sekali daun | Halaman
= 7 kering yang berserakan” rumah
VNN N A sse £ | Kak Tia:
: “ayo, kita bersihkan Tina”
dol e T, () | Tina: .
e . . “ayo™ 2 Sound FX:
i 1 St Musik latar
15 E Pl Q:{”\J = Background:
PO L VAR NS i
A A A,
) d ad LJA al
' s B ' Sound FX:

Musik latar
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16 A Tina: Background:
£C> o Q'f("‘).a “ye. Halaman rumah jadi | Halaman
&U. L N bersih deh.” rumah
8 A
AAARAHRANRAD
= :b{\l‘“‘l '
. t_/) - Sound FX:
Musik latar
17 Pt - (2 Tina: Background:
N2 “Daun kering yang berjatuhan | Halaman
\ g yang berj
'“ W’\V/q i Oh G (\\‘ f‘:’\; banyaknya 750 lembar.” rumah
..I 1 id( - v S~ \
Coo AN
Gy D
7N h ﬂ_}; Sound FX:
T Musik latar
18 o i - .| Kak Tia: Background:
’ “lya Tina, angka 750 ini bisa | Halaman
S . dikatakan sebagai bilangan | rumah
"'\T{‘]‘ _.l\l 1ALV cacah”
' \\' s} iy S Tina:
N b, “Hah? Bilangan cacah? Apa
| itu bilangan cacah?" Sound FX:
Musik latar
19 Q) Kak Tia: Background: | Menjelaska
) L, “Bilangan = cacah  dapat | Papan tulis n bilangan
L S ! il . . =
b o o ¢ WS diartikan sebagai  bilangan cacah
ferhlen  CEoAsaT bulat yang dii mulai dari 0.
¢ angan Oyt 79 Dan bukan bagian bilangan
Avcaulen p“iw___[_)’_ﬁ,__ negatif.”
L N Sound FX:
Musik latar
20 Kak Tia: Background:
S “Tidak pernah ada bilangan | Papan tulis
Ditevigpn cotal. 0.1._T cacah yang memiliki tanda
2. ST negatif”.
Pakewn \‘)'-\cmﬂnn Celels
-0,-1,-2.-3.-4. .. |
« Sound FX:
Musik latar
21 Tina: Background: | Tina
*Jadi, cacah itu bilangan ya? | Halaman menyebutka
Seperti 0, 1, 2, 3, 4, 5, dan | rumah n bilangan
U seterusnya’™ cacah
Sound FX:

Musik latar
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Kak Tia: Background:
“lya, benar sekali. Oh iya, | Halaman
kalian tau tidak berapa banyak | rumah
daun yang dapat dikumpulkan
oleh Kak Tia dan Tina dengan
jumlah 7507 Kemungkinan-
kemungkinan banyak daun
yang dikumpulkan kak Tia dan | Sound FX:
Tina berapa ya?” Musik latar
23 —~ Y - | Kak Tia: Background: | Menyebutka
-~ (-~ |"Bisa  jadi Kak  Tia | Halaman n 2 bilangan
TS N 084 mengumpulkan 350 lembar | rumah yang
L 2 \{ib], + 1-\’60\ = ‘;é) E.EF%\ :‘ daun ditambah Tina jumlahnya
[ ’ ~ | | mengumpulkan 400 lembar sudah
h ‘daun. Jadi banyaknya daun diketahui
' 750 lembar.™ Sound FX:
Musik latar
24 Tina: Background: | Menyebutka
= 4, “Bisa  juga, kak  Tia | Halaman n 2 bilangan
R v AR mengumpulkan 420 lembar | rumah yang
) _\:\—Q‘;—) a Il - :'.1,‘..% daun dan ditambah Tina jumlahnya
:j) pN N1 mengumpulkan 330 lembar sudah
~ daun. = Kan hasilnya sama, diketahui
:\ yaitu 750 lembar daun.” Sound FX:
‘ Musik latar
25 L~ Tina: Background:
~— ¢ _ | lya, Tina. Tepat sekali. Oh | Halaman
e ¢ 4 |iya, teman-teman tau tidak | ramah
™~ -1) E/r;\ | selain yang disebutkan tadi,
iji)) )\_/T = /| ada berapa kemungkinan lagi
. yang bisa di kumpulkan oleh
\ ".‘_,\ kak Tia dan Tina untuk jumlah | Sound FX:
ah 7502" Musik latar
26 i Kak Tia: Background: | Menyebutka
- <¢ | *Ya, bagus sekali. Bisa juga | Halaman n 2 bilangan
. e Eﬁ’l a (‘%\(r Tina mepgumpulkan 50~0 rumah yang
r_‘:\ @ +|2s0) ¢ @ () [lembar ditambah kak Tia Jumlahnya
J}J * 7! | mengumpulkan 250 Ilembar. sudah
S Jadi hasilnya 750 lembar.” diketahui
Sound FX:
Musik latar
27 Kak Tia: Background: | Menyebutka
4 { “Selain itu bisa juga Tina | Halaman n 2 bilangan
3¢ W ¥ i N mengumpulkan 300 lembar | rumah yang
@ Sy & ditambah kak Tia jumlahnya
~ mengumpulkan 450 lembar sudah
daun. Hasilnya sama, yaitu | Sound FX: diketahui

750 lembar daun kering”.

Musik latar
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28 (((‘ Kak Tia: Background:
¢\ | “Berapa lagi ya agar hasil nya | Halaman
\CT:\/ - | 750 lembar daun kering? | rumah
) Teman-teman ada yang tau?
Ya hebat sekali!™
Sound FX:
Musik latar
29 | Kak Tia: Background: | Menyebutka
~ o N { “Tina hisa_mcngumpulkan 45_0 Halaman n 2 bilangan
e Sk G = lembar di tambah kak Tia | rumah yang
' ;\NL@* K@ : Wgﬂ mengumpulkan 300 lembar Jjumlahnya
T daun. Jadi, hasilnya sama, sudah
— yaitu 750 lembar daun kering.” diketahui
Sound FX:
Musik latar
30 Kak Tia: Background: | Menyebutka
~Jadi, kemungkinan- | Halaman n 2 bilangan
kemungkinan banyak daun | rumah vang
kering  yang  ftelah  di jumlahnya
kumpulkan oleh Tina dan Kak sudah
Tia sebanyak 750 lembar diketahui
daun, yaitu:” Sound FX:
Musik latar
31 Kak Tia: Background: | Menvebutka
B 1. 350+ 400 = 750 Papan n 2 bilangan
2. 420 +330=750 yang
3. 500+ 250 =750 Jjumlahnya
; 4. 300 + 450 =750 sudah
| 5. 450 + 300 = 750 lembar | Sound FX: diketahui
daun kering. Musik latar
32 _ Tina: Background:
! “Akhirnya.. selesai juga kak | Halaman
i Tia™. rumah
Kak Tia:
“Iya Tina, setelah kamu
.| menjalankan kewajiban
| membersihkan rumah, kamu
juga mendapatkan hak loh™.
Tina: Sound FX:
“Apa saja hak2 itu kak Tia?” | Musik latar
33 | n. Weudapattan tewmpA ,\‘ﬁ“s,.f! Kak Tia: Background: | Menyebutka
“Yang pertama, hak | Halaman n hak-hak
’ . ~.4 mendaatkan tempat tinggal”™ rumah sebagal
AN T
R = \ keluarga di
, ‘_\ - Sound FX: | rumah

Musik latar
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34 ;‘N\wﬁa‘hﬁmn _r“m(\'v\ 79 Kak Tia: Background: | Menyebutka
g mp “Yang kedua hak | Di dalam n hak-hak
mendapatkan  rumah  yang | rumah sebagai
%}E © Eﬂ bersih dan rapi” anggota
- . ' keluarga di
v ?‘;.,.,7 e ""’]!J rumah
e Sound FX:
Musik latar
3512 “\f\lﬂt\?o\“'\:ﬂv\ Yas i Gy Kak Tia: Background: | Menyebutka
datl gewua Aoty 7| “Yang ketiga,, hak | Di dalam n hak-hak
‘:r\\)f-\(sg\ mendapatkan  kasih  sayang | rumah sebagai
A\ dari semua anggota keluarga™ anggota
‘\\m ) keluarga di
1 rumah
Sound FX:
Musik latar
36|, \\'l\‘\"“ edkan  RGy Kak Tia: Background: | Menyebutka
0 \rl.l | e “Yang keempat hak | Di dalam n hak-hak
o mendapatkan  perlindungan | rumah sebagai
Relvaran dari semua anggota keluarga™ anggota
keluarga di
rumah
Sound FX:
Musik latar
37 | - Kak Tia: Background: | Menyebutka
.| "Dan  vang kelima hak | Didalam n hak-hak
" | mendapatkan perlakuan yang | rumah sebagai
- baik dari semua anggota anggota
o 5 keluarga™ keluarga di
R Ty O rumah
Sound FX:
Musik latar
38 | T A~ | Tina: Background:
}‘ ( “Oh begitu,, makasih banyak | Halaman
v . ya kak Tia! Hari ini Tina jadi | rumah
s belajar banyak tentang hak dan
! kewajiban anak di dalam
\ rumah serta mengetahui apa
itu bilangan cacah” Sound FX:
Musik latar
39 Kak Tia: Background: | Kesimpulan
“Sama-sama Tina. Jadi, kalian | Halaman
tau kan bilangan cacah itu? Ya | rumah
benar sekali! Bilangan cacah
merupakan  bilangan  bulat
yang dii mulai dari 0. Dan
bukan bagian bilangan negatif. | Sound FX:
Musik latar




146

40 N o | Kak Tia: Background:
( “Selain itu, kalian tau kan apa | Halaman
b & I saja kewajiban sebagai anak di | rumah
&- .o : i\ rumah? ya bagus sekali!™
u ) _\ ] / N
) //\A ’ Sound FX:
Musik latar
41 . Kak Tia: Background: | Kesimpulan
Ke\ur-jl\:m\ And di Vomals “Pertama, Wajib bersyukur | Papan tulis
\ ‘E(T?l\,\cu € Weaildcs ,\m\\,“[ karena memil.i!ci tempat tingal.
,\“153&\ KedL_la Wa_]lb' Membantu
2 Newbanty WNenjogs Feberohag MENJaga kcbﬂ?r5111an rumah.
YUk ketiga, wajib  membantu
5 WManbantu \\‘\(n{\'\\"““‘ A merapikan dan menata rumah.
mevada rumak ke empat, wajib bersikap
4 Rerskep  Sopan Kepefos sopan kepada semua anggota
Gemua avaqebn el keluarga. Dan saling
5 (A-“'“‘“-H e menyayangi dan melindungi | Sound FX:
CEWUA | Ailgaeis semua anggota keluarga. Musik latar
42 Kak Tia: Background: | Closing
“Kewajiban dan hak harus | Halaman
dikerjakan dengan seimbang. | rumah
Sebelum kamu mendapatkan
hak, kam harus mengerjakan
B kewajiban-kewajiban ya.
Nah, sekian dulu ya animasi
pembelajaran hari ini. Sampai
Jjumpa di animasi | Sound FX:
pembelajaran lainnya. dada™ | Musik latar
43 - Background: | Ucapan
Doton Tor\radonn 1 Halaman terimakasih
De. 1 \‘mmluj Guoesta MW rumah
prp\ \]"‘m\:’."ﬁr‘ﬂfﬁg-
l\l«orau?ﬂr Hc«wnmﬂ =y §'\m‘mw
S, Mps Sound FX:
Musik latar




STORYBOARD DAN STORYLINE

147

TEMA 5 (KEADAAN CUACA), SUB TEMA 1 (KEADAAN CUACA)
PEMBELAJARAN 1

Storyboard
No Sketsa Scane Dialogue Buckground | Storyline
& Sound FX
I - Background: | Opening
Log,
@i ledhan
Sound FX:
Musik latar
2 = Background: | Opening
FLAMA
L
Sound FX:
Musik latar
3 Kak Tia: Background: | Opening
“lallo teman-teman, Kalian | Didalam
tau tidak apa saja ciri-ciri dari | rumah
keadaan cuaca? Dan apakah
kalian tau, bagaimana
menuliskan bilangan pecahan
sederhana? Yuk, kita cari tahu
ciri-ciri keadaan cuaca dan | Sound FX:
menuliskan bilangan pecahan | Musik latar
sederhana bersama kak Tia
dan Tina
4 . Tina: Background: | Tina
d “Yahh.. mendung. - Tina | Tina bermain | bermain
pulang aja deh”™ layangan
M Sound FX:
. Musik latar
5 S | - Background:
—— (0 Tina pulang
= N () ¢ T 1 ke rumah
' L “, \ :f

Sound FX:
Musik latar




148

6 Kak Tia: Background:
“Tina uda selesai bermain?” Rumah
Tina:
“Uda Kak Tia, tiba-tiba cuaca
mendung. Jadi pulang deh,
sebelum hujan™
Sound FX:
Musik latar
7 Kak Tia: Background: | Kak Tia
S 0 “Cuaca dapat berubah | cuaca m'eberimhu
~ SN k. sewaktu-waktu.  Terkadang Tina, bahwa
J‘:A_. ﬁl \ cerah, berawan, mendung, cuaca dapat
e -kv; \ atau hujan” berubah-
ubah
CErat oorAwan  wkD Muine Sound FX:
Musik latar
8 | — - 5 \ Tina: Background: | Tina
g . “Apa saja sih ciri-ciri dari | Rumah bertanya
Q N\ keadaan cuaca cerah, berawan, tentang ciri-
D mendung. dan hujan kak Tia™ cirt keadaan
By cuaca
Sound FX:
3 Musik latar
9 Kak Tia: Background:
T “Kak Tia jelaskan ya.. tetapi | Papan tlis
sebelum menjelaskan ciri-ciri
e keadaan cuaca, yuk kita can
T, tau apa itu cuaca.”
Sound FX:
Musik latar
10 Kak Tia: Background: | Menjelaska
T—r—r;‘:ulrl ;Cuaca adalah kc(:iatiaan udara | Papan tulis n pengertian
ceoctn TN 1 suan.: tempat dalam waktu cuaca
& ot 1 cwpet Al tertentu”.
WGEAY Aned ek
— . Sound FX:
Musik latar
11 Kak Tia: Background:
- o % “Oleh sebab itu, sering terjadi | -
P ! \ o Bt Ipada suatu tempat - cuaca
- A .
ool ! ‘((_‘ . | terang benderang,, tetapi di
ST Lo o 00 | tempat lain terjadi hujan
:‘ A \ kb/;\' ™ lebat”. I

Sound FX:
Musik latar
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120 . Kak Tia: Background:
b “Apakah kalian * tahu, | Cuaca cerah
Bagawtana €ui - bagaiamana ciri-ciri keadaan
¥eafoon  tuala cuaca cerah?”
Corala i Oty Ya benar sekali!
JTO N D
T | S Sound FX:
— Musik latar
3] ¢erarl U Kak Tia: Background: | Menyebutka
Crvoovt (uata oL~ Cuaca cerah ditandai dengan | Cuaca cerah | n ciri-ciri
RGN matahari yang bersinar cerah, keadaan
2 T“,}“\j“‘;‘““"""’"{ Al langit terang, awan yang ada di cuaca cerah
T3\ ik l\,u\.'u‘n\ < e o
<o langit jumlah nya sangat
WT 1 A\ sedikit.  serta uda terasa
' T \l — hangat.” Sound FX:
Musik latar
14 - A ~ Kak Tia: Background:
- Selanjutnyva ada cuaca | Cuaca
berawan. Tahukah  kalian | berawan
bagalamana ciri-curi keadaan
: i cuaca berawan? | Ya  tepat
LN sekali!”
Ry Sound FX:
Musik latar
15 | wrpatg) i ] Kak Tia: Background: | Menyebutka
€1 0t . “Cuaca  berawan ditandai | Cuaca n ciri-ciri
VL adad A e oty (e dengan langit vang tidak | berawan keadaan
2 t_‘\,c.: wagratpag © Ao g oo (| terlaly terang, sinar matahari cuaca
2 Qom/{.\,c Apclepa oy I tertutup oleh awan dan banyak berawan
S terdapat awan”
Sound FX:
Musik latar
16 " Kak Tia: Background:
? 5 “Kemudian, ada  cuaca | Cuaca
Bagzunana | bl - it mendung.  Tahukah - kalian | mendung
Yeodorn oo \‘&‘h%""'j-? bagaiamana ciri-ciri keadaan
Corrr e T OO A cuaca mendung? Ya tepat
\ ! sekali!™
% D T Sound FX:
Musik latar
17 MENDING, Kak Tia:' ; . Background: Me.nlyet‘)qtka
(i G oot penfoug - “Cuaca me‘ndung‘ (}ltﬂndﬂl Cuaca n ciri-ciri
v Lavgt wajads oflap dengan langit menjadi gelap. | mendung keadaan
2 Awan wengoal Awan menebal, udara terasa cuaca
3 o erace ity gxﬁr[xmmr dingin, dan cahaya matahari mendung
A et or o oo oo o o | hanya sedikiti terpancar”
Sound FX:

D=

Musik latar
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18

vl o (I

B WMANA el - ot
edPodn - wate t’\L'in{Q
v S

] [
O mn e
|

|/

Kak Tia:
dan yang terakhir. ada
keadaan  cuaca  hujan.”

Tahukah kalian bagaiamana
ciri-ciri keadaan cuaca hujan?
Ya pintar sekali!”

Background:

Cuaca hujan

Sound FX:

Musik latar
191 HUTAN o8 & oo @ Kak Tia: Background: Me]lycl?qlka
(Wi- Gy Cvaca hygjan: “Cuaca hujan ditandai dengan | Cuaca hujan | n ciri-ciri
v Tebgcan - tebpsan piv Yot Ve ln tetesan-tetesan  air ~ Jatuh keadaan
A do Atraga A | kebumi. Udara terasa dingin. cuaca hujan
3 Makbtagd bedbp “awac %60aU ] ginar matahari tertutup awan
:1 1:mg}’t' Mieviiadi aele) . tebal, dan langit menjadi
r'\-““‘\ ‘ ' gelap™ ‘ )
Lt Sound FX:
L Musik latar
20 Tina: Background:
. “Oh.. jadi seperti itu ciri-ciri | Rumah
dari keadaan cuaca cerah.
-y berawan, mendung, dan hujan
"’ 3 ya. Eh, hujan uda mulai turun
: kak Tia..
R i Kak Tia:
“lya Tina. Hujan-hujan. gini.
— Kak Tia buat pizza loh..
! I Tina: Sound FX:
— “Tina mau kak Tia” Musik latar
21 Kak Tia: Background:
“Iya  Tina. Coba kamu |-
perhatikan pizza ini. 1 buah
pizza akan dibagi menjadi dua
bagian yang sama besar.
Berapa bagiankah yang Kak
Tia dan Tina dapatkan? Ya
benar sckali! atau setengah | Sound FX:
dari potongan pizza. Musik latar
22 Kak Tia: Background: | Menuslikan
“Lambang pecahan dari ‘4| - lambang
dapat di tulis seperti ini /2. /2 pecahan
Dbbo /1 S sering  disebut  dengan seperdua
= - Dpefdua | seperdua atau  sctengah. 2
,’{' merupakan bagian pecahan™
Sound FX:

Musik latar
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29 \ Kak Tia: Background:
™~ “Lalu. bagaimana jika Ayah | -
¢ \ juga  menginginkan  pizza
. J tersebut? Berapa bagiankah
\ yang Kak Tia, Tina, Ibu dan
Ayah dapatkan? Ya benar
sekali! Masing-masing
Ui e Barewial. 7y voldls) mendapatkan  1/4 potongan | Sound FX:
Twna, o, & Agds  bapedten pizza” Musik latar
30 Kak Tia: Background: | Menuslikan
“Lambang pecahan dari 4| - lambang
dapat di tulis seperti ini %4 . % pecahan
\ sering disebut dengan seperempat
‘ . | | seperempat. Y% merupakan
bagian pecahan™
Sound FX:
Musik latar
31 Kak Tia: Background: | Mengidentif
“Dimana. angka | dinamakan | - ikasi
pembilang yang artinya berapa pecahan
jumlah = bagian yang kita sederhana
- maksud ~dan  angka 4 sebagai
dinamakan penyebut vang bagian dari
artinya jumlah dari semua keseluruhan
potongan”
Sound FX:
Musik latar
32 Kak Tia: Background:
*Jadi, kak Tia,Tina, dan Ibu | -
: masing-masing mendapatkan
Yol Tl Tira Loy A seperligga bﬂgifﬂ pizza” 3
;\.\\ ‘;:H\\ \x \
\,‘ \ \ v L
T, Y
ry 4 A < Sound FX:
Musik latar
33 . Kak Tia: Background:
- d 7 “Coba, kalian jawab | Sekolah

\Leie bLe gieos

o,

toedalk

Eal, A5 ol c!u?)atrnr\ sehap

Aernan  Tng )

pertanyaan ini!”

Tina, membawa cokelat ke
sekolah. Tina ingin
membaginya untuk 3 orang.
Satu bagian diberikan untuk
Agus, Dina, dan Danang.
Berapa baggian cokelat kah

yang didapatkan setiap teman?

Sound FX:
Musik latar
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2| Tina:

“Terimakasi ya Kak Tia. Hari
ini Tina jadi belajar banyak
tentang  bilangan  pecahan
sederha, selain itu, Tina
mengetahui ciri-ciri keadaan
cuaca ”

34 Kak Tia: Background: | Menuslikan
Agut D D "Yz!! Benar sekali 1/3 colkclal! Sekolah lambang
T W ANy | Setiap  potongannya - discbut pecahan
\ —1 \ L ‘ satu pertiga atay sepertiga. 1/3 sepertiga
Ty Ty T untuk Agus, 1/3 untuk Dina,

3 3 3 dan 1/3 untuk Danang”
Sound FX:
Musik latar
35 Kak Tia: Background: | Menuslikan
\ “Pertanyaan sclanjutnya. Jika | - lambang
\ ‘ Kak Tia memiliki 1 loyang kue pecahan
bolu, dan akan seperenam
LT .| membagikannya kepada 6
“| teman-temannya. Berapa
| bagian  kue  bolu  yang
didapatkan oleh setiap anggota
keluarga? ~ Jadi,  masing-
masing  mendapatkan  1/6 | Sound FX:
potongan kue bolu™ Musik latar

36 Kak Tia: Buackground:

ey E “Bagaimana?  Tina  sudah | Rumah
mengerti kan™
( Tina:
- B “lya kak Tia.
a Sound FX:
Musik latar
37 Tina: Background: | Kesimpulan
“Jadi, kesimpulannya adalah | Rumah
Blavgeon fp telon o felele bilangan  pecahan  adalah
l,'l‘.nt“jaw Y9 fatwusiyleronn bilangan yang menunjukkan
oo Seguaty /‘;?3 bagian sesuatu. Apabila kita
¢ Q r "fﬁ) | memotong kue menjadi dua
( ’-\ 1 e Vol et {;:_}r\ bggmn, maka bisa chgcbut /2.
—1 T ' )\ dimana angka 1 dinamakan
U ’1\""\=‘”"“/f’t"“1 SR pembilang  dan angka 2 | Sound FX:
dinamakan penycbut ™ Musik latar
Kak Tia: Background:
“Ya Tina hebat sekali!™ Rumah

Sound FX:
Musik latar
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39 oo o \‘D" Tina: Background: | Kesimpulan
G- (et (uata ¢otaln. /7 | “Jadi, Cuaca cerah ditandai | Cuaca cerah
U Mot aorswar (e dengan mata!lan yang bersinar
. LNI{)\'( \erant . cerah, langn lt.:rqng, awan
3 Techupat se W aum & =) | yang ada dllla.nglt jumlah nya
Y ¢ sangat sedikit, serta udara
4. Werz Feraga 'Uaﬂﬂa’& /52, | terasa hangat”
! < Sound FX:
/ Musik latar
40 L(Q\’;‘ . u%?f C \Tﬁ\m_o_) (\:{\f% Tina: Background: | Kesimpulan
| \\n\mk t\‘g;&\ Mol Aoy | “Cuaca bcrqxx’an dllapdm Cuaca
9' ) /’k dengan langit yang tidak | berawan
5 G Wb \“M“‘.{(Q' ) | terlalu terang, sinar matahari
",‘\fﬂ(‘\‘ (. | tertutup oleh awan dan
» Tecfapat bauyale * | terdapat banyak awan™ Sound FX:
e Musik latar
41 | <2 Tina: Background: | Kesimpulan
. “Sedangkan cuaca mendung | Cuaca
s L e ditandai dengan langit menjadi | mendung
) - gelap. Awan ‘menebal. udara
. — - terasa dingin, dan cahaya
R ' matahari  hanya  sedikiti
1 ’ terpancar” Sound FX:
Musik latar
42 Tina: Background: | Kesimpulan
o o T “dan terakhir cuaca hujan | Cuaca hujan
N r\C;(‘( j_.,: A ‘/"‘_—-‘ ditandai _denlgan tetesan-
o I ! L e | tetesan air jatuh kebumi.
. ‘Jﬂ:'ﬁ T Bl Udara ‘temsa dingin, sinar
2. Cingl . =1 malalmrl_ tertutup awan tebal,
7 Appnhp  dmess el A dan langit menjadi gelap™ Sound FX:
A Long 0 Edlab Musik latar
43 ] 0 Kak Tia: Background: | Kesimpulan
o\ e \ “Ya! Bagus sekali Tina. Naah.. | Rumah
\ | sekian dulu ya, animasi
- : pembelajaran hari ini, sampai
jumpa di animasi
pembelajaran lainnya.
dadada” Sound FX:
Musik latar
44 Background: | Ucapan
Dogev Verbhbn \ i : .
Or. 1 \‘Tumﬂs ng.“"!’}’ terimakasih
Decem (km\w\l‘\‘j 2
Sound FX:

Aleypmber  Xowovaug ““'\VT? }

Copowreta | 3%,

Musik latar
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STORYBOARD DAN STORYLINE

TEMA 7 (PERKEMBANGAN TEKNOLOGI), SUB TEMA 4
(PERKEMBANGAN TEKNOLOGI TRANSPORTASI), PEMBELAJARAN

5
Storyboard
No Sketsa Scane Dialogue Background | Storyline
& Sound FX
1 - Background: | Opening
Logo
L\\ ‘Q“f— Ve
Sound FX:
Musik latar
2 = Background: | Opening
TEALA
o "
Sound FX:
Musik latar
3 Kak Tia: Background: | Opening
“Halo teman-teman.. kalian | Didalam
tahu tidak, apa saja jenis-jenis | rumah
alat transportasi yang kalian
ketahui? Dan apakah kalian
tahu, bagaimana cara
menentukan keliling persegi
N dan persegi panjang? Nah.
/,.f h sekarangNahh.. yuk  ikuti
(&= = cerita kak Tia, Tina dan Toni
“\ 14) dalam perjalanan ke rumah
) ol Nenek sambil belajar tentang
. & . alat transportasi, jenis-jeni alat
LA \\ transportasi, dan menentukan
— keliling bangun datar persegi
/ | dan persegi panjang” Sound FX:
Musik latar
4 e\ e T Background:
=1 i ealis RE=. Kota
-~ =
o Sound FX:
Bell kereta
api dan
Musik latar
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- 2=
| oo "

. Dreat ) ‘F_\)%"ﬁ[

5 e
_‘pof\‘ﬁ,‘.\.'

e

pintar. Ayo, kita mengenal alat
transportasi lainnya!.

Jenis-jenis  alat  transportasi
ada tiga.. Yang pertama, alat
transportasi darat, yang kedua
alat transportasi udara, dan
yang ketiga alat transportasi
air

; ) Tina: Background: | Tina dan
\ r—\l»,:l e e “Toni-toni, lihat deh banyak | Didalam Toni
RN =S 0\ sekali ada mobil, bus dan | kereta api melihat
—-\/‘ (? ’\)3\\ - | sepeda motor™ kendaraan
e LN/ | Toni: yang
oA N “Waah iyaa banyak sekali ya” melintas
dari jendela
Sound FX: kereta api
Musik latar
Tina: Background:
i, ' “Mobil, bus. dan sepeda motor | Didalam
o ] termasuk alat transportasi kan | kereta api
& g Kak Tia?"
U I | Kak Tia:
_\:m\\. “Yaaa. Benar sekali Tina!™
SN Toni:
= “Tapi. alat transportasi itu apa
T kak Tia?" Sound FX:
Musik latar
Kak Tia: - | Background: | Menjelaska
> “Alat transportasi adalah alat | Jalan raya n pengertian
~ vang dapat digunakan untuk alat
~ memindahkan manusia seperti transportasi
“ Er = kita atau barang = dari satu
e ; tempat ke tempat lainnya™
' S\ 2t
By S Sound FX:
: Musik latar
Toni: Background: | Menyebutka
= y “Contohnya. kereta api ya kak | Rel kereta n contoh
B Tia? Kereta api kan membawa | api alat
- L kita pergi dari rumah menuju transportasi
— rumah Nenek yang jauh™
@ i
Sound FX:
Musik latar
L Kak Tia: Background: | Menyebutka
“Benar sekali Toni. Toni |- n jenis-jenis

Sound FX:
Musik latar

alat
transportasi
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e, Aevmagek Jeny
alek '\‘(?\\\5 v ot
\IF ala c-?n [ c\f} a’\

Kak Tia:

“Ayo tebak, yang termasuk
alat transportasi udara apa
saja?”

Background:

Y Sound FX:
Musik latar
11 Tina: Background: | Menyebutka
P“\'C‘\Q_(‘\ i Lo M!‘ Al “Tina tahu, Tina tahu. Pesawat | - n pesawat
\hm' sfefhiy Weaw ~ termasuk  alat  transportasi termasuk
N AN } | udara™ salah satu
A 'y contoh jenis
alat
Sound FX: transportasi
Musik latar | udara
12 Kak Tia: Background:
- “Benar sckali Tina! Pesawat | -
terbang adalah contoh alat
™ transportasi udara™
-y
- =" Sound FX:
v Musik latar
13 Tina: Background: | Menyebutka
“Lihat deh Ton.. Pesawat | Didalam n
e dilengkapi  banyak jendela | kereta api kewajiban-
(L . ; ] ya?” kewajiban
{1 e sebagai
}w C_ 8. anggota
YT & Sound FX: | keluarga di
Musik latar rumah
14 Toni: Background:
“Tapi, jendela pesawatnya | -
. berbentuk apa ya?”
iy Sound FX: -
Musik latar
15 Lelpar 1S Cm Kak Tia: Background: | Menyebutka
f \ “Jendela pesawat  berbentuk | Kota n
| ; ‘ . persegi panjang. kewajiban-
i 11 Pm‘\)m LS Misalnya, Jendela pesawat kewajiban
i i“‘t} Bl lebarnya 15 cm  dan sebagai
R panjangnya 30 cm. Jika anggota
T sekeliling jendela ingin diberi | Sound FX: | keluarga di
karet pelindung, berapa | Musik latar ruma
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panjang atau keliling karet
yang dibutuhkan?”

sepeda motor, bus, dan kereta
api termasuk alat transportasi
darat ya

Mobil, sepeda motor, dan bus
kan berjalan di jalan raya,
sedangkan kereta api berjalan
di atas rel.

16 Toni: Background:
N “Toni tau! 95 cm kak Tia” Kota
f‘ll.’ 'C._l\‘-,' L \A‘\:
’ — %/
Sound FX:
Musik latar
17 Kak Tia: Background: | Menentukan
“Ya benar sekali Toni. Untuk | Kota kelilik
menghitung  panjang  karet persegi
yang dibutuhkan kita harus panjang
menjumlahkan semua sisinya.
Avyo tebak, Berapakah banyak | Sound FX:
sisi yang terdapat pada persegi | Musik latar
panjang?
Ya! Benar! terdapat 4 sisi. 2
sisinya sama panjang. Ada sisi
apa saja? Ya! Benar! Ada sisi
panjang dan juga sisi lebar.
Sisi yang yang lebih panjang
disebut panjang. dan sisi yang
lebih pendek di sebut dengan
v lebar. ‘
ke Untuk mengetahui  panjang
N / r; gy : karet yang dibutuhkan, kita
A harus menjumlahkan semua
sisinya. Yaitu 15 + 30 + 15 +
30 sama dengan 95 cm”
18 Tina: Background:
i *Jadi, panjang karet pelindung | Kota
vang dibutuhkan adalah 95 cm
ya kak Tia”
WSRO 1S = 90 (N
Sound FX:
Musik latar
19 e Tina: Background: | Menyebutka
l ‘ k| f Oh iya Kak Tia, Berarti, mobil | Jalan raya n contoh-

Sound FX:
Musik latar

contoh dari
jenis alat
transportasi
darat
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20 | _ rol T o Kak Tia: Background:
\- Pa Ul A \ “lya benar sekali. Tina pintar! | Jalan raya
it l \\ Coba kalian perhatikan, bus-
T \r;n\ moc bus itu berbentuk apa sih?”
\j‘ A\ e~ il (j
0 O . Sound FX:
Musik latar
21 P Rk o - Toni: Background:
SR tVE Rersegn Ravjens “Kalau dilihat-lihat,  bus | Kota
Nalslaliale \ berbentuk bangun  datar
| ' persegi panjang kak Tia”
=] 'JL" L\ ‘
Sound FX:
Musik latar
22 Pavfaiiy 23S0 (o Kak Tia: Background:
- “Benar Toni. Bus memiliki | -
| bentuk persegi panjang. Jika
panjang bus 350 cm dan
- lebarnya 100 cm, ada yang
) tahu? berapakah keliling bus
' tersebut?” Sound FX:
- Musik latar
23 Tina dan Toni: Background:
) umm.. Papan tulis
| L
Sound FX:
Musik latar
24 RSV Tina: Background: | Menentukan
"3 T =900 cm kak Tia! Bus |- keliling
" o memiliki panjang yaitu 350 persegi
\‘. . e \ Lo | em dan lebarnya yaitu 100 cm. panjang
T\l —+ 100" Untuk mengetahui keliling bus
¥ : tersebut harus menjumlahkan | Sound FX:
= semua sisinya. Yaitu, | Musik latar
25D+ 160 43D 102990 | 5000 5Shvion = 900,
Jadi, keliling dari bus adalah
900 cm”
25 Kak Tia: Background:
*“Waaah Tina hebat. Benar | Jalanraya
Ar. {Mf‘ ) sekali. Ayo coba tebak... kira-
q‘(,"\,,‘\m&uh Aad kira apa lagi yang teff'masuk
houf,‘?or h-gl 50.((’.“ ; alat transportasi darat?
Y Sound FX:
b Musik latar




159

perahu berbentuk persegi kan

26 ) . Toni: Background: | Menyebutka
Rerale “ecntagle aled | “Umm.. Toni tahu Toni tahu! | Jalan raya n contoh-
Ty dewgpeciay B . | Becak juga  termasuk  alat contoh dari
U‘f‘..’) SN AS, | ransportasi darat” jenis alat
\p e ) #'/ I L \ transportasi
SN A S Sound FX: | darat
Musik latar
27 1\, A e Aot Tina: Background: | Menyebutka
" kf}\ retmaiy o \' X “Dokar juga kak Tia termasuk | Jalan raya n contoh-
el aeslerfeb feet AL gl transportasi darat” contoh dari
| LW L jenis alat
' transportasi
Sound FX: darat
Musik latar
28 Kak Tia: Background:
“Ya! Benar sekali” Di dalam
— S Tina: kereta api
' “Toni-Toni lihat deh.. itu ada
kapal”
Toni:
“Wabhh.. iya. Kapal nya besar | Sound FX:
sekali ya!” Musik latar
29 | v, - Kak Tia: 2 Background:
"y “Naaah.. Kalau kapal | Sungai
termasuk alat transportasi apa?
Ada yang tahu? Ayo coba
- tebak!™
Sound FX:
Musik latar
30 \"..‘,‘\ \.“{.‘ D ewie wixé| Tina: Background: | Menyebutka
PCe by Poyd - - “Kapal termasuk alat | Sungai n contoh-
o —— transportasi  air Kak Tia! contoh dari
0 G ’\ﬁ Selain kapal.. apa lagi ya?" jenis alat
— . Q\v' \ \-; transportasi
' / [ = ; air ’
§ Ty Sound FX:
e Musik latar
31 \ V1. | Toni: Background:
_._-‘l " \ “Perahu kak Tia™ Didalam
ot /T ; Kak Tia: kereta api
N ‘37' T Q Benar Toni.
@ /-L}-\ ; =_ Tina: s
I fﬂ \_"_,. - /_,'\ “Kak Tia, Lihat deh. ada layar | Sound FX:
"i \ N '}I) ' j/;\ ‘\‘ diperahu itu ya kak Tia. Layar | Musik latar
. /) )\
(r

kak Tia?”
Kak Tia:
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“Ya Tiina. Benar. Layar
perahu berbentuk persegi”
32 . ; Kak Tia: Background:
“Ayo, coba  menghitung | -
keliling layar perahu jika
setiap  sisinya  memiliki
. - . panjang 230 cm?
WA Lifvneg Fonloas
ARR K P i AR s e
N i\w\ G Sound FX:
e NNV Musik latar
33 o Toni: Background: | Menentukan
' =800 cm kak! Benar tidak? | - keliling
Untuk  menghitung  keliling persegi
persegi, kita harus
e ’ menjumlahkan semua sisinya.
R ‘ Yaitu, 200 + 200 + 200 +200
¢ sama dengan 800™ Sound FX:
Musik latar
34 - Tina: Background: | Kesimpulan
DA “Waah kita uda mau sampai. | Didalam
— Terimakasih Kak Tia, kita jadi | kereta api
mengetahui  apa saja  yang
termasuk  alat  transportasi
darat, alat transportasi udara,
dan alat transportasi air. Selain |- Sound FX:
itu, kita bisa menentukan | Musik latar
keliling persegi dan persegi
panjang dengan cara
menjumlahkan semua sisinya™
35 Kak Tia: Background:
, ~Sama-sama Tina dan Toni. | Halaman
Sekian dulu  ya amimasi | rumah
pembelajaran hari ini. Sampai
Jjumpa di animasi
pembelajaran lainnya.
Dadaaa™
g - Sound FX:
Musik latar -
36 Dovr  Counly IS, Background: | Ucapan
' L - terimakasih
\’)f rL \<b\\‘t-n\t-\ \E‘-.\Qr\tr.‘r- ‘?‘H}S
\—')DK\" \‘}'\\,\‘.\l\u\\;‘g“«‘,_‘ 2 -
(=
A\Q)’r e
A fer 0478 parg o) Sound FX:

Sk, M-p#

S\*ﬂumorfl s

Musik latar
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= ()

ANIMASI PEMBELAJARAN

No. VISULA KETERANGAN
1. Halaman ini
terdapat salam
pembuka dan
L button untuk
ogo memulai
\ SELAMAT DATANG Picture
Picture
MULAI
2. Pada halaman ini

berisi tentang
navigasi petunjuk
untuk menuju
petunjuk
penggunaan
media, navigasi
kompetensi untuk
menuju
kompetensi,
navigasi materi
untuk menuju
animasi
pembelajaran,
navigasi evaluasi
untuk menuju
kompetensi dan
navigasi profil
pengembang
untuk menuju ke
halaman profil
pengembang
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IO

PETUNJUK PENGGUNAAN

=

Pada halaman ini
berisi tentang
prtunjuk
penggunaan
media.

O

Menu Materi

TEMA 4 TEMA 6 TEMA7

Pada halaman ini
berisi navigasi
tema 4 untuk
menuju animasi
pembelajaran
tema 4, navigasi
tema 6 untuk
menuju animasi
pembelajaran
tema 6, dan
navigasi tema 7
untuk menuju
tampilan animasi
pembelajaran
tema 7

(o g

Menu Kompetensi

TEMA 4 TEMA 6 TEMA7

Pada halaman ini
berisi navigasi
tema 4 untuk
menuju
kompetensi tema
4, navigasi tema 6
untuk menuju
kompetensi tema
6, dan navigasi
tema 7 untuk
menuju
kompetensi tema
7




O

Menu Evaluasi

TEMA 4 TEMA 6 TEMA 7
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Pada halaman ini
berisi navigasi
tema 4 untuk
menuju evaluasi
tema 4, navigasi
tema 6 untuk
menuju evaluasi
tema 6, dan
navigasi tema 7
untuk menuju
evaluasi tema 7

Co ()

Profil Pengembang

Pada halaman ini
berisi tentang
profil
pengembang

O,

Kompetensi Inti

Kompetensi Dasar

Tujuan Pembelajaran

Pada halaman ini
berisi tentang
Kompetensi Inti,
Kompetensi
Dasar, dan
Tujuan
Pembelajaran
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Pada halaman ini

berisi tentang
video animasi dua

dimensi
pembelajaran
tema 4, 6, dan 7
ANIMASI DUA DIMENSI

Pada halaman ini

berisi evaluasi
X untuk mengukur
pengetahuan

Evaluasi 3
siswa terhadap

materi yang di
pelajari. Siswa

harus menjawab

pertanyaan

dengan benar

untuk menjawab

soal berikutnya
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Lampiran 13. Instrumen Penilaian

INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK
REVIEW AHLI DESAIN PEMBELAJARAN

No Kriteria
1 | Kejelasan judul animasi
2 | Kejelasan sasaran pengguna
3 | Kesesuaian indikator pembelajaran pada animasi dengan kompetensi dasar
4 | Kesesuaian tujuan pembelajaran pada animasi dengan rumusan indikator

dan kompetensi dasar

Kesesuaian tujuan pembelajaran dengan format ABCD

Ketepatan cara penyajian materi

Penggunaan ilustrasi/contoh yang relevan

Ketepatan pemberian umpan balik

O |0 (I ||

Memicu ketertarikan dan keterlibatan sasaran belajar menggunakan
animasi

Penyajian materi sesuai dengan karakteristik sasaran

Kejelasan petunjuk mengerjakan soal

Kesesuaian soal dengan materi

INSTRUMEN PENILATAN PRODUK
REVIEW AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

Kriteria

Kesesuaian pemilihan jenis huruf

Keterbacaan teks

Ketepatan sajian huruf

Penggunaan gambar mendukung pemahaman materi

Kualitas atau resolusi gambar dalam animasi standar

Kesesuaian background

Kemenarikan gambar

Kesesuaian proporsi dan variasi warna

Kejelasan suara narrator/dubber (artikulasi dan intonasi)

Narasi memperjelas/mendukung materi

Kesesuaian penggunaan sound effect

Kesesuaian penggunaan musik latar

Kesesuaian animasi dengan storyboard

Keterpaduan antara gerakan/bahasa tubuh karakter dengan dialog/ekspresi

Kejelasan pesan dalam animasi

Kemenarikan animasi

Kemenarikan desain cover CD

Pencantuman judul, sasaran, dan identitas pengembang jelas

Kemudahan penggunaan

[N R e e e N e e e e
oxooo\loxm.nwwwo\om\‘c\u‘";w‘\)_‘g

Kelancaran link interaktif
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INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK
REVIEW AHLI ISI PEMBELAJARAN

No Kriteria
1 Kesesuaian materi dengan kompetensi dasar
2 | Kesesuaian materi dengan indikator pembelajaran
3 | Cakupan materi sesuai dengan cakupan tujuan pembelajaran
4 | Kejelasan penyajian materi
5 | Penggunaan ilustrasi/contoh yang relevan
6 | Kesesuaian gambar untuk memperjelas materi pembelajaran
7 | Kelengkapan penyajian materi
8 | Ketepatan pemberian umpan balik
9 | Penggunaan kalimat jelas dan tepat
10 | Kesesuaian penggunaan intonasi kata dengan perkembangan peserta
didik
11 | Kejelasan petunjuk pengerjaan soal
12 | Kesesuaian soal dengan materi

INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK

REVIEW UJI COBA PERORANGAN DAN KELOMPOK KECIL

No

Kriteria

Penggunaan gambar pada media mempermudah saya memahami materi

Penggunaan suara pada media jelas dan menarik

Penggunaan teks pada media jelas dan mudah dibaca

AlWIN| —

Penggunaan animasi pada media menarik dan mempermudah saya
memahami materi

Penggunaan contoh pada media mempermudah saya memahami materi

Materi pada media mudah dimengerti

Materi disajikan sesuai dengan yang dipelajari di sekolah

Penggunaan media dapat menarik perhatian saya dalam belajar

O[O0 QO [

Petunjuk pengerjaan soal jelas

Soal yang disajikan sesuai dengan materi yang dipelajari

—_ | —
— O

Penggunaan animasi dapat mempermudah proses pembelajaran
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KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI, DAN PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Alamat: Jalan Udayana (Kampus Tengah Undiksha) Singaraja — Bali Telp.(0362) 3137 Kode Pos 31116

Nomor 1 955/UN48.04.29/KP/2020
Lampiran 3 (tiga) lembar
Perihal : Permohonan Uji Ahli Desain Pembelajaran

Kepada Yth:
Dr. 1 Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

Dengan hormat, sehubungan dengan tahap uji validasi produk dalam pelaksanaan
penelitian pengembangan vang berjudul =Pengembangan Animasi Dua Dimensi pada
Pembelajaran Tematik Untuk: Siswa Kelas 11 di SD Negeri | Banjar Bali Tahun
Pelajaran’ 2019/2020%, Saya mohon kesedinan Bapak untuk mereview sckaligus
memberikan penilaian terhadap  produk yang dikembangkan. Adapun instrumen
penilaian ahli desain pembelajaran terlampir pada surat ini.

Demikian yang dapat saya sampaikan, atas kerjasama Bapak saya ucapkan'banyak
terimakasih.

Singaraja. 23 Juni 2020
Pembimbing [

Yunia Isni Siddiq Dr. | Komang Sudarma®S.Pd.. M.Pd.

NIM 1611021033 NIP 19720420 200112 1.001

Mengetahui,
Koordinator Prodi Teknologi Pendidikan,

Dr. I Komang Sudarma, S Pd., M Pd.
NIP 19720420 200112 1.001
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INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK
REVIEW AHLI DESAIN PEMBELAJARAN
Petunjuk:
1. Berikan penilaian dengan mengisi tanda ceklist (V) pada kolom setiap aspek yang
dinilai, sesuai dengan media yang dikembangkan
2. Setelah memberikan penilaian, berikan, berikan masukan, saran, maupun komentar
terkait media yang dikembangkan oleh peneliti. Ada 5 skor yang terdiri atas:

5 = Sangat Baik, 4 = Baik, 3 = Cukup, 2 = Tidak Baik, 1 = Sangat Tidak Baik

No Kriteria Skor
5 4 3 2 1
I | Kejelasan judul animasi v
2 | Kejelasan sasaran pengguna v
3 | Kesesuaian indikator pembelajaran -pada | v

animasi dengan kompetensi dasar
4 | Kesesuaian tujuan pembelajaran pada animasi | v
dengan rumusan indikator dan kompetensi
dasar

5 | Kesesuaian tujuan pembelajaran dengan | v
format ABCD

6 | Ketepatan cara penyajian materi ‘ v
7 | Penggunaan ilustrasi/contoh yang relevan |V
8 | Ketepatan pemberian umpan balik v
9 | Memicu ketertarikan dan keterlibatan sasaran | v

belajar menggunakan animasi
10 | Penyajian materi sesuai dengan karakteristik | v

sasaran
11 | Kejelasan petunjuk mengerjakan soal v
12 | Kesesuaian soal dengan materi v
Jumlah 45 |12
Total 57

Masukan, Saran, Komentar:
1. Pada halaman paling depan, beri identitas pengembang, judul, kelas, semester,
jenjang.

2. Pada tujuan pembelajaran Tema 5 ada salah ketik, sederhan, seharusnya sederhana
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Lampiran 16. Surat Keterangan Uji Ahli Desain Pembelajaran

KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI, DAN PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Alamat: Jalan Udayana (Kampus Tengah Undiksha) Singaraja — Bali Telp.(0362) 3137 Kode Pos 31116

SURAT KETERANGAN

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Dr. I Made Tegeh, S.Pd.. M.Pd
NIP 11971 0815 200112 1001

Menerangngkan bahwa Mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Yunia Isni Siddiq

NIM 1 1611021033

Program Studi : Teknologi Pendidikan

Jurusan : Ilmu Pendidikan, Psikologi dan Bimbingan
Fakultas : IImu Pendidikan

Telah melakukan uji validitas konstruk ahli desain pembeajaran, untuk dapat

digunakan sebagai mana mestinya.

Singaraja, 05 Juli 2020
Penilai
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KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI, DAN PENDIDIKAN TINGGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Alamat: Jalan Udayana (Kampus Tengah Undiksha) Singaraja — Bali Telp.(0362) 3137 Kode Pos 31116

Nomor 1 955/UN48.04.29/KP/2020
Lampiran : 3 (tiga) lembar
Perihal

: Permohonan Uji Ahli Media Pembelajaran

Kepada Yth:

Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd

Dengan hormat, schubungan dengan tahap uji validasi produk dalam pelaksanaan
penelitian pengembangan “yang berjudul “Pengembangan - Animasi Dimensi pada
Pembelajaran Tematik Untuk Siswa Kelas 11 di SD Negeri 1 /Banjar Bali Tahun
Pelajaran 2019/20207. Saya mohon kesediaan Bapak untuk  mereview sekaligus
memberikan penilaian terhadap produk  yang dikembangkan. Adapun. instrumen
penilaian ahli media pembelajaran terlampir pada surat ini.

Demikian vang dapat saya sampaikan, atas kerjasama Bapak saya ucapkan banyak
terimakasih:

Singaraja, 23 Juni 2020
Pembimbing |

Yunia Isni Siddiq Dr. | Komang §

NIM 1611021033 NIP 19720420 200112 1 001

Mengetahui,
Koordinator Prodi Teknologi Pendidikan,

Dr. I Komang Sudarma, S.Pd.. M.Pd.
NIP 19720420 200112 1 001
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INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK
REVIEW AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

Petunjuk:

L.

Berikan penilaian dengan mengisi tanda ceklist (v) pada kolom setiap aspek yang

dinilai, sesuai dengan media yang dikembangkan

2. Setelah memberikan penilaian, berikan, berikan masukan, saran, maupun komentar
terkait media yang dikembangkan oleh peneliti. Ada 5 skor yang terdiri atas:
5 = Sangat Baik, 4 = Baik, 3 = Cukup, 2 = Tidak Baik, 1 = Sangat Tidak Baik
No Kriteria Skor
5 4 <! 2 1
1 | Kesesuaian pemilihan jenis huruf v
2 | Keterbacaan teks v
3 | Ketepatan sajian huruf N
4 | Penggunaan gambar mendukung pemahaman | v/
materi
5 | Kualitas atau resolusi gambar dalam animasi | V
standar
6 | Kesesuaian background N
7 | Kemenarikan gambar v
8 | Kesesuaian proporsi dan variasi warna v
9 | Kejelasan suara narrator/dubber (artikulasi v
dan intonasi)
10 | Narasi memperjelas/mendukung materi B
11 | Kesesuaian penggunaan sound effect v
12 | Kesesuaian penggunaan musik latar N
13 | Kesesuaian animasi dengan storvboard v
14 | Keterpaduan antara gerakan/bahasa tubuh B
karakter dengan dialog/ekspresi
15 | Kejelasan pesan dalam animasi v
16 | Kemenarikan animasi v
17 | Kemenarikan desain cover CD v
18 | Pencantuman judul, sasaran, dan identitas N
pengembang jelas
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19 | Kemudahan penggunaan N
20 | Kelancaran link interaktif N
Jumlah
Total

Masukan, Saran, Komentar:

Secara umum sudah bagus
Pada saat klik petunjuk belajar agar ada tombol close agar tidak menggunakan
tombol next dan back

. Pada halaman beranda sajikan menu yang dianggap penting, seperti

pendahuluan, materi, evaluasi Sedangkan profil pengembangan bisa disajikan
pada header atau footer. Perhatikan gambar berikut

ANIMASI
DUA DIMENSI

Pada saat klik anima oot animasi sebagai tombol
bukan berupa hiperli

Perlu disediakan media animasi secara offline seandainya siswa tidak terkoneksi dengan
internet

Pada bagian animasi ini agar nama-nama anggota keluarga disertai ikon gambarnya
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Lampiran 19. Surat Keterangan Uji Ahli Media Pembelajaran

KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI, DAN PENDIDIKAN TINGGI

\ 82 UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
WY
g FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Alamat: Jalan Udayana (Kampus Tengah Undiksha) Singaraja — Bali Telp.(0362) 3137 Kode Pos 31116

SURAT KETERANGAN

Yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama : Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd
NIP -

Menerangngkan bahwa Mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Yunia Isni Siddiq

NIM 11611021033

Program Studi : Teknologi Pendidikan

Jurusan : Ilmu Pendidikan, Psikologi dan Bimbingan
Fakultas : Ilmu Pendidikan

Telah melakukan uji validitas Konstruk ahli media pembeajaran, untuk dapat

digunakan sebagai mana mestinya.

Singaraja, 7 Juli 2020
Penilai

(i

a Gede Agus Putra Prabawa. S.Pd.. M.Pd.
2013.5.108
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Lampiran 20. Surat Pengantar Uji Ahli Isi Pembelajaran oleh Dosen

KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI, DAN PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Alamat: Jalan Udayana (Kampus Tengah Undiksha) Singaraja — Bali Telp.(0362) 3137 Kode Pos 31116

Nomor : 955/UN48.04.29/KP/2020
Lampiran : 2 (dua) lembar
Perihal : Permohonan Uji Ahli Isi Pembelajaran

Kepada Yth:
Dra. Nyoman Kusmariyatni, S.Pd., M.Pd

Dengan hormat, schubungan dengan tahap uji validasi produk dalam pelaksanaan
penelitian pengembangan vang berjudul ~Pengembangan Animasi Dua Dimensi pada
Pembelajaran Tematik Untuk Siswa Kelas 1 di SD Negeri 1 Banjar Bali Tahun
Pelajaran 2019/2020°. Saya mohon kesediaan [bu untuk merevien  sekaligus
memberikan penilaian terhadap produk yang dikembangkan.  Adapun  instrumen
penilaian ahli-isi pembelajaran terlampir pada surat ini.

Demikian yang dapat saya sampaikan, atas kerjasama [bu saya ucapkan banyak
terimakasih.

Singaraja, 28 Juli 2020
Pembimbing 1

Yiinia Isni Siddiq Dr. | Komang Sudarma, S.Pd., M.Pd.
NIM 1611021033 NIP 19720420 200112 1 001

Mengetahui,
Koordinator Prodi Teknologi Pendidikan,

Dr. | Komang Sudarma;S=d., M.Pd.
NIP 19720420 200112 1 001

Lampiran 21. Hasil Review Uji Ahli Isi Pembelajaran oleh Dosen
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INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK
REVIEW AHLI ISI PEMBELAJARAN
Petunjuk:
1. Berikan penilaian dengan mengisi tanda ceklist (¥) pada kolom setiap aspek yang
dinilai, sesuai dengan media yang dikembangkan
2. Setelah memberikan penilaian, berikan, berikan masukan, saran, maupun komentar
terkait media yang dikembangkan oleh peneliti. Ada 5 skor yang terdiri atas:

5 = Sangat Baik, 4 = Baik, 3 = Cukup, 2 = Tidak Baik, 1 = Sangat Tidak Baik

No Kriteria Skor
5 4 3 2 1
1 | Kesesuaian materi dengan kompetensi dasar N
2 | Kesesuaian  materi dengan indikator |
pembelajaran
3 | Cakupan materi sesuai dengan cakupan tujuan |
pembelajaran
4 | Kejelasan penyajian materi 4
5 | Penggunaan ilustrasi‘contoh yang relevan y
6 | Kesesuaian gambar untuk memperjelas materi |
pembelajaran
7 | Kelengkapan penyajian materi R
8 | Ketepatan pemberian umpan balik +
9 | Penggunaan kalimat jelas dan tepat v
10 | Kesesuaian penggunaan intonasi kata dengan V
perkembangan peserta didik
11 | Kejelasan petunjuk pengerjaan soal +

12 | Kesesuaian soal dengan materi

Jumlah
Total

Masukan, Saran, Komentar:

Animasi sudah bagus, sesuai dengan masing-masing tema.

Singaraja, 07 Agustus 2020
Penilai,

Dra. Nyoman Kusmarivyatni, S.Pd., M.Pd
NIP 195903111986022001
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) \ KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI, DAN PENDIDIKAN TINGGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

T

UNprgan®

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Alamat: Jalan Udayana (Kampus Tengah Undiksha) Singaraja —Bali Telp.(0362) 3137 Kode Pos 31116

SURAT KETERANGAN

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Dra. Nyoman Kusmariyatni, S.Pd., M.Pd
NIP :195903111986022001

Menerangngkan bahwa Mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Yunia Isni Siddiq

NIM 11611021033

Program Studi : Teknologi Pendidikan

Jurusan : IImu Pendidikan, Psikologi dan Bimbingan
Fakultas : IImu Pendidikan

Telah melakukan uji validitas konstruk ahli isi pembeajaran, untuk dapat digunakan

sebagal mana mestinya.

Singaraja, 07 Agustus 2020
Penilai,

CHLIA
f —

I

i
/

Dra. Nyoman Kusmariyatni, S.Pd., M.Pd
NIP 195903111986022001
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KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI, DAN PENDIDIKAN TINGGI

oy,

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Alamat: Jalan Udayana (Kampus Tengah Undiksha) Singaraja = Bali Telp.(0362) 3137 Kode Pos 31116

Nomor D OSS/UNGS.04.29/KP72020
Lampivan 2 2 (dua) lembar
Perihal - Permohonan Uji Ahli Isi Pembelajaran

Kepada Yihe
Ni Luh Raka Tirtawati, 8.Pd., 5D

Dengan hormat, sehubungan dengan tahap uji validasi produk dalam pelaksanaan
penelitian pengembangan yang berjudul “Pengembangan Animasi Dua Dimensi Pada
Pembelajaran Tematik Untuk Siswa Kelas 111 di SD Negeri 1 Banjar Bali Tahun
Pelajaran 2019/20207. Saya mohon kesediaan  Ibu untuk  mereview  sekaligus
memberikan  penilaian terhadap  produk  yang dikembangkan.  Adapun instrumen
penilaian ahli isi pembelajaran terlampir pada surat ini.

Demikian yang dapat saya sampaikan, atas kerjasama [bu saya ucapkan banyak
terimakasih.

Singaraja,23 Juni 2020
Pembimbing 1

Yunia Isni Siddig Dr. | Komang Sudarma, S.Pd.. M.Pd
NIM 1611021033 NIP 19720420 200112 1 001

Mengetahui,
Koordinator Prodi Teknologi Pendidikan,

Dr. | Komang Sudarma, S.Pd., M.Pd.
NIP 19720420 200112 1 001
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1.

(=]

INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK
REVIEW AHLI ISI PEMBELAJARAN

Petunjuk:

dinilai, sesuai dengan media yang dikembangkan

Berikan penilaian dengan mengisi tanda ceklist (V) pada kolom setiap aspek yang

Setelah memberikan penilaian, berikan masukan, saran, maupun komentar terkait
media yang dikembangkan oleh peneliti. Ada 5 skor yang terdiri atas:

5 = Sangat Baik, 4 = Baik, 3 = Cukup, 2 = Tidak Baik, 1 = Sangat Tidak Baik

Kriteria

Skor

4 3 2 1

L

Kesesuaian materi dengan kompetensi dasar

5

2 Kesesuaian materi dengan indikator /
pembelajaran 4

3 | Cakupan materi sesuai dengan cakupan tujuan %
pembelajaran

4 | Kejelasan penyajian materi /

5 | Penggunaan ilustrasycontoh yang relevan v

6 | Kesesuaian sambar untuk memperjelas materi /
pembelajaran

7 | Kelengkapan penyajian materi v

8 | Ketepatan pemberian umpan balik /

9 | Penggunaan kalimat jelas dan tepat /

10 | Kesesuaian penggunaan intonasi kata dengan v
perkembangan peserta didik

11 | Kejelasan petunjuk pengerjaan soal /

12 | Kesesuaian soal dengan materi v

Jumlah
Total
Mastikan, Saran, Komentar: 2
e uara g ["’A’

Singaraja,

Penilai,

o

Ni Luh Raka Tirtawati. S.Pd., SD

NIP 19661010 199007 2 002




Lampiran 25. Surat Keterangan Uji Ahli Isi Pembelajaran oleh Guru
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UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

s FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Alamat: Jalan Udayana (Kampus Tengah Undiksha) Singaraja — Bali Telp.(0362) 3137 Kode Pos 31116

—_—

SURAT KETERANGAN

Yang bertanda tangan di bawal ini:

Nama : Ni Luh Raka Tirtawati, S.Pd., SD

NIP 219661010 199007 2 002

Menerangngkan bahwa Mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ni:

Nama : Yunia Isni Siddiq

NIM 21611021033

Program Studi : Teknologi Pendidikan

Jurusan - Timu Pendidikan, Psikologi dan Bimbingan
Fakultas : llmu Pendidikan

Telah melakukan uji validitas konstruk ahli isi pembeajaran, untuk dapat digunakan

sehavai mana mestinya.

Sinvaraja, \e) :L\'\ 2p 20

Penilai,

NI 19661010 199007 2 002
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INSTRUMEN PENILATAN PRODUK
REVIEW UIT COBA PERORANGAN

M : Zﬂlﬁﬂﬂ RO-V'-SHQ

No. Absen H ;ﬂ'

Kelas : 4

Petunjul:

1. Berikan penilaian dcn:_\,an menzist Ly ceklist (\.l'} pada kelom sctiap aspek vang
dinilai, sesuni dengan media vang dikembongkim

Setelah memberskon pendliian, berikan, Bealkan masdlkan, saran, wmupun komentar
terkail media yang dikembangkan olul punclizi Ada 5 skar yang tecdivi atas:

5 Sangat Raik, 4 = Baile, 3 - Cubup. 2 = Tidak Bail, 1 = Sangat Tidak Buik

| No Krileria Skaor |
5 4 3 2 1
] Pensgunaarn aanba B nyiin !
mErnperndal s memphani maten 'l,/
| Penggunaan suara padz  media jelas dan
menarik \,/
3 Pemggunasan loks pads media jclas don mudah
dibasza l.,/
4| Penggunaan snimasi peda media menank dan T
mempermudah sava memabsini vaderi |
permudah zay | L/ =
5 | Pengpunaan comtoh jiila sy 1
mempermudah saya memalim materi v |
|
6 | Muterd pada media mudah tansenzert N | 1
FEEEY s T en | —— —_— I
¢ Materi disajikan sesusi denpan vung dipelajarg ]
' di sekulsh v’
B | Penggunaan media dapat menanik perlalion _|_\/'/ — g
L | sayn dalam helajar I
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yang dipelajari

L Petunjuk pengerjaan soal jelas '
| Soal yang di; sujikan sesuai dengan materi

[ Fenggunnnn animasi - dapat mempenmudah
| | proses pembelajaran

Jumlah

T Tom

<< < <

Masukan, Saran, Komentar:

Pamagings  sangak aus
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INSTRUMEN PENILAIAN PRODUIK
REVIEIW U COBA PEROQRANGAN

Nama M r +€95‘W ?"'"ﬂjf eyt )

M. Absen

Petunjulk:
. Buerkan pentlaian derpan mengisi tnda ceklist (3] pada kolom seliap aspek vang

dinila, sesuai dengar nedia wane dikembanskne

20 Setelah wemberisin cenilain, beribon berikan masisn sarin, nupun Komentar
terkait medin v sembnskan wlch penelin Ada 3 shor vans erdie atas:
5=Sangat Baik. 4 - Wik, d = Cukop 2 Tidak Baili, 1 Saaoa Tidak Baik

No | Sl |
5 - 1
1 Penreaiinm wnbar pada imedia
mempermtdil s memahame materi RV
20 Penggunaan suzm pada medio gelas dan ‘ | ]
e b Vo |
|
B g — e — -
3 Penpgnanin loks il media _]|$:|._‘|5 dan mudah [
=, o ' :
dibacs v |
| ! _ : VALY o | L '
4 Penegmsn aniniast pada media menarik dan I
| mempermitalali s rnemahami materi 1V
e 0000 A — - - H S
5| Pengramsn vt prada e i |
memnpermidaly siya memaliam mated |

| 6 | Mater pada medin mudaly dimengerti

7 ‘ Materi disajikan scsual denpan yang dipelagan v T [ 1

o sekolah

§ .|;Cllg_'i_-‘.lln£'~im imrelin da];ut menarik perhatian |
1 saya dalam belajar . A
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Yo Petunjuk pengeriaan soul jelas

pikan sesuai dengan naen

e Soal vane dis

wodipelgar

al - mermpernnadal

aroacs pemibeligaran
| | J

Jumlah

Lotal

Mol Saran. loomentar:

A

| uT_ 1
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INSTRUMEN PENILAIAN FRODUK
REVIEW UJI COBA PERORANGAN

Nama .mELd‘q—b.u,qullru\m

Petunjuli:
1.

Berikan penilatan dengan mengisi tanda ceklist (V) pada kolom setiap aspek yang
dinilai, sesua dengan media yang dikembangkan

Setelah mamberikan penilaian, herikan, berikan masukan. saran, maupun komentar
terkail media vang dikembangkin oleh penelivi, Ada 3 skor vang terdini atas:

5= Sangat Baik. 4 = Baik, 3 = Cukup, 2 = Tidak Baik, 1 = Sangat Tidak Baik

No Kriterin Skor

5|4 5 A |

| Fenrrunaan sambur padla mediz
[ mempermudah saya memahami materi ‘\/. |
2| Peppeonnan suura pada media jelas dan

menarik \/

3 1 Pengeunoan teks pada media jelas dan ndah i
dibaca

Pengeunann snimast pada media menarik dan i - i
mempermuwdal saya memalinmi mated

N

o

Fengaunaan contoh padn media
memperinudil sava memahami maten

| Materi disajikan sesuai dengan yang dipelajari
di sekalah

I B ‘Pcnggunuun_ media dapat menarik perhatian
saya dalam beiajar

B
v’
| 6 | Materi pada media mudah dimengerti l/_
\
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[0 TPetunjuk pengeriaam soil
, ferjaan soal jelas
R TRET ]

| 10| Soal yang disajikan sesuai dengan materd

| | yang dipelajari
| |

| b1 | Penggunaan  animasi dapat  mempermudah
| | proses pemhbelajaran
|

<<

Jumlah
I_ umuan o
| Total
I _

Masukan, Saran, Komentar:

COMUNASINUA DAGUS
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Lampiran 27. Hasil Review Uji Coba Kelompok Kecil

INSTRUMEN PENILATAN FRODUK
REVIEW Ul COBA KELOMPOK KECIL

Muma

Nuo. Absen : \2

s e
Metunjulis

- N - . ! o
1. Beakmn penilaian dengan mengisi lada ceklist {473 pada kolem sctinp aspek vang

dinilat, sesuai dengim media sang drgembangkan

Lo Betelal menaberibin penilaian, herikan, berikan masukan, saran, maupun konentar
terkant b s dikembanokon oleh penelils. A 3 skor vane toedicn atis:
5 =MNaneal Baik. 4 = Baik. 3 = Cukup, 2 = Tidak Baik, 1 = Sangat Tidak Baik
o Iriteria Skor |
4 [ 3|z
| T wpizabain pada me
Frerernlal ¢ micnnzhit materi v
E | it suand pada i gelus dan
1 t/
I minm ks pada media elas daa mudah |
(7 |
1 ) i JKIIL'{'I medin mesark dan ]
| e rmuddely sy memahami matert | v’ |
| | |
| -k S E——
|5 | Penggmat centluls pacla i V. |
! M dal s enahang maten
(T8 Materi pada media modah dimengerti v
‘ T Maten disajikon sesuni dengan yang dipelajari V,r
di sekalaby
[ B 1 Pl.'I]E_E'H'I.:!I'I media dapat menarik perhatian L..l 1
| —save dalam belajar — L _|_ :
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| V| Peuniuk pengerjaan soaljels |/ |
i- e e e _— — —_ - ] T I
E . £ disajikan sesuai deogan materi | | '
| vang dipelajar | v

|

VL | Penggunsan  animasi dapat  mempermudab

| Lproses pembelagaran. — - |
| Jumlak | ‘ !
Tl B

Masuloan, Saran, Kementar:

onmasihgd ® Sanget | bugys dan  menarile
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Marmms
No. Alsen

Kelas

Petunjuk:

INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK
REVIEW U CONA KELOMPOK KECIL

Terikim penilaian dengan mengisi wada cellist (3) padn kolom setiap aspek yang

dinilais sesuai dengan media vang dikemhiogkun

1

2 Setelan membenkan !w'.'uil:r:;ul. Lt ihiies, Derthan mesokan, sarm, noupus kpvmentor

werbanit media vang ik sangkan elel peeelit, Ada § sser g tenlin alas:

5 - Sangat Baile 1= Buik, 2 - Culup, 2= Tidak Baik, 1 - Sangat Tidak Baik

i N

g

‘ 3| Pengennni: crsnll acta mailin
! e e =1 memahani mates

r i —Fﬂutc“ vl mealia madaks dimengert

7 Mater ili:

crmuslaln siw

Iriterin Sloor

il
Lo
)
[
—

RN il edia

e sl menarik dan
el maten v

il SEEIA denpgan yang dipelajart |

i sekolab
& ' Penppunaen media dapat menarik pesharian

savi dali
L— SR
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| 9 Pclunjﬁpungerjuun soal jelas

10 l‘:‘ynul vang disajikan sesuni denpan materi v/
| vang dipelajari
| I ~
| 11 | Pengepnaan animasi dupat  mempenmudah W
| | proses pambelajaran |

Jumlah ! |

L _ _ i ]
[ Total

Musulaan, Saran, Kementar:
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INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK
REVIETWW U COBA KELOMPOK KECIL

Mz .

Mo, Absen A

Kelas . T .

Petunjuk:
I Beribam penila

dandlad. sesuai dengan media vang dilembangloan

s hengzan mengisi tanda egklist (¥) padn Golom sctiap aspek vang

2o Betelah memberikor panilaine, herikan, berikan masulicn, saran, maapun komantar
verhait madia vang dikembangan aleh peseliti. Ada 5 shor vany rerdin alas:
5= Souwanl Baik. 4 — Baik. 3 = Cukup, 2 = Tidalk Baili, 1~ Sameat Tidak Baik
No Loriteri Skior
5 4 3 2
- F"'-uuuuua’-.{'.' o WHTnar I i
B ‘ F it . i | 1'/
vis e naliind i i
- : I PSS
2 i
2 A i
| |
|
— B T ! | .
3| Penupaan woks poeli mecha jeles dan mudal [ |
L dibaei | v/ [
4 P era s aintsl |‘.ZI.|ZI media menarik don |
L ! |
snam el sawa mertasam maler v |
I 3| I'enpgeni. curtil rada meilia
| nemnpermiudii nzermabianm anater v
6 | Materd pada mesha mdah dimengers W
|> 7| Mater disajilian sesen denpan vang dipelaas b
i i sekalah
| 8 | Pengeunaan -_-_p:_dm dapar menunk pecatian | v I
L suyn dalam belajur bt I I
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9 !.’-:'.Luﬁil.k |‘|E'.1j_,_'\.“-|:::.|ﬂll soatl Jelas [ s |
I R ’ i \'f | —
Il o II Seal yong dlispjikon sesuai denpan mater J
| v dipelajac |
| § : -
|I 11 'I_I _ _ sioalppal mempenioedah vf
L Tmases pembelajuan _ |
| Jumlah | |
|- e
| Total
| N - SE—
Mlasalam, Savau, Womentu
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INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK
REVIEW U COBA KELOMPOK KECIL

MWama Deﬂ'-m ﬂ\‘-ﬂ Ram&‘hun{

Mo, Absen : ?1

Kelas Sl U UGPSR PRPPT

Petunjuls:

L. Berikan peniluizn dengan mengisi tanda ceklist (v) pada kolom setiap aspek yang

chiratai, sesuai dengan media vang dikemhangkan

3 Setelah menvberikim penilaian, berikan, berikan masukan, savan, maupun komentr
terhait media vang dikeribangkan wleh penelin, Ada 3 skor yeng terdin atas:
5 = Suneat Baik, 3 = Baik, 3 = Culnp, 2 = Tiduk Bails, 1 = Sungat Tidak Baik

|_'|\'n RIilLTI'iH Slor

i | 3 TS 2 1

I T Peascunnm b s — edia i

| | |-.u:|:.|‘,.|_-|'|'.'|u|:..!h sava memaluan e ‘V;

| J‘j Perppenaan suara pada muilia jelas dais J

etk LV .
| I S B L e |
e teks pula medio julas dan mudih

[ |!ﬂ:|:.|::1 LV ‘
|

4 Puenuetngan smimasi pacda medin neas dan

| perpes ntadizh saya (T BT TR TR v ! |
— | — - — s = S |
[ 51 FengEunaan cantoh panki i 4
| | menpermudnh sayva el et "uf | [
| 0 | hd o pada media mudah dimengan v T — I— -4
77| hMater digajiken sesuai dempan yang dipelajari r ‘I‘ B
| i sckolah 4 |

| & | Penggunasn media dapat munarik perhation | ., | T~ L——

Ay 1_1;11::"11 belajar ol J _V 1 T |
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9 | Petunjuk pengerjaan soal jelas I ] | '
i | ] = . | | \/
I "'_l‘—' - L. - - " -1 I I
[ 10 ! Soal wang disajiken sesual dengan mualern \/ | |
'I | vang dipelajan | |
o T R
| 11 | Penggunaan  amimasi dapat mempermudal | V’ ‘ ‘ |
I | proses pembelajaran ] . i | S I
i Jumlah
, | | R
| Total

masukan, Saran, komentar:
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INSTRUMEN I"ENILAIAN PRODUK
REVIEW UJ1 COBA KELOMIOK KECIL

MNanaa : Amﬂl;ﬂ _____ Pute; Rn'}’)fiqﬂn

Moo Absen é

Kelas : 57/4

Peinnjuli:

I Berikon penilomn dengan mengis! ondas ocklist (4 pada kolom sctiap aspek yang

dinilai. sesual dengan media vang dhamboneken

2o Betelalowemberiban peniiazan bevitkon, berilzan masukan, saran, maupun komontar
crkait media vang dikembanccan olel penehti. Ada 3 skar vang terd:ri atas:
5= Sangai thail, 4 = Baik, 3= Cubiap, 2 = Tiduk Baile, 1= Sangat Tidak Baik

| No | Kriteria | Skor .

SR y [

[ * Tenm mrmhar [z Ll

||:L'|‘;'||_‘:|":"TII!||I|‘I1 S R

[P (o]

Pengganaan stars pada mlin jels cdan
| el

et e 5

2 unn Leles pada o jelis dan mudal
| 4 gz gndmast poca medio neeneri daa |
| e Tical sy menalion: et | U/
[ 3 _l Panauain contol Jali mldia

I~

pempernadadl saya memelumi e

6| Materi puda inedia mudan dineseoit !

g

7 Materi dis-:ajik-au conn e _'.':.'_15.; EETE.EU.
! i sekalul v’

= Penggunaan media dapal menuile perlialion 7 i
L | sayo dalam belajar
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T ' iy T A -
LY |I Petunjuk pengerjaan soal jelas v ]
I R — |

T f " - .

110 ) Soab yang disajikan sesuai dengan mater J
I i Lo
I i yang dipelajar
' [ i — —
t — - -
Il | Pengeungan animasi dopat mempermudah |/
I ) S
| | proses pembelajaran . ~ i
II Jumbah
I . Total |
L -

Masulan., Saran, Komentne:
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INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK
REVIEW U COBA KELOMPOK KECIL

MNana ;Gfi‘el- Alﬁlll’h Ermﬂtsal'.l

No. Alsen ' 3

Ielas : *!

Fretunjul:

Berkan penilaian dengan mengisi tmda coklist () pada kolom setiap aspek yang

imilai, sesuai dengan wedin vanp dikembomekun

[

setelal memberikan penilaan. besikie, herikan masakan, saran, moupun kementar

terkait media varg dikerhangk

an elel penalin. Ada 5 skar vang terdin otus:

3= Sangat Baik, 4 = Bail, 3 - Cukap, 2 = Tidak Baili, | ~ Sangat Tidak Baik

| ™ | Iriteria

canliz ik media
S R U R R I TR R R : '\./ ‘
|

| Porggunann saary . paca wediz jels Cdun

mem ozl ¢

mienitik v
Pengponae less pada e jelas dan nedab : |
cilreea \./
I
2| Penggwnaan anmest gk wslin meni’s dan | B F
i memmpreriziadal i siva s niler 'Il',/
3 I Penupunu conleh i nedia B 7]
i Cmempermudah sava mematomi naten 1/
L] Wlatert pady media modah dinengerti [y T
|7 | Matert disunikien sesuai dengan sang dipelaja 1//
i i sekiluh |
1 :. — — —
& Penggunaan wedia dapoe menarik perhation '\/
| [ sava dolam belajar el {




197

S : — : R —
|9 | Perunjuk pengerjaan soal jelas - \/ |
[ 10| Soal yang disajikan sesvai dengan materi Va
| | vang dipelajari ;
[ S ' i
- N |
[ 11 | Penpgunann  animaosi dapat - mempermudah L/ [
| | proses pembelajaran ' | . —
II Jumlah
| Taotal
|

Alasukan, Saran, Komontar:
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Lampiran 28. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) Tematik
Menggunakan Animasi Dua Dimensi

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

Satuan Pendidikan ~ : SD Negeri 1 Banjar Bali

Kelas / Semester : I / Genap

Tema 4 : Hak dan Kewajibanku

Sub Tema 1 : Hak dan Kewajibanku di Rumah
Muatan Terpadu : PPKn dan Matematika
Pembelajaran ke : 5

Alokasi waktu : 1 hari

A. Kompetensi Inti

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, santun, percaya diri, peduli, dan
bertanggung jawab dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru,
tetangga dan Negara.

3. Memahami pengetahuan faktual, Konseptual, prosedural, dan metakognitif
pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya dan mencoba
berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan
kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, di sekolah dan
tempat bermain.

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis, dan
logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak
sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan

berakhlak mulia.

B. Kompetensi Dasar Dan Indikator

No Kompetensi Dasar Indikator
3.2 | Mengidentifikasi 3.2.1 Menyebutkan kewajiban-kewajiban
kewajiban dan hak sebagai anggota keluarga berkaitan
sebagai anggota dengan tempat tinggal
keluarga dan warga 3.2.1 Menyebutkan hak-hak sebagai
sekolah anggota keluarga berkaitan dengan
tempat tinggal
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3.4 | Menilai apakah suatu 3.4.1 Mendeskripsikan pengertian
bilangan dapat bilangan cacah.
dinyatakan sebagai 3.4.2 Menentukan dua bilangan yang
jumlah, selisih, hasil jumlahnya sudah diketahui dengan
kali, atau hasil bagi dua benar.
bilangan cacah

C. Tujuan Pembelajaran

1.

Setelah menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat menyebutkan
kewajiban-kewajiban sebagai anggota keluarga di rumah dengan baik dan
benar.

Setelah menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat menyebutkan hak-hak
sebagai anggota keluarga di rumah dengan baik dan benar.

Setelah menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat mendeskripsikan
tentang pengertian bilangan cacah dengan baik dan benar.

Setelah menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat menentukan dua

bilangan yang jumlahnya sudah diketahui dengan baik dan benar.

D. Materi Pembelajaran

1.

Menyebutkan kewajiban-kewajiban sebagai anggota keluarga di rumah

2. Menyebutkan hak-hak sebagai anggota keluarga di rumah
3.
4

Menjelaskan pengertian bilangan cacah

. Menentukan dua bilangan cacah yang jumlahnya sudah diketahui

E. Metode Pembelajaran

1.
2.

Metode: penugasan, diskusi, tanya jawab, menyimak animasi dua dimensi.

Pendekatan: Scientific

F. Media Pembelajaran dan Alat Pembelajaran

1.
2.

Media berupa animasi dua dimensi.
Alat penunjang proses pembelajaran berupa laptop, speaker, LCD, dan
proyektor.



G. Sumber Belajar
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1. Buku siswa Tema: Kewajiban dan Hakku Kela III (Buku Tematik Terpadu

Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2018).

2. Animasi Dua Dimensi

H. Langkah-langkah Pembelajaran

Kegiatan

Deskripsi Kegiatan

Alokasi
Waktu

Pembuka

Guru mengucapkan salam dan mengecek
kehadiran siswa

Guru dan siswa melakukan doa bersama yang
dipimpin oleh salah satu siswa.

Setelah itu, guru meminta setiap siswa
menyampaikan satu kata yang menggambarkan
dirinya saat ini. ‘Minta siswa  untuk
menyampaikan satu kata sifat/karakter yang ingin
mereka capai hari ini secara cepat, misalnya ,
“sopan”, bertanggung jawab”, “ berani”’, “tekun”,
“bersungguh-sungguh”, dan lain-lain.

Sampaikan pada siswa mengenai sikap baik yang
ingin dilakukan oleh guru pada hari ini

Tanyakan sikap baik apa yang ingin mereka
kembangkan hari ini.

Guru menjelaskan kegiatan yang akan dilakukan
dan tujuan kegiatan pembelajaran.

Guru menyampaikan bahwa hari ini mereka akan
belajar tentang kewajiban dan hak anak di rumabh,
serta menentukan bilangan cacah yang jumlahnya
sudah diketahui.

15
menit

Kegiatan
Inti

. Siswa mengamati animasi pembelajaran tentang

Tema 4, Sub Tema 1, Pembelajaran 5.

. Guru menanyakan (apa saja yang kamu amati?)

a. Setiap kelompok mendiskusikan pertanyaan
berikut.
b. Apa yang diceritakan pada animasi tersebut?

. Setiap kelompok akan menyampaikan jawabannya

kepada kelompok sebelahnya.

. Secara bersama-sama, guru dan siswa membahas

tentang animasi.

. Guru memberikan latihan kepada masing-masing

kelompok.

. Siswa berdiskusi dengan kelompoknya untuk

menyelesaikan latihan yang diberikan.

. Guru dan siswa bersama-sama membahas latihan

yang telah diselesaikan.

140
menit
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. Guru menghimbau siswa untuk duduk secara

individu, dan mengerjakan tes secara mandiri.

9. Siswa menjawab tes yang diberikan.

Kegiatan
Penutup

Guru meminta siswa menyampaikan penilaiannya
tentang kegiatan hari ini. Siswa dapat
menyampaikannya dengan satu kata. Misalnya,
‘hebat’, ‘seru’, ‘semangat’,

. Kemudian siswa menyebutkan kegiatan apa saja

yang sudah mereka lakukan sejak pagi, hal baru
apa yang mereka pelajari, dan hal apa yang ingin
dipelajari lebih lanjut

Guru memberi kesempatan kepada siswa untuk
menyampaikan kegiatan yang paling disukai dan
kegiatan yang masih belum mereka pahami.

Guru mengajak siswa untuk selalu bersyukur
kepada Tuhan dan mengingatkan bahwa
beragamnya bahan dasar pakaian yang ada di alam
adalah salah satu bentuk kasih sayang Tuhan
kepada manusia.

. Kegiatan ditutup dengan doa bersama. Salam dan

doa penutup dipimpin oleh salah satu siswa.

15

menit

I. Penilaian

Penilaian terhadap proses dan hasil pembelajaran dilakukan oleh guru untuk

mengukur tingkat pencapaian kompetensi peserta didik. Hasil penilaian

digunakan sebagai bahan penyusunan laporan kemajuan hasil belajar dan

memperbaiki proses pembelajaran. Penilaian terhadap materi ini dapat

dilakukan sesuai kebutuhan guru yaitu dari pengamatan sikap, tes pengetahuan

dan kegiatan diskusi dengan rubric penilaian sebagai berikut.

1. Penilaian Sikap

Perubanan tingkah laku
. Tanggung

No Nama Santun Peduli Jawab

K|C|B|ISBIK|C|B|SBIK|C|B|SB

1123|4123 [4|1|2/3|4
1 |
2 |
3 i
Dst | s

Keterangan: K (Kurang) : 1, C (Cukup) : 2, B (Baik) : 3, SB (Sangat Baik) : 4




Penilaian Pengetahuan
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Latihan yang terdapat pada media animasi dua dimensi tema 4 (Kewajiban

dan Hakku), Sub Tema 1 (Kewajiban dan Hakku di Rumah), Pembelajaran

5.

3. Penilaian Kegiatan Diskusi
Rubrik Kegiatan Diskusi
Perlu
No Kriteria Sangat Baik Baik Cukup Pendampinga
(C)) 3 (0] n
@

1 [Keterlibatan | Terlibat Terlibat Terlibat Belum terlibat
aktif dalam | dalam diperencanaa | diperencanaan
perencanaan | perencanaan | n dan
dan dan atau dipelaksanaan
pelaksanaan | pelaksanaan, | dipelaksanaa | tugas
tugas tapi tidak aktif | n

tugas
2 Penyelesaia | Menyelesaik | Menyelesaika | Sebagian Tidak
n an n tugas mengerjakan
tugas tugas yang tugas yang diselesaikan | tugas yang
diberikan diberikan tapi diberikan
dengan baik | tidak tepat
dan tepat waktu
waktu
3 Ketepatan Seluruhnya | Adasatu kata | Hanya Kesimpulan
pengambila | pernyataan | atau setengah tidak sesuai
n sesuai pernyataan pernyataan
kesimpulan | dengan yang tidak yang sesuai
definisi sesuai dengan | definisi
definisi
Mengetahui, Singaraja,
Kepala SD Negeri 1 Banjar Bali, Wali Kelas III

Ni Made Sudarmi, S.Pd., SD

NIP 196709151993081001

Ni Luh Raka Tirtawati, S.Pd., SD

NIP 196610101990072002
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

Satuan Pendidikan ~ : SD Negeri 1 Banjar Bali

Kelas / Semester : I / Genap

Tema 5 : Cuaca

Sub Tema 1 : Keadaan Cuaca

Muatan Terpadu : Matematika dan Bahasa Indonesia
Pembelajaran ke o1

Alokasi waktu : 1 hari

A. Kompetensi Inti

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, santun, percaya diri, peduli, dan
bertanggung jawab dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru,
tetangga dan Negara.

3. Memahami pengetahuan faktual, Konseptual, prosedural, dan metakognitif
pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya dan mencoba
berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan
kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, di sekolah dan
tempat bermain.

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis, dan
logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak
sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan
berakhlak mulia.

B. Kompetensi Dasar Dan Indikator

No Kompetensi Dasar Indikator
3.3 | Menggali informasi tentang | 3.3.1 Mendeskripsikan pengertian
perubahan cuaca dan cuaca
pengaruhnya terhadap 3.3.2 Menyebutkan ciri-ciri
kehidupan manusia yang keadaan cuaca

disajikan dalam bentuk
lisan, tulis, visual, dan/atau
eksplorasi lingkungan
Mengeneralisasi ide

3.4 | pecahan sebagai bagian dari | 3.4.3 Mengidentifikasi ~ pecahan
keseluruhan sederhana sebagai bagian dari
keseluruhan
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3.4.4 Menuliskan lambang pecahan
sederhana sebagai bagian dari
keseluruhan

. Tujuan Pembelajaran

1. Setelah menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat mendeskripsikan
pengertian cuaca dengan baik dan benar.

2. Setelah menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat menyebutkan ciri-ciri
keadaan cuaca dengan baik dan benar.

3. Setelah menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat mengidentifikasi
pecahan sederhana sebagai bagian dari keseluruhan.

4. Setelah menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat menuliskan lambang

pecahan sederhana sebagai bagian dari keseluruhan.

. Materi Pembelajaran

1. Mendeskripsikan pengertian cuaca

2. Menyebutkan ciri-ciri keadaan cuaca

3. Mengidentifikasi pecahan sederhana sebagai bagian dari keseluruhan
4

. Menuliskan lambang pecahan sederhan sebagai bagian dari keseluruhan

. Metode Pembelajaran
1. Metode: penugasan, diskusi, tanya jawab, menyimak animasi dua dimensi.

2. Pendekatan: Scientific

. Media Pembelajaran dan Alat Pembelajaran

1. Media berupa animasi dua dimensi.

2. Alat penunjang proses pembelajaran berupa laptop, speaker, LCD, dan
proyektor.

. Sumber Belajar
1. Buku siswa Tema: Cuaca (Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013,
Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2018).

2. Animasi Dua Dimensi



H. Langkah-langkah Pembelajaran
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Kegiatan

Deskripsi Kegiatan

Pembuka

1.

Guru mengucapkan salam dan mengecek kehadiran
siswa

Guru dan siswa melakukan doa bersama yang
dipimpin oleh salah satu siswa.

Setelah itu, guru meminta setiap siswa
menyampaikan satu kata yang menggambarkan
dirinya saat ini. Minta siswa untuk menyampaikan
satu kata sifat/karakter yang ingin mereka capai
hari ini secara cepat, misalnya , “sopan”,
bertanggung jawab”, “ berani”, “tekun”,
“bersungguh-sungguh”, dan lain-lain.

Sampaikan pada siswa mengenai sikap baik yang
ingin dilakukan oleh guru pada hari ini

Tanyakan sikap baik apa yang ingin mereka
kembangkan hari ini.

Guru menjelaskan kegiatan yang akan dilakukan
dan tujuan kegiatan pembelajaran.

Guru menyampaikan bahwa hari ini mereka akan
belajar tentang keadaan cuaca dan
mengidentifikasi pecahan sederhana sebagai
bagian dari keseluruhan.

Alokasi
Waktu
15

menit

Kegiatan
Inti

Siswa mengamati animasi pembelajaran tentang
Tema 5, Sub Tema 1, Pembelajaran 1
Guru menanyakan (apa saja yang kamu amati?)
a. Setiap kelompok mendiskusikan pertanyaan
berikut.
b. Apa yang diceritakan pada animasi tersebut?

. Setiap kelompok akan menyampaikan jawabannya

kepada kelompok sebelahnya.
Secara bersama-sama, guru dan siswa membahas
tentang animasi.

. Guru memberikan latihan kepada masing-masing

kelompok.

Siswa berdiskusi dengan kelompoknya untuk
menyelesaikan latihan yang diberikan.

Guru dan siswa bersama-sama membahas latihan
yang telah diselesaikan.

Guru menghimbau siswa untuk duduk secara
individu, dan mengerjakan tes secara mandiri.
Siswa menjawab tes yang diberikan.

140
menit

Kegiatan
Penutup

Guru meminta siswa menyampaikan penilaiannya
tentang kegiatan hari ini. Siswa dapat
menyampaikannya dengan satu kata. Misalnya,
‘hebat’, ‘seru’, ‘semangat’,

15
menit




. Kemudian siswa menyebutkan kegiatan apa saja

yang sudah mereka lakukan sejak pagi, hal baru
apa yang mereka pelajari, dan hal apa yang ingin
dipelajari lebih lanjut

. Guru memberi kesempatan kepada siswa untuk

menyampaikan kegiatan yang paling disukai dan
kegiatan yang masih belum mereka pahami.

. Guru mengajak siswa untuk selalu bersyukur

kepada Tuhan dan mengingatkan bahwa
beragamnya bahan dasar pakaian yang ada di alam
adalah salah satu bentuk kasih sayang Tuhan
kepada manusia.

5. Kegiatan ditutup dengan doa bersama. Salam dan

doa penutup dipimpin oleh salah satu siswa.
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I. Penilaian

Penilaian terhadap proses dan hasil pembelajaran dilakukan oleh guru untuk

mengukur tingkat pencapaian kompetensi peserta didik. Hasil penilaian

digunakan sebagai bahan penyusunan laporan kemajuan hasil belajar dan

memperbaiki proses pembelajaran. Penilaian terhadap materi ini dapat

dilakukan sesuai kebutuhan guru yaitu dari pengamatan sikap, tes pengetahuan

dan kegiatan diskusi dengan rubric penilaian sebagai berikut.

1. Penilaian Sikap

Perubanan tingkah laku

. Tanggung
No Nama Santun Peduli Jawab
C | B |[SB C|B|SBIK|C |B|SB
2134 2134|1234
1 | s
2 |,
3
Dst | e

Keterangan: K (Kurang) : 1, C (Cukup) : 2, B (Baik) : 3, SB (Sangat Baik) : 4

2. Penilaian Pengetahuan

Latihan yang terdapat pada media animasi dua dimensi tema 5 (Cuaca), Sub

Tema 1 (Keadaan Cuaca), Pembelajaran 1.




4. Penilaian Ke

iatan Diskusi
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Rubrik Kegiatan Diskusi

No Kriteria Sangat Baik Baik Cukup Perh}
Pendampingan
“) 3) (2) )

1 [Keterlibatan | Terlibat Terlibat Terlibat Belum terlibat
aktif dalam | dalam diperencana | diperencanaan
perencanaan | perencanaan | an dan
dan dan atau dipelaksanaan
pelaksanaan | pelaksanaan, | dipelaksana | tugas
tugas tapi tidak aktif | an

tugas
2 Penyelesaia | Menyelesaik | Menyelesaika | Sebagian Tidak
n an n tugas mengerjakan
tugas tugas yang tugas yang diselesaikan | tugas yang
diberikan diberikan tapi diberikan
dengan baik | tidak tepat
dan tepat waktu
waktu
3 Ketepatan Seluruhnya | Ada satu kata | Hanya Kesimpulan
pengambila | pernyataan | atau setengah tidak sesuai
n sesuai pernyataan pernyataan
kesimpulan | dengan yang tidak yang sesuai
definisi sesuai dengan | definisi
definisi
Mengetahui, Singaraja,
Kepala SD Negeri 1 Banjar Bali, Wali Kelas I1I

Ni Made Sudarmi, S.Pd.., SD

NIP 196709151993081001

Ni Luh Raka Tirtawati, S.Pd.. SD

NIP 196610101990072002




208

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

Satuan Pendidikan ~ : SD Negeri 1 Banjar Bali

Kelas / Semester : I / Genap

Tema 7 : Perkembangan Teknologi

Sub Tema 3 : Perkembangan Teknologi Transportasi
Muatan Terpadu : Matematika dan Bahasa Indonesia
Pembelajaran ke : 5

Alokasi waktu : 1 hari

A. Kompetensi Inti

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, santun, percaya diri, peduli, dan
bertanggung jawab dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru,
tetangga dan Negara.

3. Memahami pengetahuan faktual, Konseptual, prosedural, dan metakognitif
pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya dan mencoba
berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan
kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, di sekolah dan
tempat bermain.

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis, dan
logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak
sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan

berakhlak mulia.

B. Kompetensi Dasar Dan Indikator

No Kompetensi Dasar Indikator

3.6 | Mencermati isi teks 3.6.1 Mendeskripsikan pengertian alat
informasi tentang transportasi
perkembangan 3.6.2 Menyebutkan jenis-jenis alat
teknologi produksi, transportasi
komunikasi, dan 3.6.3 Menyebutkan contoh-contoh dari
transportasi di jenis-jenis alat transportasi
lingkungan setempat

3.10 | Menjelaskan dan 3.10.1 Menentukan keliling persegi
menentukan keliling panjang
bangun datar 3.10.2 Menentukan keliling persegi
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. Tujuan Pembelajaran

1. Setelah menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat mendeskripsikan
pengertian alat transportasi dengan baik dan benar.

2. Setelah menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat menyebutkan jenis-
jenis alat transportasi dengan baik dan benar.

3. Setelah menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat menyebutkan contoh-
contoh dari jenis-jenis alat transportasi dengan tepat

4. Setelah menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat menentukan keliling
banun datar persegi panjang dengan tepat

5. Setelah menyimak animasi dua dimensi, siswa dapat menentukan keliling

persegi dengan tepat

. Materi Pembelajaran

1. Mendeskripsikan pengertian alat transportasi
Menyebutkan jenis-jenis alat transportasi
Menyebutkan contoh-contoh jenis alat transportasi

Menentukan keliling persegi panjang

wok w N

Menentukan keliling persegi

. Metode Pembelajaran
1. Metode: penugasan, diskusi, tanya jawab, menyimak animasi dua dimensi.

2. Pendekatan: Scientific

. Media Pembelajaran dan Alat Pembelajaran

1. Media berupa animasi dua dimensi.

2. Alat penunjang proses pembelajaran berupa laptop, speaker, LCD, dan
proyektor.

. Sumber Belajar
1. Buku Siswa Tema 7: Perkembangan Teknologi (Buku Tematik Terpadu
Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2018).

2. Animasi dua dimensi



H. Langkah-langkah Pembelajaran
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Kegiatan

Deskripsi Kegiatan

Alokasi
Waktu

Pembuka

1.

Guru mengucapkan salam dan mengecek kehadiran
siswa

Guru dan siswa melakukan doa bersama yang
dipimpin oleh salah satu siswa.

Setelah itu, guru meminta setiap siswa
menyampaikan satu kata yang menggambarkan
dirinya saat ini. Minta siswa untuk menyampaikan
satu kata sifat/karakter yang ingin mereka capai
hari ini secara cepat, misalnya , “sopan”,
bertanggung jawab”, “ berani”, “tekun”,
“bersungguh-sungguh”, dan lain-lain.

Sampaikan pada siswa mengenai sikap baik yang
ingin dilakukan oleh guru pada hari ini

Tanyakan sikap baik apa yang ingin mereka
kembangkan hari ini.

Guru menjelaskan kegiatan yang akan dilakukan
dan tujuan kegiatan pembelajaran.

Guru menyampaikan bahwa hari ini mereka akan
belajar tentang alat transportasi dan menentukan
keliling bangun datar.

15
menit

Kegiatan
Inti

Siswa mengamati animasi pembelajaran tentang
Tema 7, Sub Tema 3, Pembelajaran 5
Guru menanyakan (apa saja yang kamu amati?)
c. Setiap kelompok mendiskusikan pertanyaan
berikut.
d. Apa yang diceritakan pada animasi tersebut?

. Setiap kelompok akan menyampaikan jawabannya

Kepada kelompok sebelahnya.
Secara bersama-sama, guru dan siswa membahas
tentang animasi.

. Guru memberikan latihan kepada masing-masing

kelompok.

. Siswa berdiskusi dengan kelompoknya untuk

menyelesaikan latihan yang diberikan.

Guru dan siswa bersama-sama membahas latihan
yang telah diselesaikan.

Guru menghimbau siswa untuk duduk secara
individu, dan mengerjakan tes secara mandiri.
Siswa menjawab tes yang diberikan.

140
menit

Kegiatan
Penutup

Guru meminta siswa menyampaikan penilaiannya
tentang kegiatan hari ini. Siswa dapat
menyampaikannya dengan satu kata. Misalnya,
‘hebat’, ‘seru’, ‘semangat’,

Kemudian siswa menyebutkan kegiatan apa saja
yang sudah mereka lakukan sejak pagi, hal baru apa

15
menit
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yang mereka pelajari, dan hal apa yang ingin
dipelajari lebih lanjut

3. Guru memberi kesempatan kepada siswa untuk
menyampaikan kegiatan yang paling disukai dan
kegiatan yang masih belum mereka pahami.

4. Guru mengajak siswa untuk selalu bersyukur
kepada Tuhan dan mengingatkan bahwa
beragamnya bahan dasar pakaian yang ada di alam
adalah salah satu bentuk kasih sayang Tuhan
kepada manusia.

5. Kegiatan ditutup dengan doa bersama. Salam dan
doa penutup dipimpin oleh salah satu siswa

I. Penilaian
Penilaian terhadap proses dan hasil pembelajaran dilakukan oleh guru untuk
mengukur tingkat pencapaian kompetensi peserta didik. Hasil penilaian
digunakan sebagai bahan penyusunan laporan kemajuan hasil belajar dan
memperbaiki proses pembelajaran. Penilaian terhadap materi ini dapat
dilakukan sesuai kebutuhan guru yaitu dari pengamatan sikap, tes pengetahuan

dan kegiatan diskusi dengan rubric penilaian sebagai berikut.

1. Penilaian Sikap

Perubanan tingkah laku

. Tanggung
No Nama Santun Peduli Jawab
K|C|BISBIK|C|B|SBIK|C|B|SB
1/2/3/4]1]2[3[4|1/2/3|4
) S IO
2 |,
3 i
Dst | e

Keterangan: K (Kurang) : 1, C (Cukup) : 2, B (Baik) : 3, SB (Sangat Baik) : 4

2. Penilaian Pengetahuan
Latihan yang terdapat pada media animasi dua dimensi tema 7
(Perkembangan Teknologi), Sub Tema 4 (Perkembangan Teknologi

Transportasi), Pembelajaran 5.
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3. Penilaian Kegiatan Diskusi

Rubrik Kegiatan Diskusi
o . . Perlu
No Kriteria Sangat Baik Baik Cukup .
Pendampingan
“) 3) (2) )

1 [Keterlibatan | Terlibat Terlibat Terlibat Belum terlibat
aktif dalam | dalam diperencana | diperencanaan
perencanaan | perencanaan | an dan
dan dan atau dipelaksanaan
pelaksanaan | pelaksanaan, | dipelaksana | tugas
tugas tapi tidak aktif | an

tugas
2 Penyelesaia | Menyelesaik | Menyelesaika | Sebagian Tidak
n an n tugas mengerjakan
tugas tugas yang tugas yang diselesaikan | tugas yang
diberikan diberikan tapi diberikan
dengan baik | tidak tepat
dan tepat waktu
waktu
3 Ketepatan Seluruhnya | Ada satu kata | Hanya Kesimpulan
pengambila | pernyataan | atau setengah tidak sesuai
n sesuai pernyataan pernyataan
kesimpulan | dengan yang tidak yang sesuai
definisi sesuai dengan | definisi
definisi
Mengetahui, Singaraja,
Kepala SD Negeri 1 Banjar Bali, Wali Kelas I1I
Ni Made Sudarmi, S.Pd., SD Ni Luh Raka Tirtawati, S.Pd., SD

NIP 196709151993081001 NIP 196610101990072002
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Lampiran 28. Dokumentasi Penelitian

Dokumentasi Uji Coba Perorangan

Gambar 1 Gambar 2
Uji Coba Perorangan Uji Coba Perorangan
(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri) = (Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri)

) éambar 4
Uji Cqba Perorangan Uji Coba Perorangan
(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri) ~ (Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri)

Gambar 5

Uji Coba Perorangan
(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri)
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Dokumentasi Uji Coba Kelompok Kecil

Gambar 6 Gambar 7
Uji Coba Kelompok Kecil Uji Coba Kelompok Kecil
(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri) (Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri)

Gambar 8 Gambar 9
Uji Coba Kelompok Kecil Uji Cobq Kelompok Kecil
(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri) (Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri)

Gambar 10 : Gambar 11
Uji Coba Kelompok Kecil Uji Coba Kelompok Kecil
(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri) (Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri)
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Gambar 7 Gambar 8

Uji Coba Kelompok Kecil Uji Coba Kelompok Kecil
(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri) (Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri)

Gambar 4 Gambar 4
Uji Coba Kelompok Kecil Uji Coba Kelompok Kecil
(Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri) (Sumber: Hasil Pengamatan Sendiri)
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