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PRAKATA 

Puji syukur penulis panjatkan kehadapan Tuhan Yang Maha Esa karena atas 

berkah dan rahmat-Nya penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul “PANJI 

SAKTI “THE KING OF BULELENG” : GAME 3D CERITA RAKYAT 

BERBASIS DESKTOP”. Skripsi ini disusun dalam rangka memenuhi salah satu 
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Pendidikan Teknik Informatika di Universitas Pendidikan Ganesha.  Skripsi ini dapat 

penulis selesaikan tepat pada waktunya berkat petunjuk dan bimbingan Tuhan Yang 

Maha Esa serta kerjasama, motivasi, arahan, bantuan, saran, dan kritik yang bersifat 

membangun dari berbagai pihak. Pada kesempatan ini, penulis menyampaikan ucapan 
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Ganesha Singaraja yang telah memberikan sarana serta prasarana selama 

penulis mengikuti perkuliahan.  

2.  Dr. I Gede Sudirtha, S.Pd., M.Pd., selaku Dekan Fakultas Teknik dan 

Kejuruan, yang telah memberikan pengarahan baik selama perkuliahan 

maupun dalam penyusunan skripsi ini.  

3.  Gede Saindra Santyadiputra, ST., M.Cs, selaku Koordinator Prodi Pendidikan 

Teknik Informatika yang telah memberikan pengarahan baik selama 

perkuliahan maupun dalam penyusunan skripsi ini.  

4.  Gede Saindra Santyadiputra, ST., M.Cs, selaku Pembimbing I atas segala 

motivasi, bimbingan, dan waktu yang telah diluangkan di tengah – tengah  

kesibukan beliau kepada penulis sehingga skripsi ini dapat terselesaikan tepat 

pada waktunya.    



 

 

 

 

5. Made Windu Antara Kesiman,S.T.,M.Sc.,Ph.D, selaku Pembimbing II yang 

telah banyak meluangkan waktu, tenaga, dan pikiran serta penuh kesabaran 

dalam memberikan bimbingan kepada penulis sehingga skripsi ini dapat 

diselesaikan.   

6.  I Gede Mahendra Darmawiguna,S.Kom.,M.Sc. Selaku Penguji I yang telah 

banyak meluangkan waktu, tenaga, dan pikiran serta penuh kesabaran dalam 

memberikan bimbingan kepada penulis sehingga skripsi ini dapat 

diselesaikan.   

7.  Gede Aditra Pradnyana, S.Kom., M.Kom. Selaku Penguji II yang telah banyak 

meluangkan waktu, tenaga, dan pikiran serta penuh kesabaran dalam 

memberikan bimbingan kepada penulis sehingga skripsi ini dapat 

diselesaikan.  

8.  Seluruh staf dosen di lingkungan Prodi Pendidikan Teknik Informatika 

Universitas Pendidikan Ganesha yang telah banyak memberikan bantuan dan 

motivasi kepada penulis dalam penyusunan skripsi ini.   

9.   Rekan-rekan mahasiswa Prodi Pendidikan Teknik Informatika yang telah 

banyak memberikan dorongan, fasilitas dan dukungan moril dalam 

penyelesaian skripsi ini.  

Semoga Tuhan Yang Maha Esa memberikan karunia atas semua pihak yang 

telah membantu dalam penyelesaian skripsi ini. Penulis menyadari dengan 

sepenuhnya bahwa skripsi ini masih belum sempurna. Oleh karena itu, penulis 

sangat mengharapkan saran dan kritik yang membangun dari pembaca guna 
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