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Lampiran 1 Angket Pengukur Pengetahuan 

ANGKET PENGUKURAN PENGETAHUAN MASYARAKAT 

TENTANG CERITA RAKYAT PANJI SAKTI (KI BARAK PANJI 

SAKTI) 

 

IDENTITAS RESPONDEN 

NAMA  : 

USIA   : 

PEKERJAAN : 

JENIS KELAMIN : L/P (Lingkari) 

ALAMAT  : 

A. Pengantar 

Angket ini diedarkan kepada masyarakat sebagai tolak ukur pengetahuan 

dibidang sejarah dan budaya khususnya pengetahuan tentang cerita rakyat 

Panji Sakti (Ki Barak Panji Sakti). Dalam pengisian angket diharapkan diisi 

dengan benar dan jujur. 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Angket ini dimaksudkan untuk memperoleh saran dan sebagai tolak ukur 

pengetahuan masyarakat tentang cerita rakyat Panji Sakti (Ki Barak Panji 

Sakti). 

2. Jawablah setiap pertanyaan berikut dengan memberi tanda centang (√) pada 

salah satu pilihan yang sesuai dengan pilihan jawaban anda. 

NO PERTANYAAN YA TIDAK 

1 
Apakah anda mengetahui kapan lahirnya kota 

Singaraja?. 
  

2 
Apakah anda mengetahui siapa raja pertama dari 

kota Singaraja?. 
  

3 
Apakah anda mengetahui dari mana asal Panji 

Sakti?.  
  

4 Apakah anda mengetahui siapa ibu Panji Sakti?.   

5 
Apakah anda mengetahui darimana asal ibu Panji 

Sakti?. 
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6 

Apakah anda merasa bahwa informasi tentang cerita 

rakyat Panji Sakti masih belum di ketahui oleh 

masyarakat?. 

  

7 

Pilihlah salah satu media yang menurut anda 

mampu memberikan informasi tentang cerita rakyat 

Panji Sakti. 

   Game 

   Animasi 

   VR 

   AR 

Lainnya: 

………………. 
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Lampiran 2Data Angket Pengukuran Pengetahuan 

DATA ANGKET PENGETAHUAN MASYARAKAT TENTANG CERITA 

RAKYAT PANJI SAKTI (KI BARAK PANJI SAKTI) 

KETENTUAN: 

YA = 1, TIDAK = 0 

NO 
NOMOR BUTIR SOAL 

T
O

T
A

L
 MEDIA PILIHAN 

1 2 3 4 5 6 Game Animasi VR AR Lainnya 

1 1 1 1 0 0 1 4  1    

2 1 0 1 0 0 1 3  1    

3 0 0 0 0 0 1 1   1   

4 1 1 0 0 0 1 3 1     

5 0 1 0 0 0 1 2  1    

6 1 0 0 0 0 1 2 1     

7 0 0 0 0 0 1 1  1    

8 0 0 0 0 0 1 1 1     

9 0 1 0 0 0 1 2 1     

10 0 1 1 0 0 1 3 1     

11 0 0 0 0 0 1 1     1 

12 0 0 0 0 0 1 1 1     

13 1 0 0 0 0 1 2 1     

14 1 0 1 0 0 0 2 1     

15 1 1 1 0 0 1 4 1     

16 0 0 0 0 0 1 1  1    

17 0 0 0 0 0 1 1 1     

18 0 0 1 0 0 1 2   1   

19 0 1 0 0 0 1 2 1     

20 1 1 1 0 0 0 3 1     

21 0 1 1 0 0 1 3 1     

22 0 0 0 0 0 0 0  1    

23 1 1 1 0 0 0 3  1    

24 1 1 1 0 0 1 4 1     
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25 0 1 1 0 0 1 3 1     

26 0 0 1 0 0 1 2  1    

27 1 1 1 0 1 1 5 1     

28 0 0 1 0 0 1 2 1     

29 1 0 1 0 0 0 2 1     

30 0 0 1 0 0 0 1  1    

31 1 1 1 1 1 1 6 1     

32 1 1 1 1 1 1 6 1     

33 0 1 0 0 0 1 2 1     

34 0 0 1 0 0 1 2 1     

35 0 0 1 0 0 1 2 1     

36 0 1 0 0 0 1 2 1     

37 1 1 1 0 0 1 4 1     

38 1 0 0 0 0 1 2   1   

39 1 1 0 1 0 1 4  1    

40 1 0 0 0 0 1 2 1     

41 1 1 0 0 0 1 3 1     

42 1 1 1 0 0 1 4 1     

43 1 1 1 0 0 1 4 1     

44 1 1 0 0 0 1 3  1    

45 0 0 0 0 0 1 1  1    

46 1 0 0 0 0 1 2 1     

47 1 1 1 0 0 1 4 1     

48 0 0 1 0 0 1 2 1     

49 0 0 0 0 0 1 1   1   

50 1 1 0 0 0 1 3 1     

 25 25 25 3 3 44 125 33 12 4 0 1 
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Penilaian kelayakan pada angket uji menggunakan presentase. Dihitung setiap 

presentase subyeknya menggunakan rumus Sugiyono (2011). 

p = 
𝑓

𝑛
 𝑥 100% 

Keterangan: 

p = presentase  

f  = jumlah total 

n = jumlah skor ideal  

HASIL :  

1. Total angket yang disebar = 50 

2. Total soal angket yang disebar, 6x50 = 300 

3. Total hasil keseluruhan 

YA = 
125

300
 𝑥 100% = 41,6% 

TIDAK = 
175

300
 𝑥 100% =  58,3% 

4. Perhitungan per kisi-kisi angket 

A. Pemahaman tentang sejarah Kota Singaraja (soal no 1 dan 2) 

Soal x jumlah angket yang disebar, 2 x 50 = 100 

YA = 
50

100
 𝑥 100% = 50% 

TIDAK = 
50

100
 𝑥 100% = 50% 

B. Pemahaman tentang cerita rakyat Panji Sakti (soal no 3, 4, 5 dan 6) 

Soal x jumlah angket yang disebar, 4 x 50 = 200 

YA = 
75

200
 𝑥 100% = 37,5% 

TIDAK = 
125

200
 𝑥 100% = 62,5% 

C. Presentase pemilihan media untuk penyampaian cerita rakyat Panji 

Sakti (soal no 7) 

1. Game = 
33

50
 𝑥 100% = 66% 

2. Animasi = 
12

50
 𝑥 100% = 24% 

3. VR = 
4

50
 𝑥 100% = 8% 

4. AR = 0 

5. Lainnya = 
1

50
 𝑥 100% = 2% 
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Lampiran 3Keterangan Ahli Isi Terkait Sinopsis 
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Lampiran 4Dokumentasi Pengisian Angket Pengukuran Pengetahuan 
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Lampiran 5Penilaian Ahli Media 
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Lampiran 6 Penilaian oleh Pengguna 
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Lampiran 7 Dokumentasi Pengujian Pengguna 

 

 


