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Lampiran 1 Hasil Wawancara 
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Lampiran 2 Pengujian Blackbox 

No Uji Coba Uraian/ Skenario 
Hasil yang 

diharapkan 

Hasil 

Pengujian 

1 Halaman 

Dashboard 

Menampilkan 

Halaman 

Dashboard 

Menampilkan 

halaman 

dashboard 

Valid 

2 Halaman Upload 

Gambar 

Memilih menu 

"Identifikasi” 

Menampilkan 

halaman 

upload 

gambar 

Valid 

Memilih upload 

gambar 

Muncul 

jendela 

browse 

upload 

gambar 

Valid 

Memilih gambar 

untuk diupload 

Menampilkan 

gambar yang 

sudah dipilih 

pada halaman 

upload 

Valid 

Memilih aksi 

"Identifikasi” 

Melakukan 

proses 

identifikasi 

gambar 

Valid 

Menampilkan 

hasil 

identifikasi 

berupa nama 

ukiran dan 

deskripsi 

ukiran 

Valid 
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Lampiran 3 Pengujian Whitebox 

No 
Nama 

Algoritma 
Algoritma 

Kesesuaian 

Ya Tidak 

1 Resize Image a. Menentukan ukuran pixel baru untuk image input √  

2 Filter Gabor a. Citra yang akan diproses sebelumnya adalah citra 

grayscale 

b. Menentukan parameter filter gabor yang terdiri dari 

: (1) wavelength yaitu panjang gelombang dari filter 

gabor , (2) orientation yaitu arah filter gabor, (3) 

aspectratio , (4) bandwidth. 

√  

3 Binerisasi a. Menggunakan fungsi im2bw dari MATLAB untuk 

merubah citra hasil filter gabor menjadi citra biner 

√  

4 Ekstraksi Fitur 

Zoning 

a. Citra inputan akan dibagi menjadi kedalam tiga 

jenis zona yang berbeda yaitu Vertical, Horizontal 

dan Square. Setiap citra akan dibagi menjadi 10 

bagian. Berikut adalah contoh gambarnya  

b. Hitung jumlah pixel yang ditemukan disetiap zona 

baik Horizontal, Vertical maupun Square. 

c. Nilai dari ketiga zona tersebut akan digabungkan 

untuk mencari ciri dari masing-masing citra inputan 

yang digunakan. 

√  

7 Identifikasi 

MLP 

a. Inisialisai vektor input dan vektor target yang akan 

digunakan 

b. Inisialisasi bobot bias dan weight secara acak dan 

mensetting parameters. 

c. Jika kondisi belum terpenuhi, lakukan langkah 

berikut : 

1. Tiap unit input menerima sinyal dan 

meneruskannya ke unit tersembunyi (hidden). 

2. Hitung semua keluaran di hidden layer 

Hidden_layer = (1, 2, ,…, p) 

𝑡𝑒𝑚𝑝 = 𝑋. 𝑤1 + 𝑝  

 𝐻𝑖𝑑𝑑𝑒𝑛_𝑙𝑎𝑦𝑒𝑟 = 𝑚𝑎𝑥(0, 𝑡𝑒𝑚𝑝) aktivasi dengan 

relu activation. 

3. Menghitung keluaran di jaringan output 

𝑠𝑐𝑜𝑟𝑒𝑠 = (1, 2, … ,𝑚)  

𝑠𝑐𝑜𝑟𝑒𝑠 = 𝐻𝑖𝑑𝑑𝑒𝑛_𝑙𝑎𝑦𝑒𝑟. 𝑤2 + 𝑏2   
4.  Mencari nilai max(scores) 

d. menghitung nilai exponent dari scores 

5. exp_scores = exp(scores); 

√  



149 
 

 
 

e. Menghitung nilai probabilitas dan menghitung nilai 

corret_logprobs 

f. Menghitung nilai Gradient Descent dengan 

menjumlahkan data loss dengan regulasi loss 

g. loss = data_loss + reg_loss 

h. Melakukan perhitungan Backpropagation 

1. Backprop parameter dw2 dan db2 gradient 

dari layer output 

dw2 = hasil transpose hidden_layer × 

dscores 

db2 = jumlah dscores 

2. Backprop hidden layer  

dhidden = dscores × transpose w2 

3. Backprop hidden layer dengan 

menggunakan aktivasi Relu non-linearity 

dhidden = hidden_layer<=0 = 0 

 

4. Backprop dw dan db hidden layer to input 

layer 

dw = hasil transpose x × dhhiden 

db = jumlah dhidden 

 

a. Hitung semua perubahan bobot 

1. Hitung tiap unit bobot output  

𝑤𝑗𝑘(𝑏𝑎𝑟𝑢) =  𝑤𝑗𝑘(𝑙𝑎𝑚𝑎) + ∆𝑤𝑗𝑘  

2. Hitung tiap bobot dari input ke output 

𝑣𝑗𝑘(𝑏𝑎𝑟𝑢) =  𝑣𝑖𝑗(𝑙𝑎𝑚𝑎) + ∆𝑣𝑗𝑘  

 

b. Jika bobot sudah mengalami perubahan maka 

melakukan testing dengan menggunakan bobot 

yang sudah di update  

c. Hitung semua keluaran di hidden layer 

Hidden_layer = (1, 2, ,…, p) 

      𝑡𝑒𝑚𝑝 = 𝑋.𝑤1 + 𝑝   

 𝐻𝑖𝑑𝑑𝑒𝑛_𝑙𝑎𝑦𝑒𝑟_𝑡𝑒𝑠 = 𝑚𝑎𝑥(0, 𝑡𝑒𝑚𝑝) aktivasi 

dengan relu activation. 

d. Menghitung keluaran di jaringan output 𝑠𝑐𝑜𝑟𝑒𝑠 =
(1, 2, … ,𝑚)  

𝑠𝑐𝑜𝑟𝑒𝑠_𝑡𝑒𝑠 = 𝐻𝑖𝑑𝑑𝑒𝑛_𝑙𝑎𝑦𝑒𝑟. 𝑤2 + 𝑏2   
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Lampiran 4 Dokmuentasi Pengambilan Dataset 


