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Questionnaire  

NO 

 

STATEMENTS Self-Rate of Knowledge 

(SDL) 

1 2 3 4 5 

1 Saya memahami apa yang dimaksud 

dengan kemandirian belajar 

     

2 Saya mengetahui pentingnya 

menerapkan kemandirian belajar di abad 

21 untuk siswa 

     

3 Saya mengetahui bahwa kemandirian 

belajar dapat dilakukan dimana saja dan 

kapan saja 

     

4 Saya mengetahui bahwa kemandirian 

belajar dapat membuat siswa belajar 

secara kontektual dengan kehidupan 

sehari -hari 

     

5 Saya mengetahui bahwa kemandiran 

belajar dapat mengantarkan siswa dalam 

membentuk kesadaran untuk belajar 

sepanjang hayat 

     

6 Saya mengetahui bahwa kemandirin 

belajar dapat membuat siswa memonitor 

pembelajarannya sendiri 

     

7 Saya mengetahui bahwa kemandiran 

belajar dapat membuat siswa mengalami 

pembelajarannya sendiri 
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8 Saya mengetahui bahwa kemandirian 

belajar mengajarkan siswa dalam 

mengatur waktu degan baik 

     

9 Saya mengetahui bahwa kemandirian 

belajar meningkatkan tanggung jawab 

siswa dalam belajar 

     

10 Saya mengetahui bahwa kemandirian 

belajar dapat memberikan kebebasan 

siswa dalam mempelajari apa yang 

mereka inginkan 

     

11 Saya mengetaui kemandiran belajar 

dapat meningkatkan 4 keterampilan di 

abad 21 (4C skills) 
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No Statement Criteria 

1 2 3 4 5 

1 Saya memberikan siswa uraian topik-topik pembelajaran 

yang akan dipelajari  

 

     

2 Saya melibatkan siswa dalam menentukan hal-hal yang akan 

dipelajari terkait dengan topik pembelajaran yang telah 

diberikan 

 

     

3 Saya melibatkan siswa dalam merancang tugas atau project 

alyang akan dikerjakan terkait dengan topik pembelajaran 

yang telah diberikan 

 

     

4 Saya melibatkan siswa dalam menentukan jadwal 

pengumpulan tugas 

 

     

5 Saya memberikan siswa kebebasan dalam menentukan cara 

untuk menyajikan atau mepresentasikan tugas mereka 

 

     

6 Saya memberikan siswa kebebasan dalam menentukan 

sumber atau bahan yang akan digunakan dalam mengerjakan 

tugas yang diberikan 

 

     

7 Saya mefasilitasi siswa dengan petunjuk dasar dalam 

pengerjaan sebuah tugas 
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8 Saya mengadakan pre-test atau observasi sebelum memulai 

pembelajaran untuk mengetahui kemampuan siswa 

 

 

     

9 Saya menanyakan siswa hal-hal yang belum mereka ketahui 

terkait  dengan topik pembelajaran 

 

     

10 Saya memfasilitasi siswa dengan aktivitas dimana mereka 

dapat menentukan tujuan atau sasaran pembelajaran meraka  

 

     

11 Saya memfasilitasi siswa dengan aktivitas dimana mereka 

dapat merancang metode dan menentukan sumber yang akan 

mereka gunakan dalam mempelajari suatu topik 

pembelajaran 

 

     

12 Saya menggunakan aplikasi Google classroom atau aplikasi 

lain untuk membantu siswa di dalam proses kemandirian 

belajar 
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13 Saya memberikan sumber belajar yang dapat merangsang 

peninjauan diri siswa 

 

     

14 Saya memberikan umpan balik sesuai dengan kebutuhan 

siswa untuk meningkatkan pemahaman mereka 

 

     

15 Saya membuat aktivitas belajar yang melibatkan siswa untuk 

lebih aktif 

 

     

16 Saya memantau proses pembelajaran dan memberikan 

bantuan ketika siswa membutuhkan atau kesulitan 

 

     

17 Saya mengoreksi kesalahan siswa tapi tetap mengapresiasi 

jawaban siswa 

 

     

18 Saya dan siswa sudah menggunakan platform atau portal 

tetap dalam meninjau proses pembelajaran dengan siswa 

 

     

19 Saya menggunakan platform yang sesuai  untuk meninjau 

progress siswa selama proses pembelajaran 

 

     

20 Saya tidak mengalami masalah dalam memamantau proses 

pembelajaran siswa selama pembelajaran dari rumah 
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21 Saya memantau siswa didalam proses belajar dari rumah 

dengan tepat waktu 

 

     

22 Saya menggunakan waktu dengan sebaik-baiknya didalam 

menjawab segala pertanyaan yang dimiliki siswa 

 

     

23 Saya menilai keaktifan siswa didalam proses pembelajaran 

dari rumah dengan objektif 

 

     

24 Saya memberikan aspek-aspek penilaian untuk siswa sebagai 

bahan refleksi diri setelah proses pembelajaran 

 

     

25 Saya merancang berbagai aktivitas yang melibatkan 

pengetahuan yang mereka dapat di luar dan di dalam sekolah 

 

     

26 Saya memberikan pertanyaan yang siswa sering temui dalam 

kehidupan seahri-hari 

 

     

27 Saya menstimulasi siswa menghubungkan informasi baru 

pada pemahaman mereka sebelumnya 

 

     

28 Saya memberikan game/quize yang berhubungan dengan 

lingkungan belajar siswa 

 

     



97 

 

  Total Score   

 

 

No Statement   Indicator 

1 2 3 4 5 

1 Siswa menjadi lebih aktif dalam proses 

pembelajaran setelah saya melibatkan 

siswa dalam perancangan tugas-tugas  

 

     

2 Siswa menjadi lebih termotivasi setelah 

mereka mengetahui apa yang harus 

mereka pelajari  

 

     

3 Siswa mengetahui apa yang harus 

mereka pelajari setelah saya 

memfasilitasi mereka dengan aktivitas 

dimana mereka dapat menentukan 

tujuan atau sasaran pembelajaran  

 

     

4 Siswa mengetahui cara dan sumber 

yang harus mereka gunakan setelah 

saya mefasilitasi mereka dengan 

aktivitas dimana mereka dapat 

merancang metode dan sumber 

pembelajaran mereka.  

 

     

5 Dengan memberikan sumber belajar 

yang dapat merangsang peninjauan diri, 

     



98 

 

siswa mampu menentukan apa yang 

akan mereka pelajari 

 

6 Dengan menggunakan platform sebagai 

media dalam kemandirian belajar, saya 

mampu meninjau proses pembelajaran 

dengan fleksibel 

 

     

7 Dengan memberikan aspek-aspek 

penilaian untuk siswa sebagai bahan 

refleksi diri setelah proses 

pembelajaran, siswa dapat mengetahui 

dan memperbaiki kekurangan selama 

proses pembelajaran 

 

     

8 Dengan memberikan pertanyaan yang 

siswa sering temui dalam kehidupan 

seahri-hari, siswa dapat mengaitkan 

pengetahuan yang mereka miliki 

dengan pengetahuan baru 

 

     

9 Dengan memberikan game/quize yang 

berhubungan dengan lingkungan belajar 

siswa, dapat membuat siswa menjadi 

lebih kreatif dalam menghubungkan 

pengetahuan yang didapat dari sekolah 

dengan pengetahuan yang didapat dari 

lingkungannya sendiri 

 

     

 Total Score  
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