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Lampiran 1. Surat 1jin melakukan Penelitian di SMP Negeri 2 Mengwi

- KEMENTERIAN RISET TEKNOLOGI DAN PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS TEKNIK DAN KEJURUAN

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
Alamat : Jalan Udayana (Kampus Tengah) Singaraja-Bali Telp. (0362)27213 Fax.(0362)25571

Nomor :308/UN48.11.5/DT/2019
Perihal : Permohonan Surat Pengantar Rekomendasi Penelitian
Lampiran -

Yth. Kepala
SMP Negeri 2 Mengwi

di tempat

Dengan hormat,
Sehubungan dengan proses penyelesaian Tugas Akhir/Skripsi yang dilaksanakan oleh
saudara mahasiswa:

Nama : Dedi Rahman
NIM 1 1615051043
Prodi/Jurusan : Pendidikan Teknik Informatika/ Teknik Informatika

Instansi yang dituju  ; SMP Negeri 2 Mengwi
Data yang dibutuhkan : Wawancara, Hasil Belajar dan Perangkat Pembelajaran

Bersama ini kami mohonkan kepada Bapak untuk berkenan memfasilitasi kebutuhan
data untuk Tugas Akhir/Skripsi mahasiswa yang bersangkutan.

Demikian kami sampaikan. Atas perhatian dan kerjasama Bapak, kami ucapkan

terima kasih.

Singaraja. 29 Oktober 2019
~Ketua Jurusan Tekmk Informatika,

‘ NIP. 197606252001122001



Lampiran 2. Surat Keterangan ljin Penelitian di SMP Negeri 2 Mengwi

PEMERINTAH KABUPATEN BADUNG
DINAS PENDIDIKAN, KEPEMUDAAN DAN OLAH RAGA

SMP NEGERI 2 MENGWI

Alamat : Br. Tegal Ssat - Kel. Kapal- Mengwi — Badung Telp. ( 0361) 9006268

SURAT KETERANGAN
NO. : 420/124/SMPN.2 Mengwi

Berdasarkan Surat dan Universitas Pendidikan Ganesha Fakultas Teknik dan Kejuruan
Jurusan Teknik Informatika tanggal 01 Nopember 2019, perihal Mohon Jjin penelitian di SMP
Negeri 2 Mengwi
Bersama ini kami SMP Negeri 2 Mengwi  Memberikan ifin untuk melaksanakan penelitian di

SMP Negeri 2 Mengw Tahun Pelajaran 2019/2020, atas nama mahasiswa sebagai berikut :

Nama . Dedi Rahman
NIM : 1615051043
Prodi . Pendidikan Teknik InformatkaTeknik Informatika

Demikian Surat Keterangan ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

B 01 opember 2019
P Negeri 2 Mengwi
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Lampiran 3. Tabel Matriks Hasil Observasi Awal
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No Sumber Hasil

1 | Wawancara | Dari hasil obsevasi dan
guru mata wawancara didapatkan bahwa:
pelajaran 1. Guru masih menggunakan
Informatika : metode ceramah
| Dewa 2. Sumber belajar yang
Nyoman digunakan guru yaitu buku
Narayana paket, Iks, dan internet

Prasada, S.Pd

3. Fasilitas sarana dan
prasarana semuanya
mendukung  seperti  Lab.
Komputer, Laptop dan
internet.

4. Kendala dalam pembelajaran
yaitu  belum lengkapnya
media pembelajaran,
kurangnya alokasi waktu
yang disediakan dan sumber
belajar yang terbatas.

5. Guru belum pernah
menggunakan e-learning
sebagai media pembelajaran
ketika pembelajaran.

Peserta didik

Dari hasil observasi dengan

menyebarkan  angket didapat

bahwa:

6.
mahaman  peserta  didik
terhadap pembelajaran
mendapat persentase 66%
dikatakan setuju jika peserta
didik belum  memahami
materi pelajaran informatika

asil presentase ketertarikan
peserta  didik  terhadap
pembelajaran sebanyak 85%
dikatakan sangat tertarik jika
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10.

11.

12.

pembelajaran terdapat
gambar  maupun  video
contoh penerapan dari setiap
materi

ada motivasi peserta didik
dalam pembelajaran
Sebanyak 87% mengatakan
sangat setuju jika guru
seharusnya  menggunakan
media pembelajaran yang
bervariasi dan menginginkan
adanya forum diskusi antara
peserta didik dengan guru

ndicator materi pembelajaran
sebanyak 81% sangat setuju
mengatakan pelajaran
Informatika susah dipahami
meskipun dijelaskan dengan
teori saja

ndicator media pembelajaran
sebanyak 76% mengatakan
setuju jika guru tidak pernah
menampilkan media
pembelajaran yang menarik
meskipun saat pembelajaran
guru sudah menggunakan
media power point

ada sarana pembelajaran
87% dikatakan sangat baik

ndicator metode
pembelajaran sebanyak 67%
mengatakan  setuju jika
metode yang digunakan guru
tidak menarik
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Lampiran 4. Hasil Wawancara dengan Guru Mata Pelajaran

PEDOMAN WAWANCARA ANALISIS KEBUTUHAN SUMBER
BELAJAR MATA PELAJARAN INFORMATIKA
KELAS VII SMP NEGERI 2 MENGWI
(GURU)

Nama : I Dewa Nyoman Narayana Prasada, S.Pd

NIP  :-
Pertanyaan
1. Pendekatan alau metode apa saja yang anda gunakan selama ini dalam proses pembelajaran
Informatika
Jawaban.. Cu “Wk' : d«i\(qSl L 'U\Mﬁ : &Nﬂ&b b ?\'ﬂk&}k ..................................
2. Apa saja model pembelajaran yang pernah digunakan / diterapkan dalam proses
pembelajaran?
Jawaban...E0 emf. ..ms. ..&..m...&a@m@a ...........................................
3. Sumber belajar apa saja yang digunakan dalam proscs pembelajaran Informatika?
Jawaban...\ﬂ.*.?ﬂl’-..u bl!\‘(l 62[‘1}\ ........... e
4. Berapa Jumlah tenaga pendidik atau guru yang mengajar mqata pelajaran Informatika?
Tonhan O Y. e R i T sk R SRR TR R SR SRR S
5. Sarana dan prasarana apa saja yang tersedia di sekolah untuk mendukung proses pembelajaran
Informatika
Jawaban. -4 b...w.um. ..m%mz&...m.bmm..\ame ........................
6. Apakah alat dan media pembelajaran yang digunakan proses pembclajaran eudah mampu
mcmfasﬂnasx semua siswa di kclas” \)’;\
Jawaban. SU04 ‘\ .......... ? ....... ?\ “W\,Wj‘mp .........................
7.

Factor apa saja y Jadx kendala dalam mata pelajaran In elama ni?
Jawaban. M’»d‘. Q.. 5 mjﬂm, NQFM W‘\t—"ﬂ'\ 2.3 “\% ....... j

...................................................................................................................................................
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8. Apakah anda m u| tentnng Wa pembelajaran e-learning pada proses pembelajaran?
Jawaban. A, SAMA  TARARTANUL: ..o e

.............................................

9. Menumt pemahaman anda apakah perlu dikembangkan suatu media pembelajaran e-learning

Jawaban Pm %maw da\avwgfws

Pommbelai m!lL .......................

10. Konten apa saja yang diharapkan dari adanya medla 'pcmbelajm e-learning dalam
memban espembelnjamn mata pelaj
Jawaban.. . Videt Atoial . o UM(Y iCkusi. /.. uw 2gaS ...

---------------------------------------------

11. Bagaxmana nspon mdaterhadap pengembangan media pembelajaran e-leamning sebagai salah

dnwrn:%img pmscs pembcla aran lRiMh d‘m oty

Kapal, 28 November 2019




Lampiran 5. Kisi-Kisi Angket Peserta Didik

KISI-KISI ANGKET PESERTA DIDIK
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No. Aspek yang Dinilai Komponen No Soal
1 Karakteristik Peserta a). Pemahaman Peserta| 2,4
Didik Didik Terhadap
Pembelajaran
b). Ketertarikan Peserta| 1,3,5,7,8,9,
Didik Terhadap | 11
Pembelajaran
c). Motivasi Peserta Didik | 6,10, 12
Dalam Pembelajaran
2 Karakteristik a). Materi Pembelajaran 13,14
Pembelajaran b). Media Pembelajaran 15,16,17
c). Sarana Pembelajaran 18, 19, 20
d). Metode Pembelajaran 21,22,23
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Lampiran 6. Surat Pengantar Angket

SURAT PENGANTAR ANGKET

Kepada Yth.

Siswa/i kelas VI

SMP Negeri 2 Mengwi
Di Tempat.

Dengan Hormat,
Dalam rangka penyusunan skripsi sebagai salah satu syarat mencapai gelar
strata 1 (S1) pada Universitas Pendidikan Ganesha (Undiksha) Singaraja, Saya :
Nama : Dedi Rahman
NIM :1615051043
Prodi : Pendidikan Teknik Informatika
Bermaksud melakukan penelitian ilmiah untuk penyusunan skripsi dengan
judul “Pengembangan Media Pembelajaran E-Learning Berbasis Edmodo dan
Flipped Classroom pada Mata Pelajaran Informatika Kelas VIl Di SMP Negeri 2
Mengwi”. Angket ini bertujuan untuk mendapatkan analisis kebutuhan terkait
dengan pengembangan media pembelajaran pada mata pelajaran Informatika.
Adapun komponen yang diperlukan vyaitu karakteristik peserta didik dan
karakteristik pembelajaran. Saya memohon kesediaan siswa/i kelas VII SMP
Negeri 2 Mengwi untuk mengisi kuesioner yang terlampir berikut ini. Semua
pendapat yang telah di berikan tidak akan mempengaruhi hasil prestasi belajar
Anda di kelas. Hal ini semata-mata untuk kepentingan ilmiah saja. Saya memohon
kuesioner ini dapat diisi selengkap-lengkapnya secara jujur dan terbuka. Atas
bantuan dan kerja sama siswa/i kelas VII SMP Negeri 2 Mengwi, saya ucapkan
terima kasih.

Hormat Saya,

Dedi Rahman

NIM.
1615051043
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Lampiran 7. Angket Analisis Kebutuhan Peserta Didik

Ty

3. Jawaban anda tidak akan mempengaruhi prestasi belajar anda di kelas. ~ -;,).1
4. Pilihlah salah satu jawaban yang menurut anda paling sesuai dengan keadaan atau

pendapat anda, dengan cara memberikan tanda (¥ ) pada salah satu jawaban yang
disediakan dengan keterangan sebagai berikut :

SS = Sangat Setuju

S =Setuju
KS = Kurang Setuju
TS = Tidak Setuju
STS = Sangat Tidak Setuju
I1. Daftar Pernyataan
No | Pertanyaan Alternatif Jawaban
SS |[S [KS[TS [STS
Karakteristik Peserta Didik .
1 Saya senang belajar  Informatika =~ v
2 Saya fasih dalam mengoperasikan komputer v
3 | Sayascnang jikabelajar Informatika .0 v
___~ menggunakan komputer
4 Saya memahami dengan baik pelajaran ‘/
Informatika yang disampaikan oleh guru
5 Saya terkadang bosan dengan media ‘/
pembelajaran yang digunakan guru.
6 Saya ingin guru menggunakan media
pembelajaran yang bervariasi (/

It 7 Saya belajar dengan cara mencari materi
v tambahan yang sudah diajarkan oleh guru di
_intemet.

‘Saya senang saat belajar terdapat gambar yang
menjelaskan materi pembelajaran.
cnang saat belajar terdapat video tutonial |, /|

ihmud d‘ di J |:.ll $ 4T




————

11

diskusi uonik gammr

SaYa senang dan Torar

4Pt bertany3 dengn ] -

F——— | BUN Atay feman,
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: arik jika pembelaim
3 pembelajaran
matika menggunakan media pembelujal’an

_.l_iﬁﬁ;_fz_eanun : }/
Meny A : rformatika ¢
i rl;inii} a pexnbelajaran Informatika dengan
o Eunakan media pembelajaran E-Leaming
Pal - meningkatkan motivasi saya uatuk ]/
- belajar. '
| Karakteristik Pembelgjaran S 'SS IS |KS |TS |STs
i3 M_ata pelajaran Informatika susah dipahami jika |
dijelaskan \/
dengan teor saja. . '
14 | Mata pelajaran Informatika merupakan mata |

| pelajaran yang susah dipahami

Saat memberikar penjelasan materi Informatika |
guru menggunakan media PowerPoint dan
Bukw/LKS,

18

Guru  tidak pernah  mepampilkan media
pembelajaran  yang menark dalam proses

v

Saya tidak merasakan manfaal media '
Pembelajaran yang diberikan olch guru

Sekolsh menyedizkan komputer yang mernadai |
dalam proses pembelajaran. {/

19

Sava memiliki Komputer/Lapiop/Smartphone

20

Menurut saya pembelajaran Informatika dengan |
mengganakan media pembelajaran E-Leaming
- akan menjadi lebih menarik

Saya merasa bosan karena metode mengajar
vang digunakan guru tidak menarik

Gury selalu memberikan tugas / PR

Guru menggunakan metode belajar yang mudah
dimengerti siswa dalam menyampaikan materi

P
-

Kapal,

28 November 2019

ent

(5 oo CahoyG 16 S )
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setiap butir pertanyaan dengan cermat. *
ah pertanyaan berikut dengan scbenar-benarnya sesuai dengan pum nda
3y J!waban anda tidak akan mempengaruhi prestasi belajar anda di kelas.
4. Pilihlah salah satu jawaban yang menurut anda paling sesuai dengan keadaan stau
pendapat anda, dengan cara memberikan tanda (¥ ) pada salah satu jawaban yang telah
disediakan dengan keterangan sebagai berikut :

SS = Sangat Setuju

S =Setuju

KS = Kurang Setuju

TS = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju

II. Daftar Pernyataan
No | Pertanyaan Alternatif Jawaban
Ss [S [KS|TS |STS

Karakteristik Peserta Didik
1 Saya senang belajar  Informatika " J

Saya fasih dalam mengoperasikan komputer v
Saya senang jika belajar = Informatika o
__ menggunakan komputer

Saya memahami dengan baik pelajaran
_Informatika yang disampaikan olch guru

Saya terkadang bosan dengan  media
pembelajaran yang digunakan guru, v
Saya ingin guru menggunakan  media
_pembelajaran yang bervariasi

¥ Saya belajar dengan cara mencari  maten
o umbnhm yang sudah digjarkan oleh guru di

s mmg saat bclajar terdapat gambar yang

=AW

o

<

2 o oW e

el < (<

TR > _ e " B3



|

T e T R
diskust untuk dapat ber anya dengan

| suru atay teman,
| Saya senuny dan fertank jika pembelajaran

' Informatika menggunakan media pembelajaran

| E-Leaming.

1
\

—— A e g P e e
|

Menurut saya pembelajaran Informatika dengan
menggunakan media pembelajaran E-Leaming
- dapat  meningkatkan  motivasi saya  untuk
| belajar,

| Karakteristik Pembelajaran

113

l

Mata pelajaran Informatika susah dipﬂhumn]ikn
dijelaskan
dengan 1eon saja.

KS

\u

Mata pelajaran Informalika merupakan mata A

15

pelajaran yang susah dipahami

Saat memberikan penjelasan materi informatika
guru menggunakan media PowerPoint dan
Bukuw/LKS.

|
_l
116
l

Guru tidak pemah menampilkan media
pembelajaran  yang menarik dalam  proses
 pembelajaran.

[ 17
|

| 18

Saya tidak merasakan manfaat media

| Pembelajaran yang diberikan oleh guru
Sekolah menyediakan kompuler yang memadai

dalam proses pembelajaran.

N

Saya memiliki Komputer/Laplop/Smartphone

Menurut saya pembelajaran Informatika dengan
menggunakan media pembelajaran E-Leaming
akan menjadi lebih menank

Saya merasa bosan karena metode mengajar
__yang digunakan guru tidak menark

Guru selalu membenkan tugas / PR

Guru menggunakan metode belajar yang mudah
dimengert siswa dalam menyampaikan maten

o

A
i .\!juman [(mdcq Dran

204
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'SS = Sangat Setuju
S = Setuju
= Kurang Setuju
TS = Tidak Setuju
STS = Sangat Tidak Setuju

1I. Daftar Pernyataan

No | Pertanyaan Alternatif Jawaban
SS |[S [KS TS [STS
Karakteristik Peserta Didik
1 Saya senang belajar - Informatika v
2 Saya fasih dalam mengoperasikan komputer v
3 Saya senang jika belajar - ‘Informatika + — .
 menggunakan komputer vV
4 Saya memahami dengan baik pelajaran
Informatika yang disampaikan oleh guru_ v
5 Saya terkadang bosan dengan media l/
] pembelajaran yang digunakan guru.
| 6 Saya ingin guru menggunakan media o
‘ pembelajaran yang bervariasi
7 Saya belajar dengan cara mencari materi
tambahan yang sudah diajarkan oleh guru di
intemnet.
'Saya scnang saal belajar terdapat gambar yang

elaskgn_ mateﬂ pmbela;aran.




i

P R T
diskusi untuk dapar bertanya dengan
2ura atau l2may.

Informatika menggunakan media pembelajaran
E-Leaming,

Saya senang dan tertasik jika pembelsjaran |

Menurut saya nembelajeray Informalika dengan |
menggunakan media pembelajaran E-Leaming |
dapat meningkatkan motivasi saya  untuk
belajar,

Karakteristik Pembelajaran

35

KS

13
1

Mata pelajaran Informatika susah dipahami jika
dijelaskan
dengan leor saja,

TS | STS

14

Mata pelajaren Informatikza merupakan mata

pelajaran yang susah dipahami

i guru menggunakan media PowerPoint dan

Saat memberikan penjelasan maten Informatika

Bukw/LKS.

Guru tdak pemah menzmpilkan  media
pembefajaran  yang merarik  dalam  proses
_pembelajaran.

Saya tidak merasakan manfazt media
Pzmbelajaran yang diberikan oleh guru

Sckolzh menyediakan komputer yang memadai
dalam proses pembelajaran.

Saya memiliki Komputer/Lapiop/Smariphene

tenurut saye pembelajaran Informatixa dengan

menggurakun media pembelajaran E-Learning
skan menjadi lebih menarik

Saya merasa bosan kerena metode mengajar
yang digunakan guru tidak menank 5%

Guru selalu memberikan tugas / PR

Gurt menzgunakan metods belajar yang mudzh

dimengerti siswa dalam menyampzikan maleri

Kapul, 28 November 2019

|
\ i /“O:)—”'
\ { Al__ﬁ “'-'.'."' .
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Lampiran 8. Analisis Lembar Angket
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NO

Daftar Pertanyaan

Skor

Indeks

Keputusan

Saya senang belajar Informatika

123

82%

Sangat Setuju

Saya fasih dalam mengoperasikan
komputer

108

2%

Setuju

Saya senang jika belajar Informatika
menggunakan komputer.

138

92%

Sangat Setuju

Saya memahami dengan baik
pelajaran Informatika yang
disampaikan oleh guru

89

59%

Kurang
Setuju

Saya terkadang bosan dengan media
pembelajaran yang digunakan guru.

118

79%

Setuju

Saya ingin guru menggunakan media
pembelajaran yang bervariasi.

136

91%

Sangat Setuju

Saya belajar dengan cara mencari materi
tambahan yang sudah diajarkan
oleh guru di internet.

113

75%

Setuju

Saya senang saat belajar terdapat gambar
yang dapat menjelaskan
materi pembelajaran.

123

82%

Sangat Setuju

Saya senang saat belajar terdapat video
tutorial praktikum agar lebih
mudah dipahami.

139

93%

Sangat Setuju

10

Saya membutuhkan sebuah  forum
diskusi untuk dapat bertanya dengan
guru atau teman.

124

83%

Sangat Setuju

11

Saya senang dan tertarik  jika
pembelajaran Informatika menggunakan
media pembelajaran E-Learning

134

89%

Sangat Setuju

12

Menurut saya pembelajaran Informatika
dengan menggunakan media
pembelajaran E-Learning dapat
meningkatkan motivasi saya untuk
belajar.

130

87%

Sangat Setuju

13

Mata pelajaran Informatika susah
dipahami jika dijelaskan dengan teori
saja.

121

81%

Sangat Setuju
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14

Mata  pelajaran Informatika
merupakan mata pelajaran yang susah
dipahami

122

81%

Sangat Setuju

15

Saat memberikan penjelasan  materi
Informatika guru menggunakan media
PowerPoint dan Buku/LKS.

123

82%

Sangat Setuju

16

Guru tidak pernah menampilkan media
pembelajaran yang menarik dalam proses
pembelajaran.

113

75%

Setuju

17

Saya tidak merasakan manfaat media
Pembelajaran yang diberikan oleh guru

105

70%

Setuju

18

Sekolah menyediakan komputer yang
memadai dalam proses pembelajaran.

130

87%

Sangat Setuju

19

Saya memiliki
Komputer/Laptop/Smartphone.

126

84%

Sangat Setuju

20

Menurut saya pembelajaran Informatika
dengan menggunakan media
pembelajaran E-Learning akan menjadi
lebih menarik.

137

91%

Sangat Setuju

21

Saya merasa bosan karena metode
mengajar yang digunakan guru tidak
menarik

121

81%

Sangat Setuju

22

Guru selalu memberikan tugas / PR

87

58%

Kurang Setuju

23

Guru menggunakan metode belajar yang
mudah dimengerti peserta didik dalam
menyampaikan materi

94

63%

Setuju

Keterangan :
R.SS = Total responden memilih SS

R.S = Total responden memilih S

Kriteria :

5=S8S
4=S5




R.KS =Total responden memilih KS 3=KS

R.TS =Total responden memilih TS 2=TS Interval Penilaian

R.STS = Total responden memilih STS 1=STS Indeks 0%-19,99% : Sangat Tidak Setuju
T Skor = Total Skor Indeks 20%-39,99% : Tidak Setuju

Indeks 40%-59,99% : Kurang Setuju

Indeks 60%-79,99% : Setuju

Indeks 80%-100% : Sangat Setuju

Mencari total skor = 5x R.SS + 4X R.S + 3Xx R.KS + 2x R.TS + 1x R.STS
Mencari Skor Maksimum = Jumlah responden X skor tertinggi Lingkert 150
Mencari nilai Indeks = Total Skor / Skor Maksimum

209
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No Kompgn.en_ Indikator No soal Soal Persentase soal F_’respntase keputusan
yang dinilai indikator
. 2 Saya fasih dalam mengoperasikan komputer 2%
a. Pemahaman Siswa - - - - 0 i
Terhadap Pembelajaran 4 Saya memahami dengan baik pelajaran Informatika yang 59% 66% Setuju
disampaikan oleh guru
1 Saya senang belajar Informatika 82%
3 Saya senang jika belajar Informatika menggunakan 92%
komputer.
Saya terkadang bosan dengan media pembelajaran yang
5 - 79%
digunakan guru.
. Saya belajar dengan cara mencari materi tambahan yang 0
b ..K.etertarlkan Peserta [ sudah diajarkan oleh guru di internet. 5% Sangat
Didik terhadap - 85% ik
o Pembelajaran 8 Saya senang saat belajar terdapat gambar yang dapat 82%% Tertari
1 Karkteristik menjelaskan materi pembelajaran.
Peserta Didik Saya senang saat belajar terdapat video tutorial praktikum
9 . : \ 93%
agar lebih mudah dipahami.
Saya senang dan tertarik jika pembelajaran Informatika
11 . : . 89%
menggunakan media pembelajaran E-Learning
6 Saya ingin guru menggunakan media pembelajaran yang 91%
bervariasi. 0
- - Saya membutuhkan sebuah forum diskusi untuk dapat 0
c. Motivasi Pes_erta Didik 10 bertanya dengan guru atau teman. 83% 87% Sang_at
dalam Pembelajaran - - Setuju
Menurut saya pembelajaran  Informatika dengan
12 menggunakan media pembelajaran E-Learning dapat 87%
meningkatkan motivasi saya untuk belajar.
13 Mata pelajaran Informatika susah dipahami jika dijelaskan 81%
Karakteristik : : dengan teori saja. Sangat
2 . a. Materi Pembelajaran - - - 81% A
Pembelajaran 14 Mata pelajaran Informatika merupakan mata pelajaran 81% Setuju
yang susah dipahami 0
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No Kompgn.en_ Indikator No soal Soal Persentase soal F_’respntase keputusan
yang dinilai indikator

Saat memberikan penjelasan materi Informatika guru

15 menggunakan media PowerPoint dan 82%
Buku/LKS.

b. Media Pembelajaran 16 Guru tidak pernah menampilkan media pembelajaran yang 7506 76% Setuju

menarik dalam proses pembelajaran.
Saya tidak merasakan manfaat media Pembelajaran yang

17 e 70%
diberikan oleh guru
Sekolah menyediakan komputer yang memadai dalam

18 ; 87%
proses pembelajaran.
Menurut saya pembelajaran  Informatika dengan )

20 menggunakan media pembelajaran E-Learning akan 91%
menjadi lebih menarik.
Saya merasa bosan karena metode mengajar yang

21 ) . : 81%
digunakan guru tidak menarik
d. Metode Pembelajaran 22 Guru selalu memberikan tugas / PR 58% 67% Setuju
Guru menggunakan metode belajar yang mudah
23 g e ; - 63%

dimengerti siswa dalam menyampaikan materi

Interval Penilaian

Indeks 0%-19,99% : Sangat Tidak Setuju/sangat tidak tertarik

Indeks 20%-39,99% : Tidak Setuju//tidak tertarik

Indeks 40%-59,99% : Kurang Setuju/kurang tertarik

Indeks 60%-79,99% : Setuju/tertarik

Indeks 80%-100% : Sangat Setuju/ sangat tertarik




Lampiran 9. Silabus

Satuan Pendidikan

Kelas/Semester

Mata Pelajaran
KI-3

SILABUS INFORMATIKA

: SMP Negeri 2 Mengwi
: VII/ ganjil

. Informatika

: Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan,

teknologi,seni, budaya terkait fenomena dan kejadian tampak mata.

Kl-4

dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang/teori.

: Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan, mengurai, merangkai, memodifikasi,
dan membuat) dan ranah abstrak (menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai dengan yang
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: . MATERI KEGIATAN ALOKASI SUMBER
KOMPETENSI DASAR Indikator Capaian POKOK PEMBELAJARAN PENILAIAN WAKTU BELAJAR
Teknik Informatika
3.1 Mengenal pemfungsian | 3.1.1 Mengenali fungsi Perangkat keras | Pembelajaran dalam | Sikap, 8 x 40 menit Buku
perangkat keras dan perangkat keras komputer, jaringan (daring) pengetahuan Informatika
sistem operasi, serta komputer. bagian dan dilaksanakan melalui | keterampilan Kelas VII SMP
aplikasi. 3.1.2 Mengenal fungsi fungsi- tahap berikut. Internet
sistem operasi. fungsinya 1. Memahami Teknik Learning
3.1.3Mengenal fungsi Sistem operasi modul/video/sumb | Penilaian : Management
sistem aplikasi. dan fungsi- er belajar lainya - Observasi System (LMS)
4.1.1. Mengamati saat 4.1.1.1. Mengikuti prosedur fungsinya - Tes Tulis

sebuah piranti
(misalnya HP,
tablet) dihidupkan
sampai siap dipakai

menghidupkan
piranti (HP, tablet,
komputer) dengan
benar.

Mematikan dan
menghidupkan
komputer, dan
pemahaman
setiap langkah

2. Diskusi
3. Latihan/praktik

Kuis

- Praktik/prod
uk
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: . MATERI KEGIATAN ALOKASI SUMBER
KOMPETENSI DASAR Indikator Capaian POKOK PEMBELAJARAN PENILAIAN WAKTU BELAJAR
4.1.2. Mematikan 4.1.2.1. Memahami prosedur serta pesan
komputer dengan mematikan komputer yang terjadi :
benar. yang benar o Prosedur _Pefnbe'alafaf? luar
4.1.2.2. Mempraktikkan mematikan jaringan _(darmg) .
mematikan komputer komputer dengan s_mtak dari
sesuai dengan Macam-macam mogel flipped
prosedur yang benar interaksi classro_om, _tahapan
4.1.3.1. Menjelaskan dengan 3e0agaybenikut
macam-macam komputer dan |1, (Fase 1)
interaksi dengan piranti !
_ antarmuka  standar masukan/ Mempersiapkan
4.1.3. Menjelaskan berbagai piranti. keluar; fungsi peserta didik untuk
Macam-macam /kegunaannya, mengikuti
|nterak5|kdenga3 kelebihan/kekur pembelajaran
antarmuka standar
berbagai piranti. AN 2. (Fase 2) peserta
didik mengasosiasi
pembelajaran
3. (Fase 3)
menerapkan
keterampilan dan
menggali informasi
4. (Fase 3) menarik
kesimpulan
Analisis Data
3.2 Mengenal data berupa | 3.2.1 Mengenal formula | o  Aplikasi Pembelajaran dalam | Sikap, 12 x 40 menit | - Buku
angka dan hasil dasar, Fungsi dan Pengolah jaringan (daring) keterampilan Informatika
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: . MATERI KEGIATAN ALOKASI SUMBER
KOMPETENSI DASAR Indikator Capaian POKOK PEMBELAJARAN PENILAIAN WAKTU BELAJAR
perhitungan rumus, dan VLOOKUP & Angka dan dilaksanakan melalui Kelas VII SMP
cara menyimpan, serta HLOOKUP dalam objek-objeknya, | tahap berikut. Teknik - Internet
mengaksesnya. lembar sebar Formula 1. Memahami Penilaian: Learning
3.2.2Mengenal format data rumus, modul/video/sumb | - Observasi Management
berupa angka dalam ekspresi, er belajar lainya - Tes Tulis System (LMS)

4.2. Membuat sebuah sheet

yang mengandung
data, rumus dan hasil
pemakaian beberapa
fungsi.

lembar sebar
3.2.3Mengenal perhitungan

rumus dalam lembar
sebar

3.2.4 Mengenal cara
menyimpan hasil
perhitungan rumus

dalam lembar sebar

3.2.5Mengenal cara
mengakses hasil
perhitungan rumus

dalam lembar sebar
3.2.6 Memahami cara kerja

perhitungan rumus

dalam lembar sebar

4.2.1. Membuat sebuah sheet
yang mengandung data
4.2.2. Membuat sebuah sheet

yang mengandung
rumus

4.2.3. Membuat sebuah sheet
yang mengandung

perhitungan
ekspresi, fungsi
penting

2. Diskusi
3. Latihan

Pembelajaran luar
jaringan (daring)
dengan sintak dari
model flipped
classroom, tahapan
sebagai berikut

1. (Fase 1)

Mempersiapkan
peserta didik untuk
mengikuti
pembelajaran

2. (Fase 2) peserta

didik mengasosiasi
pembelajaran

3. (Fase 3)

menerapkan

- Praktik/Kiner
ja
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: . MATERI KEGIATAN ALOKASI SUMBER
KOMPETENSI DASAR Indikator Capaian POKOK PEMBELAJARAN PENILAIAN WAKTU BELAJAR
hasil pemakaian keterampilan dan
beberapa fungsi dalam menggali informasi
formula 4. (Fase 3) menarik
kesimpulan
Algoritma dan Perograman
3.3.1 Memahami program |3.3.1.1 Memahami program | o Program visual, 12 x 40 menit Buku
visual dari demo visual dari demo. elemen Informatika
dan tutorial 3.3.1.2 Memahami program program Kelas VII SMP
visual dari tutorial. (variable, loop, Internet
3.3.2 Mengenal cara kerja |3.3.2.1 Memahami cara kondisi) Learning
dan objek-objek kerjapemrograman o Objek visual, Management

lingkungan
pemrograman visual
yang dipakai.

4.3.1. Meniru (menulis
ulang) sebuah
program sederhana
di lingkungan
visual, untuk
berkenalan dengan
lingkungan.

visual Scratch

3.3.2.2 Memahami  objek-
objek lingkungan
pemrograman  visual
Scratch 2.0.

4.3.1.1 Menerapkan cara
kerja untuk membuat
animasi bergerak
sederhana di program
visual Scratch 2.0.

4.3.1.2 Menerapkan
penggunaan  objek-
objek di lingkungan
visual Scratch 2.0.

primitf gerakan,
efek eksekusi

o Aplikasi IDE
pemrograman
visual Struktur
program visual

System (LMS)

Dampak Sosial TIK




216

: . MATERI KEGIATAN ALOKASI SUMBER
KOMPETENSI DASAR Indikator Capaian POKOK PEMBELAJARAN PENILAIAN WAKTU BELAJAR
3.4.  Memahami makna |3.4.1Mengidentifikasi ciri Paparan dan 4 x 40 menit | - Buku
kolaborasi dalam masyarakat informasi contoh Informatika
masyarakat digital. dan masyarakat digital kolaborasi Kelas VII SMP
3.4.2 Menjelaskan hubungan menggunakan - Internet
antara masyarakat media Learning
digital dengan revolusi sederhana, Management
industry kemudian System (LMS)
3.4.3 Mendeskripsikan digital

masyarakat digital dan
masyarakat analog di

Demo contoh
proyek-proyek

Indonesia yang dikerjakan
3.4.4Memahami fenomena secara

gaya hidup masyarakat berkolaborasi

digital
3.4.5 Memberi contoh

pentingnya kerja sama

dalam kolaborasi

dalam masyarakat

digital.

Mengetahui,
Kepala SMPN 2 Mengwi

I Nyoman Suardana, S.Pd.

NIP. 1906051988031035

Guru Informatika

Dedi Rahman
NIM. 1615051043




Lampiran 10. Program Semester

PROGRAM SEMESTER
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Tahun Pelajaran  : 2020/2021 Kelas/Semester  : VIl / Ganjil
Mata Pelajaran  : Informatika Alokasi Waktu : 2 Jam / Minggu
. . Juli Agustus September | Oktober November Desember
Materi Pokok / Kompetensi Dasar JJrIr;I 172]3]4 5134 1 p2 3[4]1]2]3]4 2131415112132 Kte
3.1 Mengenal pemfungsian perangkat keras dan sistem operasi, serta /
aplikasi.
4.1.1. Mengamati saat sebuah piranti (misalnya HP, tablet) dihidupkan
sampai siap dipakai. 8 JP
4.1.2. Mematikan komputer dengan benar. 2
4.1.3. Menjelaskan macam-macam interaksi dengan antarmuka standar 2 5 g
berbagai piranti. C =
3.2 Mengenal data berupa angka dan hasil perhitungan rumus, dan 5 ) g >
cara menyimpan, serta mengaksesnya. 12 > A
4.2 Membuat sebuah sheet yang mengandung data, rumus dan hasil | JP ) S 1P T
pemakaian beberapa fungsi. g m
3.3.1. Memahami program visual dari demo dan tutorial < 2|2 rgn
3.3.2.Mengenal cara kerja dan objek-objek lingkungan pemrograman 12 ? ) rﬁn
visual yang dipakai. s % g
4.3.1.Meniru (menulis ulang) sebuah program sederhana di z 5| 2 >
lingkungan visual, untuk berkenalan dengan lingkungan. > =
3.4 Memahami makna kolaborasi dalam masyarakat digital. 4 JP = 2|2 r
Jumlah Jam Efektif b 2| 2|2]2]2]|2 2|2|2]2]2]|2|2|2|2]2
Jumlah Jam Cadangan 2JP 212
Jumlah Jam Total Semester Ganjil b 2| 2|2]2]2]|2 2|2|2|2]2|2]|2|2|2|2|2]|2




Mengetahui,
Kepala SMP Negeri 2 Mengwi

ot

( 1 Nyoman Suardana, S.Pd )
NIP 190605 198803 1035
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Kapal, 17 Juli 2020
Guru Mata Pelajaran

= e
e

-

(1 Dw. Nyoman Narayana P., S.Pd )

NIP. -
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Lampiran 11. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Satuan Pendidikan : SMP NEGERI 2 MENGWI
Mata Pelajaran : INFORMATIKA
Kelas/Semester : VI (Tujuh)/I (Satu)
Materi Pokok : Analisis Data
Alokasi Waktu : 2 X 40 menit

A. Kompetensi Inti

- KI-3 : Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural)
berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi,seni,
budaya terkait fenomena dan kejadian tampak mata.

- KI-4 : Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan,
mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak
(menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai
dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut
pandang/teori.

B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi (IPK)

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi

3.2 Mengenal data berupa |3.2.1 Mengenal format data berupa angka
angka  dan hasil dalam lembar sebar
perhitungan rumus, | 3.2.2 Mengenal perhitungan rumus dalam
dan cara menyimpan, lembar sebar
serta mengaksesnya. 3.2.3 Mengenal cara menyimpan hasil

perhitungan rumus dalam lembar sebar.
3.24 Mengenal cara mengakses hasil
perhitungan rumus dalam lembar sebar
3.3.2 Memahami cara kerja perhitungan
rumus dalam lembar sebar

Penambahan nilai karakter :
Sikap spiritual :
Selalu bersyukur sebelum melakukan kegiatan dan toleransi pada pemeluk
agama yang berbeda.
Sikap Sosial :
Santun, peduli, percaya diri, jujur, disiplin dan tanggung jawab.
C. Tujuan Pembelajaran
Pertemuan 1
1. Mengenal format data berupa angka dalam lembar sebar
2. Mengenal perhitungan rumus dalam lembar sebar
3. Memahami cara kerja perhitungan rumus dalam lembar sebar

D. Materi Pembelajaran
- Pengenalan tipe data dan perhitungan rumus dalam lembar sebar
E. Metode Pembelajaran



220

Model : Flipped Classroom

Metode  : Problem Based Learning
F. Media dan Bahan

1. Media :LCD, Slide Powerpoint, e-learning

2. Bahan : Spidol, papan tulis, Laptop & Komputer
G. Sumber Belajar

- Buku Informatika Kelas VII SMP

- Internet Learning Management System (LMS)
H. Langkah-langkah Pembelajaran

Alokasi

Kegiatan Deskripsi Kegiatan waktu

Pendahuluan |1. Melakukan  pembukaan dengan salam  pembuka, | 15 menit
memanjatkan syukur kepada Tuhan YME dan berdoa untuk
memulai pembelajaran

2. Memeriksa kehadiran peserta didik sebagai sikap disiplin

3. Menyampaikan  kompetensi  dasar dan indicator
pembelajaran

4. Memberikan apersepsi dengan mengajukan pertanyaan yang
ada keterkaitannya dengan pelajaran yang akan dilakukan.

5. Pra Pembelajaran (Fase 1 : Flipped Classroom)

Peserta Didik mempelajari materi pelajaran baik video

maupun berbagai materi yang telah diberikan melalui

Edmodo dan mengumpulkan beberapa pertanyaan yang dia

temukan.

6. Awal Pembelajaran (Fase 2 : Flipped Classroom)

e Peserta Didik telah menyiapkan pertanyaan-pertanyaan
tertentu setelah mempelajari materi yang disiapkan pada
e-learning.

e Guru menyiapkan jawaban dan bahan untuk segala
pertanyaan yang mungkin diajukan oleh Peserta Didik
dan mempersiapkan ruang diskusi untuk menyelesaikan
pertanyaan yang mungkin muncul.

Inti 1. Guru memberikan klarifikasi mengenai video, modul, | 55 menit
ataupun materi yang di upload di e-learning kepada
peserta didik dan telah dipelajari peserta didik di rumah
sebagai pengantar pelajaran.

2. Peserta didik secara berkelompok, mengerjakan LKPD 1
dan mendiskusikan hal-hal yang harus dikerjakan dalam
mengenal tipe data dan perhitungan rumus dalam lembar
sebar

3. Mengikuti langkah-langkah pengerjaan dalam mengenal
tipe data dan perhitungan rumus dalam lembar sebar sesuai
video tutorial atau LKPD 1

4. Peserta didik mencatat data yang diperoleh

5. Guru memfasilitasi terjadinya interaksi antar peserta didik
serta antara peserta didik dengan guru, lingkungan, dan
sumber belajar lainnya secara disiplin, kerja keras, dan
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan

Alokasi
waktu

mandiri

6. Guru memantau diskusi dan membimbing pembuatan
laporan sehingga hasil LKPD setiap kelompok siap untuk
dipresentasikan

7. Setiap kelompok mempresentasikan di depan kelas

8. Guru membimbing presentasi dan mendorong kelompok
memberikan penghargaan serta masukan kepada kelompok
lain

Penutup Dalam kegiatan penutup, guru:

1. Guru meminta peserta didik agar memberikan kesimpulan
tentang kegiatan pembelajaran.

2. Guru meminta peserta didik di rumah mengakses e-
learning untuk berdiskusi serta mempelajari video/modul.

3. Melakukan refleksi bersama terhadap pembelajaran yang
sudah dilakukan

I. Penilaian Pembelajaran, Remedial, dan Pengayaan
Kompetensi | Teknik Bentuk Instrumen
Sikap » Observasi > Jurnal

Pengetahuan | > Tertulis » LKPD, Pilihan ganda

1) Instrumen Penilaian Sikap
Teknik penilaian : Observasi
Bentuk instrument : Lembar Jurnal
= Sikap Spiritual :
= Religius (Melaksanakan ajaran agama yang dianutnya, toleran terhadap
pelaksanaan ibadah agama lain, dan hidup rukun dengan pemeluk agama
lain)
= Sikap Sosial :
- Disiplin (perilaku tertib dan patuh pada berbagai ketentuan dan
peraturan)
- Mandiri (tidak mudah tergantung pada orang lain dalam
menyelesaikan tugas-tugas)
- Kreatif (menghasilkan cara atau hasil baru dari sesuatu yang telah

dimiliki)
LEMBAR JURNAL
No. | Tanggal | Nama Siswa | Catatan Pendidik Asg?rﬁl);?ng Sikap
1
2
Dst.

2) Instrumen Penilaian Pengetahuan
Teknik penilaian : Tertulis




4)
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Bentuk instrument : LKPD, Soal pilihan ganda.
Skor penilaian LKPD 1
v Untuk soal nomor 1 sampai 5 :
Setiap satu soal yang benar mendapat skor = 5
Skor 1= jumlah soal benar x 5
v Untuk soal nomor 6 sampai 10 :
Setiap satu soal yang benar mendapat skor = 15
Skor 2= jumlah soal benar x 15
Nilai = skor 1 + skor 2

Skor penilaian pilihan ganda :
Setiap satu soal yang benar mendapat skor = 1
Nilai = total skor x 10

Pembelajaran Remedial dan Pengayaan

Remedial :

= Bila jumlah peserta didik 20 % di bawah KKM bisa dilakukan dengan
mengerjakan portofolio berkaitan dengan materi pengenalan tipe data dan
perhitungan rumus dalam lembar sebar

= Bila Jumlah peserta didik 20-50% di bawah KKM penugasan secara
berkelompok dengan materi pengenalan tipe data dan perhitungan rumus
dalam lembar sebar

= Bila Jumlah peserta didik 50% lebih di bawah KKM dilakukan dengan
remedial teaching tanpa ada penilaian (dianggap nilai peserta didik =
KKM)

Pengayaan

= Belajar kelompok, yaitu sekelompok peserta didik diberi tugas pengayaan
dari buku peserta didik / Internet

Kapal,......................
Mengetahui,
Kepala SMP Negeri 2 Mengwi Guru Informatika
| Nyoman Suardana, S.Pd. Dedi Rahman

NIP. 1906051988031035 NIM 1615051043
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Satuan Pendidikan : SMP NEGERI 2 MENGWI
Mata Pelajaran : INFORMATIKA
Kelas/Semester > VI (Tujuh)/I (Satu)
Materi Pokok : Analisis Data
Alokasi Waktu : 2 X 40 menit

A. Kompetensi Inti

- KI-3 : Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan
rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi,seni, budaya terkait
fenomena dan kejadian tampak mata.

- KI-4 : Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan,
mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak (menulis,
membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai dengan yang dipelajari
di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang/teori.

B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi (IPK)

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi

3.2 Mengenal data berupa | 3.2.1 Mengenal format data berupa angka
angka  dan hasil dalam lembar sebar
perhitungan rumus, | 3.2.2 Mengenal perhitungan rumus dalam
dan cara menyimpan, lembar sebar
serta mengaksesnya. 3.2.3Mengenal cara menyimpan hasil

perhitungan rumus dalam lembar sebar
3.2.4Mengenal cara mengakses hasil
perhitungan rumus dalam lembar sebar
3.2.5 Memahami cara kerja perhitungan rumus
dalam lembar sebar

Penambahan nilai karakter :
Sikap spiritual :
Selalu bersyukur sebelum melakukan kegiatan dan toleransi pada pemeluk agama
yang berbeda.
Sikap Sosial :
Santun, peduli, percaya diri, jujur, disiplin dan tanggung jawab.
C. Tujuan Pembelajaran
Pertemuan 2
1. Mengenal perhitungan rumus dalam lembar sebar
2. Mengenal cara menyimpan hasil perhitungan rumus dalam lembar sebar
3. Mengenal cara mengakses hasil perhitungan rumus dalam lembar sebar
4. Memahami cara kerja perhitungan rumus dalam lembar sebar

D. Materi Pembelajaran
- Perhitungan rumus dan pengenalan cara menyimpan dan mengakses hasil
perhitungan rumus dalam lembar sebar
E. Metode Pembelajaran
Model : Flipped Classroom



Metode  : Problem Based Learning
F. Media dan Bahan

1. Media :LCD, Slide Powerpoint, e-learning

2. Bahan : Spidol, papan tulis, Laptop & Komputer
G. Sumber Belajar

- Buku Informatika Kelas VIl SMP

- Internet Learning Management System (LMS)
H. Langkah-langkah Pembelajaran

Pertemuan 2
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Kegiatan

Deskripsi Kegiatan

Alokasi
waktu

Pendahuluan |1.

Melakukan ~ pembukaan  dengan  salam  pembuka,
memanjatkan syukur kepada Tuhan YME dan berdoa untuk
memulai pembelajaran

Memeriksa kehadiran peserta didik sebagai sikap disiplin

Menyampaikan ~ kompetensi  dasar dan indicator

pembelajaran

Memberikan apersepsi dengan mengajukan pertanyaan yang

ada keterkaitannya dengan pelajaran yang akan dilakukan.

Pra Pembelajaran (Fase 1 : Flipped Classroom)

Siswa mempelajari materi pelajaran baik video maupun

berbagai materi yang telah diberikan melalui Edmodo dan

mengumpulkan beberapa pertanyaan yang dia temukan.

Awal Pembelajaran (Fase 2 : Flipped Classroom)

e Peserta didik telah menyiapkan pertanyaan-pertanyaan
tertentu setelah mempelajari materi yang disiapkan pada
e-learning.

e Guru menyiapkan jawaban dan bahan untuk segala
pertanyaan yang mungkin diajukan oleh peserta didik dan
mempersiapkan ruang diskusi untuk menyelesaikan
pertanyaan yang mungkin muncul.

10 menit

Inti 1.

Guru memberikan klarifikasi mengenai video, modul,
ataupun materi yang di upload di e-learning kepada peserta
didik dan telah dipelajari peserta didik di rumah sebagai
pengantar pelajaran.

Peserta didik secara berkelompok, mengerjakan LKPD 2
dan mendiskusikan hal-hal yang harus dikerjakan dalam
mengenal  perhitungan  rumus, penyimpanan  dan
pengaksesan perhitungan rumus dalam lembar sebar
Mengikuti langkah-langkah pengerjaan dalam mengenal
perhitungan rumus, penyimpanan dan pengaksesan
perhitungan rumus dalam lembar sebar sesuai video tutorial
atau LKPD 2

Peserta didik mencatat data yang diperoleh

Guru memfasilitasi terjadinya interaksi antar peserta didik
serta antara peserta didik dengan guru, lingkungan, dan
sumber belajar lainnya secara disiplin, kerja keras, dan

60 menit
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: . . Alokasi
Kegiatan Deskripsi Kegiatan waktu
mandiri
6. Guru memantau diskusi dan membimbing pembuatan
laporan sehingga hasil LKPD setiap kelompok siap untuk
dipresentasikan
7. Setiap kelompok mempresentasikan di depan kelas
8. Guru membimbing presentasi dan mendorong kelompok
memberikan penghargaan serta masukan kepada kelompok
lain
Penutup Dalam kegiatan penutup, guru: 10 menit
1. Guru meminta peserta didik agar memberikan kesimpulan
tentang kegiatan pembelajaran.
2. Guru meminta peserta didik untuk mengakses e-learning
untuk berdiskusi serta mempelajari video/modul dan atau
mengerjakan soal kuis pembelajaran untuk KD 3.2 (online).
3. Melakukan refleksi bersama terhadap pembelajaran yang

sudah dilakukan

Penilaian Pembelajaran, Remedial, dan Pengayaan

Kompetensi | Teknik Bentuk Instrumen
Sikap » Observasi » Jurnal
Pengetahuan | > Tertulis » Pilihan ganda, LKPD

1) Instrumen Penilaian Sikap

Teknik penilaian : Observasi

Bentuk instrument : Lembar Jurnal

= Sikap Spiritual :

= Religius (Melaksanakan ajaran agama yang dianutnya, toleran terhadap
pelaksanaan ibadah agama lain, dan hidup rukun dengan pemeluk agama lain)

= Sikap Sosial :
- Disiplin (perilaku tertib dan patuh pada berbagai ketentuan dan peraturan)
- Mandiri (tidak mudah tergantung pada orang lain dalam menyelesaikan tugas-

tugas)
- Kreatif (menghasilkan cara atau hasil baru dari sesuatu yang telah dimiliki)
LEMBAR JURNAL
No. | Tanggal | Nama Siswa | Catatan Pendidik Asg?rtil);?ng Sikap
1
2
Dst.

2) Instrumen Penilaian Pengetahuan
Teknik penilaian : Tertulis
Bentuk instrument : Soal pilihan ganda.
Skor penilaian pilihan ganda :




Setiap satu soal yang benar mendapat skor = 1

Nilai = total skor x 10
Skor penilaian LKPD
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Skor

Penilaian

(Soal 1), (soal 3)

30 poin

15 = format penulisan rumus sudah benar

10 = format penulisan rumus mendekati benar

5 = format penulisan rumus ditulis dengan salah
0 =tidak menulis rumus

1 = format penulisan rumus ditulis dengan salah
0 =tidak menulis rumus

(Soal 2), (Soal 4) No | Nama | Nilai | Grade lasan
. 1 [Andi [80 }Bpoin 3 poim\
60 poin 2 | Doni 90 3 poin 3poin \
3 | Toni 79 3 poin 3poin |
4 |Santi |40 3 poin 3poin /
5 |Yanto |39 3 poin 3 poin/
Benar = 3 poin
Salah =0
(Soal 5) 10 = format penulisan rumus sudah benar
10 poin 8 = format penulisan rumus mendekati benar

3) Pembelajaran Remedial dan Pengayaan

Remedial :

= Bila jumlah peserta didik 20 % di bawah KKM bisa dilakukan dengan
mengerjakan portofolio berkaitan dengan materi Desain proyek berbasis

komputasi

= Bila Jumlah peserta didik 20-50% di

bawah KKM penugasan secara

berkelompok dengan materi Desain proyek berbasis komputasi
= Bila Jumlah peserta didik 50% lebih di bawah KKM dilakukan dengan remedial
teaching tanpa ada penilaian (dianggap nilai peserta didik = KKM)

Pengayaan

= Belajar kelompok, yaitu sekelompok peserta didik diberi tugas pengayaan dari
buku siswa / Internet

Mengetahui,

Kepala SMP Negeri 2 Mengwi

I Nyoman Suardana, S.Pd.

NIP. 1906051988031035

Guru Informatika

Dedi Rahman
NIM 1615051043
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Satuan Pendidikan : SMP NEGERI 2 MENGWI
Mata Pelajaran : INFORMATIKA
Kelas/Semester : VI (Tujuh)/I (Satu)
Materi Pokok : Analisis Data
Alokasi Waktu 1 2 X 40 menit

A. Kompetensi Inti

KI-3 : Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan
rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi,seni, budaya terkait
fenomena dan kejadian tampak mata.

KI-4 : Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan,
mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak (menulis,
membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai dengan yang dipelajari
di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang/teori.

B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi
4.2. Membuat sebuah sheet |4.2.1. Membuat sebuah sheet yang

yang mengandung mengandung data

data, rumus dan hasil |4.2.2. Membuat sebuah sheet yang

pemakaian  beberapa mengandung rumus

fungsi. 4.2.3.Membuat sebuah sheet yang
mengandung hasil pemakaian beberapa
fungsi dalam formula

Penambahan nilai karakter :

Sikap spiritual :

Selalu bersyukur sebelum melakukan kegiatan dan toleransi pada pemeluk agama
yang berbeda.

Sikap Sosial :

Santun, peduli, percaya diri, jujur, disiplin dan tanggung jawab.

C. Tujuan Pembelajaran

Pertemuan 3
1. Membuat sebuah sheet yang mengandung data

D. Materi Pembelajaran

- Membuat sebuah sheet yang mengandung data

E. Metode Pembelajaran

Model : Flipped Classroom
Metode : Problem Based Learning

F. Media dan Bahan

1. Media : LCD, Slide Powerpoint, e-learning
2. Bahan : Spidol, papan tulis, Laptop & Komputer

G. Sumber Belajar



- Buku Informatika Kelas VII SMP
- Internet Learning Management System (LMS)
H. Langkah-langkah Pembelajaran
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Kegiatan

Deskripsi Kegiatan

Alokasi
waktu

Pendahuluan

wmn

Melakukan pembukaan dengan salam pembuka, memanjatkan
syukur kepada Tuhan YME dan berdoa untuk memulai
pembelajaran

Memeriksa kehadiran peserta didik sebagai sikap disiplin

Menyampaikan kompetensi dasar dan indicator pembelajaran

Memberikan apersepsi dengan mengajukan pertanyaan yang ada

keterkaitannya dengan pelajaran yang akan dilakukan.

Pra Pembelajaran (Fase 1 : Flipped Classroom)

peserta didik mempelajari materi pelajaran baik video maupun

berbagai materi yang telah diberikan melalui Edmodo dan

mengumpulkan beberapa pertanyaan yang dia temukan.

Awal Pembelajaran (Fase 2 : Flipped Classroom)

e Peserta didik telah menyiapkan pertanyaan-pertanyaan
tertentu setelah mempelajari materi yang disiapkan pada e-
learning.

e Guru menyiapkan jawaban dan bahan untuk segala pertanyaan
yang mungkin diajukan olenh peserta didik dan
mempersiapkan  ruang  diskusi  untuk - menyelesaikan
pertanyaan yang mungkin muncul.

10 menit

Inti

8.

9.

Guru memberikan Klarifikasi mengenai video, modul, ataupun
materi yang di upload di e-learning kepada peserta didik dan telah
dipelajari peserta didik di rumah sebagai pengantar pelajaran.
Peserta didik secara berkelompok, mengkaji LKPD 3 dan
mendiskusikan hal-hal yang harus dikerjakan dalam membuat
sebuah sheet yang mengandung data

Mengikuti langkah-langkah pembuatan sebuah sheet yang
mengandung data sesuai video tutorial atau LKPD

Guru membimbing peserta didik dalam membuat sebuah sheet
yang mengandung data

Peserta didik mencatat data yang diperoleh

Guru memfasilitasi terjadinya interaksi antar peserta didik serta
antara peserta didik dengan guru, lingkungan, dan sumber
belajar lainnya secara disiplin, kerja keras, dan mandiri

Guru mengamati keterampilan peserta didik dalam praktik

Setiap kelompok menganalisis data hasil pekerjaannya dalam
bentuk laporan

Guru menginformasikan bahwa pembuatan laporan bisa
dilanjutkan di rumah

60 menit

Penutup

Dalam kegiatan penutup, guru:

1.

2.

Guru meminta peserta didik agar memberikan kesimpulan tentang
kegiatan pembelajaran.

Guru meminta peserta didik untuk mengakses e-learning untuk
berdiskusi serta mempelajari video/modul.

10 menit
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Kegiatan

Deskripsi Kegiatan

Alokasi
waktu

3. Melakukan
dilakukan

refleksi bersama terhadap pembelajaran yang sudah

. Penilaian Pembelajaran, Remedial, dan Pengayaan

Kompetensi | Teknik Bentuk Instrumen
Sikap » Observasi » Jurnal
Pengetahuan | > Tertulis » Pilihan ganda
) o > Lembar Kerja Peserta
Keterampilan | » Kinerja o
Didik

1) Instrumen Penilaian Sikap
Teknik penilaian

Bentuk instrument

= Sikap Spiritual :

» Religius (Melaksanakan ajaran agama yang dianutnya, toleran terhadap
pelaksanaan ibadah agama lain, dan hidup rukun dengan pemeluk agama lain)

= Sikap Sosial :
- Disiplin (perilaku tertib dan patuh pada berbagai ketentuan dan peraturan)

- Mandiri (tidak mudah tergantung pada orang lain dalam menyelesaikan

tugas-tugas)

: Observasi
: Lembar Jurnal

- Kreatif (menghasilkan cara atau hasil baru dari sesuatu yang telah dimiliki)

LEMBAR JURNAL
No. | Tanggal | Nama Siswa | Catatan Pendidik Asg?rlﬁl);?ng Sikap
1
2
Dst.

2) Instrumen Penilaian Keterampilan
Teknik penilaian
Bentuk instrument

. Kinerja
: Lembar Kerja Peserta Didik, Tugas.

Rubrik Penilaian Kinerja

No Indikator Rubrik

1 | Melakukan 1 = Dapat menghidupkan computer
persiapan (Skor | 0 = Tidak bisa melakukan persiapan
maks = 1)

2 | Membuat sebuah | 6 = Melakukan langkah kerja 1-12 dengan
sheet yang | tepat.
mengandung data | 5 = Melakukan langkah kerja 1-11 dengan
(Skor maks = 7) tepat.

4 = Melakukan langkah kerja 1-9 dengan tepat.
3 = Melakukan langkah kerja 1-7 dengan tepat.
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No Indikator Rubrik

2 = Melakukan langkah kerja 1-5 dengan tepat.

1 = Melakukan langkah kerja 1-2 dengan tepat.

0 = Tidak melakukan langkah kerja

Langkah kerja mengikuti di LKPD 3 (Lampiran

13) :

1 = Langkah kerja atau waktu

pelaksanaan tepat

0 =Langkah kerja dan waktu pelaksanaan

tidak tepat

Langkah kerja mengikuti di LKPD 3

(Lampiran 13) :

3 | Membuat Laporan | 2 = Memenuhi 2 kriteria

(Skor maks = 2) 1 = Memenuhi 1 Kriteria

0 = Tidak memenuhi kriteria

Kriteria laporan:

1. Memenuhi sistematika laporan

2. Data analisis , pembahasan, dan kesimpulan
benar

Skor Perolehan
100
10

Nilai =

3) Pembelajaran Remedial dan Pengayaan
Remedial :
» Bila jumlah peserta didik 20 % di bawah KKM bisa dilakukan dengan
mengerjakan portofolio berkaitan dengan materi Analisis Data
= Bila Jumlah peserta didik 20-50% di bawah KKM penugasan secara
berkelompok dengan materi Analisis Data
= Bila Jumlah peserta didik 50% lebih di bawah KKM dilakukan dengan remedial
teaching tanpa ada penilaian (dianggap nilai peserta didik = KKM)
Pengayaan
= Belajar kelompok, yaitu sekelompok peserta didik diberi tugas pengayaan dari
buku peserta didik / Internet

Mengetahui, Kapal,........coooeeinn.
Kepala SMP Negeri 2 Mengwi Guru Informatika
I Nyoman Suardana, S.Pd. Dedi Rahman

NIP. 1906051988031035 NIM 1615051043
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Satuan Pendidikan : SMP NEGERI 2 MENGWI
Mata Pelajaran : INFORMATIKA
Kelas/Semester : VI (Tujuh)/I (Satu)
Materi Pokok : Analisis Data
Alokasi Waktu 1 2 X 40 menit

A. Kompetensi Inti

- KI-3 : Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan
rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi,seni, budaya terkait
fenomena dan kejadian tampak mata.

- KI-4 : Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan,
mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak (menulis,
membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai dengan yang dipelajari
di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang/teori.

B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi
4.2. Membuat sebuah sheet |4.2.1. Membuat sebuah sheet yang

yang mengandung mengandung data

data, rumus dan hasil |4.2.2. Membuat sebuah sheet yang

pemakaian  beberapa mengandung rumus

fungsi. 4.2.3.Membuat sebuah sheet yang
mengandung hasil pemakaian beberapa
fungsi dalam formula

Penambahan nilai karakter :
Sikap spiritual :
Selalu bersyukur sebelum melakukan kegiatan dan toleransi pada pemeluk agama
yang berbeda.
Sikap Sosial :
Santun, peduli, percaya diri, jujur, disiplin dan tanggung jawab.
C. Tujuan Pembelajaran
Pertemuan 4
1. Membuat sebuah sheet yang mengandung rumus
2. Membuat sebuah sheet yang mengandung hasil pemakaian beberapa fungsi
dalam formula
D. Materi Pembelajaran
- Pembuatan sebuah sheet yang mengandung rumus dan hasil pemakaian beberapa
fungsi dalam formula
E. Metode Pembelajaran
Model : Flipped Classroom
Metode : Problem Based Learning
F. Media dan Bahan
1. Media :LCD, Slide Powerpoint, e-learning



2. Bahan : Spidol, papan tulis, Laptop & Komputer
G. Sumber Belajar

- Buku Informatika Kelas VIl SMP

- Internet Learning Management System (LMS)
H. Lagkah-langkah Pembelajaran
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Kegiatan

Deskripsi Kegiatan

Alokasi
waktu

Pendahuluan

w

Melakukan pembukaan dengan salam pembuka, memanjatkan
syukur kepada Tuhan YME dan berdoa untuk memulai
pembelajaran

Memeriksa kehadiran peserta didik sebagai sikap disiplin

Menyampaikan kompetensi dasar dan indicator pembelajaran

Memberikan apersepsi dengan mengajukan pertanyaan yang ada

keterkaitannya dengan pelajaran yang akan dilakukan.

Pra Pembelajaran (Fase 1 : Flipped Classroom)

peserta didik mempelajari materi pelajaran baik video maupun

berbagai materi yang telah diberikan melalui Edmodo dan

mengumpulkan beberapa pertanyaan yang dia temukan.

Awal Pembelajaran (Fase 2 : Flipped Classroom)

e Peserta didik telah menyiapkan pertanyaan-pertanyaan
tertentu setelah mempelajari materi yang disiapkan pada e-
learning.

e Guru menyiapkan jawaban dan bahan untuk segala pertanyaan
yang mungkin diajukan oleh peserta didik dan
mempersiapkan  ruang diskusi  untuk  menyelesaikan
pertanyaan yang mungkin muncul.

10 menit

Inti

o1

Guru memberikan Klarifikasi mengenai video, modul, ataupun
materi yang di upload di e-learning kepada peserta didik dan telah
dipelajari peserta didik di rumah sebagai pengantar pelajaran.
Peserta didik secara berkelompok, mengkaji LKPD 4 dan
mendiskusikan hal-hal yang harus dikerjakan dalam membuat
sebuah sheet yang mengandung rumus dan hasil pemakaian
beberapa fungsi dalam formula

Mengikuti langkah-langkah pembuatan sebuah sheet yang
mengandung rumus dan hasil pemakaian beberapa fungsi dalam
formula

Guru membimbing peserta didik dalam pembuatan sebuah sheet
yang mengandung rumus dan hasil pemakaian beberapa fungsi
dalam formula

Peserta didik mencatat data yang diperoleh

Guru memfasilitasi terjadinya interaksi antar peserta didik serta
antara peserta didik dengan guru, lingkungan, dan sumber
belajar lainnya secara disiplin, kerja keras, dan mandiri

Guru mengamati keterampilan peserta didik dalam praktik

Setiap kelompok menganalisis data hasil pekerjaannya dalam
bentuk laporan

Guru menginformasikan bahwa pembuatan laporan bisa
dilanjutkan di rumah

60 menit
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. . . Alokasi
Kegiatan Deskripsi Kegiatan waktu
Penutup Dalam kegiatan penutup, guru: 10 menit

dilakukan

1. Guru meminta peserta didik agar memberikan kesimpulan tentang
kegiatan pembelajaran.

2. Guru meminta peserta didik untuk mengakses e-learning untuk
berdiskusi serta mempelajari video/modul dan atau mengerjakan
soal kuis pembelajaran untuk KD 4.2 (online).

3. Melakukan refleksi bersama terhadap pembelajaran yang sudah

I. Penilaian Pembelajaran, Remedial, dan Pengayaan

Kompetensi | Teknik

Bentuk Instrumen

Sikap » Observasi > Jurnal

Pengetahuan » Penugasan

> Pilihan ganda

Keterampilan | > Kinerja

> Lembar Kerja Peserta

Didik
1) Instrumen Penilaian Sikap
Teknik penilaian . Observasi
Bentuk instrument : Lembar Jurnal

= Sikap Spiritual :

= Religius (Melaksanakan ajaran agama yang dianutnya, toleran terhadap
pelaksanaan ibadah agama lain, dan hidup rukun dengan pemeluk agama lain)

= Sikap Sosial :

- Disiplin (perilaku tertib dan patuh pada berbagai ketentuan dan peraturan)
- Mandiri (tidak mudah tergantung pada orang lain dalam menyelesaikan

tugas-tugas)

- Kreatif (menghasilkan cara atau hasil baru dari sesuatu yang telah dimiliki)

LEMBAR JURNAL
No. | Tanggal | Nama Siswa | Catatan Pendidik Asgierﬁlyé?ng Sikap
1
2
Dst.
2) Instrumen Penilaian Keterampilan
Teknik penilaian : Kinerja
Bentuk instrument : Lembar Kerja Peserta Didik,Tugas.

Rubrik Penilaian Kinerja

No Indikator

Rubrik

maks = 1)

1 | Melakukan 1 = Dapat menghidupkan computer
persiapan (Skor | 0 = Tidak bisa melakukan persiapan

2 | Membuat sebuah | 7 = Menyelesaikan langkah kerja pada poin 1-9
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No Indikator Rubrik
sheet yang | 6 = Menyelesaikan langkah kerja pada poin 1-8 / 2-9
mengandung rumus | 5 = Menyelesaikan langkah kerja pada poin 1-6 / 2-8
dan hasil | 4 = Menyelesaikan langkah kerja pada poin 1-4 / 2-5
pemakaian 3 = Menyelesaikan langkah kerja pada poin 1-3 / 2-4

beberapa  fungsi | 2 = Menyelesaikan langkah kerja pada poin 1-2 / 2-3
dalam formula. | 1 = Menyelesaikan langkah kerja pada poin 1/2
(Skor maks = 7) 0 = Tidak melakukan langkah kerja

Langkah kerja mengikuti di LKPD 4 (Lampiran 13) :
3 | Membuat Laporan | 2 = Memenuhi 2 kriteria

(Skor maks = 2) 1 = Memenuhi 1 kriteria

0 = Tidak memenubhi kriteria

Kriteria laporan:

1. Memenubhi sistematika laporan

2. Data analisis , pembahasan, dan kesimpulan benar

Skor Perolehan
100
10

Nilai =

4. Pembelajaran Remedial dan Pengayaan

Remedial :

» Bila jumlah peserta didik 20 % di bawah KKM bisa dilakukan dengan
mengerjakan portofolio berkaitan dengan materi Analisis Data

= Bila Jumlah peserta didik 20-50% di bawah KKM penugasan secara
berkelompok dengan materi Analisis Data

= Bila Jumlah peserta didik 50% lebih di bawah KKM dilakukan dengan remedial
teaching tanpa ada penilaian (dianggap nilai peserta didik = KKM)

Pengayaan

= Belajar kelompok, yaitu sekelompok peserta didik diberi tugas pengayaan dari
buku peserta didik / Internet

Mengetahui, Kapal,............coeee.
Kepala SMP Negeri 2 Mengwi Guru Informatika
| Nyoman Suardana, S.Pd. Dedi Rahman

NIP. 1906051988031035 NIM 1615051043




Lampiran 12. Kisi-kisi Soal

Nama Sekolah
Kelas/Semester

KISI-KISI SOAL

: SMP Negeri 2 Mengwi
: VII/Semester 1

Tahun Pelajaran  : 2020/2021
Mata Pelajaran . Informatika
Materi : Analisis Data
Kompetensi Indikator Bentuk | No
ngsar IPK Soal H2veL Soal | Soal
Mengenal data Mengenal Disajikan L1 PG 1,2,6
berupa angka format data | kasus peserta
dan hasil berupa angka didik  dapat
perhitungan Dalam lembar mengenali
rumus, dan cara | Sebar data  berupa
menyimpan, angka dalam
serta aplikasi
mengaksesnya. lembar sebar
Mengenal Disajikan L1 PG 3,7
Perhitungan kasus peserta
Rumus dalam didik  dapat
Lembar sebar mengenali
perhitungan
rumus dalam
aplikasi
lembar sebar
Mengenal Disajikan L1 PG 4
Cara kasus peserta
menyimpan didik  dapat
hasil mengenali
perhitungan cara
Rumus dalam menyimpan
Lembar sebar hasil
perhitungan
rumus dalam
aplikasi
lembar sebar
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Kompetensi Indikator Bentuk | No
Dasar IPK Soal . Soal | Soal
Mengenal cara | Disajikan L1 PG 5
menyimpan kasus peserta
hasil didik  dapat
perhitungan mengenali
rumus dalam | cara
lembar sebar mengakses
hasil
perhitungan
rumus dalam
aplikasi
lembar sebar
Memahami cara | Disajikan L1 PG 9,10

kerja
perhitungan
rumus dalam
lembar sebar

kasus peserta
didik  dapat
memahami
cara kerja
perhitungan
rumus dalam
lembar sebar

Dari Kisi-kisi soal di atas, kemudian dikembangkan soal sebagai berikut :

Perhatikan gambar tabel berikut dan jawab soal nomor 1-5!!

A B C b EFIGH I I KLMRHNDO

1 |Daftar Nilai Siswa

2

| 3 Hasil Penilaian Harian Mata Pelajaran (HPH)
Mo, MISN Mama | Tanggal Lahir i E E Eﬂ ufE ‘:'E —

% 'E 2 E:I = 5 [+

4 HHAHHBEEEE

I 5 1/0050190001 |Ahmad | 23 Januari 2005| 82 | 84 | 78|88 | 76 |80 | 81|80 | 82 |80

i 210050190002 | Bobby | 05 Oktober 2005) 83| 75| 80| 76|80 | 76| 80|81 |82 91

7 3/0050190003 | Abdillah 19 Juni 2005| 88 (78 (82 79|82 |76 |81 (82 (81| %0

] 410050190004 |Sitti 28 Februari 2005| 78 |84 | 70|82 | 83 |84 | 78 (84| 19| &3

9 | dst

10 Rata-Rata

n Milai Tertinggi

12 Milai Terendah
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1. Pada Cell B5 (Kolom NISN) Pak Surya ingin mengisi kolom NISN siswanya, tetapi

setiap kali Pak Surya mengetikkan NISN : 0050190001 lalu menekan enter, maka
yang tampil adalah NISN : 50190001 (angka 00 di depan hilang). Mengapa hal



237

tersebut bisa terjadi dan apa yang harus Pak Surya lakukan agar 2 digit angka 00

pada NISN tersebut bisa tampil?

a. Awalan 0 pada NISN dikenal oleh aplikasi lembar sebar sebagai angka yang
digunakan untuk perhitungan sehingga Pak Surya tidak harus mengetikkan
angka 0 di awal NISN.

b. Awalan 0 pada NISN dikenal oleh aplikasi lembar sebar sebagai teks bukan
sebagai angka yang digunakan untuk perhitungan sehingga Pak Surya harus
mengetikkan tanda petik ( ) di awal NISN.

c. Awalan 0 pada NISN dikenal oleh aplikasi lembar sebar sebagai teks bukan
sebagai angka yang digunakan untuk perhitungan sehingga Pak Surya harus
mengetikkan tanda sama dengan ( =) di awal NISN.

d. Awalan 0 pada NISN dikenal oleh aplikasi lembar sebar sebagai teks bukan
sebagai angka yang digunakan untuk perhitungan sehingga Pak Surya harus
mengetikkan tanda plus ( + ) di awal NISN.

2. Pada Cell A5 (kolom No.) Pak Surya ingin memasukkan nomor urut sebanyak 32
nomor secara cepat. Bagaimana Pak Surya melakukannya ?

a Mengetikkan angka 1 sampai angka 32 di setiap baris secara manual

b. Mengetikkan angka 1 dan angka 2 - Blok Cell A5:A6 (Angka 1 dan 2) -
Arahkan pointer mouse pada ujung kanan bawah garis pembatas sehingga
pointer mouse berubah menjadi tanda plus (Fill Handle) - Klik dan drag Fill
Handle ke area sel yang diinginkan. Misal, A5:A36 lalu lepaskan mouse

c. Mengetikkan angka 1 dan angka 2 — Klik Cell A5 (Angka 2) - Arahkan
pointer mouse pada ujung kanan bawah garis pembatas sehingga pointer
mouse berubah menjadi tanda plus (Fill Handle) - Klik dan drag Fill Handle
ke area sel yang diinginkan. Misal, A6:A36 lalu lepaskan mouse.

d. Mengetikkan angka 1 — klik Cell A5 (Angka 1) - Arahkan pointer mouse pada
ujung kanan bawah garis pembatas sehingga pointer mouse berubah menjadi
tanda plus (Fill Handle) - Klik dan drag Fill Handle ke area sel yang
diinginkan. Misal, A5:A36 lalu lepaskan mouse

3. Berikut Pak Surya ingin menghitung rata-rata hasil penilaian harian mata pelajaran

(HPH) pada Kolom O untuk siswa bernama Ahmad, maka Pak Surya memasukkan
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rumus untuk menghitung rata-rata nilai HPH yaitu AVERAGE. Bagaimana
penulisan rumus yang benar?
a. =ZAVERAGE(O5) c. ZAVERAGE(05:08)
b. =AVERAGE(E5:N8) d. ZAVERAGE(E5:N5)
Apabila Pak Surya telah menghitung rata-rata hasil penilaian harian mata pelajaran
(HPH) pada Kolom O untuk siswa bernama Ahmad sebesar 81.22. Setelah
diperhatikan ternyata terdapat kekeliruan pada hasil HPH harusnya 81,10
disebabkan karena hasil perhitungan rumus hanya menghitung nilai pada kolom E
s.d M, sedangkan kolom N pada nilai informatika belum terhitung. Bagaimana cara
Pak Surya memperbaiki rumus untuk nilai HPH (Kolom O)?
a. Klik 2 kali pada Cell O5 untuk memunculkan rumusnya lalu rubahlah E5:M5
menjadi E5:N5
b. Klik 2 kali pada Cell O5 untuk memunculkan rumusnya lalu rubahlah E5:M5
menjadi E5:N8
c. Klik 2 kali pada Cell N5 untuk memunculkan rumusnya lalu rubahlah E5:M5
menjadi E5:N8
d. Klik 2 kali pada Cell N5 untuk memunculkan rumusnya lalu rubahlah E5:M5
menjadi E5:N8
Pak Surya ingin menghitung rata-rata hasil penilaian harian mata pelajaran (HPH)
pada kolom O untuk siswa lain selain Ahmad. Bagaimana Pak Surya
melakukannya?
a. Mengetikkan kembali rumus fungsi statistik yaitu AVERAGE pada setiap siswa
selain Ahmad
b. Mengetikkan rumus fungsi statistic yaitu SUM pada siswa selain Ahmad
c¢. Menggunakan fungsi COPY formula pada siswa Ahmad dan fungsi PASTE
pada siswa selain Ahmad
d. Mengetikkan kembali rumus fungsi statistik yaitu AVERAGE pada siswa
bernama Ahmad

Perhatikan gambar tabel berikut dan jawab soal nomor 6-7!!
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2 Bagian Operator
3 Nama Gaji
No. | Gol Total Gaji Pajak Gaji Bersih
4 Pegawal | Gaji Pokok | Tunjangan | Transportasi
-] 1 |1C Akim
6 2 |18 Danu
7 3 |18 |Delia
8 4 |1C Asad
9 5 [1A Fitri
10 Total
11
12 Tabel Gaji Tabel Potongan Pajak
13 Gol |Gaji Pokok |Tunjangan |Transportasi 1A 18 1C
14 1A 600,000 50,000 100,000 2% 3% 4%
15 18 800,000 70,000 100,000
16 1C 1,000,000 120,000 100,000

6. Pada tabel gaji (kolom gaji pokok, tunjangan, dan transportasi) Pak Surya ingin
mengubah format number dengan menambah satuan Rupiah (Rp) dari kolom
C14 sampai E16. Bagaimana langkah-langkah yang harus pak surya kerjakan?

a Block cell C14:E16, lalu tekan Ctrl+1 pilih number. Pada kotak symbol
pilih Rp. Indonesia

b. Block cell C14:D16, lalu tekan Ctrl+1 pilih number. Pada kotak symbol
pilih Rp. Indonesia
c. Block cell C14:E16, lalu tekan Ctrl+1 pilih accounting. Pada kotak symbol

pilih Rp. Indonesia
d. Block cell C14:D16, lalu tekan Ctrl+1 pilih accounting. Pada kotak symbol
pilih Rp. Indonesia
7. Untuk mengisi data pada kolom pajak bisa dilakukan dengan memanggil nilai
pada tabel potongan pajak lalu dikalikan dengan Gaji pokok (Pajak = Gaji pokok
X potongan pajak). Tahapan yang bisa pak surya lakukan untuk mendapatkan

nilai pajak pada tabel tersebut yaitu ?

a  Kilik 2 kali pada Cell H5, masukan rumus
=HLOOKUP(B5,$G$13:$1$14,2)*D5 lalu drag hingga ke cell HO.

b. Klik 2 kali pada Cell H5, masukan rumus
=HLOOKUP(B5,$G$13:$1$14,2) lalu drag hingga ke cell H9.

c. Kiik 2 kali pada Cell H5, masukan rumus

=HLOOKUP(B5,$G$13:$1$13,2)*D5 lalu drag hingga ke cell HO.
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d Klik 2 kali pada Cell 5, masukan rumus
=HLOOKUP(B5,$G$13:$1$14)*D5 lalu drag hingga ke cell 19.
8. Rumus fungsi yang harus pak surya masukan pada cell G5 untuk mencari total
gaji dari pegawai yang bernama Akim yaitu....
a. SUM(D6:F6) c. =SUM(D5:F5)
b. SUM(D5:F5) d. AVERAGE(D5:F5)

A B C D E F G
1 No|Nama| Tugas | UTS | UAS | Nilai Akhir |Keterangan
2 1 |Ani 50 89 99
3 2 |Putu 100 70 95
4 | 3 |Budi 66 86 48
5 4 |Anton 70 86 54
6 5 |Jhon 80 86 75
7 6 |Intan 90 98 80

9. Untuk mencari Nilai Akhir rumus yang digunakan yaitu :
Nilai Akhir = 40%*Tugas + 30%*UTS + 30%*UAS
Dengan berpatokan pada rumus tersebut, pak surya ingun menerapkanya pada
cell F2 untuk mencari Nilai Akhir dari siswa yang bernama Ani maka rumus
excelnya adalah.....
a. =40%*C2+30%*D2+30%*E2  c. =30%*C2+30%*D2+40%*E2
b. =40%*C3+30%*D3+30%*E3  d. =40%*C2+30%*D2+30%*E3

A B C D E F G
1 No|Nama| Tugas | UTS | UAS | Nilai Akhir | Keterangan
2 1 |Ani 50 89 99 76.4
3 2 |Putu 100 70 95 89.5
4 | 3 |Budi 66 86 48 66.6
5 4 |Anton 70 86 54 70
6 5 |Jhon 80 86 75 80.3
7 6 |Intan 90 98 80 89.4

10. Adapun ketentuan yang digunakan untuk mengisi data Keterangan yaitu
Jika Nilai Akhir > 70 maka keteranganya “Lulus”. Selain itu, “Remidial”.
Dari ketentuan diatas maka rumus fungsi yang digunakan untuk mencari
keterangan dari siswa yang bernama Anton yaitu ..
a. =IF(F5>70," Remidial ","Lulus ") Keterangan : Remidial
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b. =IF(F5>70,"Lulus","Remidial") Keterangan : Lulus
c. =IF(F5>70,"Lulus","Remidial™) Keterangan : Remidial
d. =IF(F5>70,"Remidial ","Lulus ") Keterangan : Lulus

Kunci Jawaban :
1.b 3.d
2.b 4. a

o o

o O
O
©
D

o N



Lampiran 13. Lembar Kerja Peserta Didik
LKPD 1. Mengenal tipe data dan perhitungan rumus dalam lembar sebar

3.

3.2 Mengenal data

berupa angka dan
hasil  perhitungan
rumus, dan cara
menyimpan,  serta
mengaksesnya.

b. Identitas kelompok

Kelompok

Anggota

c. Langkah-langkah kerja
1. Sebelumnya adik-adik telah menonton video pembelajaran di Edmodo part 1
2. Amatilah gambar sebuah sheet yang mengandung data berikut ini dan diskusikanlah

dengan teman sekelompok.
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3.2.1 Peserta didik dapat mengenal format data
berupa angka dalam lembar sebar

3.2.2 Peserta didik

dapat mengenal

perhitungan rumus dalam lembar sebar
3.2.5 Peserta didik dapat memahami cara kerja
perhitungan rumus dalam lembar sebar
a. Ikuti petunjuk kerja kelompoik di bawah ini!
1. Isilah identitas kelompok, ketua, dan anggota pada poin (b)
2. Perhatikan dan diskusikan dengan teman kelompokmu terkait langkah-langkah

kerja pada poin (c) di bawah ini
Isilah titik-titik (........ ) pada soal nomor 1,2,3,4, dan 5 dengan istilah yang
disediakan pada poin (3)
Untuk soal nomor 6,7,8,9, dan 10, diisi dengan nama istilah sesuai dengan urutan
kolom nomor beserta keterangan berupa penjelasan dari masing-masing istilah
Waktu Pengerjaan 20 Menit

. Setelah itu presentasikan di depan kelas.

= TV B R VTR
= | L |2

1.Tipe Data ..c..oeunue... 3.Tipe Data .............. 4. Tipe Data Percentage
\Nﬁh B I C D L E
1\ ulNama Burand Harga |]}mlm hulga Diskon
1 |Pensil 2B Rp 3.200 | 20% |= . I g ARRIRIRIRIR
i Pulpen Bp 3.000 | 20% | Rp 2,400
Penghapus Rp 2,000 | 10% | Rp 1.800
Buku Tulis Rp 2500 | 12% | Rp 2,200
5 |Penggaris Rp 7.900 | 40% | Rp 4.740
7 | October 15, 2020 Total = (E2F6)

!

2. Tipe Data ............
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3. Pilihlah istilah di bawah ini dan kaitkan serta masukan ke dalam nomor kolom
diatas sesuai dengan maksud dari tiap kolom warna kuning (C—1).

Accounting Count Time Date Number General

Sum C2*D2 Text C2-C2*D2 Percentage

4. Setelah kolom nomor / nomor soal pada poin (2) telah diisikan istilah, kemudian
masukan Istilah tersebut ke dalam tabel berikut sesuai dengan urutan nomor
kolomnya serta isilah keterangan tersebut berupa penejelasan dari setiap istilah.

SN02| ch\)llé).m Istilah Keterangan
6 1
7 2
8 3
9 4
10 5

*SELAMAT MENGERJAKAN*
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LKPD 2. Mengenal perhitungan rumus dan cara menyimpan hasil perhitungan

rumus dalam lembar sebar

Kompetensi Dasar Tujuan Pembelajaran
3.2 Mengenal data 3.2.2 Peserta didik dapat mengenal
berupa angka dan perhitungan rumus dalam lembar sebar
hasil perhitungan 3.2.3 Peserta didik dapat mengenal cara
rumus, dan cara menyimpan hasil perhitungan rumus
menyimpan, serta dalam lembar sebar
mengaksesnya 3.2.5 Peserta didik dapat memahami cara kerja

perhitungan rumus dalam lembar sebar

a. Ikuti petunjuk kerja kelompoik di bawah ini!

1.
2.

Isilah identitas kelompok, ketua, dan anggota pada poin (b)

Perhatikan dan diskusikan dengan teman kelompokmu terkait langkah-langkah
kerja pada poin (c) di bawah ini

Isilah titik-titik dalam format rumus excel fungsi IF pada (soal 1) dan (soal 3)

. Untuk soal (soal 2) dan (soal 4), isilah titik-titik pada kolom nilai grade dari hasil

perhitungan rumus fungsi IF serta berikan alasanya

b. Identitas kelompok

Kelompok
Ketua

Anggota

c. Langkah-langkah kerja
1. Sebelumnya adik-adik telah menonton video pembelajaran di Edmodo part 2

2.

Perhatikan Ketentuan nilai siswa serta gambar tabel daftar nilai siswa di bawah ini
Ketentuan :

Jika Nilai >=90 maka grade = A

Jika tidak, Jika Nilai >= 80 maka grade = B

Jika tidak, Jika Nilai >=60 maka grade =C

Jika tidak, Jika Nilai >=40 maka grade =D

Jika tidak, Jika Nilai >= 0 maka grade = E

Tuangkan ketentuan di atas kedalam format rumus untuk mendapatkan nilai grade

pada tabel excel berikut dengan mengikuti langkah-langkah kerja pada poin 4.
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A B C D E F G
1
2 Daftar Nilai Siswa
4 No| Nama |(L/P) Nilai|Grade JK
5 1| Andi | L | 80
6 | 2 Ayn P |90
7 3| Toni | L |79
s | 4| Sami | P | 40
9| 5| Yanto | L | 39
10
11 Tabel JK
12 L |Laki-laki
13 P |Perempuan

4. (Soal 1) : Isilah titik-titik pada langkah kerja di bawabh ini sesuai dengan
rumus fungsi IF yang digunakan dalam microsoft excel!

a) Langkah pertama yang dilakukan untuk mendapatkan nilai grade yaitu masukan
rumus pada cell E5 dengan format
SIS AT [ = AT [ = (O RN = AT =
")), lalu tekan enter.

b) Selanjutnya arahkan kursor pada pojok kanan bawah cell E5 sampai muncul
tanda Fill Handle, lalu drag ke bawah sampai pada kolom cell E9 dan hasilnya
sebagai berikut.

(Soal 2) : Isilah nilai grade dari hasil perhitungan rumus serta berikan
alasanya pada tabel berikut!!
No | Nama | (L/P) | Nilai | Grade Alasan
1 | Andi L .
2 | Ayu P OURC Ll
3 | Toni L L 7 T
4 | Santi P 40 | ..
5 | Yanto L 39 | ...
5. Misalnya seorang guru ingin mengubah aturan penilaianya menjadi :

Jika Nilai >= 95 maka grade = A"

Jika tidak, Jika Nilai >= 90 maka grade = A"
Jika tidak, Jika Nilai >= 85 maka grade = B*
Jika tidak, Jika Nilai >= 80 maka grade = B’
Jika tidak, Jika Nilai >=65 maka grade = C*
Jika tidak, Jika Nilai >=60 maka grade = C’
Jika tidak, Jika Nilai >=40 maka grade =D

Jika tidak, Jika Nilai >= 0 maka grade =E

Maka langkah-langkah yang harus dilakukan untuk mengubah rumus tersebut yaitu
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(Soal 3) : Isilah titik-titik pada rumus fungsi IF berikut sesuai dengan
perubahan ketentuan penilaian !

a)Klik 2 x pada kolom cell E5 dan wubah format rumus menjadi

enter.

b) Selanjutnya arahkan kembali kursor pada pojok kanan bawah sel E5 sampai
muncul tanda Fill Handle, lalu drag ke bawah sampai pada kolom E9 dan
hasilnya akan berubah seperti berikut.

(Soal 4) : Isilah nilai grade dari hasil perubahan perhitungan rumus di atas
serta berikan alasanya pada tabel berikut!

No | Nama | (L/P) | Nilai | Grade Alasan
1 | Andi L 80 | ...
2 | Ayu P DU B S
3 | Toni L 79 | ...
4 | Santi P 400 .
5 | Yanto = B L,
6. Menampilkan keterangan dari (L/P) pada A B cl bl E .
kolom JK dengan memanggil data pada tabel ! Dot N .
JK dengan menggunakan fungsi 2 S
VLOOKUP. (Soal 5) Adapun rumus yang ¢ No| Nama |(LP) Niai|Grade| JK
. . 501 Andi L | 80
harus dimasukan pada cell F5 vyaitu _ — A [ 9
O ). 73] Teni | L |79
s |4 Santi P | 40
9 5| Yamto | L | 39
10
11 Tabel JK
12 L |Laki-laki
13 P |Perempuan

*SELAMAT MENGERJAKAN*
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LKPD 3. Cara Membuat Sebuah Sheet yang Mengandung Data

42.Membuat sebuah sheet yang 4.2.1.Peserta didik dapat
mengandung data, rumus dan membuat sebuah sheet yang
hasil pemakaian beberapa fungsi. mengandung data

a. Ikuti petunjuk kerja kelompok di bawah ini!
1. Sebelumnya adik-adik telah menonton video tutorial di Edmodo part 1
2. Perhatikan dan diskusikan dengan teman kelompokmu terkait langkah-langkah
kerja pada poin (b) di bawah ini
3. Hidupkan PC / Laptop, lalu ikuti langkah-langkah kerja di bawah ini

b. Langkah-langkah Kerja
1. Membuka aplikasi Microsoft Excel dengan mengklik Start->All Programs—>

Microsoft Office 2013->Excel 2013, lalu pilih “Blank Workbook

ca.4

2. Ketik “Daftar Nilai Siswa” pada Cell Al. Kemudian arahkan kursor pada cell A1l
drag sampai ke cell C1, lalu pilih “Merge & Center”.

Hir Trucbiew B r |3 0 A B ®:  Fwoghm Garsaral

a = o o]
Mg & Conten
A L] " k F a = 1 13 i :
¢ | Dwdar Felad i n ]| ..L' H -

3. Arahkan kursor pada cell A3 drag sarﬁpai ke cell V18
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4. Selanjutnya pilih “Bottom Border” dan pilih “All Borders”, maka hasilnya sebagai
berikut

5. Sama halnya yang di lakukan pada poin 1, untuk cell A3,A4; B3,B4; C3,C4;
D3,D4; E3,E4; Q3,Q4; R3,R4; S3,S4; T3,T4; U3,U4; dan V3,V4 juga masing-

masing dilakukan “Merge & Center” untuk menyatukan baris/kolom.
i ’I:’ Tiewas. Haw ot <17 o] & & B  Sies B F B I == = [ %"'":" v }i_

wgscun

6. éegitupun juga yang dilakukan pada cell F3,G3,H3,13,J3,K3,L3,M3,N3,03,P3;
Al16,B16,C16,D16,E16; Al17,B17,C17,D17,E17; dan A18,B18,C18,D18,E18;
masing-masing dilakukan “Merge & Center” untuk menyatukan baris/kolom.
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Memasukan data pada bagian row header, setelah itu arahkan kursor pada cell A3
kemudian drag sampai ke cell V3 lalu pilih “Middle Align”.

EEE et RETT O ABTLOET O TORMILAE DATR IO e

"'_ :-:-.r ) BT Sla oW s _E- g BT e . F_I .__'_.-4 --‘-‘ ,",,= ="?‘ Ii. ;::_””- - |
|:|.:l rem i B4 M T B A = e e ege e fome WA ';';:"r':_ ".'l;":_": k:_".:_ T e TN # e :"l:l'.' ,ru_
FEcama 19 nm u ol grawt L] L L] mE LHL bamng

= - L
» 1 c o © r s u[: J[K|L[M|H[D F g n 5 1 u v w . v x

I Tlafiar Wizl nexz

Ecic | Toma Hisd Pesdaies Harion Mo Peljoran (EFE)

Kaa | Db |zar Peajdopreat Ty 175 Tegraon s T | BIAS ) ERS P tuiron) dreailor | hermskey

b HEHN ara

Selanjutnya drag kursor mulai dari cell F4 sampai O4, pilih orientation lalu pilih
“Rotate Text Up” untuk membuat text menjadi tegak lurus.
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Memasukan data pada kolom No, NISN, Nama, dan Kode Kota. Hasilnya sebagai
berikut. Khusus untuk data pada kolom NISN diawali dengan Tanda Petik satu ()
dan oleh karena nomornya berurutan maka tinggal arahkan kursor pada pojok
kanan bawah cell BS sampai muncul tanda Fill Handle, lalu drag sampai ke cell
B15.
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Setelah itu, memasukan data pada masing-masing pelajaran kolom Hasil Penilaian
Harian Mata Pelajaran (HPH),

Selanjutnya data pada kolom HPTS dan HPAS serta masukan Rata-rata, Nilai
tertinggi dan nilai Terendah masing-masing pada cell A16, A17, dan Al8.
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Menyimpan hasil kerja dengan cara klik File = pilih Save, lalu pilih tempat
penyimpananya “Documents” dan masukan nama file dengan format : [nama
kelompok]-[no. absen ketua]-[no. absen anggota 1]-[no. absen anggota 2]-
[...... dst]. Setelah itu, Save.

Contoh :

Nama Kelompok : Kelompok 1

No. Absen Ketua !

No. Absen Anggota 1 : 2

No. Absen Anggota 2 : 3

Maka, Nama File : Kelompok 1-1-2-3
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*SELAMAT MENGERJAKAN*
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LKPD 4. Cara Membuat sebuah sheet yang mengandung rumus dan hasil
pemakaian beberapa fungsi dalam formula.

Kompetensi Dasar Tujuan Pembelajaran
4.2.Mengenal data berupa 4.2.2.Peserta didik dapat membuat

angka dan hasil sebuah sheet yang mengandung

perhitungan rumus, dan rumus

cara menyimpan, serta 4.2.3.Peserta didik dapat membuat

mengaksesnya. sebuah sheet yang mengandung

hasil pemakaian beberapa fungsi
dalam formula
a. Ikuti petunjuk kerja kelompok di bawah ini!

1. Sebelumnya adik-adik telah menonton video tutorial di Edmodo part 2

2. Perhatikan dan diskusikan dengan teman kelompokmu terkait langkah-langkah
kerja pada poin (b) di bawah ini

3. Hidupkan PC / Laptop, lalu buka file yang sebelumnya sudah dikerjakan di LKPD
3

4. Selanjutnya ikuti langkah-langkah kerja di bawah ini

5. Waktu Pengerjaan 40 Menit

6. Setelah itu, peserta didik membuatkan laporan hasil analisis.

b. Langkah-langkah Kerja:
A B C D E F G H 1 J K L M N O P Q R S T U
2
3 Hasil Penilaian Harian (HPH)
= | B
_ - N Kode | Tempat | g c |2
NISN N =2 y Y y
No| NISH Nama Kota Lahir § E HPTS | HPAS HPA  |Pembulatan| Predikat |Peringkat
=|5
4 w
5 0050190001 |Ahmad 81| 80| 82| 80 80 84
6 0050190002 |Bobby ME 86) 81| 82) 91 76 82

0050190003 |Abdillah MK
0050190004 | Sitti JK
0050190005 |Darman
0050190006 |Susi MK
0050190007 | Dilan JK
0050190008 |Parto MK
0050190009 |Sanusi K
0050190010 |Dudung MK

o
o
2

82| 88) 90 90 94
79 83 85 84
5| 76| 76 77 80
84| 76 80 88
80) 76 84 78
80) 76 88 86
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]
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15 0050190011 | Tampi JK 80| 84| 80| 83 88 93
16 Rata-rata

17 Nilai Tertinggi

18 Nilai Terendah

19

20 Tempat Lahir

b

22
Ikuti ketentuan di bawah ini dan terapkan penggunaan rumus pada tabel di atas

1. Kolom Tempat Lahir = diisi dengan menggunakan fungsi HLOOKUP dengan
memanggil data pada tabel tempat lahir :
- JK adalah Kota Jakarta
- MK adalah Kota Makassar

2. Hasil Penilaian Harian (HPH) = Rata-Rata dari seluruh mata pelajaran

3. Hasil Penilaian Akhir (HPA) = (50% x HPH) + (25% x HPTS) + ( 25% x HPAS)
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. Pembulatan = diisi dengan ketentuan pembulatan ke atas jika angka dibelakang
koma bernilai 50 ke atas

. Predikat = diisi dengan menggunakan fungsi IF dengan ketentuan :

Nilai Akhir (HPA) di atas 90 maka predikat A

Nilai Akhir (HPA) di atas 85 maka predikat B

Nilai Akhir (HPA) di atas 80 maka predikat C

Nilai Akhir (HPA) di bawah 80 maka predikat D

. Peringkat diisi dengan menggunakan fungsi RANK berdasarkan Hasil Penilaian
Akhir (HPA)

. Rata-Rata diisi dengan menggunakan fungsi AVERAGE

Nilai Tertinggi diisi menggunakan fungsi MAX

Nilai Terendah diisi menggunakan fungsi MIN

*SELAMAT MENGERJAKAN*



Lampiran 14. Instrumen Uji Ahli Isi Mata Pelajaran

Angket Validitas Ahli Isi
Media Pembelajaran E-Learning Pada Mata Pelajaran Informatika

Nama : Gede Arna Jude Saskara
Jabatan - Dosen
I. Petunjuk

1. Bacalah setiap butir pertanyaan dengan cermat.
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2. Isilah pertanyaan berikut dengan sebenar-benarnya sesuai dengan pendapat anda
sendiri.
3. Pilihlah salah satu jawaban yang menurut anda paling sesuai dengan keadaan atau
pendapat anda, dengan cara memberikan tanda (Y ) pada salah satu jawaban yang
telah disediakan dengan keterangan sebagai berikut :

SS = Sangat Setuju

TS = Tidak Setuju

S =Setuju STS = Sangat Tidak Setuju
KS = Kurang Setuju
II.Daftar Pernyataan
No Py Alternatif Jawaban

SS(5) | S(4) | KS(3) | TS(2) | STS(1)

Kelayakan isi

dipahami

1 | Materi yang disajikan di dalam e- | v
learning sesuai dengan kompetensi
dasar

2 | Materi yang disajikan di dalam e- | v
learning sesuai dengan indicator
pencapaian kompetensi dasar

3 | Materi yang disajikan di dalam e- | v
learning sesuai dengan tujuan
pembelajaran

4 | Keaktualan materi pada media | v
pembelajaran e-learning

5 | Kemudahan dalam memahami \4
instruksi pembelajaran pada media
pembelajaran e-learning

6 | Referensi materi dalam media |V
pembelajaran  e-learning  yang
digunakan sesuai dengan bidang
ilmu yang dibahas.

7 | Keterbaharuan materi yang | v
disajikan dalam media
pembelajaran  e-learning  yang
digunakan sesuai dalam
pembelajaran.

B. Kebahasan SS S KS TS STS

8 | Bahasa yang digunakan mudah v
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No Pertanyaan Alternatif Jawaban
SS(5) | S(4) | KS(3) | TS(2) | STS(1)

9 | Kejelasan informasi dalam media v
pembelajaran  e-learning  sudah
sesuai

10 | Penggunaan  bahasa yang v
mudah dimengerti peserta didik
dalam pembelajaran pada media
pembelajaran e-learning

11 | Penggunaan  bahasa  Indonesia v
sesuai kaidah yang benar

C. Penyajian

12 | Uraian materi yang disajikan dalam v
media pembelajaran  e-learning
sudah jelas

13 | Kemampuan penyajian pada media \4
pembelajaran  e-learning  dalam
menarik perhatian peserta didik
mampu digunakan ada ataupun
tidak ada guru

14 | Kejelasan  tujuan  pembelajaran | v
sudah sesuai

15 | Urutan penyajian  materi v
dalam media pembelajaran e-
learning sudah sesuai

16 | Ketepatan ilustrasi gambar dengan v
uraian  materi dalam  media
pembelajaran  e-/earning  sudah
sesual

17 | Ilustrasi video pembelajaran sesuai v
dengan materi

18 | Cakupan isi materi dalam media \4
pembelajaran  e-learning = sudah
sesuai

Kesimpulan

Media pembelajaran e-/earning ini dinyatakan*:

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi
Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak digunakan

*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)
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Kritikan dan Masukan :

Pada modul masih banyak salah pada penulisan, Informasi yang terdapat pada
video warnanva tidak terlihat jelas dikarenakan warnanya hampir sama dengan
warna background. Pada LKPD ditambahkan bahan soal/diskusi sehingga
mencapal semua KD/mater.

Digitally signed by Gede Ama

Singaraj i, IE nktoﬁﬁr[gﬁgl?ﬂauumn

Penilai, O=Universitas Pendidikan
Ganssha, CN=Gada Affha
— Jude Sasakara,

{::F =t E=jude saskaraf@undiksha ac
f{;:_??— it
i

Reason: | am approving this
document

(rede Arna Jude Sﬂsk-:ﬁtm: et sigundllocation
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Angket Validitas Ahli Isi
Media Pembelajaran E-Learning Pada Mata Pelajaran Informatika

Nama : Gede Arma Jude Saskara, S.T. M. T
Jabatan : Dosen
I. Petunjuk

1. Bacalah setiap butir pertanyaan dengan cermat.

2. Isilah pertanyaan berikut dengan sebenar-benarnya sesuai dengan pendapat anda
sendiri.

3. Pilihlah salah satu jawaban yang menurut anda paling sesuai dengan keadaan atau
pendapat anda, dengan cara memberikan tanda (Y ) pada salah satu jawaban yang
telah disediakan dengan keterangan sebagai berikut :

SS = Sangat Setuju TS = Tidak Setuju
S =Setuyu STS = Sangat Tidak Setuju
KS = Kurang Setuju

II.Daftar Pernyataan

Alternatif Jawaban
SS(5) | S(4) | KS(3) | TS(2) | STS(1)

No Pertanyaan

Kelayakan isi
1 | Materi yang disajikan di dalam e- | v
learning sesuai dengan kompetensi
dasar

2 | Materi yang disajikan di dalam e- | v
learning sesuai dengan indicator
pencapaian kompetensi dasar

3 | Materi yang disajikan di dalam e- | v
learning sesuai dengan tujuan
pembelajaran

4 | Keaktualan materi pada media | v
pembelajaran e-learning
5 | Kemudahan dalam memahami \4
instruksi pembelajaran pada media
pembelajaran e-learning

6 | Referensi materi dalam media | v
pembelajaran  e-learning  yang
digunakan sesuai dengan bidang

ilmu yang dibahas.
7 | Keterbaharuan materi yang | v
disajikan dalam media
pembelajaran  e-learning  yang
digunakan sesuai dalam
pembelajaran.
B. Kebahasan SS S KS TS STS

8 | Bahasa yang digunakan mudah | v
dipahami
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No Pertanyaan Alternatif Jawaban
SS(5) | S(4) | KS(3) [ TS(2) | STS(1)

9 | Kejelasan informasi dalam media | v
pembelajaran  e-learning  sudah
sesuai

10 | Penggunaan  bahasa yang v
mudah dimengerti peserta didik
dalam pembelajaran pada media
pembelajaran e-learning

11 | Penggunaan  bahasa  Indonesia | v
sesuai kaidah yang benar

C. Penyajian

12 | Uraian materi yang disajikan dalam v
media pembelajaran  e-learning
sudah jelas

13 | Kemampuan penyajian pada media v
pembelajaran  e-learning  dalam
menarik perhatian peserta didik
mampu digunakan ada ataupun
tidak ada guru

14 | Kejelasan tujuan  pembelajaran | v
sudah sesuai 7

15 | Urutan penyajian  materi v
dalam media pembelajaran e-
learning sudah sesuai

16 | Ketepatan ilustrasi gambar dengan v
uraian  materi dalam  media
pembelajaran  e-learning sudah
sesuai

17 | Hustrasi video pembelajaran sesuai v
dengan materi

18 | Cakupan isi materi dalam media %
pembelajaran  e-learning  sudah
sesuai

Kesimpulan

Media pembelajaran e-/earning ini dinyatakan™:

Layak untuk digunakan tanpa revisi
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak digunakan

*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)
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Kritikan dan Masukan :

Singaraa, 15 Okiob A2 5o
Penilai, DN: C=I0), OU=Lacturer,
O=Universitas Pendidikan
Ganesha, CN=Gede Ama
Jude Sasakara,
E=juda saskara@undiksh:z
ac.id
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Instrumen Evaluasi Ahli Isi Mata Pelajaran

Nama : | Dewa Nyoman Narayana Prasada, S.Pd
Jabatan : Guru Informatika
I. Petunjuk

1. Bacalah setiap butir pertanyaan dengan cermat.

2. Isilah pertanyaan berikut dengan sebenar-benarnya sesuai dengan pendapat anda
sendiri.

3. Pilihlah salah satu jawaban yang menurut anda paling sesuai dengan keadaan atau
pendapat anda, dengan cara memberikan tanda (V) pada salah satu jawaban yang
telah disediakan dengan keterangan sebagai berikut :

SS =Sangat Setuju TS = Tidak Setuju

S =Setuju STS = Sangat Tidak Setuju
KS = Kurang Setuju
IL.Daftar Pernyataan
No | Pertanyaan Alternatif Jawaban

SS |S |KS [TS [STS

Kelayakan isi
1 [ Materi yang disajikan di dalam e-learning /
sesuai dengan kompetensi dasar

2 | Materi yang disajikan di dalam e-learning
sesuai dengan indicator pencapaian
kompetensi dasar

3 | Materi yang disajikan di dalam e-learning
sesuai dengan tujuan pembelajaran

4
Vv
4 | Keaktualan materi pada media V
vV
Vv

pembelajaran e-learning

5 | Kemudahan dalam memahami
instruksi pembelajaran pada media
pembelajaran e-learning

6 | Referensi materi dalam  media
pembelajaran e-/earning yang digunakan
sesuai dengan bidang ilmu yang dibahas.
7 | Keterbaharuan materi yang disajikan

dalam media pembelajaran e-learning (/
yang  digunakan  sesuai dalam
pembelajaran.

B. Kebahasan . SS
8 | Bahasa yang digunakan mudah dipahami
9 | Kejelasan informasi dalam  media
pembelajaran e-learning

10 | Penggunaan bahasa yang mudah
dimengerti  peserta  didik  dalam

KS | TS | STS

e e
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No | Pertanyaan Alternatif Jawaban
SS |S |KS |[TS [STS

pembelajaran pada media pembelajaran
e-learning

11 | Penggunaan bahasa Indonesia sesuai vy
kaidah yang benar

C. Penyajian

12 | Uraian materi yang disajikan dalam media L7
pembelajaran e-/earning sudah jelas

13 [ Kemampuan penyajian pada media
pembelajaran e-learning dalam menarik /
perhatian peserta didik mampu digunakan
ada ataupun tidak ada guru

14 | Kejelasan tujuan pembelajaran &

15 | Urutan penyajian  materi  dalam
media pembelajaran e-learning \/

16 | Ketepatan ilustrasi gambar dengan uraian
materi dalam media pembelajaran e- v
learning

17 | MNustrasi video pembelajaran sesuai L
dengan materi

18 | Cakupan isi materi dalam media 1
pembelajaran e-learning

Kesimpulan

Media pembelajaran e-learning ini dinyatakan*:

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi

@ Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak digunakan

*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Kapal, 04 1)ovamboar 2020
Penilai,

Nyoman Nara P.S.Pd




Nama
Jabatan

Angket Validitas Ahli Isi
Media Pembelajaran E-Learning Pada Mata Pelajaran Informatika

- I Dewa Nyoman Narayana Prasada, S.Pd

- Guru Informatika

I. Petunjuk

Bacalah sctiap butir pertanyaan dengan cermat.
Isilah pertanyaan berikut dengan scbenar-benamya sesuai dengan pendapat anda
sendiri,
Pilihlah salah satu jawaban yang menurut anda paling sesuai dengan keadaan atau
pendapat anda, dengan cara memberikan tanda (V) pada salah satu jawaban yang

2

-

3

telah disediakan dengan keterangan sebagai berikut

SS
S

= Sangat Sctuju TS = Tidak Setuju
= Setuju

KS = Kurang Setuju
II.Daftar Pernyataan

STS = Sangat Tidak Setuju

No

Pertanyaan

Alternatif Jawaban

SS[s [KS[TS [STS

1

Kelayakan isi

Materi yang disajikan di dalam e-fearning

dimengerti  peserta  didik  dalam

sesuai dengan kompetensi dasar W

2 | Materi yang disajikan di dalam e-learning
sesuai dengan indicator pencapaian | v/
kompetensi dasar

3 | Maten yang disajikan di dalam e-learning "
sesuai dengan tujuan pembelajaran

4 | Keaktualan materi  pada  media >,
pembelajaran e-learning

5 | Kemudahan dalam memahami
instruksi  pembelajaran  pada media W
pembelajaran e-learning

6 | Referensi materi  dalam media
pembelajaran e-learning yang digunakan V
sesuai dengan bidang ilmu yang dibahas.

7 | Keterbaharuan materi yang disajikan
dalam media pembelajaran e-learning v
yang digunakan sesuai dalam
pembelajaran,

B. Kebahasan SS [S |KS | TS [STS

8 | Bahasa yang digunakan mudah dipahami | Vv

9 | Kejelasan  informasi  dalam  media
pembelajaran e-learning B

10 | Penggunaan  bahasa yang mudah S
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No | Pertanyaan Alternatif Jawaban
SS |S |KS |TS | STS

pembelajaran pada media pembelajaran
e-learning

11 | Penggunaan bahasa Indonesia sesuai \/
kardah yang benar

C. Penyajian

12 | Uraian materi yang disajikan dalam media "
pembelajaran e-/earning sudah jelas

13 | Kemampuan penyajian pada media
pembelajaran e-/earming dalam menarik \/
perhatian peserta didik mampu digunakan
ada ataupun tidak ada guru

14 | Kejelasan tujuan pembelajaran v

15 | Urutan penyajian  materi  dalam oA
media pembelajaran e-/earning

16 | Ketepatan ifustrasi gambar dengan uraian
materi dalam media pembelajaran e- v
learning

17 | llustrasi video pembelajaran sesuai \/
dengan materi

18 | Cakupan isi materi dalam media
pembelajaran e-learning

Kesimpulan

Media pembelajaran e-/earning ini dinyatakan*:

@ Layak untuk digunakan tanpa revisi

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak digunakan
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*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)
Kritikan dan Masukan :

.................................................................................................................................

.................................................................................................................................

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

.........
...................................................................................................
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Lampiran 15. Instrumen Uji Ahli Desain Pembelajaran

Instrumen Evaluasi Ahli Desain Pembelajaran

Nama : I Nengah Eka Mertayasa, S.Pd., M.Pd
Jabatan : Staf Dosen
L. Petunjuk

1. Bacalah setiap butir pertanyaan dengan cermat.

2. Isilah pertanyaan berikut dengan sebenar-benarnya sesuai dengan pendapat anda
sendiri.

3. Pilihlah salah satu jawaban yang menurut anda paling sesuai dengan keadaan atau
pendapat anda, dengan cara memberikan tanda (\ ) pada salah satu jawaban yang telah
disediakan dengan keterangan sebagai berikut :

SS = Sangat Setuju
S = Setuju
KS = Kurang Setuju
TS =Tidak Setuju
STS = Sangat Tidak Setuju
II. Daftar Pernyataan
No | Pertanyaan Alternatif Jawaban
SS [S [KS | TS |STS

Karakteristik Peserta Didik
1 | Media pembelajaran e- learning sesuai N
dengan kemampuan intelektual peserta
didik

2 | Media pembelajaran e-learning sesuai \
dengan gaya belajar peserta didik
3 | Media pembelajaran e-learning sesuai |
dengan jenjang pendidikan peserta didik
4 | Media pembelajaran e- learning sesuai N
dengan perkembangan sosial emosional
peserta didik

5 | Media pembelajaran e-learning dapat |
menambah motivasi belajar peserta didik
Model Pembelajaran

6 Ketepatan urutan aktivitas \
pembelajaran dalam e-learning sesuai
dengan topik pembelajaran

7 Ketepatan penggunaan model N
pembelajaran Flipped Classroom dalam
media pembelajaran e-learning pada
mata pelajaran Informatika

Evaluasi

8 Kesesuaian jenis tes yang digunakan pada N
setiap kegiatan belajar
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No = Pertanyaan Alternatif Jawaban
SS |S | KS TS |STS

9 Kesesuaian rubrik penilaian dengan jenis v

pentlaian
10 | Kesesuaian jumlah soal/butir tes W

dengan tujuan pembelajaran
Il | Ketepatan kunci jawaban |
12 | Umpan balik soal tes v

Kesimpulan

Media pembelajaran e-fearning 1m dinyatakan®:

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak digunakan

*(Mohon ben tanda hingkaran pada nomor sesua1 dengan kesimpulan Bapak/Tbu)

Kritikan dan Masukan :
Tambahkan deskripsi di masing-masing pertemuan

1

2,
3
4.

Tambahkan petunjuk penggunaan edmodo

Gunakan bahasa vang baku dan konsisten di setiap pertemuan

Tambahkan petunjuk pengerjaan pada LKPD

Singaraja, 8 September 2020

Penilai,

I Néhgﬂ@ Mertayasa, S.Pd., M.Pd



Nama : I Nengah Eka Mertayasa, S.Pd., M.Pd
Jabatan : Staf Dosen
L. Petunjuk

1. Bacalah setiap butir pertanyaan dengan cermat.

Instrumen Evaluasi Ahli Desain Pembelajaran
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2. Isilah pertanyaan berikut dengan sebenar-benarnya sesuai dengan pendapat anda
sendiri.

3. Pilihlah salah satu jawaban yang menurut anda paling sesuai dengan keadaan atau
pendapat anda, dengan cara memberikan tanda (\ ) pada salah satu jawaban yang telah
disediakan dengan keterangan sebagai berikut :
SS = Sangat Setuju

S

= Setuju

KS = Kurang Setuju

TS =Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju
II. Daftar Pernyataan

No

Pertanyaan

Alternatif Jawaban

SS | S |KS | TS | STS

Karakteristik Peserta Didik

1

Media pembelajaran e- /earning sesuai
dengan kemampuan intelektual peserta
didik

\/

Media pembelajaran e-/earning sesuai
dengan gaya belajar peserta didik

Media pembelajaran e-learning sesuai
dengan jenjang pendidikan peserta didik

Media pembelajaran e- learning sesuai
dengan perkembangan sosial emosional
peserta didik

5

Media pembelajaran e-learning dapat
menambah motivasi belajar peserta didik

Model Pembelajaran

6

Ketepatan urutan aktivitas
pembelajaran dalam e-/earning sesuai
dengan topik pembelajaran

Ketepatan penggunaan model
pembelajaran Flipped Classroom dalam
media pembelajaran e-learning pada
mata pelajaran Informatika
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No | Pertanyaan Alternatif Jawaban
SS|S KS| TS |STS
C. Evaluasi
8 Kesesuaian jenis tes yang digunakan pada v
setiap kegiatan belajar
9 Kesesuaian rubrik penilaian dengan jenis v
penilaian
10 | Kesesuaian jumlah soal/butir tes v
dengan tujuan pembelajaran
11 | Ketepatan kunci jawaban N
12 | Umpan balik soal tes v

Kesimpulan
Media pembelajaran e-learning im dinyatakan*:
D Layak untuk digunakan tanpa revisi
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan
*(Mohon ben tanda lingkaran pada nomor sesua1 dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

SARAN :

Singaraja , 19 September 2020
Mengetahui dan Mevetujui

@_ E Telah dlmunclnl secara elektronik!
. I Nengah Eka Mertayasa, S.Pd., M.Pd
[ NIP: 199503022019031006

ﬁ% Email: eka. mertayasa@undiksha.ac.id

Db W dartuta et e WRETOOR (T ) ek a0 S bt Detronk ESCB5SN |
Vo e Lo M Bk o3 e D vt b L3 |

I Nengah Eka Mertayasa, S.Pd., M.Pd



Instrumen Evaluasi Ahli Desain Pembelajaran

Nama : Dendi Maysanjaya
Jabatan : Dosen
I. Petunjuk

1. Bacalah setiap butir pertanyaan dengan cermat.

2. Isilah pertanyaan berikut dengan sebenar-benarnya sesuai dengan pendapat anda
sendiri.

3. Pilihlah salah satu jawaban yang menurut anda paling sesuai dengan keadaan atau
pendapat anda, dengan cara memberikan tanda (\ ) pada salah satu jawaban yang telah
disediakan dengan keterangan sebagai berikut :
SS = Sangat Setuju

S

= Setuju

KS = Kurang Setuju

TS = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju
II. Daftar Pernyataan

No

Pertanyaan

Alternatif Jawaban

SS |[S | KS | TS |STS

Karakteristik Peserta Didik

1

Media pembelajaran e- learning sesuai
dengan kemampuan intelektual peserta
didik

\/

Media pembelajaran e-learning sesuai
dengan gaya belajar peserta didik

Media pembelajaran e-learning sesuai
dengan jenjang pendidikan peserta didik

Media pembelajaran e- learning sesuai
dengan perkembangan sosial emosional
peserta didik

Media pembelajaran e-learning dapat
menambah motivasi belajar peserta didik

Model Pembelajaran

Ketepatan urutan aktivitas
pembelajaran dalam e-/earning sesuai
dengan topik pembelajaran

Ketepatan penggunaan model
pembelajaran Ilipped Classroom dalam
media pembelajaran e-learning pada
mata pelajaran Informatika

C. Evaluasi

SS KS | TS

STS

8

Kesesuaian jenis tes yang digunakan pada
setiap kegiatan belajar

2 |
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No | Pertanyaan Alternatif Jawaban
SS 18 KS|TS [STS

8 Kesesuaian rubrik penilaian dengan jenis v

penilaian :
10 | Kesesuaian jumlah soal/butir les Al

dengan tujuan pembelajaran
11 | Ketepatan kunci jawaban v
12 | Umpan balik soal tes v

Kesimpulan

Media pembelajaran e-learning ini dinyatakan®:
1. Layak untuk digunakan tanpa revisi
@ Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak lavak digunakan
*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Kritikan dan Masukan :

Perlu diperhatikan kembali terkant implementasi model pembelajaran Flipped
Classroom, terlebih dengan kondisi pembelajaran di masa pandemi saat ini, Perlu
adanya untuk membuatkan forum diskusi secara khusus dengan memberikan topik
diskusi, untuk mengefektifkan tahap Do darn model pembelajaran Flipped Classroom

Tambahkan humper-out pada video pembelajaran

Singaraja, 5 Oktober 2020
Penilai,

¥ =

Dendi Maysanjaya



Instrumen Evaluasi Ahli Desain Pembelajaran

Nama : Dendi Maysanjaya
Jabatan : Dosen
I. Petunjuk

1. Bacalah setiap butir pertanyaan dengan cermat.

2. Isilah pertanyaan berikut dengan sebenar-benarnya sesuai dengan pendapat anda
sendiri.

3. Pilihlah salah satu jawaban yang menurut anda paling sesuai dengan keadaan atau
pendapat anda, dengan cara memberikan tanda (V) pada salah satu jawaban yang telah
disediakan dengan keterangan sebagai berikut :
SS = Sangat Setuju

S

= Setuju

KS = Kurang Setuju

TS =Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju
II. Daftar Pernyataan

No

Pertanyaan

Alternatif Jawaban

SS |S |KS | TS |STS

Karakteristik Peserta Didik

1

Media pembelajaran e- learning sesuai
dengan kemampuan intelektual peserta
didik

\j

Media pembelajaran e-learning sesuai
dengan gaya belajar peserta didik

Media pembelajaran e-/earning sesuai
dengan jenjang pendidikan peserta didik

Media pembelajaran e- learning sesuai
dengan perkembangan sosial emosional
peserta didik

Media pembelajaran e-learning dapat
menambah motivasi belajar peserta didik

Model Pembelajaran

Ketepatan urutan aktivitas
pembelajaran dalam e-/earning sesuai
dengan topik pembelajaran

Ketepatan penggunaan model
pembelajaran Flipped Classroom dalam
media pembelajaran e-learning pada
mata pelajaran Informatika

C. Evaluasi

SS

KS

TS

STS

8

Kesesuaian jenis tes yang digunakan pada
setiap kegiatan belajar

2 |»n
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No | Pertanyaan Alternatif Jawaban
SS|S |KS |TS | STS
9 | Kesesuaian rubrik penilaian dengan jenis N
penilaian
10 | Kesesuaian jumlah soal/butir tes y
dengan tujuan pembelajaran
11 | Ketepatan kunci jawaban v
12 | Umpan balik soal tes | ¥
Kesimpulan

Media pembelajaran e-/earning ini dinyatakan®:
@ Layak untuk digunakan tanpa revisi

*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak digunakan

Kritikan dan Masukan :

Singaraja, 10 Oktober 2020

Penilai,

¥ =

Dendi Maysanjaya
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Lampiran 16. Instrumen Uji Ahli Media Pembelajaran

Instrumen Evaluasi Ahli Media Pembelajaran

Nama : I Nengah Eka Mertayasa, S.Pd., M.Pd
Jabatan : Staf Dosen
I. Petunjuk

1. Bacalah setiap butir pertanyaan dengan cermat.

2. Isilah pertanyaan berikut dengan sebenar-benarnya sesuai dengan pendapat anda
sendiri.

3. Pilihlah salah satu jawaban yang menurut anda paling sesuai dengan keadaan atau
pendapat anda, dengan cara memberikan tanda (\/ ) pada salah satu jawaban yang telah
disediakan dengan keterangan sebagai berikut :

SS = Sangat Setuju

S =Setuju

KS = Kurang Setuju

TS = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju
II. Daftar Pernyataan

No Pertanyaan Alternatif Jawaban
SS|S |KS|TS |STS

A. Tampilan Media Pembelajaran F- learning

1 | Pemilihan jenis teks yang digunakan sudah |
tepat

2 | Pemilihan ukuran teks yang digunakan |
sudah tepat

3 | Ketepatan penggunaan spasi, judul, sub N
judul

4 | Ketepatan dalam pengetikan materi N

5 | Kesesuaian perataan paragraf teks \

6 | Komposisi ~ warna pada video maupun N
gambar sudah serasi

7 | Warna background dengan huruf sudah \
serasi

8 | Penyusunan tampilan media pembelajaran |
e-learning  ketika  digunakan sudah
nyaman

9 | Penyusunan tampilan media pembelajaran v
e-learning sudah rapi

10 | Kualitas gambar yang digunakan sudah v
sesuai

11 | Kualitas video yang digunakan sudah v
sesuai

B. Interaktivitas




Media pembelajaran ¢-learning i dinyatakan*:

*Mohon ben tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

I. Layak untuk digunakan tanpa revisi

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak digunakan

Kritikan dan Masukan :

L.

Ubah nama file modul sesuai dengan is1 modul

2. Ubah nama modul menjadi materi
3. Buat gambar yang lebih detail

No Pertanyaan Alternatif Jawaban
SS |S | KS | TS |STS
12 | Kemudahan  pengoperasian  media v
pembelajaran e-learning dalam
mengakses materi, video, dan soal
evaluasi
13 | Kemandirian dalam penggunaan media W
pembelajaran e-learning
14 | Kemudahan dalam penilaian tugas v
15 | Kemudahan dalam penilaian kuis [
16 | Kelengkapan komponen-komponen | V
dalam media pembelajaran e-learning
seperti adanya fitur forum diskusi
17 | Terdapat tes secara online tersedia di v
dalam media pembelajaran e-fearning |
pada mata pelajaran Informatika *
18 | Tombol /ink untuk mengarahkan ke v
referensi bahan ajar berjalan dengan baik
Kesimpulan

Singaraja, 8 September 2020

Penilai
>

o

\
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Nama : I Nengah Eka Mertayasa, S.Pd., M.Pd
Jabatan . Staf Dosen
I. Petunjuk

Instrumen Evaluasi Ahli Media Pembelajaran

1. Bacalah setiap butir pertanyaan dengan cermat.

2. Isilah pertanyaan berikut dengan sebenar-benarnya sesuai dengan pendapat anda
sendiri.

3. Pilihlah salah satu jawaban yang menurut anda paling sesuai dengan keadaan atau
pendapat anda, dengan cara memberikan tanda (V) pada salah satu jawaban yang telah
disediakan dengan keterangan sebagai berikut :
SS = Sangat Setuju

S

= Setuju

KS = Kurang Setuju

TS = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju
II. Daftar Pernyataan

No Pertanyaan Alternatif Jawaban
SS |S | KS|TS|STS

A. Tampilan Media Pembelajaran E- learning

1 | Pemilihan jenis teks yang digunakan sudah |
tepat

2 | Pemilihan ukuran teks yang digunakan \
sudah tepat

3 | Ketepatan penggunaan spasi, judul, sub N
judul

4 | Ketepatan dalam pengetikan materi \

5 | Kesesuaian perataan paragraf teks \

6 | Komposisi ~ warna pada video maupun v
gambar sudah serasi

7 | Warna background dengan huruf sudah \
serasi

8 | Penyusunan tampilan media pembelajaran V
e-learning  ketika digunakan sudah
nyaman

9 | Penyusunan tampilan media pembelajaran | V
e-learning sudah rapi

10 | Kualitas gambar yang digunakan sudah | V
sesuai

11 | Kualitas video yang digunakan sudah N
sesuai
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'No Pertanyaan Alternatif Jawaban
SS|S |KS|TS  STS
B. Interaktivitas
12 | Kemudahan  pengoperasian  media | V
pembelajaran e-learning dalam
mengakses materi, video, dan soal
evaluasi
13 | Kemandirian dalam penggunaan media v
pembelajaran e-learning
14 | Kemudahan dalam penilaian tugas N
15 | Kemudahan dalam penilaian kuis \
16 | Kelengkapan komponen-komponen v
dalam media pembelajaran e-learning
seperti adanya fitur forum diskusi
17 | Terdapat tes secara online tersedia di v
dalam media pembelajaran e-learning
pada mata pelajaran Informatika
18 | Tombol /link untuk mengarahkan ke v
referensi bahan ajar berjalan dengan baik
Kesimpulan

Media pembelajaran e-learning im dinyatakan*:

(D Layak untuk digunakan tanpa revisi

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak digunakan

*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

SARAN:

Singaraja . 19 September 2020
Mengetahui dan Meyetuju

'm. [8] Telah ditandatangani secara elektronik
b= . I Nengah Eka Mertayasa, S.Pd., M.Pd
-

O

NIP: 199503022019031006
T Email: eka mertayasa@undiksha.ac id

Dkurmes ind orard g T So% i Dnieaws 24€ D55M,
Ve dok e B Chekuh e el WS 1) sgrrde oadeone sl verfiun | TL |

I Nengah Eka Mertayasa, S.Pd., M.Pd



Nama : I Gede Partha Sindu, S.Pd., M.Pd.
Jabatan : Dosen Pendidikan Teknik Informatika
L. Petunjuk

Instrumen Evaluasi Ahli Media Pembelajaran

1. Bacalah setiap butir pertanyaan dengan cermat.

2. Isilah pertanyaan berikut dengan sebenar-benarnya sesuai dengan pendapat anda
sendiri.

3. Pilihlah salah satu jawaban yang menurut anda paling sesuai dengan keadaan atau
pendapat anda, dengan cara memberikan tanda (‘\/ ) pada salah satu jawaban yang telah
disediakan dengan keterangan sebagai berikut :
SS = Sangat Setuju

S

= Setuju

KS = Kurang Setuju

TS = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju
II. Daftar Pernyataan

No Pertanyaan Alternatif Jawaban
SS |S |KS | TS |STS

A. Tampilan Media Pembelajaran E- learning

1 | Pemilihan jenis teks yang digunakan sudah V
tepat

2 | Pemilihan ukuran teks yang digunakan N
sudah tepat

3 | Ketepatan penggunaan spasi, judul, sub v
judul

4 | Ketepatan dalam pengetikan materi y

5 | Kesesuaian perataan paragraf teks v

6 | Komposisi  warna pada video maupun V
gambar sudah serasi

7 | Warna background dengan huruf sudah v
serasi

8 | Penyusunan tampilan media pembelajaran | ¥
e-learning  ketika  digunakan sudah
nyaman

9 | Penyusunan tampilan media pembelajaran V
e-learning sudah rapi

10 | Kualitas gambar yang digunakan sudah v
sesuai

11 | Kualitas video yang digunakan sudah v
sesuai

B. Interaktivitas
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No Pertanyaan Alternatif Jawaban
8§ |S |KS TS | 8TS
12 | Kemudahan  pengoperasian  media | V
pembelajaran e-learning dalam
mengakses materi, video, dan soal
evaluasi
13 | Kemandirian dalam penggunaan media |
pembelajaran e-learning
4 | Kemudahan dalam penilaian tugas \
15 | Kemudahan dalam penilaian kuis v
16 | Kelengkapan komponen-komponen | ¥
dalam media pembelajaran e-learning
seperti adanya fitur forum diskusi
|7 | Terdapat tes secara online tersedia di N
dalam media pembelajaran e-learning
pada mata pelajaran Informatika " -
18 | Tombol [fink untuk mengarahkan ke A
referensi bahan ajar berjalan dengan baik |
Kesimpulan

Media pembelajaran e-learning ini dinvatakan™®:

*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/1bu)

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi

Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak digunakan

Kritikan dan Masukan :
Instruksi atau perintah untuk membuat tugas pada aplikasi Edmodo sebaiknva
gunakan Huruf Tebal. Hindari huruf miring untuk petunjuk khusus.

Singaraja, 20 September 2020

Penilai,

277



Nama : I Gede Partha Sindu, S.Pd., M.Pd.
Jabatan - Dosen Pendidikan Teknik Informatika
I. Petunjuk
1. Bacalah setiap butir pertanyaan dengan cermat.
2.
sendiri.
3.
disediakan dengan keterangan sebagai berikut :
SS = Sangat Setuju
S = Setuju
KS = Kurang Setuju
TS = Tidak Setuju
STS = Sangat Tidak Setuju
II. Daftar Pernyataan

Instrumen Evaluasi Ahli Media Pembelajaran
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Isilah pertanyaan berikut dengan sebenar-benarnya sesuai dengan pendapat anda

Pilihlah salah satu jawaban yang menurut anda paling sesuai dengan keadaan atau
pendapat anda, dengan cara memberikan tanda (\ ) pada salah satu jawaban yang telah

No

Pertanyaan

Alternatif Jawaban

SS |S |KS|TS|STS

A. Tampilan Media Pembelajaran E- learning

1 | Pemilihan jenis teks yang digunakan sudah \
tepat

2 | Pemilihan ukuran teks yang digunakan v
sudah tepat

3 | Ketepatan penggunaan spasi, judul, sub N
judul

4 | Ketepatan dalam pengetikan materi \

5 | Kesesuaian perataan paragraf teks V

6 | Komposisi  warna pada video maupun \
gambar sudah serasi

7 | Warna background dengan huruf sudah N
serasi

8 | Penyusunan tampilan media pembelajaran | V
e-learning  ketika  digunakan  sudah
nyaman

9 | Penyusunan tampilan media pembelajaran \/
e-learning sudah rapi

10 | Kualitas gambar yang digunakan sudah N
sesuai

11 | Kualitas video yang digunakan sudah \

sesuai

B. Interaktivitas




No Pertanyaan Alternatif Jawaban
S§ |S |KS |[TS |STS
12 | Kemudahan pengoperasian media | V
pembelajaran e-learning dalam
mengakses  materi, video, dan  soal
evaluasi
13 | Kemandirian dalam penggunaan media |
pembelajaran e-learning
14 | Kemudahan dalam penilaian tugas v
15 | Kemudahan dalam penilaian kuis v
16 | Kelengkapan komponen-komponen v
dalam media pembelajaran e-learning
seperti adanya [itur forum diskusi
17 | Terdapat tes secara online tersedia di v
dalam media pembelajaran e-learning
pada mata pelajaran Informatika
18 | Tombol [ink umwk mengarahkan ke v
referensi bahan ajar berjalan dengan baik
Kesimpulan

Media pembelajaran e-fearning ini dinyatakan®:

(1) Layak untuk digunakan tanpa revisi

2. Layak untuk digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

sesual saran

*{Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuail dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Kritikan dan Masukan :

Singaraja, 20 September 2020
Penilat,
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Lampiran 17. Angket Uji Coba Perorangan

ANGKET UJI COBA PERORANGAN
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN E-LEARNING
DENGAN MODEL PEMBELAJARAN FLIPPED CLASSROOM

BERBASIS EDMODO PADA MATA PELAJARAN INFORMATIKA

A. Materi Informatika
1. Materi yang tidak jelas dan memerlukan penjelasan tambahan.

No. Judul Materi Halaman | Baris | Materi yang tidak
jelas

2. Kesalahan ketik

No. Judul Materi Halaman | Baris Kesalahan Ketik

3. Kesalahan ketik pada subtitle dalam video

No. Judul Materi Judul Video Kesalahan ketik

4. Dubbing dalam video kurang jelas

No. Judul Materi Judul Video Kesalahan
Dubbing

5. Kata-kata yang sulit dipahami dan memerlukan penjelasan tambahan.

No. Judul Materi Halaman | Baris Kata yang sulit




6. Penggunaan huruf kapital dan huruf kecil yang salah.

281

No. Judul Materi Halaman | Baris | Penggunaan Huruf
7. Kesalahan penggunaan tanda baca.
No. Judul Materi Halaman | Baris | Kesalahan tanda

baca

Hal-hal yang perlu diperbaiki:
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ANGKET UJI COBA PERORANGAN
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN E-LEARNING DENGAN
MODEL PEMBELAJARAN FLIPPED CLASSROOM BERBASIS EDMODO
PADA MATA PELAJARAN INFORMATIKA

Nama ) futu S‘L“)ff\"‘m ..... QO
No. Absen 8B amninnssae R RS AN TSGR
Kelas o - SRR s RS

I. Petunjuk
1. Bacalah setiap butir pertanyaan dengan cermat.
2. Isilah pertanyaan berikut dengan sebenar-benarnya sesuai dengan pendapat anda
sendiri.
Jawaban anda tidak akan mempengaruhi prestasi belajar anda di kelas.

4. Pilihlah salah satu jawaban yang menurut anda paling sesuai dengan keadaan atau
pendapat anda, dengan cara memberikan tanda (V) pada salah satu jawaban yang
telah disediakan dengan keterangan sebagai berikut :
SS = Sangat Setuju
S =Setuju
KS = Kurang Setuju
TS = Tidak Setuju
STS = Sangat Tidak Setuju

II. Daftar Pernyataan

(]

No Pertanvaan Alternatif Jawaban ]
2 55| 5 |KS|TS| 518 |

Tampilan yang digunakan dalam media \/
pembelajaran e-learning menarik
Penyajian materi  dalam media
pembelajaran e-learning terstruktur \/
sehingga mudah dipahami

Materi yang disajikan dalam media
pembelajaran e-learning  mampu
menarik  minat peserta didik untuk
belajar

Pengguna  dengan mudah dapat
4 | berinteraksi dalam menggunakan media
pembelajaran e-learning
Contoh-contoh yang diberikan pada
media pembelajaran e-learning dapat \/

(§]

=

N

£ membantu memahami materi
pembelajaran
6 Isi materi dalam media pembelajaran e- \/

learning Informatika sangat lengkap
Fitur  yang digunakan pada media
7 pembelajaran e-learning \/
Informatika sangat membantu peserta
didik




: No

o0

—

10

Pertanyaan

Sayva memihki kesulitan saat proses
pembelajaran  Informatika dengan
menggunakan media pembelajaran ¢-

Learning

SS|s [KS[TS

- —_—
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[ Alsantimmsben

[ sTS |

v

Ist uraan kegiatan pembelajaran dalam
media pembelajaran e-learning sangat
_bermanfaat bagi saya
Sava merasa  senang  menggunakan
media pembelajaran e-learning
Informatika saat kegiatan pembelajaran
berlangsung.

11

Penggunaan  media pembelajaran ¢-
learning  pada  mata  pelajaran
Informatika  mampu  meningkatkan
motivasi belajar

Matert media pembelajaran e-learning
membosankan sehingga saya lebih suka
| belajar menggunakan modul ajar

Pembelajaran  menggunakan  media
pembelajaran e-learning membuat saya
semangat dalam belajar Informatika

14

Saya dapat melihat perolehan nilai
secara detail dengan adanya media
pembelajaran e-learning

15

Media pembelajaran e-learning
membuat saya dapat  belajar  secara
mandin maupun berkelompok

16

Saya udak memperoleh pengetahuan
baru melalui media pembelajaran e-
learning Informatika

17

Media pembelajaran e-learning
Informatika kurang efektif digunakan
untuk membantu proses pembelajaran

18

Media pembelajaran e-learning
Informatika kurang efesien digunakan
untuk membantu proses pembelajaran

19

Tahap kegiatan pembelajaran  yang
terdapat dalam media pembelajaran e-
learning membuat saya lebih aktif
dalam belajar

Y

Penggunaan media pembelajaran ¢-
learning — pada  mata  pelajaran
Informatika  dapat meningkatkan
hmﬁvihtgndthmbemu‘

!
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Lampiran 18. Hasil Perhitungan Uji Coba Perorangan
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No

Daftar Pertanyaan

Responden

1 2

Tampilan yang digunakan dalam media
pembelajaran e-learning menarik

4 4

Penyajian materi dalam media pembelajaran e-
learning terstruktur sehingga mudah dipahami

4 4

Materi yang disajikan dalam  media
pembelajaran e-learning mampu menarik minat
peserta didik untuk belajar

Pengguna dengan mudah dapat berinteraksi dalam
menggunakan media pembelajaran e-learning

Contoh-contoh yang diberikan pada media
pembelajaran  e-learning  dapat membantu
memahami materi pembelajaran

Isi materi dalam media pembelajaran e-learning
Informatika sangat lengkap

Fitur yang digunakan pada media pembelajaran e-
learning Informatika sangat membantu peserta
didik

8(-)

Saya memiliki kesulitan saat proses pembelajaran
Informatika ~ dengan  menggunakan  media
pembelajaran E-Learning

Isi uraian kegiatan pembelajaran dalam media
pembelajaran e-learning sangat bermanfaat bagi
saya

10

Saya merasa senang menggunakan media
pembelajaran e-learning Informatika saat kegiatan
pembelajaran berlangsung.

11

Penggunaan media pembelajaran e-learning pada
mata pelajaran Informatika mampu meningkatkan
motivasi belajar

12(-)

Materi media pembelajaran e-learning
membosankan sehingga saya lebih suka belajar
menggunakan modul ajar

13

Pembelajaran menggunakan media pembelajaran
e-learning membuat saya semangat dalam belajar
Informatika

14

Saya dapat melihat perolehan nilai secara
detail dengan adanya media pembelajaran e-
learning

15

Media pembelajaran e-learning membuat saya
dapat belajar secara mandiri maupun berkelompok

16(-)

Saya tidak memperoleh pengetahuan baru melalui
media pembelajaran e-learning Informatika
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No Daftar Pertanyaan Responden
1 2 3
Media pembelajaran e-learning Informatika
17(-) | kurang efektif digunakan untuk membantu proses | 5 5 4
pembelajaran
Media pembelajaran e-learning Informatika
18(-) | kurang efesien digunakan untuk membantu proses | 4 5 5
pembelajaran
Tahap kegiatan pembelajaran yang terdapat dalam
19 | media pembelajaran e-learning membuat saya | 4 4 4
lebih aktif dalam belajar
Penggunaan media pembelajaran e-learning pada
20 | mata pelajaran Informatika dapat meningkatkan | 4 4 4
kreativitas saya dalam belajar
Jumlah (jawaban x bobot tiap pilihan) 83 86 91
Jumlah seluruh item angket x bobot tertinggi 100 | 100 | 100
Persentase per-subjek (%) 83% | 86% | 91%
Persentase keseluruhan subjek (%) 87%
Kualifikasi Keseluruhan Valid




Lampiran 19. Rekapitulasi Skor Butir Pernyataan Uji Coba Perorangan
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Responden

No Daftar Pertanyaan ssTS ks |TS[STS

1 Tampilan yang digunakan dalam media 1121010 0
pembelajaran e-learning menarik
Penyajian materi dalam media pembelajaran

2 |e-learning  terstruktur sehingga mudah | O | 3| 0 | O 0
dipahami
Materi yang disajikan dalam media

3 | pembelajaran e-learning mampu menarik | 2 |1 | 0O | O 0
minat peserta didik untuk belajar
Pengguna dengan mudah dapat berinteraksi

4 | dalam menggunakan media pembelajarane-| 2 | 1| 0 | O 0
learning
Contoh-contoh yang diberikan pada media

5 | pembelajaran e-learning dapat membantu | 2 | 1| 0 | O 0
memahami materi pembelajaran

6 Isi materi dalam media pembelajaran e- 1121 010 0
learning Informatika sangat lengkap
Fitur ~yang digunakan pada media

7 | pembelajaran e-learning Informatikasangat | 2 | 1| O | O 0
membantu peserta didik
Saya memiliki kesulitan saat proses

8() pembelajaran In_formatika \ dengan >lol 110 0
menggunakan media pembelajaran  E-
Learning
Isi uraian kegiatan pembelajaran dalam

9 | media pembelajaran e-learning sangat| 0 | 3| 0 | O 0
bermanfaat bagi saya
Saya merasa senang menggunakan media

10 | pembelajaran e-learning Informatika saat| O | 3 | O | O 0
kegiatan pembelajaran berlangsung.
Penggunaan media pembelajaran e-learning

11 |pada mata pelajaran Informatika mampu| 1 |2 | O | O 0
meningkatkan motivasi belajar
Materi media pembelajaran e-learning

12(-) | membosankan sehingga saya lebih suka| 1 | 1| 1 | O 0
belajar menggunakan modul ajar
Pembelajaran menggunakan media

13 | pembelajaran e-learning membuat saya| 1 |2 | O | O 0
semangat dalam belajar Informatika
Saya dapat melihat perolehan nilai

14 |secara detail dengan adanya media| 2 |1 | O | O 0
pembelajaran e-learning
Media pembelajaran e-learning membuat

15 | saya dapat belajar secara mandiri maupun | 2 |0 | 1 | O 0
berkelompok
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Responden

No Daftar Pertanyaan sSTS ks |TS[STS
Saya tidak memperoleh pengetahuan baru

16(-) | melalui media pembelajaran e-learning| 0 | 3| 0 | O 0
Informatika
Media pembelajaran e-learning Informatika

17(-) | kurang efektif digunakan untuk membantu | 2 | 1| 0 | O 0
proses pembelajaran
Media pembelajaran e-learning Informatika

18(-) | kurang efesien digunakan untuk membantu | 2 | 1| 0 | O 0
proses pembelajaran
Tahap kegiatan pembelajaran yang terdapat

19 | dalam media pembelajaran e-learning| 0 | 3 | O | O 0
membuat saya lebih aktif dalam belajar
Penggunaan media pembelajaran e-learning

20 | pada mata pelajaran Informatika dapat | O | 3 | O | O 0
meningkatkan kreativitas saya dalam belajar
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Lampiran 20. Angket Uji Coba kelompok kecil

ANGKET UJI COBA KELOMPOK KECTL
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN E-LEARNING DENGAN
MODEL PEMBELAJARAN FLIPPED CLASSROOM BERBASIS £EDVODO
PADA MATA PELAJARAN INFORMATIKA

Nama L 0de. Arya Aany \mmwa |
T e R R Ny S SO .
Kelas S el bartodiooree

I. Petunjuk
1. Bacalah setiap butir pertanyaan dengan cermat,
2. Isilah pertanyaan berikut dengan sebenar-benamya sesuan dengan pendapat anda
sendiri.
3. Jawaban anda tidak akan mempengaruhi prestasi belajar anda di kelas
4. Pihhlah salah satu jawaban yang menurut anda paling sesuan dengan keadaan atau
pendapat anda, dengan cara memberikan tanda (V) pada salah satu jawaban yany
telah disediakan dengan keterangan sebagai berikut :
SS = Sangat Setuju
S = Setuju
KS = Kurang Sectuju
TS = Tdak Setuju
STS = Sangat Tidak Setuju

II. Daftar Pernyataan ) :
No | Pertanyaan Alternatuf Jawaban ,
SS |S |KS|TS|STS |

1 Tampilan yang digunakan dalam media
pembelajaran e-learning menank
Penyajian materi  dalam  media
2 | pembelajaran e-learning terstruktur &
schingga mudah dipahami
Matert yang disajikan dalam media
3 pembc'lajamn. e-learning ~ mampu
menartk  minat peserta didik untk |/
belajar
Pengguna  dengan  mudah  dapat
berinteraksi dalam menggunakan media | \/
| pembelajaran ¢-learning
Contoh-contoh yang diberikan pada
media pembelajaran e-learning dapat .
Mibtnm memahami materi

F S

w

i

U
\l

3 hmmn dalam media pembelajaran ¢-

<

<

- F 1 P . .




No

Pertanyaan

Informatika sangat membantu peserta
didik

Alternatif Jawaban

S5

[ S

KS | T8

Saya memiliki kesulitan saal proses
pembelajaran  Informatika  dengan
menggunakan media pembelajaran ¢-
Learning

Ist urman kegiatan pembelajaran dalam
media pembelajaran e-learning sangat
bermanfaat bagi sava

10

Saya merasa senang  menggunakan
media pembelajaran
Informatika saat kegiatan pembelajaran
berlangsung.

e-learning |

11

Penggunaan  media pembelayjaran -
learning  pada  mata  pelajaran
Informatika

mampu meningkatkan motivass belayjar

Materi media pembelajaran e-learnmg
membosankan sehingga saya lebih suka
belajar menggunakan modul ajar

STS |

13

Pembelajaran  menggunakan  media
pembelajaran e-fearning membuat saya
semangat dalam belajar Informatika

14

Saya dapat melihat perolehan nilai
secara detail dengan adanya media
pembelajaran e-learning

15

Media pembelajaran e-learning
membuat saya dapat belajar secara
mandirt maupun berkelompok

16

Saya udak memperoleh pengetahuan
baru melalui media pembelajaran e-
fearning Informatika

17

Media pembelajaran e-learning
Informatika kurang efekuf digunakan
untuk membantu proses pembelajaran

18

Media  pembelajaran  e-learning
Informatika kurang efesien digunakan
untuk membantu proses pembelajaran

Tahap kegiatan pembelajoran  yang
terdapat dalam media pembelajaran ¢

bt [earning membuat saya Iebih akut

|

mata___pelajaran
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No | Pertanyaan Alternatif Jawaban
SS |S |KS | TS |STS
Informatika  dapat  meningkatkan
kreativitas sava dalam belajar
Saran/Komentar:
sangat  Membankt  Siswa  Utkuk  Melehat  Matar

.....................................................................................

Kapal 14/ naNembA20Z 0

Responden,




Lampiran 21. Hasil Perhitungan Uji Coba Kelompok Kecil
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Responden
No Daftar Pertanyaan 215167 10
1 [Tampilan yang digunakan dalam media pembelajaran e-learning menarik 515|415 4
Penyajian materi dalam media pembelajaran e-learning terstruktur sehingga mudah
2 |, : 5|54 15 4
dipahami
Materi yang disajikan dalam media pembelajaran e-learning mampu menarik
3 | . - : 5|/5|5|5 5
minat peserta didik untuk belajar
4 Pengguna dengan mudah dapat berinteraksi dalam menggunakan media pembelajaran 4115055 5
e-learning
5 Contoh-contoh yang diberikan pada media pembelajaran e-learning dapat membantu 415054 5
memahami materi pembelajaran
g [Isi materi dalam media pembelajaran e-learning Informatika sangat lengkap 55|54 5
Fitur yang digunakan pada media pembelajaran e-learning Informatika sangat
7 - 5| 5|54 5)
membantu peserta didik
Saya memiliki kesulitan saat proses pembelajaran Informatika dengan menggunakan
8(-) [ : ) 413|414 4
media pembelajaran E-Learning
Isi uraian kegiatan pembelajaran dalam media pembelajaran e-learning sangat
9 ! 5|55 |4 5
bermanfaat bagi saya
Saya merasa senang menggunakan media pembelajaran e-learning Informatika saat]
10 . . 55415 5
kegiatan pembelajaran berlangsung.
Penggunaan media pembelajaran e-learning pada mata pelajaran Informatika mampu
11 : L h 5|/5(415 5
meningkatkan motivasi belajar
Materi media pembelajaran e-learning membosankan sehingga saya lebih suka belajar
12(-)menggunakan modul ajar 5131415 4
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Pembelajaran menggunakan media pembelajaran e-learning membuat saya semangat]
13 dalam belajar Informatika Al S5 o455 44
14 Saya d_apat mellh'at perolehan nilai secara detail dengan adanya media sls5|/5|5/5|5|5|5|5]s5
pembelajaran e-learning
15 Media pembelajaran e-learning membuat saya dapat belajar secara mandiri maupun s 5lal5|/5|4|l5|5]|5]s5
berkelompok
Saya tidak memperoleh pengetahuan baru melalui media pembelajaran e-learning
16(_)Informatika 313|4(4|5|5[3|5|4]4
17(_)Medla pembela!aran e-learning Informatika kurang efektif digunakan untuk membantu alalslalalalals]als
proses pembelajaran
18(_)Medla pembelaj_aran e-learning Informatika kurang efesien digunakan untuk membantu alalalzlalalals|als
proses pembelajaran
19 Tahap kegiatan pembe_lajaran yang terdapat dalam media pembelajaran e-learning slal5/5|5|4|lal5]als
membuat saya lebih aktif dalam belajar
Penggunaan media pembelajaran e-learning pada mata pelajaran Informatika dapat]
20 meningkatkan kreativitas saya dalam belajar S A4S0 4145 144
Jumlah (jawaban x bobot tiap pilihan) 86 |88(86|92|94 88|89 |98 |86|93
Jumlah seluruh item angket x bobot tertinggi 100{100{100{100{100{100|100|100(100(100
Persentase per-subjek (%) 86%088%86%092%94%88%89%/98%86%/93%

Persentase Keseluruhan Subjek (%)

90%

Kual

ifikasi Keseluruhan

Sangat Valid
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Lampiran 22. Rekapitulasi Skor Butir Pernyataan Uji Coba Kelompok Kecil

Responden

No Daftar Pertanyaan ssTS ks |TS[STS

1 Tampilap yang dig_unakan d_alam media| 6 |4 0 | 0 0
pembelajaran e-learning menarik
Penyajian materi dalam media pembelajaran

2 | e-learning  terstruktur sehingga mudah 515100 0
dipahami
Materi yang disajikan dalam media

3 | pembelajaran e-learning mampu menarik 614100 0
minat peserta didik untuk belajar
Pengguna dengan mudah dapat berinteraksi

4 | dalam menggunakan media pembelajaran e- 7131010 0
learning
Contoh-contoh yang diberikan pada media

5 | pembelajaran e-learning dapat membantu 7131040 0
memahami materi pembelajaran

6 Isi rr_lateri dalam_ media pembelajaran e-| 8 | 2| 0 | 0 0
learning Informatika sangat lengkap
Fitur ~yang digunakan pada media

7 | pembelajaran e-learning Informatika sangat 614100 0
membantu peserta didik
Saya memiliki kesulitan saat proses

8() pembelajaran In_formatika : dengan| 1 |71 2 | o 0
menggunakan media pembelajaran  E-
Learning
Isi uraian kegiatan pembelajaran dalam

9 | media pembelajaran e-learning sangat 614100 0
bermanfaat bagi saya
Saya merasa senang menggunakan media

10 | pembelajaran e-learning Informatika saat 71310710 0
kegiatan pembelajaran berlangsung.
Penggunaan media pembelajaran e-learning

11 | pada mata pelajaran Informatika mampu 6141010 0
meningkatkan motivasi belajar
Materi media pembelajaran e-learning

12(-) | membosankan sehingga saya lebih suka 3151210 0
belajar menggunakan modul ajar
Pembelajaran menggunakan media

13 | pembelajaran e-learning membuat saya 51510710 0
semangat dalam belajar Informatika
Saya dapat melihat perolehan nilai

14 |secara detail dengan adanya media 10101010 0
pembelajaran e-learning
Media pembelajaran e-learning membuat

15 | saya dapat belajar secara mandiri maupun 8121010 0
berkelompok
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Responden

No Daftar Pertanyaan sSTS ks |TS[STS
Saya tidak memperoleh pengetahuan baru

16(-) | melalui media pembelajaran e-learning 3141310 0
Informatika
Media pembelajaran e-learning Informatika

17(-) | kurang efektif digunakan untuk membantu 3161110 0
proses pembelajaran
Media pembelajaran e-learning Informatika

18(-) | kurang efesien digunakan untuk membantu 2171140 0
proses pembelajaran
Tahap kegiatan pembelajaran yang terdapat

19 | dalam media pembelajaran e-learning 6141010 0
membuat saya lebih aktif dalam belajar
Penggunaan media pembelajaran e-learning

20 | pada mata pelajaran Informatika dapat 4161010 0
meningkatkan kreativitas saya dalam belajar




Lampiran 23. Angket Uji Coba Lapangan
ANGKET UJI COBA LAPANGAN

Nama

No. Absen

Kelas

PADA MATA PELAJARAN INFORMATIKA

I. Petunjuk

Bacalah setiap butir pertanyaan dengan cermat.
Isilah pertanyaan berikut dengan sebenar-benarnya sesuai dengan pendapat anda
sendin.

~

3.
4.

Jawaban anda tidak akan mempengaruhi prestasi belajar anda di kelas.

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN E-LEARNING DENGAN
MODEL PEMBELAJARAN FLIPPED CLASSROOM BERBASIS EDMODO
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Pilihlah salah satu jawaban yang menurut anda paling sesuai dengan keadaan atau
pendapat anda, dengan cara memberikan tanda (V) pada salah satu jawaban yang
telah disediakan dengan keterangan sebagai berikut
SS = Sangat Setuju

S

= Setuju

KS = Kurang Setuju
TS = Tidak Setuju
STS = Sangat Tidak Setuju

Daftar Pernyataan

No

Pertanyaan

Alternatif Jawaban

SS |S

KS

TS

STS

Tampilan yang digunakan dalam media
pembelajaran e-/earning menarik

4

Penyajian materi  dalam media
pembelajaran e-learning terstruktur
sehingga mudah dipahami

v

Materi yang disajikan dalam media
pembelajaran e-learning  mampu
menarik minat peserta didik untuk

belajar
Pengguna  dengan ~mudah dapat

berinteraksi dalam menggunakan media
pembelajaran e-learning

Contoh-contoh yang diberikan pada
media pembelajaran e-learning dapat
membantu memahami materi
pembelajaran

Isi materi dalam media pembelajaran e-
learning Informatika sangat lengkap

Fitur yang digunakan pada media
pembelajaran  e-learning
Informatika sangat membantu peserta

didik




| No
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Pertanyaan

Alternatif Jawaban

SS

S

KS

TS | STS

Saya memiliki kesulitan saat proses
pembelajaran  Informatika  dengan
menggunakan media pembelajaran e-

learning

9

Isi uraian kegiatan pc.mbelajar‘m dalam
media pembelajaran e-learning sangat
bermanfaat bagi saya

10

Saya merasa senang menggunakan
media pembelajaran e-learning
Informatika saat kegiatan pembelajaran
berlangsung.

11

Penggunaan media pembelajaran e-
learning  pada  mata  pelajaran
Informatika mampu  meningkatkan
motivasi belajar

12

Materi media pembelajaran e-learning
membosankan sehingga saya lebih suka
belajar menggunakan modul ajar

13

Pembelajaran  menggunakan media
pembelajaran e-learning membuat saya
semangat dalam belajar Informatika

14

Saya dapat melihat perolehan nilai
secara detail dengan adanya media
pembelajaran e-learning

15

Media pembelajaran e-learning
membuat saya dapat belajar secara
mandiri maupun berkelompok

16

Saya tidak memperoleh pengetahuan
baru melalui media pembelajaran e-
learning Informatika

17

Media pembelajaran e-learning
Informatika kurang efektif digunakan
untuk membantu proses pembelajaran

18

Media pembelajaran e-learning
Informatika kurang efesien digunakan
untuk membantu proses pembelajaran

N

19

Tahap kegiatan pembelajaran yang
terdapat dalam media pembelajaran e-
learning membuat saya lebih aktif
dalam belajar

Penggunaan media pembelajaran e-
‘9“"""8 pada  mata pelajaran
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Lampiran 24. Hasil Perhitungan Uji Coba Lapangan
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No

Pertanyaan

Responden

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

Tampilan yang digunakan dalam
media pembelajaran  e-learning
menarik

4

5

4

5

Penyajian materi dalam media
pembelajaran e-learning terstruktur
sehingga mudah dipahami

Materi yang disajikan dalam
mediapembelajaran e-learning
mampu menarik minat peserta
didik untuk belajar

Pengguna dengan mudah dapat
berinteraksi dalam menggunakan
mediapembelajaran e-learning

Contoh-contoh yang diberikan pada
media pembelajaran  e-learning
dapat membantu memahami materi
pembelajaran

Isi materi dalam media
pembelajaran e-learning

Informatika sangat lengkap

Fitur yang digunakan pada media
pembelajaran e-learning

Informatika  sangat membantu

peserta didik
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No

Pertanyaan

Responden

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

8(-

N

Saya memiliki kesulitan saat proses
pembelajaran Informatika dengan
menggunakan media pembelajaran
e-learning

Isi uraian kegiatan pembelajaran
dalam media pembelajaran e-
learning sangat bermanfaat bagi
saya

10

Saya merasa senang menggunakan
media pembelajaran  e-learning
Informatika saat kegiatan
pembelajaranberlangsung.

11

Penggunaan media pembelajaran e-
learning pada mata pelajaran
Informatika mampu meningkatkan
motivasi belajar

12(-

Materi media pembelajaran e-
learning membosankan sehingga
saya lebih suka belajar
menggunakan modul ajar

13

Pembelajaran menggunakan media
pembelajaran e-learning membuat
sayasemangat dalam belajar,
Informatika

14

Saya dapat melihat perolehan nilai
secara detail dengan adanya media
pembelajaran e-learning
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No

Pertanyaan

Responden

10

11

12

13

14115]16 |17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

15

Media pembelajaran e-learning
membuat saya dapat belajar secara
mandiri maupun berkelompok

16(-

Saya tidak memperoleh
pengetahuan baru melalui media
pembelajaran e- learning
Informatika

17(-

Media pembelajaran e-learning
Informatika kurang efektif
digunakan untuk membantu proses
pembelajaran

18(-

Media pembelajaran e-learning
Informatika kurang efesien
digunakan untuk membantu proses
pembelajaran

19

Tahap kegiatan pembelajaran yang
terdapat dalam media pembelajaran
e-learning membuat saya lebih
aktifdalam belajar

20

Penggunaan media pembelajaran e-
learning pada mata pelajaran
Informatika dapat meningkatkan
kreativitas sayadalam belajar

Jumlah (jawaban x bobot tiap pilihan)

84

91

87

87

77

87

85

84

84

88

95

85

85

75|89 |87 |86

80

86

89

91

87

89

89

78

70

85

78

83

72

Jumlah seluruh item angket x bobot
tertinggi

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100/100{100(100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

Persentase per-subjek (%)

84
%

91
%

87
%

87
%

77
%

87
%

85
%

84
%

84
%

88
%

95
%

85
%

85
%

75189 |87 |86
% | % | % | %

80
%

86
%

89
%

91
%

87
%

89
%

89
%

78
%

70
%

85
%

78
%

83
%

72
%
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Responden
No Pertanyaan
12]3]4]5]6]7]|8]9]10]11]12]13]14]15]16]17]18|19]20]21]22]23]24]|25]26]27]28]29]30
Persentase keseluruhan subjek (%) 84,4%
Kualifikasi Keseluruhan Valid




Lampiran 25. Rekapitulasi Skor Butir Pertanyaan Uji Coba Lapangan
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Responden

No Daftar Pertanyaan ssTsS (ks |TS[STS

1 Tampilar_1 yang dig_unakan d_alam media | 15 |15| 0 | 0 0
pembelajaran e-learning menarik
Penyajian materi dalam media pembelajaran

2 |e-learning  terstruktur sehingga mudah 10116} 4 | 0 0
dipahami
Materi yang disajikan dalam media

3 | pembelajaran e-learning mampu menarik 141131 3 |0 0
minat peserta didik untuk belajar
Pengguna dengan mudah dapat berinteraksi

4 | dalam menggunakan media pembelajaran e- 11127 10 0
learning
Contoh-contoh yang diberikan pada media

5 | pembelajaran e-learning dapat membantu 61211 3 |0 0
memahami materi pembelajaran

5 Isi rT_lateri dalam_ media pembelajaran e-| 12 (18| 0 | 0 0
learning Informatika sangat lengkap
Fitur yang digunakan pada media

7 | pembelajaran e-learning Informatika sangat 1511411 1 0 0
membantu peserta didik
Saya memiliki kesulitan saat proses

8() pembelajaran In_formatika : dengan| 7 1131 10 | 0 0
menggunakan media pembelajaran E-
Learning
Isi uraian kegiatan pembelajaran dalam

9 | media pembelajaran e-learning sangat 16112 2 | 0 0
bermanfaat bagi saya
Saya merasa senang menggunakan media

10 | pembelajaran e-learning Informatika saat 101171 3 | 0 0
kegiatan pembelajaran berlangsung.
Penggunaan media pembelajaran e-learning

11 | pada mata pelajaran Informatika mampu 91171 4 | 0 0
meningkatkan motivasi belajar
Materi media pembelajaran e-learning

12(-) | membosankan sehingga saya lebih suka 14191 740 0
belajar menggunakan modul ajar
Pembelajaran menggunakan media

13 | pembelajaran e-learning membuat saya 12116 2 | 0 0
semangat dalam belajar Informatika
Saya dapat melihat perolehan nilai

14 | secara detail dengan adanya media 1411412 1 0 0
pembelajaran e-learning
Media pembelajaran e-learning membuat

15 | saya dapat belajar secara mandiri maupun 12116 2 | 0 0
berkelompok
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Responden

No Daftar Pertanyaan ssTsS ks TS[STS
Saya tidak memperoleh pengetahuan baru

16(-) | melalui media pembelajaran e-learning 81221 0 10 0
Informatika
Media pembelajaran e-learning Informatika

17(-) | kurang efektif digunakan untuk membantu 611171130 0
proses pembelajaran
Media pembelajaran e-learning Informatika

18(-) | kurang efesien digunakan untuk membantu 81911310 0
proses pembelajaran
Tahap kegiatan pembelajaran yang terdapat

19 | dalam media pembelajaran e-learning 10115 4 |1 0
membuat saya lebih aktif dalam belajar
Penggunaan media pembelajaran e-learning

20 | pada mata pelajaran Informatika dapat 10116} 4 | 0 0
meningkatkan kreativitas saya dalam belajar




Lampiran 26. Angket Respons Guru

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN E-LEARNING DENGAN
MODEL PEMBELAJARAN FLIPPED CLASSROOM BERBASIS EDMODO

Nama
NIP

ANGKET RESPONS GURU

PADA MATA PELAJARAN INFORMATIKA

: I Dewa Nyoman Narayana Prasada, S.Pd

1. Petunjuk
1. Bacalah sctiap butir pertanyaan dengan cermat.

sendiri.
3. Pilihlah salah satu jawaban yang menurut anda paling sesuai dengan keadaan atau
pendapat anda, dengan cara memberikan tanda (V ) pada salah satu jawaban yang
telah disediakan dengan keterangan sebagai berikut : ‘
SS = Sangat Setuju

S

= Setuju

KS = Kurang Setuju

TS = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju
II. Daftar Pernyataan

No

Pertanyaan

Alternatif Jawaban

SS [S [KS TS

STS

Penggunaan media pembelajaran  e-
learning mempermudah saya dalam
menyampaikan materi pelajaran
Informatika di kelas

v

Saya  lebih  tertarik  mengajar
menggunakan modul ajar dibandingkan
menggunakan media pembelajaran e-
learning pada pelajaran Informatika

Penggunaan media pembclajaran  e-
learning membantu peserta didik lebih
aktif dalam kegiatan pembelajaran
Informatika

Media pembelajaran e-learning belum
sesuai dengan tujuan pembelajaran yang
diharapkan kurikulum

Penggunaan media pembelajaran e-
learning dapat mempermudah dalam
penilaian peserta didik

6

Saya tidak bisa memfokuskan diri ketika
mengajar menggunakan media
pembcelajaran  e-learning pada  mata
pelajaran Informatika

Penggunaan media pembelajaran e-
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2. Isilah pertanyaan berikut dengan sebenar-benarmya sesuai dengan pendapat anda
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No | Pertanyaan Alternatif Jawaban
SS|S [KS |TS |STS

learning pada pembelajaran %
Informatika membantu peserta  didik
untuk belajar secara mandiri
Penggunaan media pembelajaran  e- l./

8 learning, mampu mengontrol
perkembangan peserta didik pada mata
pelajaran Informatika
Media pembelajaran e-fearning yang /

o | digunakan dalam pembelajaran
mempermudah saya dalam
memaparkan materi Informatika
Adanya media pembelajaran e-

10 learning mampu  meningkatkan \/
intensita belajar peserta didik pada mata :
pelajaran Informatika

Saran/Komentar:

Responden,

w. Nyvoman Narayana P.. S.Pd



Lampiran 27. Hasil Perhitungan Uji Respons Guru
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No Daftar Pertanyaan Skor
Penggunaan media pembelajaran e-learning
1 | mempermudah saya dalam menyampaikan materi 4
pelajaran Informatika di kelas
Saya lebih tertarik mengajar menggunakan modul ajar
2(-) | dibandingkan menggunakan media pembelajaran e- 3
learning pada pelajaran Informatika
Penggunaan media pembelajaran e-learning membantu
3 | peserta didik lebih aktif dalam kegiatan pembelajaran 4
Informatika
a0 Media pembelajaran e-learning belum sesuai dengan 5
tujuan pembelajaran yang diharapkan kurikulum
Penggunaan media pembelajaran e-learning dapat
5 A = 4
mempermudah dalam penilaian peserta didik
Saya tidak bisa memfokuskan diri ketika mengajar
6(-) | menggunakan media pembelajaran e-learning pada mata 4
pelajaran Informatika
Penggunaan media pembelajaran e-learning Informatika
7 : : , 4
membuat saya merasa lebih antusias dalam belajar.
Penggunaan media pembelajaran e-learning, mampu
8 | mengontrol perkembangan peserta didik pada mata 4
pelajaran Informatika
Media pembelajaran e-learning yang digunakan dalam
9 | pembelajaran mempermudah saya dalam memaparkan 4
materi Informatika
Adanya media pembelajaran e-learning mampu
10 | meningkatkan intensitas belajar peserta didik pada mata 4
pelajaran Informatika
Jumlah (jawaban x bobot tiap pilihan) 40
Jumlah skor tertinggi x jumlah butir 50
Jumlah skor terendah ideal 10
Mi 30
Sdi 6.67
X 40
Kriteria Sangat Positif
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Lampiran 28. Angket Respons Peserta Didik
ANGKET RESPONS PESERTA DIDIK
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN E-LEARNING DENGAN
MODEL PEMBELAJARAN FLIPPED CLASSROOM BERBASIS
EDMODO PADA MATA PELAJARAN INFORMATIKA

Nama : | Gede Bagus Krisnha Prana Yoga
No. Absen 104

Kelas "VILA

I. Petunjuk

1. Bacalah setiap butir pertanyaan dengan cermat.

2. lsilah pertanyaan berikut dengan sebenar-benarnya sesuai dengan pendapat
anda sendiri.

3. Jawaban anda tidak akan mempengaruhi prestasi belajar anda di kelas.

4. Pilihlah salah satu jawaban yang menurut anda paling sesuai dengan
keadaan atau pendapat anda, dengan cara memberikan tanda (V) pada salah
satu jawaban yang telah disediakan dengan keterangan sebagai berikut :

SS = Sangat Setuju

S Setuju

KS = Kurang Setuju

TS =Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju
II. Daftar Pernyataan

Alternatif Jawaban
SS S [KS| TS |STS

No Pertanyaan

Tampilan media pembelajaran e-
1 | learning dalam proses pembelajaran |
Informatika sangat menarik
Materi  dalam media

2 | pembelajaran e-learning |
Informatika mudah dipahami
Terdapat kesulitan dalam

3 menggunakan media pembelajaran N
e-learning pada proses

pembelajaran Informatika
Tahap pembelajaran pada media
pembelajaran e-learning N

4 Informatika membuat saya lebih
aktif dalam belajar
Melalui media pembelajaran e-
5 |learning saya dapat menambah V
kemandirian dalam belajar
Penggunaan e-learning
6 | membuat saya merasa malas \

mengikuti pembelajaran
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Alternatif Jawaban
SS S |KS| TS | STS

No Pertanyaan

Penggunaan media
pembelajaran e-learning N
Informatika membuat saya merasa
lebih antusias dalam belajar.

Pengunaan media pembelajaran e-
learning membuat saya lebih N
termotivasi, karena materi yang
disajikan sangat bervariasi.

Soal evaluasi yang terdapat pada
media pembelajaran e-learning N
tidak berkaitan dengan materi
pembelajaran.

Saya senang memanfaatkan media
pembelajaran e-learning pada mata
10 | pelajaran  Informatika  karena v
belajar dapat dilakukan dimana

saja
Saya tidak nyaman dalam belajar
11 karena pemaparan materi pada N

media pembelajaran e-learning
Informatika tidak terorganisir

Media pembelajaran e-learning
12 | Informatika sangat = membantu V
saya dalam proses pembelajaran

Tugas/ latihan yang disajikan dalam

media Pembelajaran  e-learning
13 : ; 6 v
Informatika mengurangi motivasi
belajar
Saya merasa kurang senang dalam
14 belajar Informatika, karena N

membaca materi pada media
pembelajaran e-learning

Saya tertarik  menggunaka
15 | media pembelajaran e-learning pada \
mata pelajaran Informatika

Saran/Komentar:
Menurut saya menggunakan edmodo adalah mempermudah siswa dan
siswi untuk belajar.

Kapal, 01 Desember 2020
Responden,

B

| Gede Bagus Krisna Prana Yoga




Lampiran 29. Hasil Perhitungan Uji Respons Peserta Didik
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N Pert Responden
0 erianyaan 10/1112[13[14]15[161 718190021022 3R 425062 7282930
1 Tampilan media pembelajaran e-learning dalam proses pembelajaran alalalalals|alslslslalals|slalslslalslala
Informatika sangat menarik
Materi dalam media pembelajaran e-learning Informatika mudah
2dipahami 5/4|5(4|3|/5(3|5(5|5(5(4|5|5|5|4|5|3|5|4|5
3() Terdapat kesulitan dalam menggunakan media pembelajaran e-learning olalal2l21al3lslal3l53l3l3lal213]4]a]a]3
pada proses pembelajaran Informatika
4 Tahap pembelajaran pada media pembelajaran e-learning Informatika 3lalzlalals|slalslalslalalalslalalzlalals
membuat saya lebih aktif dalam belajar
Melalui media pembelajaran e-learning saya dapat menambah
5 kemandirian dalam belajar 415(4/41414|3|5|5|2(4(4|4|5|5/4|4|5|4|5|4
6() Penggunaan media pembelajaran e-learning membuat saya merasa malas 415135034 lal55l54l35(5/4l3!5!5(3]4]4a
mengikuti pembelajaran
7 Penggunaan media pembelajaran e-learning Informatika membuat saya slalslalalalalalalslslalslalalalslalslals
merasa lebih antusias dalam belajar.
8 Pengunaan media pembelajaran e-learning membuat saya lebih 3lalslalalalalals|alalslalslalalalsslals
termotivasi, karena materi yang disajikan sangat bervariasi.
9() Soal evaluasi yang terdapat pada media pembelajaran e-learning tidak slalslalalalslals|alalalslslalalslalslala
berkaitan dengan materi pembelajaran.
Saya senang memanfaatkan media pembelajaran e-learning pada mata
10 pelajaran Informatika karena belajar dapat dilakukan dimana saja. SI5|5]4]4)4414/51414\5515/514151415)415
11(_)Saya tidgk nyaman o_IaIam belajar kar_ena pemaparan materi pada media alalalslalalalslslalalzlal2lalalslslalo]la
pembelajaran e-learning Informatika tidak terorganisir.
12 Media pembelaj_'aran e-learning Informatika sangat membantu saya dalam alslalalalalalalslalslslslslalals|slslala
proses pembelajaran
Tugas/ latihan yang disajikan dalam media Pembelajaran e-learning
13(')Informatika mengurangi motivasi belajar. 5|3|4]4|3]414/5/5/314/3/5/5/4/2/14/5/5/43
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N Pert Responden
0 erianyaan 1[2[3[45]6]78]9 [tol112[13[14[15 161 71819002 1022324p 560 7282930

14(_)Saya merasa kur_ang senang dalam belajar Informatika, karena membaca alalslslalslolslalslalalalslalslslslalslalslslalalalsslals
materi pada media pembelajaran e-learning.

15 Saya_l tertarik men_ggunakan media pembelajaran e-learning pada mata alalalalalals|slalslalalalalalalslslslslalalslalalzlsislals
pelajaran Informatika.

Jumlah skor per responden 59|65|66|68(52|57|47|69|67(63|62|63]59/52|62 596772586 75966/67/64/53646 1695959

Jumlah skor tertinggi x jumlah butir 75

Jumlah skor terendah ideal 15

Mi 45

Sdi 10

X 61.8

Kriteria Sangat Praktis




Lampiran 30. Rekapitulasi Skor Butir Pertanyaan Uji Respons Peserta Didik
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Responden

No Daftar Pertanyaan ssTsS ks TS[STS

1 Tampilap yang dig.unakan o!alam media | 13 /15| 2 | 0 0
pembelajaran e-learning menarik
Penyajian materi dalam media pembelajaran

2 |e-learning  terstruktur sehingga mudah 151121 3 |0 0
dipahami
Materi yang disajikan dalam media

3 | pembelajaran e-learning mampu menarik 411119 16 0
minat peserta didik untuk belajar
Pengguna dengan mudah dapat berinteraksi

4 | dalam menggunakan media pembelajaran e- 7114910 0
learning
Contoh-contoh yang diberikan pada media

5 | pembelajaran e-learning dapat membantu 1iirp 1)1 0
memahami materi pembelajaran

5 Isi rT_lateri dalam_ media pembelajaran e-| 10 (13| 6 | 1 0
learning Informatika sangat lengkap
Fitur yang digunakan pada media

7 | pembelajaran e-learning Informatika sangat 1311314 10 0
membantu peserta didik
Saya memiliki kesulitan saat proses

8() pembelajaran In_formatika - dengan| 8 |15 7 | 0 0
menggunakan media pembelajaran E-
Learning
Isi uraian kegiatan pembelajaran dalam

9 | media pembelajaran e-learning sangat 121101 6 | 1 1
bermanfaat bagi saya
Saya merasa senang menggunakan media

10 | pembelajaran e-learning Informatika saat 147161 0 | O 0
kegiatan pembelajaran berlangsung.
Penggunaan media pembelajaran e-learning

11 | pada mata pelajaran Informatika mampu 91141 4 |3 0
meningkatkan motivasi belajar
Materi media pembelajaran e-learning

12(-) | membosankan sehingga saya lebih suka 121151 2 | 0 1
belajar menggunakan modul ajar
Pembelajaran menggunakan media

13 | pembelajaran e-learning membuat saya 91121 6 | 3 0
semangat dalam belajar Informatika
Saya dapat melihat perolehan nilai

14 |secara detail dengan adanya media 13111} 5 |1 0
pembelajaran e-learning
Media pembelajaran e-learning membuat

15 | saya dapat belajar secara mandiri maupun 101171 3 |0 0
berkelompok
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Responden

No Daftar Pertanyaan ssTsS ks TS[STS
Saya tidak memperoleh pengetahuan baru

16(-) | melalui media pembelajaran e-learning 131151 2|0 0
Informatika
Media pembelajaran e-learning Informatika

17(-) | kurang efektif digunakan untuk membantu 151121 3 | 0 0
proses pembelajaran
Media pembelajaran e-learning Informatika

18(-) | kurang efesien digunakan untuk membantu 41111 9 16 0
proses pembelajaran
Tahap kegiatan pembelajaran yang terdapat

19 | dalam media pembelajaran e-learning 71141910 0
membuat saya lebih aktif dalam belajar
Penggunaan media pembelajaran e-learning

20 | pada mata pelajaran Informatika dapat 1iirp 1)1 0
meningkatkan kreativitas saya dalam belajar
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Lampiran 31. Dokumentasi Penelitian

Melakukan observasi kelas

2, (3) = ®

=

@ DEDI RAHMAN (You)

Gede Arna Jude Saskara >
H Al

E Gede Arna Jude Saskara >
LN

Melakukan uji validitas ahli isi secara offline/online
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#1118 0 R @) 11170

<« , Pak Eka PTI

online

Selamat pagi pak. Ingin menanyakan
terkait link video simulasi e-learning
yg sudah saya kirim untuk keperluan Oh nggih pak ;s
validasi media & desain, apa perlu di

revisi lagi nggih pak. Trmkasih Ji Kirim saja instrumen uji ahli yg

kemarin nnti saya tinggal acc aja,
sudah sesuai dengan revisi kemarin

Sebentar saya cek dulu ya dik o A 55

Baik pak o513 Nnti mlm saya validasi 15

Sekarang saya ada hal yg mendadak,
terima kasih 5.5

Baik pak

» . Instrumen Evaluasi Ahli Med...

Saya nilai hanya sebgai ahli media,
ahli desain tdak saya nilai karena
bukan bidang saya menilai itu

Nggih suksma pak J\, i
PoF Instrumen Evaluasi Ahli Med...

PTEN
* PDF

Selamat pagi pak. Ingin
menkonfirmasi bahwa saya sudah

(&) e ¥ e (¥

Nggih suksma pak JA,

Selamat pagi pak. Saya Dedi rahman
mahasiswa PTI, ingin melakukan

uji validasi media dan desain
pembelajaran terkait produk media
e-learning berbasis edmodo yg
sudah di buat. Apakah bisa dilakukan

PO Hasil_Evaluasi_Ahli_desain_... secara online nggih pak. Trmksih JA
11.05 0e.DR
Selamat pagi, ya bisa secara online
Nggih suksma pak Jl, .

KTOBER 203 Di sini saya membuat produk
media e-learning dengan model
pembelajaran flipped classroom

Se!ar;watfsrang p;khlngln Sudih berbasis edmodo. Di sini saya
mepronmasibalne sayasuca lampirkan instrumen validasi media

merevisi produk e-learning sesuai 2 i
masukkan dari bapak di instrument SLCER e
nya. Untuk kelanjutanya g mna nggih

pak? »
Trmaksih JA

. Instrumen Evaluasi Ahli Med.

Bapak bisa login link di bawah ini

Kirimkan link drive seperti wkt ini & untuk bisa masuk ke e-learningnya.

buatkan sebuah remarks (bisa dim
bentuk file txt) terkait perbaikan2 yg
telah dilakukab 09.29

Baik pak .37

Revisi Uji Ahli Desain - Google Drive

e ¢

Melakukan uji validitas ahli desain secara online
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Implementasi media
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Uji respons peserta didik‘ Uji respons guru



