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PANDUAN
Aplikasi “Augmented Reality Tari Kecak" dan Buku Marker Merupakan

Satu Kesatuan Yang Tidak Dipisahkan Dari Penggunaan Aplikasi
Ini, Sehingga Pengguna Harus Mengunduh Buku Marker Terlehih

Dahulu Agar Aplikasi Dapat Membaca Kode Marker Untuk
Menampilkan Objek 3D

J WIZZAV R + BOOK MARKER
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TENTANG
PENGEMBANGAN MEDTA BERBASTS AUGREMENTED REALITY
TARI KECAK

PENGEMBANG

Gede Agus Bayu Mahendra

PEMBIMBING

A.A. Gede Yudhi Paramartha, S.Kom., M.Kom.
Aan Jiwa Permana, S.Kom,, M.Cs.

MANAJEMEN INFORMATIKA - UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
Unity 30 Blender Asset Store Vuforia
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