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Lampiran 2. Surat 1zin Observasi
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Lampiran 3. Lembar Uji Ahli Isi

INSTRUMEN UJI AHLI ISI PEMBELAJARAN

Mata Pelajaran : Fisika

Judul Media : Pengembangan Media Pembelajaran Animasi 2 Dimensi Pada
Mata Pelajaran Fisika Kelas X di SMA Negeri 1 Sawan

Tanggal :

Peneliti : Ni Luh Dinda Ajeng Wahyuni

Evaluator

Instrumen uji coba untuk ahli isi pembelajaran dapat dilihat pada tabel berikut ini.
Petunjuk pengisian:
Berilah tanda (V) pada kolom hasil pengujian butir penilaian, dengan cara
memilih salah satu skor penelitian sebagai berikut:

Keterangan :
S = Sesuai
TS =Tidak Sesuai
Alternatif
No. Pertanyaan Jawaban Alasan
S TS

1. | Materi yang disajikan sudah
sesuai dengan Kompetensi
Dasar

2. | Materi yang disajikan sudah
lengkap dan sesuai dengan
indikator

3. | Gambar penunjang
pembelajaran yang digunakan
dalam media sudah sesuai

4. | Video penunjang
pembelajaran yang digunakan
dalam media sudah sesuai

5. | Animasi penunjang
pembelajaran yang digunakan
dalam media sudah sesuai

6. | Penjelasan materi
menggunakan bahasa
sederhana dan komunikatif

7. | Judul yang ditampilkan sudah
sesuai dengan materi yang
disajikan

8. | Materi Fisika pokok bahasan
momentum dan impuls pada
media pembelajaran sudah
sesuai




Alternatif

No. Pertanyaan Jawaban Alasan

S TS

Penyajian materi dalam media
pembelajaran sudah jelas

10.

Penyampaian media
pembelajaran menarik
perhatian siswa

11.

Media pembelajaran sudah
mempermudah pemahaman
siswa terhadap materi

12

Latihan yang diberikan siswa
sudah tepat dan sesuai dengan
indikator

Jumlah

Kesimpulan

Berikan tanda centang (V) pada salah satu pilihan dibawah ini.
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN ANIMASI 2 DIMENSI
PADA MATA PELAJARAN FISIKA KELAS X DI SMA NEGERI 1
SAWAN

1. Layak uji coba lapangan tanpa revisi
2. Layak uji coba lapangan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak

Singaraja,
Mengetahui dan Menyetujui,




Lampiran 4. Lembar Uji Ahli Media
INSTRUMEN UJI AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

Mata Pelajaran : Fisika

Judul Media : Pengembangan Media Pembelajaran Animasi 2 Dimensi Pada
Mata Pelajaran Fisika Kelas X di SMA Negeri 1 Sawan

Tanggal :

Peneliti : Ni Luh Dinda Ajeng Wahyuni

Evaluator

Instrumen uji coba untuk ahli isi pembelajaran dapat dilihat pada table berikut ini.
Petunjuk pengisian
Berilah tanda (V) pada kolom hasil pengujian butir penilaian, dengan cara
memilih salah satu skor penelitian sebagai berikut:

Keterangan :
S = Sesuai
TS = Tidak Sesuai
No. Alternatif
Pertanyaan Jawaban Alasan

S TS

1. | Jenis dan ukuran font pada
media mudah dibaca

2. | Warna teks yang digunakan
pada media mudah dibaca

3. | Komposisi gambar yang ada
pada media sudah sesuai

4. | Ukuran dan kualitas gambar
yang ditampilkan pada media
sudah sesuai

5. | Ketepatan penempatan
gambar pada media sudah

sesuai

6. | Kesesuai animasi dengan
materi

7. | Pemilihan animasi sudah
menarik

8. | Backsound yang digunakan
sudah sesuai dengan materi

9. | Sound effect yang digunakan
sudah sesuai dengan animasi

10. | Intro dalam media
pembelajaran sudah sesuai

11. | Tampilan media
pembelajaran dengan isi
materi sudah sesuai




No. Alternatif
Pertanyaan Jawaban Alasan
S TS

12. | Fleksibelitas media
pembelajaran (dapat
digunakan mandiri dan
terbimbing)

13. | Media pembelajaran sudah
tersusun secara sistematis

14. | Kemudahan pengoperasian
media pembelajaran sudah
sesuai

Jumlah

Kesimpulan

Berikan tanda centang (\) pada salah satu pilihan dibawah ini.
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN ANIMASI 2 DIMENSI
PADA MATA PELAJARAN FISIKA KELAS X DI SMA NEGERI 1
SAWAN

1. Layak uji coba lapangan tanpa revisi
2. Layak uji coba lapangan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak

Singaraja,
Mengetahui dan Menyetujui,




Lampiran 5. Kisi-kisi Angket Uji Perorangan, Kelompok kecil dan Lapangan

No. | Aspek yang Dinilai Komponen No Soal
+
1. | Karakteristik Materi Pembelajaran 1 2
Pembelajaran i i
Media Pembelajaran 8 9
2. | Karakteristik Peserta Pemahaman siswa | 7 4
Didik terhadap  pembelajaran
menggunakan media
animasi 2D
Ketertarikan siswa | 3,5,10 | 6
terhadap  pembelajaran
menggunakan media
animasi 2D




Lampiran 6. Instrumen Uji Coba Perorangan

ANGKET UJI RESPON SISWA

MEDIA PEMBELAJARAN ANIMASI 2D PADA MATA PELAJARAN

FISIKA MATERI MOMENTUM DAN IMPULS

IDENTITAS RESPONDEN

Nama e

Kelas e,

SEKOIAN  coee

TANGGAD fee e e et et

Pengantar:

Pertanyaan-pertanya berikut menggambarkan respon siswa terhadap
pengembangan media pembelajaran animasi 2D pada mata pelajaran fisika

kelas X di SMA Negeri 1 Sawan.

Semua indikator dikemas

dalam suatu pernyataan.

Berilah

tanggapan atau pendapat terhadap pernyataan yang diajukan dengan
memberi tanda centang (V) pada salah satu pilihan.

SS = Sangat Setuju, S = Setuju, KS = Kurang Setuju, TS = Tidak Setuju,

STS = Sangat Tidak Setuju

Contoh:
Skor
No Pernyataan
SS S KS | TS STS
1. | Saya senang saat belajar|
menggunakan animasi 2 dimensi
Skor
No Pernyataan
SS TS| KS|TS STS

1. | Saya senang saat belajar

menggunakan media animasi
dimensi.

2

2. | Saya susah memahami pelajaran

media animasi 2 dimensi.

fisika saat belajar menggunakan




Skor
No Pernyataan

S5 TS| KS|TS STS

3. | Saya semakin bersemangat belajar
dengan menggunakan media animasi
2 dimensi.

4. | Saya merasa bosan belajar dengan
menggunakan media animasi 2
dimensi

5. | Saya lebih suka belajar dengan video
animasi dibandingkan media statis
dan teks.

6. | Animasi 2D ini tidak menarik

7. | Saya bisa menangkap dengan jelas
pelajaran fisika yang disampaikan
menggunakan media pembelajaran
animasi 2 dimensi..

8. | Saya ingin guru mengajar
menggunakan media animasi 2
dimensi

9. | Saya tidak mampu mengikuti
pembelajaran dengan media animasi
2 dimensi

10.| Saya juga ingin belajar di rumah
dengan menggunakan video animasi 2
dimensi.

Saran :

Singaraja,

Mengetahui dan Menyetujui



Lampiran 7. Instrumen Uji Kelompok Kecil

ANGKET UJI RESPON SISWA

MEDIA PEMBELAJARAN ANIMASI 2D PADA MATA PELAJARAN

FISIKA MATERI MOMENTUM DAN IMPULS

IDENTITAS RESPONDEN

Nama e

Kelas e,

SEKOLAN i

Pengantar:

Pertanyaan-pertanya berikut menggambarkan respon siswa terhadap
pengembangan media pembelajaran animasi 2D pada mata pelajaran fisika

kelas X di SMA Negeri 1 Sawan.

Semua indikator dikemas

dalam suatu pernyataan.

Berilah

tanggapan atau pendapat terhadap pernyataan yang diajukan dengan
memberi tanda centang (\) pada salah satu pilihan.

SS = Sangat Setuju, S = Setuju, KS = Kurang Setuju, TS = Tidak Setuju,

STS = Sangat Tidak Setuju

Contoh:
Skor
No Pernyataan
SS S KS|TS STS
1. | Saya senang saat belajar|
menggunakan animasi 2 dimensi
Skor
No Pernyataan
SS TS| KS|TS STS

1. | Saya senang saat belajar

menggunakan media animasi
dimensi.

2

2. | Saya susah memahami pelajaran

media animasi 2 dimensi.

fisika saat belajar menggunakan




Skor
No Pernyataan

SS TS| KS|TS STS

1. | Saya senang saat belajar
menggunakan media animasi 2
dimensi.

3. | Saya semakin bersemangat belajar
dengan menggunakan media animasi
2 dimensi.

4. | Saya merasa bosan belajar dengan
menggunakan media animasi 2
dimensi

5. | Saya lebih suka belajar dengan video
animasi dibandingkan media statis
dan teks.

6. | Animasi 2D ini tidak menarik

7. | Saya bisa menangkap dengan jelas
pelajaran fisika yang disampaikan
menggunakan media pembelajaran
animasi 2 dimensi..

8. | Saya ingin guru mengajar
menggunakan media animasi 2
dimensi

9. | Saya tidak mampu mengikuti
pembelajaran dengan media animasi
2 dimensi

10.| Saya juga ingin belajar di rumah
dengan menggunakan video animasi 2
dimensi.

Saran :

Singaraja,

Mengetahui dan Menyetujui



Lampiran 8. Instrumen Uji Coba Lapangan

ANGKET UJI RESPON SISWA

MEDIA PEMBELAJARAN ANIMASI 2D PADA MATA PELAJARAN

FISIKA MATERI MOMENTUM DAN IMPULS

IDENTITAS RESPONDEN

Nama e

Kelas e,

SEKOLAN i

Pengantar:

Pertanyaan-pertanya berikut menggambarkan respon siswa terhadap
pengembangan media pembelajaran animasi 2D pada mata pelajaran fisika

kelas X di SMA Negeri 1 Sawan.

Semua indikator dikemas

dalam suatu pernyataan.

Berilah

tanggapan atau pendapat terhadap pernyataan yang diajukan dengan
memberi tanda centang (\) pada salah satu pilihan.

SS = Sangat Setuju, S = Setuju, KS = Kurang Setuju, TS = Tidak Setuju,

STS = Sangat Tidak Setuju

Contoh:
Skor
No Pernyataan
SS S KS|TS STS
1. | Saya senang saat belajar|
menggunakan animasi 2 dimensi
Skor
No Pernyataan
SS TS| KS|TS STS

1. | Saya senang saat belajar

menggunakan media animasi
dimensi.

2

2. | Saya susah memahami pelajaran

media animasi 2 dimensi.

fisika saat belajar menggunakan




Skor
No Pernyataan

SS TS| KS|TS STS

3. | Saya semakin bersemangat belajar
dengan menggunakan media animasi
2 dimensi.

4. | Saya merasa bosan belajar dengan
menggunakan media animasi 2
dimensi

5. | Saya lebih suka belajar dengan video
animasi dibandingkan media statis
dan teks.

6. | Animasi 2D ini tidak menarik

7. | Saya bisa menangkap dengan jelas
pelajaran fisika yang disampaikan
menggunakan media pembelajaran
animasi 2 dimensi..

8. | Saya ingin guru mengajar
menggunakan media animasi 2
dimensi

9. | Saya tidak mampu mengikuti
pembelajaran dengan media animasi
2 dimensi

10.| Saya juga ingin belajar di rumah
dengan menggunakan video animasi 2
dimensi.

Saran :

Singaraja,

Mengetahui dan Menyetujui



Lampiran 9. Kisi-Kisi Instrumen Respon Guru

No | Komponen Indikator No Soal
+
1 Manfaat Kemudahan menggunakan media 3,8 5
animasi 2D
Antusias Peserta Didik 2,10,9
Pengajaran menggunakan media 1,56 7
animasi 2D




Lampiran 10. Instrumen Uji Respon Guru

ANGKET RESPON GURU

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN ANIMASI 2D PADA
MATA PELAJARAN FISIKA KELAS X DI SMA NEGERI 1 SAWAN

Nama e
NIP e
Tanggal e
Berilah tanda centang (\ ) pada kolom skor yang telah tersedia untuk

masing-masing butir penilaian.
Berikan nilai :

STS : Sangat Tidak Setuju
TS :Tidak Setuju

KS : Kurang Setuju

S . Setuju

SS  :Sangat Setuju

No.

Pernyataan

Skor

35

KS

TS

STS

Saya merasa senang menggunakan
media pembelajaran animasi 2D dalam
proses pembelajaran

Dengan adanya media pembelajaran
animasi 2D saya merasa lebih tertarik
dalam mengajar mata pelajaran fisika
karena berisi materi yang jelas.

Penggunaan media pembelajaran
animasi 2D membantu peserta didik
lebih aktif dalam kegiatan
pembelajaran

Media pembelajaran animasi 2D ini
memiliki alur yang menarik dan sesuai
dengan materi pelajaran

Saya merasa kurang senang dalam
mengajar mata pelajaran fisika materi
momentum dan impuls karena
pemaparan materinya tidak terorganisir
dengan baik




No.

Pernyataan

Skor

SS S |KS| TS |[STS

Melalui media pembelajaran animasi
2D menambah pengetahuan peserta
didik tentang momentum dan impuls

Saya tidak mampu mengikuti kegiatan
pembelajaran dengan media
pembelajaran animasi 2D

Media pembelajaran animasi 2D yang
digunakan dalam pembelajaran
mempermudah saya dalam
memaparkan materi momentum dan
impuls

Saya sangat suka mengajar dengan
menggunakan animasi pada media
pembelajaran karena lebih menarik
perhatian peserta didik.

10.

Dengan adanya media pembelajaran
animasi 2D mampu meningkatkan
motivasi belajar peserta didik pada
mata pelajaran fisika materi
momentum dan impuls

Singaraja,
Mengetahui dan Menyetujui



Lampiran 11. Angket Pretest dan Posttest

ANGKET PRETEST DAN POSTTEST UNTUK MEDIA PEMBELAJARAN
ANIMASI 2D PADA MATA PELAJARAN FISIKA
NAMA LENGKAP :
KELAS
NO ABSEN
Petunjuk
Berikan tanda (X) pada jawaban yang anak-anak pilih.
1. Dibawah ini yang merupakan pertanyaan yang benar dari definisi
momentum adalah.......
a. Hasil kali antara massa dengan volume benda
b. Hasil kali antara massa dengan kecepatan benda
c. Hasil tambah massa dengan kecepatan benda
d. Hasil bagi antara massa dengan volume benda
e. Hasil kali antara massa dengan percepatan
2. Dari rumus pertanyaan dibawah ini, yang sesuai dengan hukum kekekalan
momentum yaitu.....

a. Ap=1

b. Zpﬁwn: = Epﬁkhi?‘



3. Sebuah impuls sebesar 50 Ns bekerja pada sebuah benda selama 0,01
sekon. Besar gaya tersebut adalah....
a. 5.000 N
b. 500N
c. 50N
d 5N
e. 0,5N
4. Seorang dengan massa 50 kg naik perahu yang bermassa 200 kg yang
bergerak dengan kecepatan 10 m/s. Tiba-tiba orang tersebut meloncat dari
perahu dengan kecepatan 2 m/s searah dengan arah gerak perahu
kecepatan perahu sesaat orang meloncat adalah.........
a. 10mi/s
b. 11 m/s
c. 12mifs
d. 13mfs
e. 14mfs
5. Seorang petinju menyarangkan pukulan ke hidung lawannya dalam selang
waktu tertentu, kemudian tangga ditarik kembali. Hasil kali gaya pukulan
dengan selang waktu yang dialami oleh lawannya tersebut adalah.......
a. Momentum
b. Gaya
c. Usaha
d. Impuls

e. Energi



6. Bola yang massanya 800 gram dalam keadaan diam, ditendang dengan

9.

gaya 200 N. Bila lamanya kaki menyentuh bola 0,04 sekon, maka bola

akan melayang dengan kecepatan awal..... m/s

a.

b.

C.

d.

€.

10

9

8

6

5

Nilai koefisien restitusi untuk tumbukan tidak lenting sama sekali

adalah....

a.

b.

C.

d.

e.

Kurang dari 1
Lebih dari 1
1

O<e<l1

0

Momentum termasuk dalam besaran.....

e.

Skalar

Vektor

Pokok

Skalar dan Pokok

Vektor dan Pokok

Impuls adalah.....

a.

b.

Besaran vektor dengan satuan kg m

Besaran skalar dengan satuan kg m



c. Besaran dengan satuan kg m/s
d. Besaran scalar dengan satuan kg m/s

e. Besaran vektor dengan satuan kg m/s”

10. Pada tumbukan tidak lenting sama sekali berlaku hukum kekekalan
momentum, karena.....
a. Massa kedua benda setelah tumbukan sama
b. Kecepatan kedua benda setelah tumbukan berbeda
c. Energi kedua benda setelah tumbukan sama
d. Kecepatan kedua benda setelah tumbukan sama
e. Kecepatan kedua benda sebelum tumbukan sama
11. Pada tumbukan lenting sempurna berlaku hukum kekekalan.....
a. Momentum
b. Energi potensial
c. Energi kinetik
d. Momentum dan Energi potensial
e. Momentum dan Energi kinetik
12. Seorang pemain biliar menyodok bola dengan gaya 40 N. jika impuls yang
terjadi adalah 20 Ns. Berapa lama bola bersentuhan dengan tongkat
penyodok.....
a. 05s
b. 0,10s
c. 0,15s
d. 0,20s

e. 0,25s



13. Hukum kekekalan momentum menyatakan.....

14.

15.

a.

Apabila pada sistem ada gaya luar, momentum sistem sebelum dan
sesudah tumbukan adalah sama.

Apabila pada sistem tidak ada gaya luar, momentum sistem sebelum
dan sesudah tumbukan adalah sama

Apabila pada sistem ada gaya luar, momentum sistem sebelum lebih
besar dari sesudah tumbukan adalah sama

Apabila pada sistem ada gaya luar, momentum sistem sebelum lebih
kecil dari sesudah tumbukan adalah sama

Apabila pada sistem tidak ada gaya luar, momentum sistem sebelum

lebih besar dari sesudah tumbukan adalah sama

Sebuah bola tenis dilepaskan dari ketinggian 2 m diatas lantai. Setelah

menumbuk lantai dari dipantulkan naik tinggi 1,62 m. Berapa koefisien

restitusi antara lantai dan bola adalah.....

a.

e.

0,9
0,8
0,7
0,6

0,5

Sebuah benda bermassa 500 gram bergerak dengan laju 6 m/s. Besar

momentum benda tersebut adalah.....

a.

b.

C.

0,5 kg m/s
1 kg m/s

1,4 kg m/s



d. 2,4kgm/s
e. 3kgm/s
16. Jika kecepatan gerak benda dibuat menjadi 4 kali kecepatan mula-mula,
maka momentum benda menjadi....momentum mula-mula.
a. 2kali
b. 4kali
c. 16 kali
d. 8kali
e. 1kali
17. Benda dikatakan memiliki momentum apabila. ...
a. Benda yang diam
b. Benda yang sedang bergerak
c. Benda yang bermassa besar
d. Benda ringan
e. Benda pejal
18. Berikut ini termasuk penerapan impuls dalam kehidupan sehari-hari
adalah....
a. Pemakaian sepeda motor pada kendaraan
b. Paku di desain runcing
c. Peluncuran roket
d. Mobil yang dirancang supaya aerodinamis

e. Pemakaian sabuk pengaman pada mobil



19.

20.

Untuk tumbukan satu dimensi perbandingan antara kecepatan relative
sesaat sesudah tumbukan dengan kecepatan relatif sebelum tumbukan
disebut sebagai.....

a. Gaya impuls

b. Impuls

c. Momentum

d. Tumbukan

e. Koefisien restitusi

Untuk memperbesar gaya ditransfer selama tumbukan, yang diperlukan
adalah...

a. Menambah waktu kontak

b. Memperkecil waktu kontak dan menambah kecepatan kembali

c. Memperkecil waktu kontak dan mengurangi kecepatan kembali

d. Menambah waktu kontak dan menambah kecepatan kembali

e. Tidak perlu tambahan apapun



Lampiran 12. Sinopsis

SINOPSIS

MEDIA PEMBELAJARAN ANIMASI 2D PADA MATA PELAJARAN
FISIKA MATERI MOMENTUM DAN IMPLUS

1. Sinopsis Momentum dan Impuls

Media pembelajaran animasi 2D ini, menceritakan tentang konsep
momentum dan impuls, persamaan momentum, rumus persamaan impuls dan
menghubungkan antara impuls dan perubahan momentum. Media animasi ini
juga menampilkan contoh penerapan momentum dan impuls dalam
kehidupan sehari-hari.
2. Sinopsis Hukum Kekekalan Momentum

Media pembelajaran animasi 2D ini, menceritakan tentang bunyi hukum
kekekalan momentum, penjabaran hukum kekekalan momentum ke dalam
persamaan dan menampilkan contoh penerapan hukum kekekalan momentum
dalam kehidupan sehari-hari.
3. Sinopsis Tumbukan

Media pembelajaran animasi 2D ini, menceritakan tentang jenis-jenis
tumbukan, konsep tumbukan lenting sempurna, tumbukan lenting sebagian
dan tumbukan tidak lenting sama sekali. Persamaan tumbukan lenting
sempurna, tumbukan lenting sebagian dan tumbukan tidak lenting sama sekali
berdasarkan hukum kekekalan energi dan momentum. Menampilkan contoh
penerapan tumbukan lenting sempurna dalam kehidupan sehari-hari.



Lampiran 13. Storybord

Tabel 1. Storyboard Momentum dan Impuls

No Tampilan atau Visual

Narasi atau Audio

Durasi

1. | Tampilan:

Narasi:

Transportasi adalah  proses
pemindahan manusia, hewan,
atau barang dari satu tempat ke
tempat yang lain dengan
menggunakan sebuah
kendaraan yang bisa
digerakkan oleh manusi atau
mesin.

15 detik

2. | Tampilan:

Narasi:

Salah satu contoh kendaraan
yang mudah kita temui adalah
motor dan mobil. Kendaraan
ini paling banyak digunakan
oleh manusia agar
memudahkan Kita berpergian
kemana saja seperti pergi
sekolah, pasar, dan dll. Akan
tetapi masih banyak yang
belum bisa menggunakan alat
transportasi dengan bijak.

60 detik

3. Tampilan:

Narasi:

Contohnya banyak anak-anak
yang belum cukup umur yang
sudah mengendarai motor dan
mobil bahkan dengan
kecepatan tinggi

60 detik

4. Tampilan:

Narasi:

Itu bisa sangat berbahaya jika
terjadi kecelakaan. Sering kita
lihat mobil atau motor yang
melaju kencang menjadi remuk

45detik




ketika mengalami tabrakan.

Tampilan:

0

obon lmFm

anc” Hu_ nomendium

:’
[
|
J

Narasi:

Kenapa hal ini bisa terjadi?
Dan apakah kalian tahu bahwa
peristiwa itu ada hubungannya
dengan materi fisika yaitu
momentum dan impuls? Apa
kalian tahu apa itu momentum
dan impuls?

10 detik

Tampilan:

|
’ tomen£um

Narasi:

Momentum suatu benda yang
bergerak adalah hasil perkalian
antara massa benda dan
kecepatan. Oleh karena itu,
setiap benda yang bergerak
memiliki momentum.

60 detik

Tampilan:

Narasi:

Momentum suatu benda yang
bergerak dapat dirumuskan:
p=myv

Keterangan :

p = momentum benda (kg m/s)
m = massa benda (kg)

v = kecepatan benda (m/s)
Berdasarkan persamaan
sebelumnya, bahwa semakin
besar massa dan semakin cepat
benda bergerak, maka
momentumnya semakin besar.

45 detik

Tampilan:

Narasi:
Misalnya, sebuah mobil yang
melaju pelan, akan lebih

45 detik




mudah  untuk  dihentikan
dibandingkan  mobil  yang
melaju lebih cepat. Hal ini
disebabkan momentum mobil
yang bergerak pelan, lebih
kecil daripada mobil yang
melaju lebih cepat

Tampilan:

Narasi:

Impuls adalah hasil kali antara
gaya dan lamanya gaya
tersebut bekerja pada benda.

60 detik

10.

Tampilan:

Narasi:

Secara matematis dapat ditulis
sebagai berikut.

| = F.At

Keterangan :

| = besar impuls (Ns)

F = gaya yang bekerja pada
benda (N)

45 detik

11.

Tampilan:

Narasi:

Penerapan Momentum dan
Impuls dalam  kehidupan
sehari-hari  seperti  bermain
bola. Sebelum bola ditendang,
bola tersebut dalam keadaan
diam. Setelah bola ditendang,

bola bergerak dengan
kecepatan tertentu. Adanya
perubahan kecepatan
menunjukkan bahwa

momentum bola juga berubah.
Dengan demikian, momentum
yang dimiliki suatu benda tidak
selamanya sama. Dengan kata
lain, momentum suatu benda

45 detik




dapat mengalami perubahan.
Perubahan momentum terjadi
karena adanya impuls.

12.

Tampilan:

Narasi:
Hubungan antara Impuls dan
Momentum  adalah  besar
impuls yang bekerja pada suatu
benda, sama dengan perubahan
momentum yang dimiliki oleh
benda tersebut. Secara
matematis dirumuskan:
I =Ap

=P:7 P
Sehingga | = mv, —muw,
Keterangan:
I = Impuls (Ns)
m = Massa (Kg)
F = Gaya (N)
V, = Kecepatan akhir (m/s)
V; = Kecepataan awal (m/s)

60 detik

15.

Tampilan:

emkic™n  @NHeNeSIN  Jofi mpmentum  clon \PU\S
< Yo f menfedt

Narasi

Demikianlah penjelasan dari
momentum dan impuls,
semoga bermanfaat.

7 detik

Tabel 2. Storyboard Hukum Kekekalan Momentum

No

Tampilan atau Visual

Narasi atau Audio

Durasi

1.

Tampilan:

it

Narasi: 45
detik

Luar angkasa atau sering
Kita sebut dengan Antariksa
merupakan bagian dari jagat
raya berupa ruang hampa
yang berad di luar atmosfer
bumi. Luar angkasa terdiri
berbagai macam materi
meliput planet, asteroid,
meteoroid dan berbagai
macam benda langit
lainnya.

Tampilan:

Narasi: 25
detik

Apakah waktu kalian kecil
mempunyai cita-cita ingin
menjadi astronot agar bisa




pergi keluar angkasa?

Narasi: 7 detik
Tapi  pernahkah  kalian
berpikir bagaimana cara
astronot pergi ke luar
\ angkasa?

Tampilan: Narasi: 60

Untuk bisa pergi ke luar | detik
angkasa diperlukan pesawat
yang didesain secara khusus
untuk bertahan di
lingkungan ruang angkasa
yang berbeda dengan bumi.
Untuk dapat mencapai
angkasa  luar, pesawat
tersebut diluncurkan dari
bumi dengan menggunakan

roket
Tampilan: Narasi: 7 detik
e Tahukah kalian bagaimana
e prinsip kerja roket?

Tampilan: Narasi: 60
Prinsip kerja roket | detik
menerapkan hukum
kekekalan momentum

menyatakan bahwa jika
15 gaya luar yang bekerja pada
o suatu sistem adalah nol
tid momentum  liner  total
sistem tersebut akan tetap
u] N konstan.




Tampilan:

Narasi:

Secara matematis, hukum
kekekalan momentum dapat
dirumuskan:
pl+p2=pl+p2
mywytmar, = mywt
MaVs

Sebelum sesudah

120
detik

10.

Tampilan:

Narasi:

Pernahkah kalian melihat
seseorang yang berada di
atas sebuah perahu yang
melaju konstan, bagaimana
gerak perahu itu jika tiba
tiba orang tersebut
melompat?. Fenomena ini
dapat dijelaskan dengan
hukum kekekalan
momentum, Hukum ini
menjelaskan bahwa jumlah

momentum sebelum dan
sesudah orang tadi
melompat adalah kekal.

Karena momentum adalah
besaran vektor, jadi arah
lompatan menentukan gerak
perahu saat orang itu
melompat. Sebagai contoh,
Jjika orang tadi melompat ke
belakang, maka perahu akan
melaju ke depan dengan

lebih cepat. Karena
momentum  perahu  yg
memiliki arah ke depan
bertambah, untuk
mengimbangi  momentum
orang yang memiliki arah
berlawanan, sehingga
jumlah momentum
keduanya tetap  sama

dengan jumlah momentum
orang dan perahu sebelum
ia melompat.

60
detik




11.

Tampilan:

‘ Demikidnish Pen g ioson
| o0 hukumn kekekadlon
‘ Moem entum

|
I

Semoge berman ey

Narasi:

Demikianlah penjelasan
dari  hukum  kekekalan
momentum, semoga
bermanfaat.

7 detik

Tabel 3. Storyboard Tumbukan

No Tampilan atau Visual Narasi atau Audio Durasi
1. | Tampilan: Narasi: 7 detik
v Apakah kalian tahu apa itu
'y tumbukan?
it/ 3 [‘/‘Jﬁ =
P
2. | Tampilan: Narasi: 45
Tumbukan adalah peristiwa | detik
tumbukan  terjadi  jika
7 sebuah benda yang bergerak
DO b2ID ] :
& o mengenai benda lain yang
O,
- diam atau bergerak.
Misalnya, tumbukan antara
bola dengan lantai.
3. | Tampilan: Narasi:

Contoh lain dari tumbukan
yaitu  seperti
billard. Pada
billard, ketika bola dengan

permainan

permainan

nomer tertentu di sodok




dengan tongkat kemudian
bertemu dengan bolah yang
lainnya. Maka bola tersebut
atau
yang
kemudian akan terpental ke

akan  bertabrakan

bertumbukkan,

arah yang berlawanan.

Tampilan: Narasi: 7 detik
———————— "\ | Apasaja jenis-jenis
Gk rﬁr"” " | | tumbukan?
i ‘ a=itu
‘:‘ “ "'f’_; " lentmg Sempurp
| s Sk
| 1eneMg come cepar
Tampilan: Narasi: 120
Tumbukan Lenting | detik
B Sempurna adalah tumbukan
\ o, dimana  jumlah  energi
S kinetik  sistem  sebelum
tumbukan sama
-/ dengan  jumlah energi
\M {/ Kinetik ~ sistem  setelah
N tumbukan.
4L 7/" » N2,
Tampilan: Narasi: 60
Pada tumbukan elastis detik

sempurna berlaku hukum

kekekalan momentum dan




hukum kekekalan energi
kinetik. Nilai koefisien
restitusi tumbukan elastis

sempurna adalah 1 (e = 1).

Tampilan: Narasi: 120
| Tumbukan Tidak Lenting | detik
\:\*— aiu/ Sama Sekali, terjadi
" h kehilangan energi Kkinetik

- L sehingga hukum kekekalan
&- \ energi  mekanik  tidak
5/{:\@/ berlaku.

[ R
W

Tampilan: Narasi: 60
Pada tumbukan  tidak | detik
lenting sama sekali hanya
berlaku hukum kekekalan
momentu. Nilai koefisien
restitusi  tumbukan tidak
elastis adalah 0 (e = 0).

Tampilan: Narasi: 120
Tumbukan Lenting detik

Sebagian terjadi antara dua
benda atau lebih yang




Tumbuken L9
[ gq\c’h 3‘)&'—"—‘3 r?‘_
T donan (D

sebagaian energi kinetiknya
hilang setelah terjadi
tumbukan karena berubah
menjadi panas, bunyin, atau
bentuk energi lainnya.
Misalnya tumbukan antar
bola dan lantai, bola yang
dijatuhkan dari ketinggian
tertentu akan memantul
lebih rendah dari titik saat
dijatuhkan.

10.

Tampilan:

Narasi:

Pada tumbukan elastis
sebagian, berlaku
momentum kekal dan
energi kinetik tidak kekal.
Nilai koefisien restitusi
tumbukan elastis sebagaian
adalah 0 < e <1.

60
detik

11.

Tampilan:

w.ﬁik?m,_-;l-. penki@sch
et urmbuk Sn

Cempan bef monkot

Narasi:
Demikianlah penjelasan
dari tumbukan, semoga

bermanfaat.

7 detik




Lampiran 14. Silabus

PEMERINTAH PROVINSI BALI
DINAS PENDIDIKAN
SMA NEGERI 1 SAWAN
Alamat: Jalan Raya Abasan, Desa Sangsit, Kec. Sawan. Telp. (0362)24832
Email : sma_negerilsawan@yahoo.co.id website : www.smanlsawan.sch.id

SILABUS
Satuan Pendidikan ~ : SMA Negeri 1 Sawan
Mata Pelajaran : Fisika
Kelas : X MIPA

Tahun Akademik : 2019/2020

Kompetensi inti :

1. Kompetensi sikap spiritual :
Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya

2. Kompetensi sikap sosial :
Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli (gotong royong, kerja sama, toleran, damai), santun, responsif,
dan pro-aktif sebagai bagian dari solusi atas berbagai permasalahan dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial
dan alam serta menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia.

3. Kompetensi inti 3 (pengetahuan)
Memahami, menerapkan, dan menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan metakognitif berdasarkan rasa ingin
tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan,
kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian
yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah
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4. Kompetensi inti 4 (keterampilan)
Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di

sekolah secara mandiri, bertindak secara efektif dan kreatif, serta mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan

Kompetensi Dasar Materi Pembelajaran Kegiatan Pembelajaran Penilaian Alokasi Sumber
Waktu Belajar

3.1.Menjelaskan Hakikat  Fisika  dan e Mengamati, Sikap 3JP Sumber:

hakikat ilmu Fisika | Prosedur llmiah : mendiskusikan dan | Melalui observasi, Buku Teks

dan perannya dalam e Hakikat  Fisika menyimpulkan tentang | penilaian diri, penilaian Pelajaran

kehidupan, = metode dan Perlunya fenomena Fisika dalam | antar teman, dan jurnal Fisika

ilmiah, dan mempelajari kehidupan sehari-hari, | (catatan pendidik) e-dukasi.net

keselamatan kerja di Fisika hubungan Fisika

laboratorium e Ruang  lingkup dengan disiplin ilmu | Pengetahuan

4.1.Membuat Fisika lain, prosedur ilmiah, | Tes tertulis tentang

prosedur kerja ilmiah e Metode dan dan keselamatan kerja | prosedur kerja ilmiah

dan keselamatan kerja
misalnya pada
pengukuran kalor

Prosedur ilmiah

e Keselamatan
kerja di
laboratorium

di laboratorium

e Mendiskusikan dan
menyimpulkan tentang
ilmu Fisika dan
hubungannya dengan
disiplin  ilmu lain,
prosedur ilmuah dalam
hubungannya  dengan
keselamatan kerja di
laboratorium

e Mempresentasikan
tentang  pemanfaatan

dan keselamatan kerja di
laboratorium

Keterampilan
Membuat prosedur kerja
ilmiah dan keselamatan
kerja
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Kompetensi Dasar Materi Pembelajaran Kegiatan Pembelajaran Penilaian Alokasi Sumber
Waktu Belajar
Fisika dalam kehidupan
sehari-hari, metode
ilmiah dan keselamatan
kerja ketika melakukan
kegiatan  pengukuran
besaran Fisika
3.2.Menerapkan Pengukuran : e Mengamati besaran | Sikap 3JP Sumber:
prinsip-prinsip e Ketelitian daftar (table) nama | Observasi sikap rasa Buku Teks
pengukuran  besaran (akurasi) dan besaran, alat ukur, cara | ingin tahu dalam Pelajaran
fisis, ketepatan, ketepatan (presisi) mengukur menggunakan alat ukur Fisika
ketelitian, dan angka e Penggunaan alat e Mendiskusikan prinsip- e-dukasi.net
penting, serta notasi ukur prinsip pengukuran | Pengetahuan
ilmiah e Kesalahan (ketepatan,  ketelitian, | Penugasan :
4.2.Menyajikan hasil pengukuran dan angka penting), | Memecahkan  masalah
pengukuran  besaran e Penggunaan cara menggunakan alat | Sehari-hari berkaitan
fisis berikut angka penting ukur, cara membaca | dengan pengukuran
ketelitiannya dengan skala, cara menulis | Tes tertulis tentang
menggunakan hasil pengukuran penggunaan angka
peralatan dan teknik e Mengolah data hasil | Penting dan kesalahan
yang tepat  serta pengukuran dalam | pengukuran dan/atau
mengikuti kaidah bentuk penyajian data, | ttntang membaca alat
angka penting untuk membuat grafik, | ukur
suatu  penyelidikan menginterpretasi  data
ilmiah Keterampilan

dan grafik, dan
menentukan ketelitian

1 .Unjuk Kerja/praktik
2. Ceklis lembar
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Kompetensi Dasar Materi Pembelajaran Kegiatan Pembelajaran Penilaian Alokasi Sumber
Waktu Belajar
pengukuran, serta | pengamatan pada saat
menyimpulkan  hasil | kegiatan
interpretasi data eksperimen/pengukuran
e Membuat laporan
tertulis dan
mempresentasikan hasil
pengukuran
3.3.Menerapkan Vektor: e Mengamati dengan | Sikap 6 JP Sumber:
prinsip  penjumlahan e Penjumlahan seksama vector-vektor | Observasi tentang rasa Buku Teks
vector sebidang vector yang bekerja pada | ingin tahu pada saat Pelajaran
(misalnya e Perpindahan benda melakukan kegiatan Fisika
perpindahan) vector e Melakukan percobaan e-dukasi.net
4.3.Merancang e Kecepatan vector untuk menentukan | Pengetahuan
percobaan untuk e Percepatan vector resultan vector | Penugasan
menentukan resultan o Gaya sebagai sebidang (misalnya | Memecahkan  masalah
vector sebidang vektor gaya). sehari-hari berkaitan
(misalnya e Mengolah tentang | dengan vector
perpindahan) besaran berbagai operasi vector | Teés  tertulis  tentang
presentasi hasil dan e Mempresentasikan resultan dua dan/atau
makna fisisnya rancangan  percobaan | tiga vector
untuk menentukan )
resultan sebidang | Keterampilan
besarnya makna | Unjuk kerja
fisisnya Ceklis lembar

pengamatan pada saat
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Kompetensi Dasar Materi Pembelajaran Kegiatan Pembelajaran Penilaian Alokasi Sumber
Waktu Belajar
kegiatan eksperimen
Portofolio
Laporan tertulis
3.4.Menganalisis Gerak lurus: e Mengamati dengan | Sikap 6 JP Sumber:
besaran-besaran fisis e Gerak lurus seksama  demonstrasi | Observasi tentang rasa Buku Teks
pada gerak lurus dengan kecepatan gerak untuk | ingin tahu dan ketelitian Pelajaran
dengan kecepatan konstan (tetap) membedakan gerak | pada saat melakukan Fisika
konstan (tetap) dan e Gerak lurus lurus dengan kecepatan | kegiatan e-dukasi.net
gerak lurus dengan dengan tetap dan gerak lurus
percepatan  konstan percepatan dengan percepatan | Pengetahuan
(tetap) berikut konstan (tetap) tetap Penugasan memecahkan

penerapannya dalam
kehidupan sehari-hari
misalnya keselamatan
lalu lintas

4.4 Menyajikan data
dan grafik hasil
percobaan untuk
menyelidiki sifat
gerakan benda yang
bergerak lurus dengan
kecepatan konstan
(tetap) dan bergerak
lurus dengan
percepatan konstan
(tetap) berikut makna

e Mendiskusikan
perbedaan gerak lurus
dengan kecepatan tetap
dan gerak lurus dengan
percepatan tetap

e Melakukan percobaan
gerak lurus dengan

kecepatan dan
percepatan tetap
menggunakan  kereta
misalnya mobil

mainan, troli.
e Menganalisis besaran-
besaran Fisika dalam

masalah sehari-hari
berkaitan dengan gerak
lurus denga kecepatan
dan percepatan konstan

Tes tertulis tentang gerak
lurus dengan kecepatan
dan percepatan konstan

Keterampilan

Unjuk kerja

Ceklis lembar
pengamatan pada saat
kegiatan eksperimen
Portofolio
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Kompetensi Dasar Materi Pembelajaran Kegiatan Pembelajaran Penilaian Alokasi Sumber
Waktu Belajar

fisisnya gerak lurus dengan | Laporan tertulis

kecepatan dan

percepatan tetap melaui

diskusi kelas.

Mempresentasikan

hasil percobaan benda

yang bergerak lurus

dengan kecepatan tetap

pada gerak  lurus

dengan percepatan

tetap dalam bentuk

grafik
3.5.Menganalisis Gerak parabola: Mengamati  simulasi | Sikap 3JP Sumber:
gerak parabola dengan e Gerak parabola ilustrasi/ Observasi terhadap rasa Buku Teks
menggunakan vector, e Pemanfaatan demonstrasi/video ingin tahu peserta didik Pelajaran
berikut makna Gerak Parabola gerak parabola yang | dalam mencari informasi Fisika
fisisnya dan dalam Kehidupan actual dijumpai e-dukasi.net
penerapannya dalam Sehari-hari dikehidupan sehari-hari | Pengetahuan
kehidupan sehari-hari Mendiskusikan vector | Penugasan

4.5.Mempresentasikan
data hasil percobaan
gerak parabola dan
makna fisisnya

posisi, kecepatan gerak
dua dimensi pada gerak
parabola, hubungan
posisi dengan
kecepatan pada gerak

Menyelesaikan masalah

tentang
perpindahan

posisi,
partikel

pada gerak parabola dan

gerak melingkar
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Kompetensi Dasar Materi Pembelajaran Kegiatan Pembelajaran Penilaian Alokasi Sumber
Waktu Belajar
parabola Tertulis tentang gerak
e Menganalisis dan | dua dimensi parabola

memprediksi posisi dan | dan gerak rotasi

kecepatan pada titik

tertentu  berdasarkan | Keterampilan

pengolahan data | -

percobaan gerak

parabola.

e Mempresentasikan

hasil kegiatan diskusi

kelompok tentang

penyelesaian masalah

gerak parabola
3.6.Menganalisis Gerak melingkar : e Menemukan besaran | Sikap 3JP Sumber:
besaran fisis pada e Gerak melingkar frekuensi, periode, | Observasi tentang rasa Buku Teks
gerak melingkar dengan laju sudut tempuh, | ingin tahu dan ketelitian Pelajaran
dengan laju konstan konstan (tetap) kecepatan linier, | pada saat melakukan Fisika
(tetap) dan e Frekuensi  dan kecepatan sudut, | kegiatan e-dukasi.net
penerapannya dalam Periode percepatan, dan gaya
kehidupan sehari-hari e Kecrepatan sudut sentripetal pada gerak | Pengetahuan
4.6.Melakukan e Kecepatan linier melingkar melalui | Penugasan
percobaan berikut e Gaya sentripetal tayangan film, animasi, | Memecahkan  masalah
presentasi  hasilnya atau sketsa sehari-hari berkaitan
tentang gerak e Melakukan percobaan | dengan gerak melingkar

118




Kompetensi Dasar Materi Pembelajaran Kegiatan Pembelajaran Penilaian Alokasi Sumber
Waktu Belajar

melingkar, makna secara berkelompok | Tes  tertulis  tentang
fisis dan untuk menyelidiki | besaran-besaran pada
pemanfaatannya. gerakan yang | gerak melingkar dengan

menggunakan laju konstan

hubungan roda-roda

e Menganalisis  besaran | Keterampilan

yang berhubungan | Unjuk kerja

antara gerak linier dan | Ceklis lembar

gerak melingkar pada | pengamatan pada saat

gerak  menggelinding | kegiatan eksperimen

dengan laju tetap Portofolio

o Melaporkan hasil | Laporan tertulis

percobaan dalam

bentuk  sketsa/gambar

dan laporan sederhana

serta

mempresentasikannya
3.7.Menganalisis Hukum Newton: e Mengamati peragaan | Sikap 6 JP
interaksi gaya serta e Hukum Newton benda diletakkan diatas | Observasi tentang rasa
hubungan antar gaya, tentang gerak kertas kemudian kertas | ingin tahu dan ketelitian
massa, dan  gerak e Penerapan ditarik perlahan dan | pada saat melakukan
benda pada gerak Hukum  Newton ditarik tiba-tiba atau | kegiatan
lurus dalam  kejadian cepat, peragaan benda
4.7.Melakukan sehari-hari ditarik atau didorong | Pengetahuan
percobaan berikut untuk  mengahasilkan | Penugasan
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Kompetensi Dasar Materi Pembelajaran Kegiatan Pembelajaran Penilaian Alokasi Sumber
Waktu Belajar

presentasi  hasilnya gerak, benda dilepas | Menerapkan Hukum

terkait interaksi gaya dan  bergerak jatuh | Newton dalam

serta hubungan gaya, bebas, benda ditarik tali | memecahkan masalah

massa, dan percepatan melalui katrol dengan | Tes tertulis  tentang

dalam gerak lurus
serta makna fisisnya

beban berbeda

e Mendiskusikan tentang
sifat kelembaman
(inersia) benda,
hubungan antar gaya,
massa dan gerak benda
gaya aksi reaksi, dan
gaya gesek

e Mendemonstrasikan
dan/atau melakukan
percobaan Hukum 1,2,
dan 3 Newton

e Menghitung percepatan
benda dalam sistem
yang terletak pada
bidang miring, bidang
datar, gaya gesek static
dan kinetic

e Mempresentasikan
hasil percobaan Hukum
1,2 dan 3 Newton

Hukum 1 dan 2 newton
Keterampilan
Unjuk kerja
Ceklis

kegiatan
Hukum 1 dan 2 Newton
Portopolio

Laporan tertulis

lembar
pengamatan pada saat
eksperimen
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Kompetensi Dasar Materi Pembelajaran Kegiatan Pembelajaran Penilaian Alokasi Sumber

Waktu Belajar
3.8.Menganalisis Hukum Newton tentang e Mengamati tentang | Sikap 3JP Sumber:
keteraturan gerak | Gravitasi: keseimbangan ~ yang | Observasi rasa ingin tahu Buku Teks
planet dan satelit e Gaya  gravitasi terjadi pada sistem tata | dalam  mengumpulkan Pelajaran
dalam tata  surya antar partikel surya dan gerak planet | formasi dan diskusi Fisika
berdasarkan  Hukum e Kuat medan melalui berbagai e-dukasi.net
Newton gravitasi dan sumber Pengetahuan

percepatan e Mendiskusikan konsep | Penugasan
4.8.Menyajikan karya gravitasi gaya gravitasi, Menyelesaikan masalah
mengenai gerak satelit e Hukum Keppler percepatan - gravitasi, | tentang konsep gerak,
buatan yang dan kuat medan | gaya dan keseimbangan
mengorbit bumi, gravitasi, Hukum | Ynag terjadi pada sistem
pemanfaatan dan Keppler  berdasarkan | tata surya dan gerak
dampak yang Hukum Newton tentang | planet
ditimbulkannya  dari gravitasi Tertulis tentang gaya
berbagai sumber e Menyimpulkan ulasan | gravitasi, kuat medan
informasi tentang hubungan | gravitasi, dan percepatan
antara kedudukan, | gravitasi
kemampuan, dan

kecepatan geraak satelit

berdasarkan data dan
informasi hasil
eksplorasi dengan
menerapkan Hukum
Keppler

Mempresentasikan

Keterampilan
Membuat
presentasi

bahan
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Kompetensi Dasar Materi Pembelajaran Kegiatan Pembelajaran Penilaian Alokasi Sumber
Waktu Belajar
dalam bentuk
kelompok tentang
keteraturan gerak
planet dalam tata surya
dan Kkecepatan satelit
geostasioner
3.9.Menganalisis Usaha (kerja) dan energi: e Mengamati peragaan | Sikap 3JP
konsep energi, usaha e Energi kinetik atau simulasi tentang | Observasi rasa ingin tahu
(kerja), hubungan dan energi kerja atau kerja dalam  mengumpulkan
usaha (kerja) dan potensial e Mendiskusikan tentang | informasi dan diskusi
perubahan energi, (gravitasi dan energi kinetik, energi
Hukum kekekalan pegas) potensial (energi | Pengetahuan
energi, serta e Konsep usaha potensial gravitasi dan | Penugasan
penerapannya dalam (kerja) pegas), hubungan kerja | Menyelesaikan masalah

peristiwa sehari-hari
4.9.Menerapkan
metode ilmiah untuk
mengajukan gagasan
penyelesaian masalah
gerak dalam
kehidupan sehari-hari,
yang berkaitan dengan
konsep energi, usaha
(kerja) dan Hukum
kekekalan energi

e Hubungan usaha
(kerja) dan energi

Kinetik
e Hubungan usaha
(kerja) dengan

energi potensial
e Hukum kekekalan
energi mekanik

dengan perubahan
energi  kinetik  dan
energi potensial, serta
penerapan hukum
kekekalan energi
mekanik

e Menganalisis  bentuk
hukum kekekalan

energy mekanik pada
berbagai gerak (gerak
parabola, gerak pada

tentang usaha, energi
Kinetik, energi potensial
dan hukum kekekalan
energi mekanik

Tertulis tentang
hubungan usaha dengan
perubahan energi dan

hukum kekekalan energi
mekanik

Keterampilan

Membuat bahan
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Kompetensi Dasar

Materi Pembelajaran

Kegiatan Pembelajaran

Penilaian

Alokasi
Waktu

Sumber
Belajar

bidang lingkaran, dan
gerak satelit/planet
dalam tata surya)

e Mempresentasikan
hasil diskusi kelompok
tentang konsep energi,
kerja, hubungan Kkerja
dan perubahan energi
hukum kekekalan
energi

presentasi

3.10.Menerapkan
konsep  momentum
dan implus, serta
hukum kekekalan
momentum dalam
kehidupan sehari-hari
4.10.Menyajikan hasil
pengujian penerapan
hukum kekekalan
momentum, misalnya
bola jatuh bebas ke
lanytai dan  roket
sederhana

Momentum dan Implus:

e Momentum,

e Implus,

e Tumbukan lenting
sempurna, lenting
sebagian dan
tidak lenting

e Mengamati
momentum,
hubungan
Implus dalam
Momentum serta
tumbukan dari berbagal
sumber belajar.

e Mendiskusikan konsep
momentum, implus,
hubungan antara
Implus dan Momentum
serta Hukum kekekalan
momentum dalam
berbagai penyelesaian
masalah

tentang
Implus,
antara

Sikap

Observasi rasa ingin tahu
dalam  mengumpulkan
informasi dan diskusi

Pengetahuan
Penugasan
Menyelesaikan masalah
tentang momentum,
implus dan hubungan
antara  implus  dan
momentum serta tentang
hubungan kekekalan
momentum

Tertulis tentang implus,

6 JP

Pelajaran
Fisika
e-dukasi.net
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Kompetensi Dasar

Materi Pembelajaran

Kegiatan Pembelajaran

Penilaian

Alokasi
Waktu

Sumber
Belajar

Merancang dan
membuat roket
sederhana dengan
menerapkan hukum
kekekalan momentum
secara berkelompok
Mempresentasikan
peristiwa bola jatuh ke
lantai dan pembuatan
roket sederhana

momentum dan hukum
kekekalan ~ momentum
dalam berbagai
pemecahan masalah

Keterampilan

Hasil karya

Merancang dan membuat
roket sederhana
Portopolio

Laporan

Hasil karya membuat
roket sederhana

3.11.Menganalisis
hubungan antara gaya
dan getaran dalam
kehidupan sehari-hari
4.11.Melakukan
percobaan getaran
harmonis pada ayunan
sederhana  dan/atau
getaran pegas berikut
presentasi makna
fisisnya

Getaran Harmonis :
e Karakteristik

getaran harmonis

(simpangan,
kecepatan,

percepatan, dan
pemulih,
hukum kekekalan
mekanik)

ayunan
bandul dan

gaya

energi
pada

getaran pegas

Mengamati
atau simulasi
harmonik  sederhana
pada ayunan bandul
atau getaran pegas
Melakukan percobaan
getaran harmonis pada
ayunan bandul

peragaan
getaran

sederhana dan getaran
pegas

Mengolah data
menganalisis hasil

Sikap

Observasi rasa ingin tahu
dalam  mengumpulkan
informasi dan diskusi

Pengetahuan

Penugasan

Berhubungan dengan
karakteristik getaran
Persamaan  simpangan,
kecepatan dan
percepatan getaran
harmonis

3JP

Pelajaran
Fisika
e-dukasi.net
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Kompetensi Dasar

Materi Pembelajaran

Kegiatan Pembelajaran

Penilaian

Alokasi
Waktu

Sumber
Belajar

e Persamaan
simpangan,
kecepatan,  dan
percepatan

percobaan kedalam
grafik, menentukan
persamaan grafik, dan
menginterpretasi  data
dan  grafik  untuk
menentukan
karakteristik  getaran
harmonik pada ayunan
bandul dan getaran
pegas
Mempresentasikan
hasil percobaan tentang
getaran harmonis pada
ayunan bandul
sederhana dan getaran
pegas

Keterampilan
Portopolio
Laporan praktikum
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Lampiran 15. Kisi-Kisi Angket Kebutuhan Peserta Didik

No Soal
No. | Aspek yang Dinilai Komponen " -
1. Karakteristik Peserta | a. Pemahaman siswa terhadap 2 1,3
Didik pembelajaran

b. Ketertarikan siswa terhadap | 4,5, 6
pembelajaran

c. Motivasi siswa dalam 7
pembelajaran

2. Karakteristik a. Materi pembelajaran 8
Pembelajaran

b. Media pembelajaran 10 9

c. Sarana pembelajaran 11,12
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Lampiran 16. Angket Analisis Kebutuhan Peserta Didik
SURAT PENGANTAR ANGKET

Kepada Yth.
Siswa/i kelas X MIPA 1
SMA Negeri 1 Sawan Di Tempat.

Dengan Hormat,

Dalam rangka penyusunan skripsi sebagai salah satu syarat mencapai
gelar strata 1 (S1) pada Universitas Pendidikan Ganesha (Undiksha) Singaraja,
Saya:

Nama : Ni Luh Dinda Ajeng Wahyuni
NIM :1615051021
Prodi : Pendidikan Teknik Informatika

Bermaksud melakukan penelitian ilmiah untuk penyusunan skripsi dengan
judul “Pengembangan Media Pembelajaran Animasi 2 Dimensi pada Mata
Pelajaran Fisika Kelas X di SMA Negeri 1 Sawan”. Angket ini bertujuan untuk
mendapatkan analisis kebutuhan terkait dengan pengembangan media
pembelajaran pada mata pelajaran Fisika. Adapun komponen yang diperlukan
yaitu karakteristik peserta didik dan karakteristik pembelajaran. Saya memohon
kesediaan siswa/i kelas X MIPA 1 untuk mengisi kuesioner yang terlampir
berikut ini. Semua pendapat yang telah di berikan tidak akan mempengaruhi
hasil prestasi belajar Anda di kelas. Hal ini semata-mata untuk kepentingan
ilmiah saja. Saya memohon kuesioner ini dapat diisi selengkap-lengkapnya
secara jujur dan terbuka. Atas bantuan dan kerja sama siswa/i kelas X MIPA 1,
saya ucapkan terima kasih.

Hormat Saya,

Ni Luh Dinda Ajeng Wahyuni
NIM. 1615051021
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ANGKET ANALISIS KEBUTUHAN SISWA

Nama T
NO. A SN e

Kelas ettt e e e e e e e teeeeeeeeeeeeeeeeeeeeteeeeeeteaeeeeeteeeeeeaaaane—eteteeeeeaaaa———eaaeaaaaians

I. Petunjuk
1. Bacalah setiap butir pertanyaan dengan cermat.
2. lsilah pertanyaan berikut dengan sebenar-benarnya sesuai dengan
pendapat anda sendiri.
3. Jawaban anda tidak akan mempengaruhi prestasi belajar anda di kelas.
4. Pilihlah salah satu jawaban yang menurut anda paling sesuai dengan
keadaan atau pendapat anda, dengan sara memberikan tanda ( ) pada
salah satu jawaban yang telah disediakan dengan keterangan sebagai
berikut :
SS = Sangat Setuju
S = Setuju
KS = Kurang Setuju
TS = Tidak Setuju
STS = Sangat Tidak Setuju

Il. Daftar Pernyataan

Alternatif Jawaban

No. Pertanyaan S S KS | TS | STS

1. Saya kurang bisa menangkap
dengan jelas pelajaran fisika yang
disampaikan tanpa ada contoh-
contoh gambar atau video

2. Saya memahami dengan baik
pelajaran fisika yang disampaikan
oleh guru.

3. Saya terkadang bosan dengan bahan
ajar pelajaran fisika yang diberikan
oleh guru

4. Saya senang jika belajar
terdapat gambar yang dapat
menjelaskan pembelajaran fisika
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5. Saya senang jika belajar terdapat
media animasi agar lebih mudah
dipahami.

6. Saya senang dan tertarik jika
pembelajaran fisika
menggunakan media
pembelajaran animasi.

7. Menurut saya pembelajaran
fisika dengan menggunakan
media pembelajaran animasi
dapat meningkatkan motivasi
saya untuk belajar

8. Selama ini saya susah memahami
pelajaran fisika

9. | Guru jarang menampilkan

media pembelajaran fisika

seperti gambar atau video dalam
proses pembelajaran.

10. | Guru menjelaskan materi dengan
menggunakan LCD yang telah
disediakan sekolah.

11. | Sekolah menyediakan sarana yang
memadai dalam proses
pembelajaran.

12. | Menurut saya pembelajaran fisika
dengan menggunakan media
pembelajaran animasi akan
menjadi lebih menarik.

Singaraja,
Siswa



Lampiran 17. Hasil Perhitungan Angket Analisis Kebutuhan Peseeta Didik

No Daftar Pernyataan Responden Total |Total S|Total KS | Total TS Totas
! 8 10[ 11 [12[13[ 14 [15[16[17[18]19]20] 21 [22][23][24] 25 [ 26 [27[28] 29[ 30 [31[32][33[34 [ 35 ss () | (4 ®3) (@) STS (1)
Saya kurang bisa menangkap dengan
1 [ielas pelajaran fisika yang disampaikan 4 a|la|s|s|ala|lala|s|s|a|la|lalala|s|a|la|s|a|ls|als|ala]|s 55 88 6 o o
tanpa ada contoh-contoh gambar atau|
video.
o [Saya memahami dengan baik pelajaran 3 4la|3|alalalalala|s|ala|la|3|a|la|a|a|ls|3|a|3|s5|alala 15 96 24 o o
fisika yang disampaikan oleh guru
3 |Saya terkadang bosen dengan bahan ajar a ala|la|s|3|ala|s|s|a|ala|3|2|alala|s|1|a|3|alal2]|ala 20 88 15 4 2
pelajaran fisika yang diberikan oleh guru
Saya senang jika belajar terdapat gambar:
4 |yang terdapat gambar yang dapat| 5| 4 5 3 5|5|5(4|4|5|5|5|5|3|5|5|4]|5 3|5(5|5|5(|4|5]|5]|4 5 105 44 9 [o] [o]
menjelaskan pembelajaran fisika
5 |Sava senang jika belajar terdapat medial 5 s(5|s5|5|5|4afla|ls|5|4|5|a|5|5|4a|5|5|5|a|5|5|als|s5|5]s 115 48 o o o
animasi agar lebih mudah dipahami.
Saya senang dan tertarik jika
6 |pembelajaran fisika menggunakan media 5| 4 5 5 5|5|5|(4|4|5|5|4|5|5|5|5|4]| 5 5|5(4|5|5(|[5|5|4|5 5 115 48 o] [o] [o]
pembelajaran animasi
Menurut saya pembelajaran fisika dengan
7 |mendgunakan - media  pembelajaran s|a|s5|a|la|s|s|a|la|s|s5|s5|s5|a|s|2|a|ls|a|la|s|a|s|als|alala 75 76 o 2 o
animasi dapat meningkatkan motivasi
saya untuk belajar
g [Selama ini saya susah  memahami 4|aflal3|a|3|3|ala|a|s|a|a|3|a|l2|ala|3|5|ala|3|alalz2|a]a 10 92 24 4 o
pelajaran fisika
Guru  jarang menampilkan media
9 pembelajaran fisika seperti fisika gambar| 3 4 4 4 5|4 3(4|4|4|4|3|4|4|3]|2|4]| 4 4 (43| 4 3 414 |2|4 5 10 88 27 4 [o]
atau video dalam proses pembelajaran
Guru menjelaskan materi dengan|
10 [menggunakan LCD yang telah disediakan 4 4 4 5|4|4(4|4|4|4a|5|4|4|4|4|4]| 4 4 (4|5(4|4|4|a|4a]|5 5 30 116 o] (0] [o]
sekolah.
11 |Sekolah  menyediakan saran yang s|a|3|a|a|la|la|la|la|3|a|5|3|a|a|5|a|la|la|3|s|3|a|3|a|la|la]|a 30 92 18 o o
memadai dalam proses pembelajaran
Menurut saya pembelajaran fisika dengan
12 [menggunakan media pembelajaran| 5 5 5 5|5|5(4|4|4|5|4|5|5|5|5|4]| 5 4(5|4(5|5|5|5(5]| 4 5 115 48 o] [0] [o]
animasi akan menjadi lebih menarik
Ket 3
eterangan: Kriteria :
Mencari Total SS = 5 X total responden memilih 5= Ss
Mencari Total S = 4 X total responden memilih 4 S
Mencari Total KS = 3 X total responden me! 3 KS
Mencari Total TS = 2 X total responden memi 2= TS
Mencari Total STS = 1 X total responden memilih 1= STS
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No

Aspek yang
Dinilai

Komponen

Soal

Persentase
Soal

Persentase
Komponen

Keputusan

Karakteristik
Peserta Didik

Pemahaman siswa terhadap pembelajaran

Saya kurang bisa menangkap dengan
jelas pelajaran fisika yang disampikan
tanpa ada contoh-contoh gambar atau
video.

83%

Saya memahami dengan baik pelajaran|
fisika yang disampaikan oleh guru.

75%

Saya terkadang bosan dengan bahan|
ajar pelajaran fisika yang diberikan oleh
guru.

2%

7%

Baik

Ketertarikan siswa terhadap pembelajaran

Saya senang jika belajar terdapat|
gambar yang dapat menjelaskan|
pembelajaran fisika.

83%

Saya senang jika belajar terdapat media|
animasi agar lebih mudah dipahami

75%

Saya senang dan tertarik jika|
pembelajaran fisika menggunakan media|
pembelajaran animasi.

2%

76%

Tertarik

Motivasi siswa dalam pembelajaran

Menurut saya pembelajaran fisika
dengan menggunakan media
pembelajaran animasi dapat
meningkatkan motivasi saya untuk
belajar.

85%

85%

Sangat Baik

Karakteristik
Pembelajaran

Materi pembelajaran

Selama ini saya susah memahami
pelajaran fisika.

2%

2%

Setuju

Media pembelajaran

Guru jarang menampilkan  media|
pembelajaran fisika seperti fisika gambar
atau video dalam proses pembelajaran

73%

materi
yang

Guru  menjelaskan
menggunakan  LCD
disediakan sekolah.

dengan
telah

81%

7%

Setuju

Sarana pembelajaran

Sekolah  menyediakan sarana yang|
memadai dalam proses pembelajaran.

78%

Menurut saya pembelajaran  fisika
dengan menggunakan media
pembelajaran animasi akan menjadi lebih
menarik.

91%

85%

Sangat Baik

Interval Penilaian

Indeks 0% — 19,99% : Sangat Tidak SetujwSangat Kurang/Sangat Tidak Tertarik

Indeks 20% — 39,99% : Tidak Setujw/Kurang/Tidak Tertarik

Indeks 40% — 59,99% : Kurang Setujw/Cukup/Kurang Tertarik

Indeks 60% — 79,99% : Setuju/Baik/Tertarik

Indeks 80% — 100% : Sangat Setujw/Sangat Baik/Sangat Tertarik

Keterangan

Persentase Soal di Dapat Dari Indek

Mencari Persentase Komponen = (Persentase Soal 1+ Persentase Soal N) /(Jumlah Soal Tiap Komponen)




Lampiran 18. Hasil Pengisian Penilaian Angket Analisis Kebutuhan Peserta Didik

/
ANGKET ANALISIS KEBUTUHAN SISWA
¢ maage fmana
Kelas x M.fd !
L. Petunjuk

I Bacalab sctiop butis pertanyaan dengan conoat

2 sl pertanyuan berikul dengan sebenar-benamya sesuoi dengan pendapat anda
sendin

1. Juwahan asda tidak skan mempengarubi prestas belajar anda di kelas.

4. Piliblsh saloly satu jawaban vong menurut anda paling sesuai dengan keadaan atau
pendapat anda, dengan cara memberikan tanda () pada salah satu jawaban yung telah

Jdisediokan deagan ketcrangan schagai benkut -

SS  ~ Sangst Setuju

S

« Setuju

KS = Kurang Sefuju
TS = Tidak Setgu
STS = Sangat Tidak Setuju

1L Daftar Pernyatann

No.

Pertunynan

Alternatif Jawaban

B

S

KS | TS | STS

' Saya kurang bisa menungkap dengan jol
pelajaran fisika yang disampaikan 1
ada contoli-comtoh gambar atau video

v

Saya memahami dengan baik pelajsran
fiaka yang disampaiknn oleh guru.

Saya terkadang bosan dengan bahan ajar
pelajaran fisika yang dibenkan oleh guru

with

nnel

| Sayn senang jika belsjar tendopat

gambar yang dapat mensclaskan
pembelajaran fisika s

Sayu senang jika belojor 'chiinnl?nElu

| ammast agor fehih mudah depadiami

¢
(
{
{

anneag
1 4

= 528



|
|
l

Saya  senang dan  tertank jiki- 3= I - = e l
pembelajaran  fisika  menggunokan i
media pembelajaran animasi, {

| Menurut saya  pembelsjoran fisika

dengan menggunakan medu
pembelajaran anmmasi dapat
menmgkatkan motivass saya untuk

belajar

Selama i saya susah  memahami
pelajaran fisika

Guru jarang menampilkan media

atau video dalam proses pembelajaran.

Gury menjclaskan  materi  dengan
menggunakan LCD  yang  telah
disediakan sckolah.

Sckolah menyediakan sarana yang
memadis dalam proses pembelajaran,

Menurut  saya  pembelajaran  fisika
dengan menggunakan media
pembelajaran  animasi  akan  menjadi
lebih menank.

’
\
pembelajoran fisika sepert gambar r
(
v
(

Saran/Masukan. . [7"'"’” p””é""')‘” F"p“. b‘q....

R AR P-’”’éx’ﬂ 1~m;a

dibuajpen  anima iy aja”
102'&

Singuraja,
Siswa
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&7‘« s megqt /oj Los



ANGKET ANALISIS KEBUTUIAN SI1SWA

No. Absen S AN s
Kelas x *"1
I. Petunjuk

4

Hacalah sctiap butsr penanyaan dengan cermat

Isilth pertanyaan benkut dengan schenar-benamya sesuat dengan pendapat anda
sembin,

Jawaban anda tdak skan mespengaruhi prestasi belajar anda di kelas.

Pilihlsh salah satu jawaban yang menurut anda paling sesuas dengan keadaan atau
pendapat anda. dengan cara membierikan Landa () poda salah satu jJawaban yang 1elsh
disediakaun deagan keterangas schagai benkut

5§ = Sangal Setuju

S  =Sauu

KS = Kurang Setupu

TS = Tudak Sctup

STS = Sangm Tidak Setuju

I1. Daftar Pernyataan

- —

Alternatif Jawaban
Pertanynan =3 3 XS _]

No.
I

Sava kurang bisa menangkap dengan
pelajaran fisiks yang dssampaskan tan J
ada contoh-cominh gumbar stau vxlon

~

Saya memahams deagan haik pelsjaran
fisikn yang disampaikan olch pure ‘1

.

Saya terkadang hosan dengan bahas ajar | d
pelajaran fisika yang dibenken oldh pura

§

car

Cam

Saya senang jika  belayar  serdapo

gambar yany dapat menjelashan > J

pembelngaran fiska ! .

Saya senang jika belajar wrdspar ol —.\’ 5 l — '
L MITIALL g lebeh mas 2ab dipaliam | | I |

Cannes | \ U I

TS ‘ggs_'.
]
l
|

4
|
|
|

|



|
|

Menurut  saya  pembelajaran  fisika
dengan menpgunaban media
permbelajaran animast daput
menmingkatkan motivass saya untub
belajar

‘ (N
T

pelajaran fisaka

Sclama mi  saya  seah m:mahm1 ‘ |

Guru jarang menampslkan media
pembelajaran fisika seperti gambar
atau sudeo dalem proses pembelajaran.

Guru memelaskan  maten  dengan
menggunakan  LCD  yang  wedah
disediakan sekolah

Sekolah menyediakan sarana yang
memada dalam proses pembelajoran,

Menurut  saya  pembelajoran  fisika
dengan menggunakan media
pembdajaran  snumast  akan  menjadi
Iehih menank.

I

T ETLTTRTES I LT

—

lagrran FiNE (dn hangak. minogunelans

Swgarna. 10 ) )1/ Rety
Siswa

with

CamScannet

oy

Wi K Nt Byl



Lampiran 19. Hasil Wawancara

ANGKET ANALISIS KEBUTUHAN SUMBER BELAJAR
MATA PELAJARAN FISIKA
KELAS X SMA NEGERI | SAWAN
(GURU PENGAMPU)

Nama 3 ‘KGTUT SFTYUM
NIP 1.19720926 1998021002
Pertanyaan

1

Pendekatan atau metode apa saja yang anda gunakan selama ini dalam proses
pembelajaran Fisika ?

4. Sarana dan prasarana apa saja yang tersedia di sekolah untuk mendukung prose
pembelajaran Fisika?
JAWADAN:. ... eae e st bbb SRR S SS R

Jab Flgiko Alamun +idac  m¢madal



6. Faktor apa yang menjadi kendala dalam proses pembelajaran pada mata pelajaran Fisika
selama ini ?

8. Menurut pendapat Anda apakah perlu dibuatkan suatu media pembelajaran animasi untuk
dapat menunjang proses pembelajaran pada mata pelajaran Fisika ?

Jawaban:.................ccocooiiiein




9 Ba i na 2 S cbagai
. alima i
2 respon anda terhadap penbcmbangan media pembelajamn animasi s ARQ i

salah satu media pembelajaran yang dapat mendukung proses pembelajaran pada mata

pelajaran Fisika ?

Singaraja,
Guru Mata Pelajaran

fim-



Lampiran 20 Hasil Uji Isi Pembelajaran

Pengujian Ahli Isi Pertama

’Er INSTRUMEN UJI AHLI ISI PEMBELAJARAN
T" Mata Pelajaran : Fisika
Judul Media Pengembangan Media Pembelajaran Animasi 2 Dimensi Pada
Mata Pelajaran Fisika Kelas X di SMA Negeri 1 Sawan
Tanggal : V9 DeESemper 2020
Peneliti * Ni Luh Dinda Ajeng Wahyuni
Evaluator “\ RETUT (BT YUMm

lnslrumcn uji coba untuk ahli isi pembelajaran dapat dilihat pada tabel berikut ini.

Petunjuk pengisian:
Berilah tanda (\) pada kolom hasil pengujian butir penilaian, dengan cara memilih
salah satu skor penclitian sebagai berikut:

Keterangan :
S = Secsuai
TS = Tidak Secsuai

Alternatif
No. Pertanyaan Jawaban Alasan
S TS
1. | Materi yang disajikan sudah
sesuai dengan Kompetensi Vv
Dasar
2. | Materi yang disajikan sudah
lengkap dan sesuai dengan Vv
indikator

3. | Gambar penunjang
pembelajaran yang digunakan v
dalam media sudah sesuai

4. | Video penunjang pembelajaran
yang digunakan dalam media v’
sudah sesuai

5. | Animasi penunjang
pembelajaran yang digunakan V-
dalam media sudah sesuai

6. | Penjelasan materi menggunakan
bahasa sederhana dan V-
i komunikatif

Qe 7. | Judul yang ditampilkan sudah
sesuai dengan materi yang Vv
disajikan

8. | Materi Fisika pokok bahasan
momentum dan impuls pada v’
media pembelajaran sudah
sesuai

9. | Penyajian materi dalam media v
pembelajaran sudah jelas




Alternatif
No. Pertanyaan Jawaban Alasan
S TS

10. | Penyampaian media
p_cmbelajaran menarik perhatian | \~
siswa

11. | Media pembelajaran sudah
mempermudah pemahaman v’
siswa terhadap materi

12 | Latihan yang diberikan siswa
sudah tepat dan sesuai dengan \d
indikator

Jumlah

Kesimpulan ;
Berikan tanda centang () pada salah satu pilihan dibawah ini.

PENGEMBANGAN MEDIA PEMB
PELAJARAN FISIKA KELAS X DI SMA NEGERI 1 SAWAN

1. Layak uji coba lapangan tanpa revisi \~

2. Layak uji coba lapangan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak

ELAJARAN ANIMASI 2 DIMENSI PADA MATA

Singaraja, |9 DE(EMBER 2020
Mengetahui dan Menyetujui,

.
| keTuTl SETYUM

........................

.............



INSTRUMEN UJI AHLI IS PEMBELAJARAN

Mata Pelajaran : Fisika

Judul Media

Tanggal
Peneliti

: Pengembangan Media Pembelajaran Animasi 2 Dimensi Pada

Mata Pelajaran Fisika Kelas X di SMA Negeri 1 Sawan

: Ni Luh Dinda Ajeng Wahyuni

Evaluator

Instrumen uji coba untuk ahli isi pembelajaran dapat dilihat pada tabel berikut ini.
Petunjuk pengisian:
Berilah tanda (\) pada kolom hasil pengujian butir penilaian, dengan cara memilih

salah satu skor penelitian sebagai berikut:

Keterangan :

S

= Sesuai

TS = Tidak Sesuai

No.

Pertanyaan

Alternatif
Jawaban

S

TS

Alasan

Materi yang disajikan sudah
sesuai dengan Kompetensi
Dasar

N

Materi yang disajikan sudah
lengkap dan sesuai dengan
indikator

Gambar penunjang
pembelajaran yang digunakan
dalam media sudah sesuai

Gunakan gambar penunjang
yang relevan, misalnnya ketika
tumbukan, contoh
sederhananya bisa
menggunakan orang bermain
biliar, gunakan gambar bola
biliar.

Video penunjang pembelajaran
yang digunakan dalam media
sudah sesuai

Animasi penunjang
pembelajaran yang digunakan
dalam media sudah sesuai

Penjelasan materi menggunakan
bahasa sederhana dan
komunikatif

Judul yang ditampilkan sudah
sesuai dengan materi yang
disajikan

Materi Fisika pokok bahasan
momentum dan impuls pada




Alternatif

No. Pertanyaan Jawaban Alasan
S TS
media pembelajaran sudah
sesuai
9. | Penyajian materi dalam media N
pembelajaran sudah jelas
10. | Penyampaian media N
pembelajaran menarik perhatian
siswa
11. [ Media pembelajaran sudah N

mempermudah pemahaman
siswa terhadap materi

12 | Latihan yang diberikan siswa v
sudah tepat dan sesuai dengan
indikator

Jumlah

Saran :
1. Suara musik agar dikecilkan agar tidak mengganggu narasi materi yang dibahas
2. Perhatikan indicator yang dicantumkan, harapannya setelah melihat media ini, siswa

tersebut mampu mencapai semua indicator, sehingga pilih indicator yang dirasa pas
dengan penggunaan media. Apakah siswa hanya sebatas mengetahui atau memahami.

3. Perhatikan penulisan symbol dan rumus-rumus dalam fisika. Misalnya penulisan P =
m v ( kalau ditulis di media bisa ditulis P = m.v tanda titik menyatakan lambar
perkalian)

4. Perhatikan penulisan istilah, misalnya momentum awal P1, di media jangan di tulis P1,
tetapi P1 begitu selanjutnya.

5. Dicermati kembali pada materi pertama. Istilah V1 itu bukan kecepatan akhir, tetapi

kecepatan awal. Ini sudah menjadi kesepakatan dalam penulisan rumus dama fisika.

Kesimpulan
Berikan tanda centang (V) pada salah satu pilihan dibawah ini.

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN ANIMASI 2 DIMENSI PADA MATA
PELAJARAN FISIKA KELAS X DI SMA NEGERI 1 SAWAN
1. Layak uji coba lapangan tanpa revisi



@ Layak uji coba lapangan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak

Singaraja, 24 November 2020
Mengetahui dan Menyetujui,

eloh Slamdatonpan: —ia s olct ok
Prerr

e e dntas
NP 380810 S0urc0t
s grtmn e S

Putu Prima Juniartina, S.Pd., M.Pd
NIP. 198806142015041001



Pengujian Ahli Isi Kedua

INSTRUMEN UJI AHLI ISI PEMBELAJARAN

Mata Pelajaran : Fisika

Judul Media : Pengembangan Media Pembelajaran Animasi 2 Dimensi Pada
Mata Pelajaran Fisika Kelas X di SMA Negeri | Sawan

Tanggal :

Peneliti : Ni Luh Dinda Ajeng Wahyuni

Evaluator

Instrumen uji coba untuk ahli isi pembelajaran dapat dilihat pada tabel berikut ini.

Petunjuk pengisian:
Berilah tanda (V) pada kolom hasil pengujian butir penilaian, dengan cara memilih
salah satu skor penelitian sebagai berikut:

Keterangan :
S = Sesuai
TS = Tidak Sesuai

Alternatif
No. Pertanyaan Jawaban Alasan
S TS
1. | Materi yang disajikan sudah N
sesuai dengan Kompetensi
Dasar
2. | Materi yang disajikan sudah V
lengkap dan sesuai dengan
indikator
3. | Gambar penunjang N

pembelajaran yang digunakan
dalam media sudah sesuai

4. | Video penunjang pembelajaran N
yang digunakan dalam media
sudah sesuai

5. | Animasi penunjang v
pembelajaran yang digunakan
dalam media sudah sesuai

6. | Penjelasan materi menggunakan v
bahasa sederhana dan

komunikatif

7. | Judul yang ditampilkan sudah \
sesuai dengan materi yang
disajikan

8. | Materi Fisika pokok bahasan N

momentum dan impuls pada
media pembelajaran sudah
sesuai

9. | Penyajian materi dalam media v
pembelajaran sudah jelas




Alternatif

No. Pertanyaan Jawaban Alasan
S TS
10. | Penyampaian media N
pembelajaran menarik perhatian
siswa
11. | Media pembelajaran sudah N

mempermudah pemahaman
siswa terhadap materi

12 | Latihan yang diberikan siswa N
sudah tepat dan sesuai dengan
indikator

Jumlah

Saran :

Silahkan dilanjutkan
Kesimpulan
Berikan tanda centang (V) pada salah satu pilihan dibawah ini.

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN ANIMASI 2 DIMENSI PADA MATA
PELAJARAN FISIKA KELAS X DI SMA NEGERI 1 SAWAN
Layak uji coba lapangan tanpa revisi
7 Layak uji coba lapangan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak

Singaraja, 8 Desember 2020
Mengetahui dan Menyetujui,

Teloh Stammiatanpen, < ia o el
ot b s, P ;S
i N 380814081 504
wrime nenia- “

Putu Prima Juniartina, S.Pd., M.Pd
NIP. 198806142015041001




Lampiran 21. Hasil Uji Ahli Media Pembelajaran

Pengujian Ahli Media Pertama

INSTRUMEN UJI AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

Mata Pelajaran : Fisika

: Pengembangan Media Pembelajaran Animasi 2 Dimensi Pada

Mata Pelajaran Fisika Kelas X di SMA Negeri 1 Sawan

Judul Media

Tanggal : 27 Nov 2020V

Peneliti : Ni Luh Dinda Ajeng Wahyuni
Evaluator : Dr. Ketut Agustini,S.Si.,M.Si

Instrumen uji coba untuk ahli isi pembelajaran dapat dilihat pada table berikut ini.
Petunjuk pengisian
Berilah tanda (V) pada kolom hasil pengujian butir penilaian, dengan cara memilih
salah satu skor penelitian sebagai berikut:

Keterangan :

S =Sesuai
TS = Tidak Sesuai
No. Alternatif
Pertanyaan Jawaban Alasan
S TS
1. | Jenis dan ukuran font pada v Sudah sesuai, namun pada media
media mudah dibaca 2 ada font yang ukurannya masih
kecil
2. | Warna teks yang digunakan v Sudah jelas pemilihan warna teks
pada media mudah dibaca
3. | Komposisi gambar yang ada v Komposisi sudah sesuai
pada media sudah sesuai
4. | Ukuran dan kualitas gambar V Sudah bagus ukuran dan kualitas
yang ditampilkan pada media gambar
sudah sesuai
5. | Ketepatan penempatan gambar v Sudah sesuai penempatan gambar
pada media sudah sesuai
6. | Kesesuai animasi dengan materi |V Kurang  detail dan  jelas
simulasinya
7. | Pemilihan animasi sudah N Sudah menarik namun perlu
menarik diberikan keterangan saat simulasi
kecepatan, momentum dan impuls
di gambarnya




Backsound yang digunakan N Sudah okey

sudah sesuai dengan materi

Sound effect yang digunakan V Sudah clear

sudah sesuai dengan animasi

Intro dalam media V Sudah clear dan bagus

pembelajaran sudah sesuai

Tampilan media pembelajaran | v Pada isi  perlu  diberikan
dengan isi materi sudah sesuai keterangan dan rumus-rumus juga

diberikan arti simbolya

Fleksibelitas media \ Sudah fleksible karena berupa
pembelajaran (dapat digunakan video

mandiri dan terbimbing)

Media pembelajaran sudah N Sudah tersusun baik namun perlu
tersusun secara sistematis diperkuat lagi kontennya
Kemudahan pengoperasian v Sangat mudah pengoperasiannya
media pembelajaran sudah karena berupa video

sesuai

Apanya yang dijumlah???
Jumlah

Saran :
Masih perlu di perbaiki lagi di bagian simulasinya dnegan memberikan keterangan pada

gambar

Kesimpulan
Berikan tanda centang (V) pada salah satu pilihan dibawah ini.
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN ANIMASI 2 DIMENSI PADA
MATA PELAJARAN FISIKA KELAS X DI SMA NEGERI | SAWAN

1. Layak uji coba lapangan tanpa revisi

2. Layak uji coba lapangan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak

Singaraja,
Mengetahui dan Menyetujui,

Telah citandatangan: secara sivktionih
: D) S.5i, MSL.
i NP1 1
Ermail: kehaagustin@undksha ac id




INSTRUMEN UJI AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

Mata Pelajaran : Fisika

Judul Media : Pengembangan Media Pembelajaran Animasi 2 Dimensi Pada
Mata Pelajaran Fisika Kelas X di SMA Negeri | Sawan

Tanggal

Peneliti : Ni Luh Dinda Ajeng Wahyuni

Evaluator

Instrumen uji coba untuk ahli isi pembelajaran dapat dilihat pada table berikut ini.

Petunjuk pengisian
Berilah tanda (\) pada kolom hasil pengujian butir penilaian, dengan cara memilih
salah satu skor penelitian sebagai berikut:

Keterangan :

S = Sesuai

TS = Tidak Sesuai
No. Alternatif

Pertanyaan Jawaban Alasan
S TS
1. | Jenis dan ukuran font pada y Tapi kurang rapi
media mudah dibaca

2. | Warna teks yang digunakan N

pada media mudah dibaca

3. | Komposisi gambar yang ada N

pada media sudah sesuai

4. | Ukuran dan kualitas gambar V
yang ditampilkan pada media

sudah sesuai

5. | Ketepatan penempatan gambar |

pada media sudah sesuai

6. | Kesesuai animasi dengan materi

7. | Pemilihan animasi sudah vV
menarik
8. | Backsound yang digunakan v Terlalu keras

sudah sesuai dengan materi

9. | Sound effect yang digunakan N

sudah sesuai dengan animasi




Intro dalam media

pembelajaran sudah sesuai

Tampilan media pembelajaran

dengan isi materi sudah sesuai

Fleksibelitas media
pembelajaran (dapat digunakan

mandiri dan terbimbing)

Media pembelajaran sudah

tersusun secara sistematis

Kemudahan pengoperasian
media pembelajaran sudah

sesuai

Jumlah

Saran :

3.

Suara latar / backsoundnya sepertinya harus diperkecil volumenya sehingga

mengganggu dubbing narasinya. Terutama di video yang kedua kenapa ada

perubahan narrator dubbingnya?

Bisa diganti/dirapikan penulisan pada bagian Tujuan pembelajaran biar lebih enak

dilihat

Bagian intro mungkin bs ditambahkan logo PTI

Kesimpulan
Berikan tanda centang (V) pada salah satu pilihan dibawah ini.

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN ANIMASI 2 DIMENSI PADA
MATA PELAJARAN FISIKA KELAS X DI SMA NEGERI | SAWAN

2. Layak uji coba lapangan dengan revisi sesuai saran

Singaraja, 27 November 2020

Mengetahui dan M%rujui.

I Geée Bendesa Subawa, S.Pd., M.Kom



Pengujian Ahli Media Kedua

INSTRUMEN UJI AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

Mata Pelajaran : Fisika
Judul Media  : Pengembangan Media Pembelajaran Animasi 2 Dimensi Pada
Mata Pelajaran Fisika Kelas X di SMA Negeri 1 Sawan

Tanggal
Peneliti : Ni Luh Dinda Ajeng Wahyuni

Evaluator

Instrumen uji coba untuk ahli isi pembelajaran dapat dilihat pada table berikut ini.

Petunjuk pengisian
Berilah tanda (\) pada kolom hasil pengujian butir penilaian, dengan cara memilih
salah satu skor penelitian sebagai berikut:

Keterangan :

S =Sesuai
TS = Tidak Sesuai
No. ) Alternatif
Pertanyaan Jawaban Alasan
S TS
1. | Jenis dan ukuran font pada : : ] .
media mudah dibaca v W g “Ll fe
2. | Warna teks yang digunakan .
v
pada media mudah dibaca
3. | Komposisi gambar yang ada v
pada media sudah sesuai Y
4. | Ukuran dan kualitas gambar
yang ditampilkan pada media - 4 "
sudah sesuai
5. | Ketepatan penempatan gambar v
v
pada media sudah sesuai
6. | Kesesuai animasi dengan materi | V| v
7. | Pemilihan animasi sudah ‘/
menarik h
8. | Backsound yang digunakan y
; 3 R
sudah sesuai dengan materi
9. | Sound effect yang digunakan
. v «
sudah sesuai dengan animasi




10. | Intro dalam media

pembelajaran sudah sesuai

11. | Tampilan media pembelajaran
dengan isi materi sudah sesuai
12. | Fleksibelitas media

pembelajaran (dapat digunakan v

mandiri dan terbimbing)

13. | Media pembelajaran sudah J

tersusun secara sistematis

14. | Kemudahan pengoperasian
media pembelajaran sudah

sesuai

Jumlah

Kesimpulan
Berikan tanda centang (V) pada salah satu pilihan dibawah ini.
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN ANIMASI 2 DIMENSI PADA

MATA PELAJARAN FISIKA KELAS X DI SMA NEGERI 1 SAWAN
1. Layak uji coba lapangan tanpa revisi
2. Layak uji coba lapangan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak

Singaraja,
Mengetahui dan Menyetujui,

be K hepush, 56,15

VA




INSTRUMEN UIJI AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

Mata Pelajaran : Fisika

Judul Media : Pengembangan Media Pembelajaran Animasi 2 Dimensi Pada
Mata Pelajaran Fisika Kelas X di SMA Negeri | Sawan

Tanggal

Peneliti : Ni Luh Dinda Ajeng Wahyuni

Evaluator

Instrumen uji coba untuk ahli isi pembelajaran dapat dilihat pada table berikut ini.

Petunjuk pengisian
Berilah tanda (\) pada kolom hasil pengujian butir penilaian, dengan cara memilih
salah satu skor penelitian sebagai berikut:

Keterangan :

S = Sesuai
TS = Tidak Sesuai
No. Alternatif
Pertanyaan Jawaban Alasan
S TS

1. | Jenis dan ukuran font pada v
media mudah dibaca

2. | Warna teks yang digunakan N
pada media mudah dibaca

3. | Komposisi gambar yang ada vV
pada media sudah sesuai

4. | Ukuran dan kualitas gambar N
yang ditampilkan pada media
sudah sesuai

5. | Ketepatan penempatan gambar | V
pada media sudah sesuai

6. | Kesesuai animasi dengan materi | V

7. | Pemilihan animasi sudah N
menarik

8. | Backsound yang digunakan N
sudah sesuai dengan materi

9. | Sound effect yang digunakan N
sudah sesuai dengan animasi

10. | Intro dalam media v
pembelajaran sudah sesuai

11. | Tampilan media pembelajaran |
dengan isi materi sudah sesuai

12. | Fleksibelitas media N
pembelajaran (dapat digunakan
mandiri dan terbimbing)

13. | Media pembelajaran sudah N
tersusun secara sistematis




14.

Kemudahan pengoperasian v
media pembelajaran sudah
sesuai

Jumlah

Saran :

Kesimpulan
Berikan tanda centang (V) pada salah satu pilihan dibawah ini.
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN ANIMASI 2 DIMENSI PADA
MATA PELAJARAN FISIKA KELAS X DI SMA NEGERI 1 SAWAN
1. Layak uji coba lapangan tanpa revisi
A Tidukdavak
Singaraja, 16 Desember 2020

Mengetahui dan M%ujui,

1 Geée Bendesa Subawa, S.Pd., M.Kom



Lampiran 22. Hasil Uji Perorangan
r_______________________________________________________________________________________________________]

Tanggapan tidak dapat diedit

Uji Perorangan

Pengembangan Media Pembelajaran Animasi 2D Mata Pelajaran Fisika Kelas X (Studi Kasus : SMA Negeri 1

Sawan)
Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi prestasi belajar di sekolah. oleh karena itu, mohon membaca

setiap pernyataan tersebut dengan seksama dan mengisi pilihan dengan sejujur-jujurnya.

* Wajib

MNama Lengkap *

Ketut Tri Sutami

Kelas *

XIMIPA 2

1. Saya senang saat belajar menggunakan media animasi 2 dimensi.

@ Sangat Setuju
O setuju

O Kurang Setuju
(O Tidak Setuju

O Sangat Tidak Setuju

2. Saya susah memahami pelajaran fisika saat belajar menggunakan media animasi 2 dimensi

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju

Tidak Setuju

O ® O OO0

Sangat Tidak Setuju



3. Saya semakin bersemangat belajar dengan menggunakan media animasi 2 dimensi

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju

Tidak Setuju

O O0O0O0®

Sangat Tidak Setuju

4. Saya merasa bosan belajar dengan menggunakan media animasi 2 dimensi

(O sangat Setuju
O setuju

(O Kurang Setuju
(O Tidak Setuju
®

Sangat Tidak Setuju

5. Saya lebih suka belajar dengan video animasi dibandingkan media stastis dan teks

(® sangat Setuju

O Setuju
O Kurang Setuju
(O Tidak Setuju

O Sangat Tidak Setuju

6. Animasi 2 dimensi tidak menarik

(O sangat setuju
O setuju

(O Kurang Setuju
(® Tidak Setuju

O Sangat Tidak Setuju



7. Saya bisa menangkap dengan jelas pelajaran fisika yang disampaikan menggunakan media
pembelajaran animasi 2 dimensi

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju

Tidak Setuju

OO0 O0OO0@®

Sangat Tidak Setuju

8. Saya ingin guru mengajar menggunakan media animasi 2 dimensi

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju

Tidak Setuju

OO O0®O0

Sangat Tidak Setuju

9. Saya tidak mampu mengikuti pembelajaran dengan media animasi 2 dimensi

() sangat Setuju

) setuju

Kurang Setuju

Sangat Tidak Setuju

O
() Tidak Setuju
®

10. Saya juga ingin belajar di rumah dengan menggunakan video animasi 2 dimensi

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju

Tidak Setuju

OO0 00®

Sangat Tidak Setuju



Lampiran 23. Hasil Uji Kelompok Kecil

Tanggapan tidak dapat diedit

Uji Kelompok Kecil

Pengembangan Media Pembelajaran Animasi 2D Mata Pelajaran Fisika Kelas X (Studi Kasus : SMA Negeri 1
Sawan)

Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi prestasi belajar di sekolah. oleh karena itu, mohon membaca
setiap pernyataan tersebut dengan seksama dan mengisi pilihan dengan sejujur-jujurnya.

* Wajib

MNama Lengkap *

Gede Arta Wibawa

Kelas *

X1 MIPAT

2. Saya susah memahami pelajaran fisika saat belajar menggunakan media animasi 2 dimensi

O Sangat Setuju
O setuju

(O Kurang Setuju
(O Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju

3. Saya semakin bersemangat belajar dengan menggunakan media animasi 2 dimensi

(® sangat Setuju

O setuju
(O «urang setuju
(O Tidak Setuju

O Sangat Tidak Setuju



4. Saya merasa bosan belajar dengan menggunakan media animasi 2 dimensi

(O sangat setuju
O setuju

(O Kurang Setuju
(O Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju

5. Saya lebih suka belajar dengan video animasi dibandingkan media stastis dan teks

@ Sangat Setuju

O setuju
(O Kurang setuju

(O Tidak Setuju

O Sangat Tidak Setuju

6. Animasi 2 dimensi tidak menarik

(O sangat Setuju

O setuju
(O «urang Setuju
(O Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju

7. Saya bisa menangkap dengan jelas pelajaran fisika yang disampaikan menggunakan media
pembelajaran animasi 2 dimensi

(® sangat Setuju

O setuju
(O Kurang setuju
(O Tidak Setuju

O Sangat Tidak Setuju



8. Saya ingin guru mengajar menggunakan media animasi 2 dimensi

(® sangat Setuju

O setuju
(O Kurang setuju

(O Tidak Setuju

O Sangat Tidak Setuju

9. Saya tidak mampu mengikuti pembelajaran dengan media animasi 2 dimensi

O Sangat Setuju
O setuju

(O Kurang Setuju
(O Tidak setuju

@ Sangat Tidak Setuju

10. Saya juga ingin belajar di rumah dengan menggunakan video animasi 2 dimensi

(® sangat Setuju

(O setuju
() Kurang Setuju
(O Tidak Setuju

O Sangat Tidak Setuju



Lampiran 24. Hasil Uji Lapangan

Tanggapan tidak dapat diedit

Uji Lapangan

Pernyataan-pernyataan berikut mengambarkan respon siswa terhadap Pengembangan Media Pembelajaran
Animasi 2 Dimensi Pada Mata Pelajaran Fisika Kelas X di SMA Negeri 1 Sawan.

Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi prestasi belajar di sekolah. oleh karena itu, mohon membaca
setiap pernyataan tersebut dengan seksama dan mengisi pilihan dengan sejujur-jujurnya.

* Wajib

MNama Lengkap *

Ketut Guruh Ariana

Kelas *

XI MIPA1

No. Absen *

16

1. Saya senang saat belajar menggunakan media animasi 2 dimensi.

@ Sangat Setuju
O setuju

O Kurang Setuju
(O Tidak setuju

O Sangat Tidak Setuju

2. Saya susah memahami pelajaran fisika saat belajar menggunakan media animasi 2 dimensi

(O sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju
Tidak Setuju

Sangat Tidak Setuju

@ O OO



3. Saya semakin bersemangat belajar dengan menggunakan media animasi 2 dimensi

@ Sangat Setuju
O setuju

(O Kurang Setuju
(O Tidak Setuju

O Sangat Tidak Setuju

4. Saya merasa bosan belajar dengan menggunakan media animasi 2 dimensi

(O sangat setuju
O setuju

O Kurang Setuju
(O Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju

5. Saya lebih suka belajar dengan video animasi dibandingkan media stastis dan teks

@ Sangat Setuju
(O setuju

(O Kurang Setuju
(O Tidak Setuju

O Sangat Tidak Setuju

6. Animasi 2 dimensi tidak menarik

(O sangat setuju
O setuju

(O Kurang Setuju
(O Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju



7. Saya bisa menangkap dengan jelas pelajaran fisika yang disampaikan menggunakan media
pembelajaran animasi 2 dimensi

(® sangat Setuju

Setuju

Kurang Setuju

Tidak Setuju

O O OO

Sangat Tidak Setuju

8. Saya ingin guru mengajar menggunakan media animasi 2 dimensi

(® sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju

Tidak Setuju

O OO0O0

Sangat Tidak Setuju

9. Saya tidak mampu mengikuti pembelajaran dengan media animasi 2 dimensi

(O sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju

Tidak Setuju

O ® O O

Sangat Tidak Setuju

10. Saya juga ingin belajar di rumah dengan menggunakan video animasi 2 dimensi

(® sangat setuju
O setuju
(O Kurang Setuju

(O Tidak setuju

O Sangat Tidak Setuju

Lampiran 25. Hasil Uji Efektifitas Media Pembelajaran



Tanggapan tidak dapat diedit

Soal Pretest Materi Momentum dan Impuls

Soal Posttest Mata Pelajaran Fisika Materi Momentum dan Impuls

* Wajib

Mama Lengkap *

| Gede Agus Sujana

Kelas *

X1 Mipa 1

Mo Absen *

03

1. Dibawah ini yang merupakan pertanyaan yang benar dari definisi momentum adalah.......

A. Hasil kali antara massa dengan volume benda
B. Hasil kali antara massa dengan kecepatan benda
C. Hasil tambah massa dengan kecepatan benda

D. Hasil bagi antara massa dengan volume benda

OO0 ®O0

E. Hasil kali antara massa dengan percepatan

2. Dari rumusan pertanyaan dibawah ini, yang sesuai dengan hukum kekekalan momentum yaitu......

A, Ap=1
B. 3 pawal=}% pakhir
C. p=mv

D. F=ma

OO0 ®O0O0

E. I=4p



3. Sebuah impuls sebesar 50 NS bekerja pada sebuah benda selama 0,01 sekon. Besar gaya
tersebut adalah......

(O B.500N
(O c.son
O b.5N
O Eo05

4, Seorang dengan massa 50 kg naik perahu yang bermassa 200 kg yang bergerak dengan
kecepataan 10 m/s. Tiba-tiba orang tersebut meloncat dari perahu dengan kecepataan 2 m/s

searah dengan arah gerak perahu kecepatan perahu sesaat orang meloncat adalah......

O A10ms

O B 11mys
® c.12myss
O p.13mys
@)

E. 14 m/s

5. Seorang petinju menyarangkan pukulan ke hidung lawannya dalam selang waktu tertentu,
kemudian tangga ditarik kembali. Hasil kali gaya pukulan dengan selang waktu yang di alami oleh
lawannya tersebut adalah......

O A. Momentum

(O B.Gaya
(O c.usaha
® D.Impuls
(O E.Energi

6. Bola yang massanya 800 gram dalam keadaan diam, ditendang dengan gaya 200 N. Bila lamanya
kaki menyentuh bola 0,04 sekon, maka bola akan melayang dengan kecepataan awal.... m/s

O a0
O B9
O c.s
O p.e
® E>5



7. Nilai koefisien restitusi untuk tumbukan tidak lenting sama sekali adalah......

@ A. Kurang dari 1
(O B.Lebihdari1
O c

(O D.o<e<1

QO Eo

8. Momentum termasuk dalam besaran....

O A. Skalar
O B. Vektor
O C. Pokok

O D. SKalar dan pokok

@ E. Vector dan pokok

9. Impuls adalah.....

A. Besaran vektor dengan satuan kg m
B. Besaran skalar dengan satuan kg m
C. Besaran vektor dengan satuan kg m/s

D. Besaran skalar dengan satuan kg m/s

O OO0 ®O0

E. Besaran vektor dengan satuan kg m/s2

10. Pada tumbukan tidak lenting sama sekali berlaku hukum kekekalan momentum, karena.....

A. Massa kedua benda setelah tumbukan sama

B. Kecepataan kedua benda setelah tumbukan berbeda

D. Kecepatan kedua benda setelah tumbukan sama

E. Kecepatan kedua benda sebelum tumbukan sama

O
O
O C. Energi kedua benda setelah tumbukan sama
®
O



11. Pada tumbukan lenting sempurna berlaku hukum kekekalan ......
A. Momentum
B. Energi potensial

D. Momentum dan energi potensial

®
O
(O c. Energi kinetik
O
O

E. Momentum dan energi kinetik

12. Seorang pemain billyard menyodok bola dengan gaya 40 M. Jika impuls yang terjadi adalah 20
Ns, Berapa lama bola bersentuhan dengan tongkat penyodok....

O ao0ss
O B.0%0s
O c.015s
(O p.o20s
@® E.025s

13. Hukum kekekalan momentum menyatakan.....

O A. Apabila pada sistem ada gaya luar, momentum sistem sebelum dan sesudah tumbukan adalah sama.

@ B. Apabila pada sistem tidak ada gaya luar, momentum sistem sebelum dan sesudah tumbukan adalah
sama

C. Apabila pada sistem ada gaya luar, momentum sistem sebelum lebih besar dari sesudah tumbukan
adalah sama
adalah sama

E. Apabila pada sistem tidak ada gaya luar, momentum sistem sebelum lebih besar dari sesudah

O D. Apabila pada sistem ada gaya luar, momentum sistem sebelum lebih kecil dari sesudah tumbukan
O tumbukan adalah sama

14. Sebuah bola tenis dilepaskan dari ketinggian 2 m diatas lantai. Setelah menumbuk lantai dari
dipantulkan naik tinggi 1,62 m. Berapa koefisien restitusi antara lantai dan bola adalah.....

A.09

O ® O OO0



15. Sebuah benda bermassa 500 gram bergerak dengan laju 6 m/s. Besar momentum benda
tersebut adalah....

@® A.05kgm/ss
O B.1kgmss
O c.14kgmss
O Dp.24kgm/s
O

E. 3 kg m/s

16. Jika kecepatan gerak benda dibuat menjadi 4 kali kecepatan mula-mula, maka momentum
benda menjadi.... momentum mula-mula.

A. 2 kali

B. 4 kali

C. 16 kali

D. 8 kali

OO0 ®O0O0

E. 1 kali

17. Benda dikatakan memiliki momentum apabila....

A. Benda yang diam

B. Benda yang sedang bergerak

D. Benda ringan

E. Benda pejal

@)
O
O C. Benda yang bermassa besar
®
O

18. Berikut ini yang termasuk penerapan impuls dalam kehidupan sehari-hari adalah.....

O A. Pemakaian sepeda motor pada kendaraan
B. Paku di desain runcing
C. Peluncuran roket

D. Mobil yang dirancang supaya aerodinamis

®@ O OO

E. Pemakaian sabuk pengaman pada mobil



19. Untuk tumbukan satu dimensi perbanding antara kecepatan relatif sesaat sesudah tumbukan
dengan kecepatan relatif sebelum tumbukan disebut sebagai.....

o A. Gaya impuls
o B. Impuls

(® c.Momentum
o D. Tumbukan

o E. Koefisien restitusi

20. Untuk memperbesar gaya di transfer selama tumbukan, yang diperlukan adalah....

o A. Menambah waktu kontak
o B. Memperkecil waktu kontak dan menambah kecepatan kembali
@ C. Memperkecil waktu kontak dan mengurangi kecepatan kembali

o D. Menambah waktu kontak dan menambah kecepatan kembali

o E. Tidak perlu tambahan apapun




Tanggapan tidak dapat diedit

Soal Posttest Materi Momentum dan Impuls

Soal Posttest Mata Pelajaran Fisika Materi Momentum dan Impuls

* Wajib

Mama Lengkap *

| Gede Agus Sujana

No Absen *

03

Kelas *

XI MIPA 1

1. Dibawah ini yang merupakan pertanyaan yang benar dari definisi momentum adalah.......

O A. Hasil kali antara massa dengan volume benda

@ B. Hasil kali antara massa dengan kecepataan benda
O C. Hasil tambah massa dengan kecepataan benda
O D. Hasil bagi antara massa dengan volume benda

O E. Hasil kali antara massa dengan percepatan

2. Dari rumusan pertanyaan dibawah ini, yang sesuai dengan hukum kekekalan momentum yaitu......

O A 4p=1
O 8. spawal=ypakhir
O c.p=mv
O b.F=ma
® EI=ap



3. Sebuah impuls sebesar 50 NS bekerja pada sebuah benda selama 0,01 sekon. Besar gaya
tersebut adalah......

A.5.000N

B. 500 N

C.50N

D.5N

O O0O00@®

E.0,5

v

4. Seorang dengan massa 50 kg naik perahu yang bermassa 200 kg yang bergerak dengan
kecepataan 10 m/s. Tiba-tiba orang tersebut meloncat dari perahu dengan kecepataan 2 m/s
searah dengan arah gerak perahu kecepatan perahu sesaat orang meloncat adalah......

O a10mss

O B.11mys
O c.12mss
O p.13mys
@)

E. 14 m/s

5. Seorang petinju menyarangkan pukulan ke hidung lawannya dalam selang waktu tertentu,
kemudian tangga ditarik kembali. Hasil kali gaya pukulan dengan selang waktu yang di alami oleh
lawannya tersebut adalah......

A. Momentum

B. Gaya

C. Usaha

D. Impuls

OO0 ®OO0

E. Energi



6. Bola yang massanya 800 gram dalam keadaan diam, ditendang dengan gaya 200 N. Bila lamanya
kaki menyentuh bola 0,04 sekon, maka bola akan melayang dengan kecepataan awal.... m/s

O a0
® B.9
O cs
O b
Q ks

7. Nilai koefisien restitusi untuk tumbukan tidak lenting sama sekali adalah......

O A. Kurang dari 1

(® 8. Lebihdari1

O c
(O D.o<e<1
O Eo

8. Momentum termasuk dalam besaran....

A. Skalar
B. Vektor
C. Pokok

D. SKalar dan pokok

O O ®O0O0

E. Vector dan pokok

9. Impuls adalah.....

A. Besaran vektor dengan satuan kg m
B. Besaran skalar dengan satuan kg m
C. Besaran vektor dengan satuan kg m/s

D. Besaran skalar dengan satuan kg m/s

®@ O O OO

E. Besaran vektor dengan satuan kg m/s2



10. Pada tumbukan tidak lenting sama sekali berlaku hukum kekekalan momentum, karena.....

A. Massa kedua benda setelah tumbukan sama
B. Kecepataan kedua benda setelah tumbukan berbeda
C. Energi kedua benda setelah tumbukan sama

D. Kecepatan kedua benda setelah tumbukan sama

O ® O OO0

E. Kecepatan kedua benda sebelum tumbukan sama

11. Pada tumbukan lenting sempurna berlaku hukum kekekalan ......
A. Momentum
B. Energi potensial

D. Momentum dan energi potensial

O
O
(O c. Energi kinetik
O
®

E. Momentum dan energi kinetik

12. Seorang pemain billyard menyodok bola dengan gaya 40 N. Jika impuls yang terjadi adalah 20
Ms, Berapa lama bola bersentuhan dengan tongkat penyodok....

O a05s
O B.010s
® c.015s
(O Dp.020s
O

E. 0,258

13. Hukum kekekalan momentum menyatakan.....

O A. Apabila pada sistem ada gaya luar, momentum sistem sebelum dan sesudah tumbukan adalah sama.

O C. Apabila pada sistem ada gaya luar, momentum sistem sebelum lebih besar dari sesudah tumbukan
adalah sama

O D. Apabila pada sistem ada gaya luar, momentum sistem sebelum lebih kecil dari sesudah tumbukan
adalah sama

O E. Apabila pada sistem tidak ada gaya luar, momentum sistem sebelum lebih besar dari sesudah
tumbukan adalah sama



14. Sebuah bola tenis dilepaskan dari ketinggian 2 m diatas lantai. Setelah menumbuk lantai dari
dipantulkan naik tinggi 1,62 m. Berapa koefisien restitusi antara lantai dan bola adalah.....

A 09

B.0,8

OO0 00®

15. Sebuah benda bermassa 500 gram bergerak dengan laju & m/s. Besar momentum benda
tersebut adalah....

O A o05kgmss
O B.1kgmss

O c.1akgmys
(O D.24kgmys

® E3kgmss

16. Jika kecepatan gerak benda dibuat menjadi 4 kali kecepatan mula-mula, maka momentum
benda menjadi.... momentum mula-mula.

O A 2kali
@® B 4kali
O c.16kal
O D.8kali
O E.1kali



17. Benda dikatakan memiliki momentum apabila....

A. Benda yang diam

B. Benda yang sedang bergerak

D. Benda ringan

E. Benda pejal

O
O
@ C. Benda yang bermassa besar
O
O

18. Berikut ini yang termasuk penerapan impuls dalam kehidupan sehari-hari adalah.....

O A. Pemakaian sepeda motor pada kendaraan
O B. Paku di desain runcing

@ C. Peluncuran roket

O D. Mobil yang dirancang supaya aerodinamis

O E. Pemakaian sabuk pengaman pada mobil

19. Untuk tumbukan satu dimensi perbanding antara kecepatan relatif sesaat sesudah tumbukan
dengan kecepatan relatif sebelum tumbukan disebut sebagai.....

O A. Gaya impuls
O B. Impuls

(O c.Momentum
O D. Tumbukan

@ E. Koefisien restitusi

20. Untuk memperbesar gaya di transfer selama tumbukan, yang diperlukan adalah....

A. Menambah waktu kontak
B. Memperkecil waktu kontak dan menambah kecepatan kembali
C. Memperkecil waktu kontak dan mengurangi kecepatan kembali

D. Menambah waktu kontak dan menambah kecepatan kembali

O ® O O O

E. Tidak perlu tambahan apapun



Lampiran 26. Hasil Uji Respon Guru

ANGKET RESPON GURU

RN YCAN M .
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN ANIMASI 2D PADA MATA

PELAJARAN FISIKA KELAS X DI SMA NEGERI 1 SAWAN

Nama ‘KETUTS'ETYUM .........................
NIP 219320926 199802(002
Tanggal |9 D‘JEMQERQ‘OZO ....................

Berilah tanda centang (V) pada kolom skor yang telah tersedia untuk masing-
masing butir penilaian,

Berikan nilai :

STS : Sangat Tidak Setuju

TS  : Tidak Setuju

KS  :Kurang Setuju

S : Setuju

SS  : Sangat Setuju

Pemyataan Skor
SS | S [KS|[ TS [STS

Saya merasa senang menggunakan
media pembelajaran animasi 2D dalam | \~
proses pembelajaran

Dengan adanya media pembelajaran
animasi 2D saya merasa lebih tertarik v
dalam mengajar mata pelajaran fisika
karena berisi materi yang jelas.

2

Penggunaan media pembelajaran
animasi 2D membantu peserta didik “
lebih aktif dalam kegiatan
pembelajaran

Media pembelajaran animasi 2D ini
memiliki alur yang menarik dan sesuai |\
dengan materi pelajaran

Saya merasa kurang senang dalam
mengajar mata pelajaran fisika materi
momentum dan impuls karena v
pemaparan materinya tidak terorganisir
dengan baik




6. | Melalui media pembelajaran animasi
2_D.menamhah pengetahuan peserta
didik tentang momentum dan impuls

7. | Saya tidak mampu mengikuti kegiatan
pembelajaran dengan media
pembelajaran animasi 2D

8. | Media pembelajaran animasi 2D yang
digunakan dalam pembelajaran
mempermudah saya dalam
memamparkan materi momentum dan

impuls

9. | Saya sangat suka mengajar dengan
menggunakan animasi pada media

mata pelajaran fisika materi
momentum dan impuls

pembelajaran karena lebih menarik v’
perhatian peserta didik.
10. [ Dengan adanya media pembelajaran
animasi 2D mampu meningkatkan
motivasi belajar peserta didik pada e

Saran :

Singaraja, |9 DESEMBER 2020
Mengetahui dan Menyetujui

iy

e . 197:2092.6199802.(002



Lampiran 27. Perhitungan Uji Perorangan dan Kelompok Kecil

Hasil Perhitungan Uji Perorangan

oo~ lorool MOl
o|~looroioroor ool
ojooh~iooM~|joo o

Hasil Uji Kelompok Kecil

5 5 3 3 3 3 3 3
5 5 5 5 4 5 5 5
5 5 3 3 3 3 3 3
5 4 3 3 3 3 4 3
5 5 5 5 5 5 5 5
5 4 3 3 3 3 3 3
5 5 3 3 3 3 3 3
5 5 5 5 5 5 5 ]
5 4 3 3 3 3 3 3
5 5 3 3 3 3 3 3
350 47 50 50 45 50 49 50
83% 78% 83% 83% 82% B83% 82% B83%

:




Lampiran 28. Hasil Perhitungan Uji Lapangan dan Respon Guru

Hasil Perhitungan Uji Lapangan

15

48
80%

14

49
82%

13

43
30%

12

43
82%

11

48]
80%

10

49
82%

49
82%

49
82%

45
82%

49
82%

49
82%

49
82%

49
82%

30

43
80%

29

48
80%

28

48
80%

27

49
82%

50
83%

25

48
80%

43
80%

34

43
80%

23

48
80%

22

50
83%

33

49
82%

21

48
80%

20

48
80%

32

43
80%

19

48
80%

31

49
82%

45
82%

1

43|
80%
2755%

Pernyataan

2()

4()

6()

9()

10

Jumlah

Persentase

Responden

17

18

45
82%

45
82%

16

45
82%

Hasil Perhitungan Uji Respon Kelompok Kecil



Pernyataan Responden

1

1 3

2 4

3 a4

4 5

3 3

b 5

7 3

2 5

9 3

10 5
Jumlah 44
Persentase 838%
3 88%

Hasil Perhitungan Uji Respon Guru



Lampiran 29. Hasil Perhitungan Uji Efektivitas

UIIEFEKTIVITAS

No Nama PRE POST

Urut TEST TEST
1 | Bagus Made Roy Rosmana 55 70
2 Gede Putra Arimbawa 50 95
3 I Gede Agus Sujana 60 90
4 [ Nyoman Ananta Widiadnyana 50 100
5 | Kadek Aditya 60 80
6 | Kadek Agus Arta Yasa 55 80
7 | Kadek Arimbawa 55 90
8 | Kadek Budiarta 40 100
9 | Kadek indra Widyastuti 70 95
10 | Kadek Laksmi Pradnya Utami 55 85
11 | Kadek Marlisna Suryantari 45 70
12 | Kadek Nanda Dwi Mahayekti 55 90
13 | Kadek Sri Ayn Widya Sari 75 100
14 | Kadek Sucyaningsih 50 85
15 | Ketut Dirga Yasa 50 95
16 | Ketut Guruh Ariana 65 90
17 | Ketut Satria Wibawa 70 95
18 | Komang Apriliani 55 80
19 | Komang Ayu Arya Yani 70 100
20 | Komang Ratna Mutu Manikam 55 75
21 | Luh De Citra 40 90
22 | Luh Mesyani 60 90
23 | Luh Widiasih 60 §5
24 | Pande Kefut Ardilina 70 95
25 | Michelle Debora Hursepuny 50 85




26 | Ni Ketut Nisa Berliani 75 100
27 | Ni Made Sukranari 60 95
28 | Made Lanang Darma Atmaja 70 100
29 | Putu Bintang 55 90
30 | Putu Jeni Nandarista 60 05
31 | Putu Pran Siska Maharani 70 05
32 | Putu Sujana 65 20
33 | Putu Wira Parayoga 50 85
34 | IMade Krisna Surya Dharma 50 80
Jumlah 1975 3040
Rata-Rata 58.09 89.41
Presentase 58,09% | 89.41%




Lampiran 30. Dokumentasi

Wawancara dengan guru mata pelajaran fisika

Pengisian Angket



Pak Prima |

Om swastiastu, selamat siang pak.
Saya Dinda Ajeng Wahyuni dari
prodi PTI mahasiswa bimbingan
ibu sugihartini. Mohon maaf
menganggu waktunya pak, saya
ingin menanyakan terkait dengan
Uji Ahli Isi Pembelajaran untuk
media pembelajaran animasi 2D
yang saya kembangkan. Terkait ini
apakah bapak bisa nggih menjadi
penguji untuk ahli tersebut pak,
karena kebetulan konten yang saya
kembangkan adalah konten fisika
pokok bahasan momentum dan

impuls. Suksma pak Jl, ;

Nggih boleh. Silakan kirimkan
medianya

Kirim ke email prima
iniartina@undiksha.ac.id

Baik pak. Suksma J\

Selamat siang pak. Medianya sudah

saya kirim pak. Suksma Ji,

CEEREYD

NI RS SHaln |

Selamat siang pak. Medianya sudah
saya kirim pak. Suksma A

Sdh sy kirimkan hasilnya. Cek email

jur

Nggih pak suksma A . Untuk

revisinya berarti nanti saya kirimkan
ke bapak kembali nggih?

Nggih boleh silakan revisi dlu sedikit.
Trkait saran yg di berikan. Misalnya
gunakan gambar yg lebih kontekstual.

Dan simbol2 penulisan dalam fisika
di perhatikan

Itu saja sebenernya. Kalau dr konten
materi tdk ada mslh

Hanya maslah kontekstual konten
dan simbol2 dalam fisika

Kalau sdh di revisi sesuai saran.
Silakan bs dilanjutkan

Nggih pak. Suksma A

CGEEERD

Uji Validasi Isi Pembelajaran



ol @
< &,4 BuEgig

Om swastiastu, selamat sore bu.
Saya ingin melakukan uji ahli media.
Kira-kira dimana saya bisa bertemu
ibu nggih?. Suksma JL

3 YouTub.

Sl @

~ 4 BuEgig me X

Om swastiastu, selamat malam
bu. Mohon maaf menganggu
waktunya bu. Saya ingin
mengingatkan bu untuk menguji
media saya bu. Suksma J\,

itu tulisannya yang dekat perahu
kekecilan

7 Baik bu.
perbaiki dulu....pada saat simulasi,
nendang bola beri keterangan mana
momen dan impuls nya

Nggih bu. Untuk yang kemarin ibuk
koreksi itu di tujuan pembelajaranny=
gimana maksudnya Bu?.

ol @

< &,4 BuEgig

3 YouTube

Media 2 Hukum Kekekalan
Momentum

11.24 Sl @
+, BuEgig
loading

Nggih Bu. Suksma Ji,
Maaf menganggu waktu istirahat bu

A

pof (tte)INSTRUMEN UJI AHLI

=~ Suksma bu J\

Om swastiastu, Selamat pagi

bu. Saya Dinda Ajeng Wahyuni
mahasiswa pti semester 9. Saya
ingin melakukan uji ahli media yang
kedua dengan ibu. Apakah ibu ada
waktu hari ini nggih?. Suksma A

Siangan yaa? Jam 11 an

Baik bu. Suksma JL




21.16 Sl @@ 75 12 Ge @

® ®
& 54 Pak Bendesa < 54 Pak Bendesa

Om swastiastu, selamat sore pak, Storyboard 1.mp4

mohon maaf mengganggu waktunya
pak. Saya Ni Luh Dinda Ajeng
Wahyuni 1¢ 21 mahasiswi
PTI. Sayarencananya ingin
menjadikan bapak sebagai uji media,
media pembelajaran di skripsi saya.
Bagaimana nggih pak?

Suksma A

Media y apa?

Pengembangan media animasi 2D
pada mata pelajaran fisika kelas X di
SMA N 1 Sawan pak

Okay

Kira-kira kapan nggih bapak ada
waktu?
AT T T
Kirim aja, nnti sy smpatkn cek INSTRUMEN U1 AHLI MEDI.
Baik pak.

Untuk medianya di upload di youtobe Ini media dan instrumen uji ahli
atau di google drive nggih pak? medianya pak. Suksma J\,

Drive aja Media video semua yh dinda?

0854 Ml @@

<—3 Pak Bendesa me

INYYII1 PdK. DUKSITId gy,

Om swastiastu, selamat pagi pak.
Saya ingin bertanya pak. Apakah
bapak sudah selesai nggih menguji
media saya?. Suksma J

B Nnti sore yh sy kirim, sy msh diluar
kota

Nggih pak. Suksma J,

B INSTRUMEN UJI AHLI MEDI

Suksma pak A
Untuk suara emang ada 2 pak.

_A =

nah itu, yg pertama sdh bagus tp
yang kedua kurang jelas

Baik nanti saya revisi kembali.
Makasi sarannya pak JA,

Uji Validitas Media Pembelajaran



Uji Coba Perorangan

Uji Coba Kelompok Kecil



Uji Coba Lapangan



Uji Respon Guru



