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PRAKATA 

 

 

Puja dan puji syukur penulis panjatkan kehadapan Tuhan Yang Maha Esa, 
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Selama penulisan dan pengerjaan skripsi ini, penulis memeroleh banyak 

masukan, perbaikan serta arahan dari berbagai pihak. Untuk itu, pada kesempatan ini, 

penulis mengucapkan terimakasih kepada:  
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4. Ibu Dr. Kadek Eva Krishna Adnyani, S.S., M.Si., selaku Pembimbing I yang 

telah memberikan motivasi dan masukan serta perbaikan dalam penyelesaian 

skripsi ini.  

5. Ibu Ni Nengah Suartini, M.A., Ph.D., selaku Pembimbing Akademik 

sekaligus Pembimbing II yang telah memberikan motivasi dan masukan 

serta perbaikan dalam penyelesaian skripsi ini.  
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Bahasa dan Seni Universitas Ganesha yang selama ini memberikan 

pengajaran dan ilmu, baik selama masa perkuliahan berlangsung ataupun di 

luar masa perkuliahan.  
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8. Semua pihak yang tidak dapat disebutkan satu per satu yang telah membantu 

selama skripsi ini dikerjakan.  

Skripsi ini tentu masih jauh dari kata sempurna karena keterbatasan 

kemampuan yang dimiliki. Untuk itu, diharapkan pembaca dapat memberikan kritik 

dan saran agar penulis mampu lebih baik lagi untuk selanjutnya. Dengan selesainya 

skripsi ini, penulis berharap skripsi ini dapat membantu memberikan informasi dan 

wawasan yang diperlukan. Akhir kata penulis ucapkan terimakasih.  

 

 

Singaraja, 19 November 2020 
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