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Prodi Manajemen Informatika 

 

ABSTRAK 

Pura Rambut Siwi adalah salah satu pura Dang Kahyangan Jagat yang 

terletak di Kabupaten Jembrana Bali. Lokasi pura utama berada di atas tebing 

pinggir pantai, berlatar belakang pemandangan alam laut, sehingga suasana indah, 

tenang, damai dan penuh aura spiritual. Penelitian ini dilakukan karena kurangnya 

media informasi yang menjelaskan tentang pelinggih-pelinggih di kawasan Pura 

Rambut Siwi. Maka dari itu dibuatlah media promosi berbasis video tentang 

Wisata Religi Pura Rambut Siwi di Jembrana agar dapat memberikan informasi 

terhadap masyarakat luas mengenai pura ini. Tujuan yang ingin dicapai yaitu 

membuat storyboard dan membuat Video Promosi Wisata Religi Pura Rambut 

Siwi di Jembrana. Dalam pengambilan data digunakan metode MDLC 

(Multimedia Development Life Cycle) yang meliputi Concept, Design, Obtaining 

Content Material, Assembly, Testing, dan Distribution. Software yang digunakan 

dalam pembuatan Video Promosi Wisata Religi Pura Rambut Siwi di Jembrana 

ini menggunakan software Adobe Premiere Pro sebagai video editor. Dengan 

dibuatnya video promosi ini diharapkan dapat memajukan pariwisata yang ada di 

Kabupaten Jembrana khususnya wisata religi. Melalui video tersebut masyarakat 

dapat memperoleh informasi yang lebih luas tentang objek wisata religi di 

Kabupaten Jembrana. Adapun hasil uji ahli media oleh Pakar I diperoleh 

persentase pencapaian sebesar 79 % dan berada pada kualifikasi sangat baik, 

sementara hasil uji ahli media oleh Pakar II diperoleh persentase pencapaian 

sebesar 70% dengan kualifikasi baik. Berdasarkan hasil uji ahli materi oleh Pakar 

I diperoleh persentase pencapaian sebesar 80% dengan kualifikasi sangat baik, 

sementara hasil uji ahli oleh Pakar II diperoleh persentase pencapaian sebesar 

95% dengan kualifikasi sangat baik. Adapun keterbatasan dalam penelitian ini 

adalah terdapat beberapa pura yang pengambilan gambarnya dilakukan dari luar 

areal pura dikarenakan keterbatasan akses untuk memasuki pura. 
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