
 

 

 

Lampiran 1 Instrumen Uji Ahli Media 

INSTRUMEN UJI AHLI MEDIA 

Tema   : Lingkungan Alam 

Judul Media  : Media Pembelajaran Augmented Reality Book 2 Dimensi  

  Gejala Alam  

Penulis   : Made Kevin Ihza Mahendra  

Evaluator   :  

Instrumen uji ahli materi pembelajaran dapat dilihat pada tabel berikut ini.  

Petunjuk pengisian 

 Berilah tanda ( √ ) pada kolom hasil pengujian butir penilaian, dengan cara memilih 

salah satu skor penilaian sebagai berikut: 

 Relevan 

 Tidak Relevan 

Berikut merupakan contoh pemberian tanda centang 

NO Pernyataan Relevan Tidak Relevan Alasan 

1. Ukuran simbol (tombol, 

frame) sudah sesuai 

√   

 

NO Pernyataan Relevan Tidak Relevan Alasan 

1 Ukuran simbol (tombol, 

frame) sudah sesuai 

   

2 Penempatan simbol (tombol, 

frame) sudah sesuai 

   

3 Jenis dan ukuran font pada 

media mudah dibaca 

   

4 Warna teks yang digunakan 

pada media mudah dibaca 

   

5 Komposisi gambar yang ada 

pada media sudah sesuai 

   

6 Ukuran dan kualitas gambar 

yang ditampilkan pada 

media sudah sesuai 

   



 

 

 

7 Ketepatan penempatan 

gambar pada media sudah 

sesuai 

   

8 Kesesuaian animasi dengan 

materi 

   

9 Pemilihan animasi sudah 

menarik 

   

10 Backsound yang digunakan 

sudah sesuai dengan materi 

   

11 Sound effect yang digunakan 

sudah sesuai dengan animasi 

   

12 Cover dalam media 

pembelajaran sudah sesuai 

   

13 Tampilan media 

pembelajaran dengan isi 

materi sudah sesuai 

   

14 Fleksibelitas media 

pembelajaran (dapat 

digunakan mandiri dan 

terbimbing) 

   

15 Petunjuk penggunaan media 

pembelajaran sudah sesuai 

   

16 Kemudahan pengoperasian 

media pembelajaran sudah 

sesuai 

   

17 Penggunaan tombol navigasi 

pada media pembelajaran 

sudah sesuai 

   

18 Ketepatan kinerja interactive 

link 

   

19 Konsistensi bentuk dan letak 

navigasi dalam media sudah 

sesuai 

   

20 Fungsionalitas media sudah 

sesuai 

   

Jumlah    

Total    

 

 



 

 

 

 

Komentar / Saran Evaluator 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………… 

Singaraja,  

Uji Ahli Media,  



 

 

 

Lampiran 2 Instrumen Uji Ahli Isi 

INSTRUMEN UJI AHLI ISI 

Tema   : Lingkungan Alam 

Judul Media  : Media Pembelajaran Augmented Reality Book 2 Dimensi  

  Gejala Alam  

Penulis   : Made Kevin Ihza Mahendra  

Evaluator   :  

Instrumen uji ahli materi pembelajaran dapat dilihat pada tabel berikut ini.  

Petunjuk pengisian 

 Berilah tanda ( √ ) pada kolom hasil pengujian butir penilaian, dengan cara memilih 

salah satu skor penilaian sebagai berikut: 

 Relevan 

 Tidak Relevan 

Berikut merupakan contoh pemberian tanda centang 

NO Pernyataan Relevan Tidak Relevan Alasan 

1. Ukuran simbol (tombol, 

frame) sudah sesuai 

√   

 

NO Pernyataan Relevan Tidak Relevan Alasan 

1 Materi yang disajikan sudah 

sesuai dengan kompetensi 

dasar 

   

2 Materi yang disampaikan 

dalam media pembelajaran 

sudah lengkap dan sesuai 

dengan indikator 

   

3 Isi media pembelajaran 

sudah sesuai dengan 

karakteristik siswa 

   

4 Cara penyampaian materi 

pada media pembelajaran 

sudah sesuai dengan 

perkembangan siswa 

   



 

 

 

5 Judul yang ditampilkan 

sudah sesuai dengan materi 

yang disajikan 

   

6 Penyampaian materi 

menggunakan bahasa 

sederhana dan komunikatif 

   

7 Ke runtutan isi materi 

dengan media pembelajaran 

   

8 Isi materi dalam media 

pembelajaran sudah sesuai 

   

9 Kelengkapan materi dalam 

media pembelajaran sudah 

sesuai 

   

10 Quiz dalam media 

pembelajaran sudah sesuai 

dengan indikator 

   

11 Sistematika quis dengan isi 

materi sudah tepat 

   

12 Penggunaan gambar/animasi 

sudah sesuai dengan materi 

pembelajaran 

   

Jumlah    

Total    

 

Komentar / Saran Evaluator 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 

Singaraja,  

Uji Ahli Isi Pembelajaran,  



 

 

 

Lampiran 3 Instrumen Uji Coba Terbatas 

ANGKET OBSERVASI UNTUK MENGETAHUI RESPON SISWA  

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN AUGMENTED REALITY 

BOOK 2 DIMENSI SUB TEMA LINGKUNGAN ALAM  

DI PAUD TELKOM SINGARAJA 

PENGAMAT 

Nama  :………………………………………………  

IDENTITAS SISWA 

Nama  :………………………………………………  

Kelas   :………………………………………………  

Sekolah  :………………………………………………  

Tanggal  :……………………………………………… 

Petunjuk Pengisian: 

 Pernyataan-pernyataan berikut menggambarkan respon siswa terhadap 

pengembangan media pembelajaran interaktif pada tema lingkungan alam 

khususnya di PAUD TELKOM SINGARAJA. 

 Semua indikator dikemas dalam suatu pernyataan. Berilah tanggapan siswa 

atau pendapat terhadap pernyataan yang diajukan dengan memberi tanda centang 

(√) pada salah satu pilihan. 

Keterangan : 

STS=Sangat Tidak Setuju, TS=Tidak Setuju, KS=Kurang Setuju, S= Setuju, 

SS = Sangat Setuju 

 Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi prestasi belajar di sekolah. 

Oleh karena itu, mohon membaca setiap pernyataan tersebut dengan seksama dan 

mengisi pilihan dengan sejujur-jujurnya. 

No Pernyataan Skor 

STS TS KS S SS 

1. Siswa merasa senang menggunakan media 

pembelajaran interaktif dalam proses 

pembelajaran lingkungan alam karena berisi 

materi yang jelas dan augmented reality  

yang menarik 

    √ 

 



 

 

 

No Pernyataan Skor 

STS TS KS S SS 

1.  Siswa merasa senang menggunakan media 

pembelajaran interaktif dalam proses 

pembelajaran lingkungan alam karena berisi 

materi yang jelas dan  media pembelajaran 

augmented reality  yang menarik 

     

2.  Siswa merasa lebih tertarik dalam belajar 

mengenai lingkungan alam dengan 

menggunakan media pembelajaran berbasis 

augmented reality karena berisi materi yang 

jelas dan menarik  

     

3.  Siswa memiliki kesulitan dalam menyimak 

media pembelajaran berbasis augmented 

reality saat proses pembelajaran 

     

4.  Siswa mampu berkonsentrasi karena dalam 

menyimak media pembelajaran berbasis 

augmented reality berisi ilustrasi gejala alam  

     

5.  Siswa merasa kurang senang dalam belajar 

gejala alam karena pemaparan materi media 

berbasis augmented reality tidak terorganisir 

dengan baik 

     

6.  Siswa bisa menambah pengetahuan tentang 

gejala alam dalam belajar dengan 

menggunakan media pembelajaran berbasis 

augmented reality 

     

7.  Siswa lebih termotivasi karena dapat 

mengetahui gejala alam dengan 

menggunakan media pembelajaran berbasis 

augmented reality 

     

8.  Siswa lebih bisa memahami materi pelajaran 

dengan menyimak media pembelajaran 

berbasis augmented reality 

     

9.  siswa menjadi antusias mengikuti 

pembelajaran di kelas dengan menggunakan 

media pembelajaran berbasis augmented 

reality 

     

10.  Siswa lebih tertarik belajar menggunakan 

media (buku -buku, papan puzzle, bola, 

penggaris) dibandingkan menggunakan 

     



 

 

 

No Pernyataan Skor 

STS TS KS S SS 

media pembelajaran berbasis augmented 

reality 

11.  Siswa merasa kurang senang dalam belajar 

karena siswa bosan menyimak media 

pembelajaran berbasis augmented reality 

     

12.  Siswa menjadi sulit memahami gejala alam 

menggunakan media pembelajaram berbasis 

berbasis augmented reality  

     

13.  Pembelajaran mengenai gejala alam menjadi 

lebih mudah dengan menggunakan media 

pembelajaran berbasis augmented reality 

     

14.  Isi materi dalam media pembelajaran 

interaktif menggunakan augmented reality 

secara keseluruhan dapat menarik minat siswa 

     

15.  Siswa mendukung penggunaan media 

pembelajaran interaktif menggunakan 

augmented reality pada pembelajaran 

selanjutnya 

     

 

  



 

 

 

Lampiran 4 Instrumen Uji Coba Lebih luas 

ANGKET OBSERVASI UNTUK MENGETAHUI RESPON SISWA  

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN AUGMENTED REALITY 

BOOK 2 DIMENSI SUB TEMA LINGKUNGAN ALAM  

DI PAUD TELKOM SINGARAJA 

PENGAMAT 

Nama  :………………………………………………  

IDENTITAS SISWA 

Nama  :………………………………………………  

Kelas   :………………………………………………  

Sekolah  :………………………………………………  

Tanggal  :……………………………………………… 

Petunjuk Pengisian: 

 Pernyataan-pernyataan berikut menggambarkan respon siswa terhadap 

pengembangan media pembelajaran interaktif pada tema lingkungan alam 

khususnya di PAUD TELKOM SINGARAJA. 

 Semua indikator dikemas dalam suatu pernyataan. Berilah tanggapan siswa 

atau pendapat terhadap pernyataan yang diajukan dengan memberi tanda centang 

(√) pada salah satu pilihan. 

Keterangan : 

STS=Sangat Tidak Setuju, TS=Tidak Setuju, KS=Kurang Setuju, S= Setuju, 

SS = Sangat Setuju 

 Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi prestasi belajar di sekolah. 

Oleh karena itu, mohon membaca setiap pernyataan tersebut dengan seksama dan 

mengisi pilihan dengan sejujur-jurjurnya. 

No Pernyataan Skor 

STS TS KS S SS 

1. Siswa merasa senang menggunakan media 

pembelajaran interaktif dalam proses 

pembelajaran lingkungan alam karena berisi 

materi yang jelas dan augmented reality  

yang menarik 

    √ 

 



 

 

 

No Pernyataan Skor 

STS TS KS S SS 

1.  Siswa merasa senang menggunakan media 

pembelajaran interaktif dalam proses 

pembelajaran lingkungan alam karena berisi 

materi yang jelas dan  media pembelajaran 

augmented reality  yang menarik 

     

2.  Siswa merasa lebih tertarik dalam belajar 

mengenai lingkungan alam dengan 

menggunakan media pembelajaran berbasis 

augmented reality karena berisi materi yang 

jelas dan menarik  

     

3.  Siswa memiliki kesulitan dalam menyimak 

media pembelajaran berbasis augmented 

reality saat proses pembelajaran 

     

4.  Siswa mampu berkonsentrasi karena dalam 

menyimak media pembelajaran berbasis 

augmented reality berisi ilustrasi gejala alam  

     

5.  Siswa merasa kurang senang dalam belajar 

gejala alam karena pemaparan materi media 

berbasis augmented reality tidak terorganisir 

dengan baik 

     

6.  Siswa bisa menambah pengetahuan tentang 

gejala alam dalam belajar dengan 

menggunakan media pembelajaran berbasis 

augmented reality 

     

7.  Siswa lebih termotivasi karena dapat 

mengetahui gejala alam dengan 

menggunakan media pembelajaran berbasis 

augmented reality 

     

8.  Siswa lebih bisa memahami materi pelajaran 

dengan menyimak media pembelajaran 

berbasis augmented reality 

     

9.  siswa menjadi antusias mengikuti 

pembelajaran di kelas dengan menggunakan 

media pembelajaran berbasis augmented 

reality 

     

10.  Siswa lebih tertarik belajar menggunakan 

media (buku -buku, papan puzzle, bola, 

penggaris) dibandingkan menggunakan 

     



 

 

 

No Pernyataan Skor 

STS TS KS S SS 

media pembelajaran berbasis augmented 

reality 

11.  Siswa merasa kurang senang dalam belajar 

karena siswa bosan menyimak media 

pembelajaran berbasis augmented reality 

     

12.  Siswa menjadi sulit memahami gejala alam 

menggunakan media pembelajaram berbasis 

berbasis augmented reality  

     

13.  Pembelajaran mengenai gejala alam menjadi 

lebih mudah dengan menggunakan media 

pembelajaran berbasis augmented reality 

     

14.  Isi materi dalam media pembelajaran 

interaktif menggunakan augmented reality 

secara keseluruhan dapat menarik minat siswa 

     

15.  Siswa mendukung penggunaan media 

pembelajaran interaktif menggunakan 

augmented reality pada pembelajaran 

selanjutnya 

     

 

  



 

 

 

Lampiran 5 Instrumen Uji Coba Lapangan 

ANGKET OBSERVASI UNTUK MENGETAHUI RESPON SISWA  

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN AUGMENTED REALITY 

BOOK 2 DIMENSI SUB TEMA LINGKUNGAN ALAM  

DI PAUD TELKOM SINGARAJA 

PENGAMAT 

Nama  :………………………………………………  

IDENTITAS SISWA 

Nama  :………………………………………………  

Kelas   :………………………………………………  

Sekolah  :………………………………………………  

Tanggal  :……………………………………………… 

Petunjuk Pengisian: 

 Pernyataan-pernyataan berikut menggambarkan respon siswa terhadap 

pengembangan media pembelajaran interaktif pada tema lingkungan alam 

khususnya di PAUD TELKOM SINGARAJA. 

 Semua indikator dikemas dalam suatu pernyataan. Berilah tanggapan siswa 

atau pendapat terhadap pernyataan yang diajukan dengan memberi tanda centang 

(√) pada salah satu pilihan. 

Keterangan : 

STS=Sangat Tidak Setuju, TS=Tidak Setuju, KS=Kurang Setuju, S= Setuju, 

SS = Sangat Setuju 

 Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi prestasi belajar di sekolah. 

Oleh karena itu, mohon membaca setiap pernyataan tersebut dengan seksama dan 

mengisi pilihan dengan sejujur-jurjurnya. 

No Pernyataan Skor 

STS TS KS S SS 

1. Siswa merasa senang menggunakan media 

pembelajaran interaktif dalam proses 

pembelajaran lingkungan alam karena berisi 

materi yang jelas dan augmented reality  

yang menarik 

    √ 

 



 

 

 

No Pernyataan Skor 

STS TS KS S SS 

1.  Siswa merasa senang menggunakan media 

pembelajaran interaktif dalam proses 

pembelajaran lingkungan alam karena berisi 

materi yang jelas dan  media pembelajaran 

augmented reality  yang menarik 

     

2.  Siswa merasa lebih tertarik dalam belajar 

mengenai lingkungan alam dengan 

menggunakan media pembelajaran berbasis 

augmented reality karena berisi materi yang 

jelas dan menarik  

     

3.  Siswa memiliki kesulitan dalam menyimak 

media pembelajaran berbasis augmented 

reality saat proses pembelajaran 

     

4.  Siswa mampu berkonsentrasi karena dalam 

menyimak media pembelajaran berbasis 

augmented reality berisi ilustrasi gejala alam  

     

5.  Siswa merasa kurang senang dalam belajar 

gejala alam karena pemaparan materi media 

berbasis augmented reality tidak terorganisir 

dengan baik 

     

6.  Siswa bisa menambah pengetahuan tentang 

gejala alam dalam belajar dengan 

menggunakan media pembelajaran berbasis 

augmented reality 

     

7.  Siswa lebih termotivasi karena dapat 

mengetahui gejala alam dengan 

menggunakan media pembelajaran berbasis 

augmented reality 

     

8.  Siswa lebih bisa memahami materi pelajaran 

dengan menyimak media pembelajaran 

berbasis augmented reality 

     

9.  siswa menjadi antusias mengikuti 

pembelajaran di kelas dengan menggunakan 

media pembelajaran berbasis augmented 

reality 

     

10.  Siswa lebih tertarik belajar menggunakan 

media (buku -buku, papan puzzle, bola, 

penggaris) dibandingkan menggunakan 

     



 

 

 

No Pernyataan Skor 

STS TS KS S SS 

media pembelajaran berbasis augmented 

reality 

11.  Siswa merasa kurang senang dalam belajar 

karena siswa bosan menyimak media 

pembelajaran berbasis augmented reality 

     

12.  Siswa menjadi sulit memahami gejala alam 

menggunakan media pembelajaram berbasis 

berbasis augmented reality  

     

13.  Pembelajaran mengenai gejala alam menjadi 

lebih mudah dengan menggunakan media 

pembelajaran berbasis augmented reality 

     

14.  Isi materi dalam media pembelajaran 

interaktif menggunakan augmented reality 

secara keseluruhan dapat menarik minat siswa 

     

15.  Siswa mendukung penggunaan media 

pembelajaran interaktif menggunakan 

augmented reality pada pembelajaran 

selanjutnya 

     

  



 

 

 

Lampiran 6 Instrumen Uji Respon Guru 

ANGKET OBSERVASI UNTUK MENGETAHUI RESPON GURU  

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN AUGMENTED REALITY 

BOOK 2 DIMENSI SUB TEMA LINGKUNGAN ALAM  

DI PAUD TELKOM SINGARAJA 

IDENTITAS GURU 

Nama  :………………………………………………  

Petunjuk Pengisian: 

 Pernyataan-pernyataan berikut menggambarkan respon siswa terhadap 

pengembangan media pembelajaran interaktif pada tema lingkungan alam 

khususnya di PAUD TELKOM SINGARAJA. 

 Semua indikator dikemas dalam suatu pernyataan. Berilah tanggapan siswa 

atau pendapat terhadap pernyataan yang diajukan dengan memberi tanda centang 

(√) pada salah satu pilihan. 

Keterangan : 

STS=Sangat Tidak Setuju, TS=Tidak Setuju, KS=Kurang Setuju, S= Setuju, 

SS = Sangat Setuju 

 Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi prestasi belajar di sekolah. 

Oleh karena itu, mohon membaca setiap pernyataan tersebut dengan seksama dan 

mengisi pilihan dengan sejujur-jurjurnya. 

No Pernyataan Skor 

STS TS KS S SS 

1. Saya sebagai guru senang menggunakan 

media pembelajaran interaktif dalam proses 

pembelajaran lingkungan alam karena berisi 

materi yang jelas dan media pembelajaran 

augmented reality yang menarik  

    √ 

  



 

 

 

 

No Pernyataan Skor 

STS TS KS S SS 

1.  Saya sebagai guru senang menggunakan 

media pembelajaran interaktif dalam proses 

pembelajaran lingkungan alam karena berisi 

materi yang jelas dan media pembelajaran 

augmented reality yang menarik 

     

2.  Saya sebagai guru merasa lebih tertarik 

dalam mengajar mengenai lingkungan alam 

dengan menggunakan media pembelajaran 

berbasis augmented reality karena berisi 

materi yang jelas dan menarik 

     

3.  Saya sebagai guru memiliki kesulitan dalam 

menyampaikan media pembelajaran berbasis 

augmented reality saat proses pembelajaran 

     

4.  Saya sebagai guru mampu berkonsentrasi 

karena dalam menyampaikan media 

pembelajaran berbasis augmented reality 

berisi ilustrasi gejala alam 

     

5.  Saya sebagai guru merasa kurang senang 

dalam mengajar gejala alam karena 

pemaparan materi media berbasis augmented 

reality tidak terorganisir dengan baik 

     

6.  Saya sebagai guru bisa memberi 

pengetahuan tentang gejala alam dalam 

belajar dengan menggunakan media 

pembelajaran berbasis augmented reality 

     

7.  Saya sebagai guru lebih termotivasi karena 

dapat mengajar gejala alam dengan 

menggunakan media pembelajaran berbasis 

augmented reality 

     

8.  Saya sebagai guru lebih mudah 

menyampaikan materi pelajaran dengan 

media pembelajaran berbasis augmented 

reality 

     

9.  Saya sebagai guru menjadi antusias memberi 

pembelajaran di kelas dengan menggunakan 

media pembelajaran berbasis augmented 

reality 

     



 

 

 

No Pernyataan Skor 

STS TS KS S SS 

10.  Saya sebagai guru tidak tertarik 

menggunakan media pembelajaran berbasis 

augmented reality dengan media yang 

lainnya 

     

11.  Saya sebagai guru merasa kurang senang 

dalam mengajar karena siswa bosan 

menyimak media pembelajaran berbasis 

augmented reality 

     

12.  Saya sebagai guru menjadi sulit 

menyampaikan gejala alam menggunakan 

media pembelajaram berbasis berbasis 

augmented reality 

     

13.  Pembelajaran mengenai gejala alam menjadi 

lebih mudah dengan menggunakan media 

pembelajaran berbasis augmented reality 

     

14.  Isi materi dalam media pembelajaran 

interaktif menggunakan augmented reality 

secara keseluruhan dapat menarik minat 

siswa 

     

15.  Saya sebagai guru mendukung penggunaan 

media pembelajaran interaktif menggunakan 

augmented reality pada pembelajaran 

selanjutnya 

     

  



 

 

 

Lampiran 7 Instrumen Pengujian Black Box 

Aksi Pengguna Reaksi Sistem Hasil Pengujian 

Memulai Aplikasi AR 

1. Pengguna membuka 

aplikasi 

 

2. Mengaktifkan kamera 

 

3. Pengguna mengarahkan 

kamera ke buku bagian 

hujan 

 

4. Menampilkan animasi 2D 

hujan 

 

5. Pengguna mengarahkan 

kamera ke buku bagian 

tsunami 

 

6. Menampilkan animasi 2D 

tsunami 

 

7. Pengguna mengarahkan 

kamera ke buku bagian 

gempa bumi 

 

8. Menampilkan animasi 2D 

gempa bumi 

 

9. Pengguna mengarahkan 

kamera ke buku bagian 

gunung meletus 

 

10. Menampilkan animasi 

2D gunung meletus 

 

11. Pengguna mengarahkan 

kamera ke buku bagian lagu 

 

12. Menampilkan animasi 

lagu dan animasi 2D 

mengenai alam 

 

13. Pengguna mengarahkan 

kamera ke buku bagian 

mecocokan gambar 

 

14. Menampilkan AR 

mencocokan gambar 

 

  



 

 

 

Lampiran 8 RPPH 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

  



 

 

 

Lampiran 9 Respon Guru 

ANGKET OBSERVASI UNTUK MENGETAHUI RESPON GURU  

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN AUGMENTED REALITY 

BOOK 2 DIMENSI SUB TEMA LINGKUNGAN ALAM  

DI PAUD TELKOM SINGARAJA 

IDENTITAS GURU 

Nama  : Firda Indriyani, S.Pd. 

Petunjuk Pengisian: 

 Pernyataan-pernyataan berikut menggambarkan respon siswa terhadap 

pengembangan media pembelajaran interaktif pada tema lingkungan alam 

khususnya di PAUD TELKOM SINGARAJA. 

 Semua indikator dikemas dalam suatu pernyataan. Berilah tanggapan siswa 

atau pendapat terhadap pernyataan yang diajukan dengan memberi tanda centang 

(√) pada salah satu pilihan. 

Keterangan : 

STS=Sangat Tidak Setuju, TS=Tidak Setuju, KS=Kurang Setuju, S= Setuju, 

SS = Sangat Setuju 

 Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi prestasi belajar di sekolah. 

Oleh karena itu, mohon membaca setiap pernyataan tersebut dengan seksama dan 

mengisi pilihan dengan sejujur-jurjurnya. 

No Pernyataan Skor 

STS TS KS S SS 

1. Saya sebagai guru senang menggunakan 

media pembelajaran interaktif dalam proses 

pembelajaran lingkungan alam karena berisi 

materi yang jelas dan media pembelajaran 

augmented reality yang menarik  

    √ 

  



 

 

 

 

No Pernyataan Skor 

STS TS KS S SS 

1.  Saya sebagai guru senang menggunakan 

media pembelajaran interaktif dalam proses 

pembelajaran lingkungan alam karena berisi 

materi yang jelas dan media pembelajaran 

augmented reality yang menarik 

     

√ 

2.  Saya sebagai guru merasa lebih tertarik 

dalam mengajar mengenai lingkungan alam 

dengan menggunakan media pembelajaran 

berbasis augmented reality karena berisi 

materi yang jelas dan menarik 

     

√ 

3.  Saya sebagai guru memiliki kesulitan dalam 

menyampaikan media pembelajaran berbasis 

augmented reality saat proses pembelajaran 

    

√ 

 

4.  Saya sebagai guru mampu berkonsentrasi 

karena dalam menyampaikan media 

pembelajaran berbasis augmented reality 

berisi ilustrasi gejala alam 

    

√ 

 

5.  Saya sebagai guru merasa kurang senang 

dalam mengajar gejala alam karena 

pemaparan materi media berbasis augmented 

reality tidak terorganisir dengan baik 

 

√ 

    

6.  Saya sebagai guru bisa memberi 

pengetahuan tentang gejala alam dalam 

belajar dengan menggunakan media 

pembelajaran berbasis augmented reality 

    

√ 

 

7.  Saya sebagai guru lebih termotivasi karena 

dapat mengajar gejala alam dengan 

menggunakan media pembelajaran berbasis 

augmented reality 

     

√ 

8.  Saya sebagai guru lebih mudah 

menyampaikan materi pelajaran dengan 

media pembelajaran berbasis augmented 

reality 

     

√ 

9.  Saya sebagai guru menjadi antusias memberi 

pembelajaran di kelas dengan menggunakan 

media pembelajaran berbasis augmented 

reality 

     

√ 



 

 

 

No Pernyataan Skor 

STS TS KS S SS 

10.  Saya sebagai guru tidak tertarik 

menggunakan media pembelajaran berbasis 

augmented reality dengan media yang 

lainnya 

 

 

 

√ 

   

11.  Saya sebagai guru merasa kurang senang 

dalam mengajar karena siswa bosan 

menyimak media pembelajaran berbasis 

augmented reality 

 

√ 

 

 

   

12.  Saya sebagai guru menjadi sulit 

menyampaikan gejala alam menggunakan 

media pembelajaram berbasis berbasis 

augmented reality 

 

√ 

    

13.  Pembelajaran mengenai gejala alam menjadi 

lebih mudah dengan menggunakan media 

pembelajaran berbasis augmented reality 

 

√ 

    

14.  Isi materi dalam media pembelajaran 

interaktif menggunakan augmented reality 

secara keseluruhan dapat menarik minat 

siswa 

     

√ 

15.  Saya sebagai guru mendukung penggunaan 

media pembelajaran interaktif menggunakan 

augmented reality pada pembelajaran 

selanjutnya 

     

√ 

  



 

 

 

ANGKET OBSERVASI UNTUK MENGETAHUI RESPON GURU  

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN AUGMENTED REALITY 

BOOK 2 DIMENSI SUB TEMA LINGKUNGAN ALAM  

DI PAUD TELKOM SINGARAJA 

IDENTITAS GURU 

Nama  : Siti Rokhmah,S.Pd.AUD 

Petunjuk Pengisian: 

 Pernyataan-pernyataan berikut menggambarkan respon siswa terhadap 

pengembangan media pembelajaran interaktif pada tema lingkungan alam 

khususnya di PAUD TELKOM SINGARAJA. 

 Semua indikator dikemas dalam suatu pernyataan. Berilah tanggapan siswa 

atau pendapat terhadap pernyataan yang diajukan dengan memberi tanda centang 

(√) pada salah satu pilihan. 

Keterangan : 

STS=Sangat Tidak Setuju, TS=Tidak Setuju, KS=Kurang Setuju, S= Setuju, 

SS = Sangat Setuju 

 Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi prestasi belajar di sekolah. 

Oleh karena itu, mohon membaca setiap pernyataan tersebut dengan seksama dan 

mengisi pilihan dengan sejujur-jurjurnya. 

No Pernyataan Skor 

STS TS KS S SS 

1. Saya sebagai guru senang menggunakan 

media pembelajaran interaktif dalam proses 

pembelajaran lingkungan alam karena berisi 

materi yang jelas dan media pembelajaran 

augmented reality yang menarik  

    √ 

  



 

 

 

 

No Pernyataan Skor 

STS TS KS S SS 

1.  Saya sebagai guru senang menggunakan 

media pembelajaran interaktif dalam proses 

pembelajaran lingkungan alam karena berisi 

materi yang jelas dan media pembelajaran 

augmented reality yang menarik 

     

√ 

2.  Saya sebagai guru merasa lebih tertarik 

dalam mengajar mengenai lingkungan alam 

dengan menggunakan media pembelajaran 

berbasis augmented reality karena berisi 

materi yang jelas dan menarik 

     

√ 

3.  Saya sebagai guru memiliki kesulitan dalam 

menyampaikan media pembelajaran berbasis 

augmented reality saat proses pembelajaran 

  √  

 

 

4.  Saya sebagai guru mampu berkonsentrasi 

karena dalam menyampaikan media 

pembelajaran berbasis augmented reality 

berisi ilustrasi gejala alam 

    

 

√ 

5.  Saya sebagai guru merasa kurang senang 

dalam mengajar gejala alam karena 

pemaparan materi media berbasis augmented 

reality tidak terorganisir dengan baik 

 

 

 √   

6.  Saya sebagai guru bisa memberi 

pengetahuan tentang gejala alam dalam 

belajar dengan menggunakan media 

pembelajaran berbasis augmented reality 

    

 

√ 

7.  Saya sebagai guru lebih termotivasi karena 

dapat mengajar gejala alam dengan 

menggunakan media pembelajaran berbasis 

augmented reality 

     

√ 

8.  Saya sebagai guru lebih mudah 

menyampaikan materi pelajaran dengan 

media pembelajaran berbasis augmented 

reality 

     

√ 

9.  Saya sebagai guru menjadi antusias memberi 

pembelajaran di kelas dengan menggunakan 

media pembelajaran berbasis augmented 

reality 

     

√ 



 

 

 

No Pernyataan Skor 

STS TS KS S SS 

10.  Saya sebagai guru tidak tertarik 

menggunakan media pembelajaran berbasis 

augmented reality dengan media yang 

lainnya 

 

 

 

 

√   

11.  Saya sebagai guru merasa kurang senang 

dalam mengajar karena siswa bosan 

menyimak media pembelajaran berbasis 

augmented reality 

 

 

 

 

√   

12.  Saya sebagai guru menjadi sulit 

menyampaikan gejala alam menggunakan 

media pembelajaram berbasis berbasis 

augmented reality 

 

 

√    

13.  Pembelajaran mengenai gejala alam menjadi 

lebih mudah dengan menggunakan media 

pembelajaran berbasis augmented reality 

 

 

√    

14.  Isi materi dalam media pembelajaran 

interaktif menggunakan augmented reality 

secara keseluruhan dapat menarik minat 

siswa 

     

√ 

15.  Saya sebagai guru mendukung penggunaan 

media pembelajaran interaktif menggunakan 

augmented reality pada pembelajaran 

selanjutnya 

     

√ 

 

  



 

 

 

Lampiran 10 ahli isi 

 



 

 

 

   



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

  



 

 

 

Lampiran 11 Uji Ahli Media 

 

  



 

 

 

 

  



 

 

 

 

  



 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

 

 

  



 

 

 

 

  



 

 

 

Lampiran 12 Uji Terbatas dan Kelompok 



 

 

 

 



 

 

 

  



 

 

 

  



 

 

 

  



 

 

 

  



 

 

 



 

 

 

  



 

 

 

 

  



 

 

 

  



 

 

 

  



 

 

 

  



 

 

 

  



 

 

 

  



 

 

 



 

 

 

Lampiran 13 Uji lapangan 

  



 

 

 

  



 

 

 

 

  



 

 

 

  



 

 

 

  



 

 

 

  



 

 

 

  



 

 

 

  



 

 

 

  



 

 

 

  



 

 

 

  



 

 

 

  



 

 

 

Lampiran 14 Uji Black Box 

Aksi Pengguna Reaksi Sistem Hasil Pengujian 

Memulai Aplikasi AR 

1. Pengguna membuka 

aplikasi 

 

2. Mengaktifkan kamera 

Sesuai 

3. Pengguna mengarahkan 

kamera ke buku bagian 

hujan 

 

4. Menampilkan animasi 2D 

hujan 

Sesuai 

5. Pengguna mengarahkan 

kamera ke buku bagian 

tsunami 

 

6. Menampilkan animasi 2D 

tsunami 

Sesuai 

7. Pengguna mengarahkan 

kamera ke buku bagian 

gempa bumi 

 

8. Menampilkan animasi 2D 

gempa bumi 

Sesuai 

9. Pengguna mengarahkan 

kamera ke buku bagian 

gunung meletus 

 

10. Menampilkan animasi 

2D gunung meletus 

Sesuai 

11. Pengguna mengarahkan 

kamera ke buku bagian lagu 

 

12. Menampilkan animasi 

lagu dan animasi 2D 

mengenai alam 

Sesuai 

13. Pengguna mengarahkan 

kamera ke buku bagian 

mecocokan gambar 

 

14. Menampilkan AR 

mencocokan gambar 

Sesuai 

  



 

 

 

Lampiran 15 Dokumentasi 

Dokumentasi Media Yang Tersedia 

   

Dokumentasi Program Tahunan 

 

 

  



 

 

 

Dokumentasi Implementasi 

   

 

  



 

 

 

  

Dokumentasi Pengisian Instrumen 

   

 



 

 

 

  

 

 

 


