Lampiran 1 Instrumen Uji Ahli Media

INSTRUMEN UJI AHLI MEDIA

Tema : Lingkungan Alam

Judul Media : Media Pembelajaran Augmented Reality Book 2 Dimensi
Gejala Alam

Penulis : Made Kevin Ihza Mahendra

Evaluator

Instrumen uji ahli materi pembelajaran dapat dilihat pada tabel berikut ini.
Petunjuk pengisian

Berilah tanda (V) pada kolom hasil pengujian butir penilaian, dengan cara memilih
salah satu skor penilaian sebagai berikut:

Relevan

Tidak Relevan

Berikut merupakan contoh pemberian tanda centang

NO Pernyataan Relevan | Tidak Relevan Alasan
1. Ukuran simbol  (tombol, N
frame) sudah sesuai

NO | Pernyataan Relevan | Tidak Relevan | Alasan
1 Ukuran simbol  (tombol,
frame) sudah sesuai
2 Penempatan simbol (tombol,
frame) sudah sesuai
3 Jenis dan ukuran font pada

media mudah dibaca

4 Warna teks yang digunakan
pada media mudah dibaca

5 Komposisi gambar yang ada
pada media sudah sesuai
6 Ukuran dan kualitas gambar

yang ditampilkan  pada
media sudah sesuai




Ketepatan penempatan
gambar pada media sudah
sesuai

Kesesuaian animasi dengan
materi

Pemilihan animasi sudah
menarik

10

Backsound yang digunakan
sudah sesuai dengan materi

11

Sound effect yang digunakan
sudah sesuai dengan animasi

12

Cover dalam media
pembelajaran sudah sesuai

Tampilan media
pembelajaran dengan isi
materi sudah sesuai

14

Fleksibelitas media
pembelajaran (dapat
digunakan mandiri  dan
terbimbing)

15

Petunjuk penggunaan media
pembelajaran sudah sesuai

16

Kemudahan pengoperasian
media pembelajaran sudah
sesuai

17

Penggunaan tombol navigasi
pada media pembelajaran
sudah sesuai

18

Ketepatan kinerja interactive
link

19

Konsistensi bentuk dan letak
navigasi dalam media sudah
sesuai

20

Fungsionalitas media sudah
sesuai

Jumlah

Total




Komentar / Saran Evaluator

...................................................................................................

....................................................................................

Singaraja,
Uji Ahli Media,




Lampiran 2 Instrumen Uji Ahli Isi

INSTRUMEN UJI AHLI ISI

Tema : Lingkungan Alam
Judul Media
Gejala Alam
Penulis : Made Kevin Ihza Mahendra
Evaluator

Instrumen uji ahli materi pembelajaran dapat dilihat pada tabel berikut ini.

Petunjuk pengisian

: Media Pembelajaran Augmented Reality Book 2 Dimensi

Berilah tanda (V) pada kolom hasil pengujian butir penilaian, dengan cara memilih

salah satu skor penilaian sebagai berikut:

Relevan
Tidak Relevan

Berikut merupakan contoh pemberian tanda centang

NO

Pernyataan

Relevan

Tidak Relevan

Alasan

1.

Ukuran simbol (tombol,
frame) sudah sesuai

\/

NO

Pernyataan

Relevan

Tidak Relevan

Alasan

Materi yang disajikan sudah
sesuai dengan kompetensi
dasar

Materi yang disampaikan
dalam media pembelajaran
sudah lengkap dan sesuai
dengan indikator

Isi  media pembelajaran
sudah sesuai dengan
karakteristik siswa

Cara penyampaian materi
pada media pembelajaran
sudah sesuai dengan
perkembangan siswa




5 Judul yang ditampilkan
sudah sesuai dengan materi
yang disajikan

6 Penyampaian materi
menggunakan bahasa
sederhana dan komunikatif

7 Ke runtutan isi materi
dengan media pembelajaran

8 Isi materi dalam media
pembelajaran sudah sesuai

9 Kelengkapan materi dalam
media pembelajaran sudah
sesuai

10 Quiz dalam media

pembelajaran sudah sesuai
dengan indikator

11 Sistematika quis dengan isi
materi sudah tepat

12 Penggunaan gambar/animasi
sudah sesuai dengan materi
pembelajaran

Jumlah

Total

Komentar / Saran Evaluator

Singaraja,

Uji Ahli Isi Pembelajaran,




Lampiran 3 Instrumen Uji Coba Terbatas

ANGKET OBSERVASI UNTUK MENGETAHUI RESPON SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN AUGMENTED REALITY
BOOK 2 DIMENSI SUB TEMA LINGKUNGAN ALAM
DI PAUD TELKOM SINGARAJA

PENGAMAT

Nama L
IDENTITAS SISWA

Nama feveverneneenerernonsngiiiadN SR ...
Kelas Tenenenenen i (R . . . . .
Sekolah " G PRNVIIP, "N
Tanggal Xy @ aNT oA Tey
Petunjuk Pengisian:

Pernyataan-pernyataan berikut menggambarkan respon siswa terhadap
pengembangan media pembelajaran interaktif pada tema lingkungan alam
khususnya di PAUD TELKOM SINGARAJA.

Semua indikator dikemas dalam suatu pernyataan. Berilah tanggapan siswa
atau pendapat terhadap pernyataan yang diajukan dengan memberi tanda centang
() pada salah satu pilihan.

Keterangan :
STS=Sangat Tidak Setuju, TS=Tidak Setuju, KS=Kurang Setuju, S= Setuju,
SS = Sangat Setuju

Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi prestasi belajar di sekolah.
Oleh karena itu, mohon membaca setiap pernyataan tersebut dengan seksama dan
mengisi pilihan dengan sejujur-jujurnya.

No Pernyataan Skor

STS| TS | KS S

SS

1. | Siswa merasa senang menggunakan media
pembelajaran interaktif dalam proses
pembelajaran lingkungan alam karena berisi
materi yang jelas dan augmented reality
yang menarik




No

Pernyataan

Skor

STS

TS

KS

SS

Siswa merasa senang menggunakan media
pembelajaran interaktif ~ dalam  proses
pembelajaran lingkungan alam karena berisi
materi yang jelas dan media pembelajaran
augmented reality yang menarik

Siswa merasa lebih tertarik dalam belajar
mengenai  lingkungan  alam  dengan
menggunakan media pembelajaran berbasis
augmented reality karena berisi materi yang
jelas dan menarik

Siswa memiliki kesulitan dalam menyimak
media pembelajaran berbasis augmented
reality saat proses pembelajaran

Siswa mampu berkonsentrasi karena dalam
menyimak media pembelajaran berbasis
augmented reality berisi ilustrasi gejala alam

Siswa merasa kurang senang dalam belajar
gejala alam karena pemaparan materi media
berbasis augmented reality tidak terorganisir
dengan baik

Siswa bisa menambah pengetahuan tentang
gejala alam  dalam belajar  dengan
menggunakan media pembelajaran berbasis
augmented reality

Siswa lebih termotivasi karena dapat
mengetahui gejala alam dengan
menggunakan media pembelajaran berbasis
augmented reality

Siswa lebih bisa memahami materi pelajaran
dengan menyimak media pembelajaran
berbasis augmented reality

siswa menjadi antusias mengikuti
pembelajaran di kelas dengan menggunakan
media pembelajaran berbasis augmented
reality

10.

Siswa lebih tertarik belajar menggunakan
media (buku -buku, papan puzzle, bola,
penggaris)  dibandingkan  menggunakan




No

Pernyataan

Skor

STS

TS

KS

SS

media pembelajaran berbasis augmented
reality

11.

Siswa merasa kurang senang dalam belajar
karena siswa bosan menyimak media
pembelajaran berbasis augmented reality

12.

Siswa menjadi sulit memahami gejala alam
menggunakan media pembelajaram berbasis
berbasis augmented reality

13.

Pembelajaran mengenai gejala alam menjadi
lebih mudah dengan menggunakan media
pembelajaran berbasis augmented reality

14.

Isi  materi dalam media pembelajaran
interaktif menggunakan augmented reality
secara keseluruhan dapat menarik minat siswa

15.

Siswa mendukung penggunaan media
pembelajaran interaktif ~ menggunakan
augmented reality pada pembelajaran
selanjutnya




Lampiran 4 Instrumen Uji Coba Lebih luas

ANGKET OBSERVASI UNTUK MENGETAHUI RESPON SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN AUGMENTED REALITY
BOOK 2 DIMENSI SUB TEMA LINGKUNGAN ALAM
DI PAUD TELKOM SINGARAJA

PENGAMAT

Nama L
IDENTITAS SISWA

Nama feveverneneenerernonsngiiiadN SR ...
Kelas Tenenenenen i (R . . . . .
Sekolah " G PRNVIIP, "N
Tanggal Xy @ aNT oA Tey
Petunjuk Pengisian:

Pernyataan-pernyataan berikut menggambarkan respon siswa terhadap
pengembangan media pembelajaran interaktif pada tema lingkungan alam
khususnya di PAUD TELKOM SINGARAJA.

Semua indikator dikemas dalam suatu pernyataan. Berilah tanggapan siswa
atau pendapat terhadap pernyataan yang diajukan dengan memberi tanda centang
() pada salah satu pilihan.

Keterangan :
STS=Sangat Tidak Setuju, TS=Tidak Setuju, KS=Kurang Setuju, S= Setuju,
SS = Sangat Setuju

Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi prestasi belajar di sekolah.
Oleh karena itu, mohon membaca setiap pernyataan tersebut dengan seksama dan
mengisi pilihan dengan sejujur-jurjurnya.

No Pernyataan Skor

STS| TS | KS S

SS

1. | Siswa merasa senang menggunakan media
pembelajaran interaktif dalam proses
pembelajaran lingkungan alam karena berisi
materi yang jelas dan augmented reality
yang menarik




No

Pernyataan

Skor

STS

TS

KS

SS

Siswa merasa senang menggunakan media
pembelajaran interaktif ~ dalam  proses
pembelajaran lingkungan alam karena berisi
materi yang jelas dan media pembelajaran
augmented reality yang menarik

Siswa merasa lebih tertarik dalam belajar
mengenai  lingkungan  alam  dengan
menggunakan media pembelajaran berbasis
augmented reality karena berisi materi yang
jelas dan menarik

Siswa memiliki kesulitan dalam menyimak
media pembelajaran berbasis augmented
reality saat proses pembelajaran

Siswa mampu berkonsentrasi karena dalam
menyimak media pembelajaran berbasis
augmented reality berisi ilustrasi gejala alam

Siswa merasa kurang senang dalam belajar
gejala alam karena pemaparan materi media
berbasis augmented reality tidak terorganisir
dengan baik

Siswa bisa menambah pengetahuan tentang
gejala alam  dalam belajar  dengan
menggunakan media pembelajaran berbasis
augmented reality

Siswa lebih termotivasi karena dapat
mengetahui gejala alam dengan
menggunakan media pembelajaran berbasis
augmented reality

Siswa lebih bisa memahami materi pelajaran
dengan menyimak media pembelajaran
berbasis augmented reality

siswa menjadi antusias mengikuti
pembelajaran di kelas dengan menggunakan
media pembelajaran berbasis augmented
reality

10.

Siswa lebih tertarik belajar menggunakan
media (buku -buku, papan puzzle, bola,
penggaris)  dibandingkan  menggunakan




No

Pernyataan

Skor

STS

TS

KS

SS

media pembelajaran berbasis augmented
reality

11.

Siswa merasa kurang senang dalam belajar
karena siswa bosan menyimak media
pembelajaran berbasis augmented reality

12.

Siswa menjadi sulit memahami gejala alam
menggunakan media pembelajaram berbasis
berbasis augmented reality

13.

Pembelajaran mengenai gejala alam menjadi
lebih mudah dengan menggunakan media
pembelajaran berbasis augmented reality

14.

Isi  materi dalam media pembelajaran
interaktif menggunakan augmented reality
secara keseluruhan dapat menarik minat siswa

15.

Siswa mendukung penggunaan media
pembelajaran interaktif ~ menggunakan
augmented reality pada pembelajaran
selanjutnya




Lampiran 5 Instrumen Uji Coba Lapangan

ANGKET OBSERVASI UNTUK MENGETAHUI RESPON SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN AUGMENTED REALITY
BOOK 2 DIMENSI SUB TEMA LINGKUNGAN ALAM
DI PAUD TELKOM SINGARAJA

PENGAMAT

Nama L
IDENTITAS SISWA

Nama feveverneneenerernonsngiiiadN SR ...
Kelas Tenenenenen i (R . . . . .
Sekolah " G PRNVIIP, "N
Tanggal Xy @ aNT oA Tey
Petunjuk Pengisian:

Pernyataan-pernyataan berikut menggambarkan respon siswa terhadap
pengembangan media pembelajaran interaktif pada tema lingkungan alam
khususnya di PAUD TELKOM SINGARAJA.

Semua indikator dikemas dalam suatu pernyataan. Berilah tanggapan siswa
atau pendapat terhadap pernyataan yang diajukan dengan memberi tanda centang
() pada salah satu pilihan.

Keterangan :
STS=Sangat Tidak Setuju, TS=Tidak Setuju, KS=Kurang Setuju, S= Setuju,
SS = Sangat Setuju

Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi prestasi belajar di sekolah.
Oleh karena itu, mohon membaca setiap pernyataan tersebut dengan seksama dan
mengisi pilihan dengan sejujur-jurjurnya.

No Pernyataan Skor

STS| TS | KS S

SS

1. | Siswa merasa senang menggunakan media
pembelajaran interaktif dalam proses
pembelajaran lingkungan alam karena berisi
materi yang jelas dan augmented reality
yang menarik




No

Pernyataan

Skor

STS

TS

KS

SS

Siswa merasa senang menggunakan media
pembelajaran interaktif ~ dalam  proses
pembelajaran lingkungan alam karena berisi
materi yang jelas dan media pembelajaran
augmented reality yang menarik

Siswa merasa lebih tertarik dalam belajar
mengenai  lingkungan  alam  dengan
menggunakan media pembelajaran berbasis
augmented reality karena berisi materi yang
jelas dan menarik

Siswa memiliki kesulitan dalam menyimak
media pembelajaran berbasis augmented
reality saat proses pembelajaran

Siswa mampu berkonsentrasi karena dalam
menyimak media pembelajaran berbasis
augmented reality berisi ilustrasi gejala alam

Siswa merasa kurang senang dalam belajar
gejala alam karena pemaparan materi media
berbasis augmented reality tidak terorganisir
dengan baik

Siswa bisa menambah pengetahuan tentang
gejala alam  dalam belajar  dengan
menggunakan media pembelajaran berbasis
augmented reality

Siswa lebih termotivasi karena dapat
mengetahui gejala alam dengan
menggunakan media pembelajaran berbasis
augmented reality

Siswa lebih bisa memahami materi pelajaran
dengan menyimak media pembelajaran
berbasis augmented reality

siswa menjadi antusias mengikuti
pembelajaran di kelas dengan menggunakan
media pembelajaran berbasis augmented
reality

10.

Siswa lebih tertarik belajar menggunakan
media (buku -buku, papan puzzle, bola,
penggaris)  dibandingkan  menggunakan




No

Pernyataan

Skor

STS

TS

KS

SS

media pembelajaran berbasis augmented
reality

11.

Siswa merasa kurang senang dalam belajar
karena siswa bosan menyimak media
pembelajaran berbasis augmented reality

12.

Siswa menjadi sulit memahami gejala alam
menggunakan media pembelajaram berbasis
berbasis augmented reality

13.

Pembelajaran mengenai gejala alam menjadi
lebih mudah dengan menggunakan media
pembelajaran berbasis augmented reality

14.

Isi  materi dalam media pembelajaran
interaktif menggunakan augmented reality
secara keseluruhan dapat menarik minat siswa

15.

Siswa mendukung penggunaan media
pembelajaran interaktif ~ menggunakan
augmented reality pada pembelajaran
selanjutnya




Lampiran 6 Instrumen Uji Respon Guru

ANGKET OBSERVASI UNTUK MENGETAHUI RESPON GURU
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN AUGMENTED REALITY
BOOK 2 DIMENSI SUB TEMA LINGKUNGAN ALAM
DI PAUD TELKOM SINGARAJA

IDENTITAS GURU
Nama e

Petunjuk Pengisian:

Pernyataan-pernyataan berikut menggambarkan respon siswa terhadap
pengembangan media pembelajaran interaktif pada tema lingkungan alam
khususnya di PAUD TELKOM SINGARAJA.

Semua indikator dikemas dalam suatu pernyataan. Berilah tanggapan siswa
atau pendapat terhadap pernyataan yang diajukan dengan memberi tanda centang
(\) pada salah satu pilihan.

Keterangan :
STS=Sangat Tidak Setuju, TS=Tidak Setuju, KS=Kurang Setuju, S= Setuju,
SS = Sangat Setuju

Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi prestasi belajar di sekolah.
Oleh karena itu, mohon membaca setiap pernyataan tersebut dengan seksama dan
mengisi pilihan dengan sejujur-jurjurnya.

No Pernyataan Skor

STS| TS | KS S

SS

1. Saya sebagai guru senang menggunakan
media pembelajaran interaktif dalam proses
pembelajaran lingkungan alam karena berisi
materi yang jelas dan media pembelajaran
augmented reality yang menarik




No

Pernyataan

Skor

STS

TS

KS

SS

Saya sebagai guru senang menggunakan
media pembelajaran interaktif dalam proses
pembelajaran lingkungan alam karena berisi
materi yang jelas dan media pembelajaran
augmented reality yang menarik

Saya sebagai guru merasa lebih tertarik
dalam mengajar mengenai lingkungan alam
dengan menggunakan media pembelajaran
berbasis augmented reality karena berisi
materi yang jelas dan menarik

Saya sebagai guru memiliki kesulitan dalam
menyampaikan media pembelajaran berbasis
augmented reality saat proses pembelajaran

Saya sebagai guru mampu berkonsentrasi
karena dalam  menyampaikan media
pembelajaran berbasis augmented reality
berisi ilustrasi gejala alam

Saya sebagai guru merasa kurang senang
dalam mengajar gejala alam karena
pemaparan materi media berbasis augmented
reality tidak terorganisir dengan baik

Saya sebagai guru bisa  memberi
pengetahuan tentang gejala alam dalam
belajar dengan  menggunakan  media
pembelajaran berbasis augmented reality

Saya sebagai guru lebih termotivasi karena
dapat mengajar gejala alam dengan
menggunakan media pembelajaran berbasis
augmented reality

Saya sebagai guru lebih  mudah
menyampaikan materi pelajaran dengan
media pembelajaran berbasis augmented
reality

Saya sebagai guru menjadi antusias memberi
pembelajaran di kelas dengan menggunakan
media pembelajaran berbasis augmented
reality




No

Pernyataan

Skor

STS

TS

KS

SS

10.

Saya sebagai guru tidak tertarik
menggunakan media pembelajaran berbasis
augmented reality dengan media yang
lainnya

11.

Saya sebagai guru merasa kurang senang
dalam mengajar karena siswa bosan
menyimak media pembelajaran berbasis
augmented reality

12.

Saya sebagai guru menjadi  sulit
menyampaikan gejala alam menggunakan
media pembelajaram berbasis berbasis
augmented reality

13.

Pembelajaran mengenai gejala alam menjadi
lebih mudah dengan menggunakan media
pembelajaran berbasis augmented reality

14.

Isi materi dalam media pembelajaran
interaktif menggunakan augmented reality
secara keseluruhan dapat menarik minat
siswa

15.

Saya sebagai guru mendukung penggunaan
media pembelajaran interaktif menggunakan
augmented reality pada pembelajaran
selanjutnya




Lampiran 7 Instrumen Pengujian Black Box

Aksi Pengguna

Reaksi Sistem

Hasil Pengujian

Memulai Aplikasi AR

1. Pengguna membuka

aplikasi

2. Mengaktifkan kamera

3. Pengguna mengarahkan
kamera ke buku bagian
hujan

4. Menampilkan animasi 2D

hujan

5. Pengguna mengarahkan
kamera ke buku bagian

tsunami

6. Menampilkan animasi 2D

tsunami

7. Pengguna mengarahkan
kamera ke buku bagian

gempa bumi

8. Menampilkan animasi 2D

gempa bumi

9. Pengguna mengarahkan
kamera ke buku bagian

gunung meletus

10. Menampilkan animasi

2D gunung meletus

11. Pengguna mengarahkan
kamera ke buku bagian lagu

12. Menampilkan animasi
lagu dan animasi 2D

mengenai alam

13. Pengguna mengarahkan
kamera ke buku bagian

mecocokan gambar

14. Menampilkan AR

mencocokan gambar




Lampiran 8 RPPH

walon YAYASAN PENDIDIKAN TELKOM

PAUD TELKOM SINGARAJA
’ .< JL. GAJAH MADA NO.122

Tk.sandhyputra.sgr@gmail.com

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)

PAUD TELKOM SINGARAJA
Semester/Minggu  : 11/16
Hari/Tanggal : Senin, 29 April 2019
Waktu £ 07.30-10.00 Wita
Kelompok/Usia ¢ B/5-6 tahun /

TemaSub Tema  : ALAM/UNGKUNGAN ALAM [gejala alam (hujan, petir,
tsunami, gunung meletus, dif}
TERI PEMBELAJARAN / INDIKATOR YANG DICAPAIL :
Berani tampil ke depan (KD 2.5)
i Mengetahui adanya tuhan (KD 1.1)
Bardoa sebelum dan sesudah kegiatan (KD3.184.1)
L Merespon saat didengar, dan menceritakan kembali apa yang sudah didengar (KD 3,10 & 4.10)
i Membaca gambar/simbol dan mengenal huruf (KD 3.12 & 4.12)
Mandengarkan alunan lagu (KD 2.4)
[ Berteman/bekerjasama (KD 2.10)
Ml Mencocok bilangan dan lambang bilangan (KD 36)
\ Percobaan dengan benda-benda disekitar (KD 4.6)
). Bereksplorasi dengan berbagai buhan untuk membuat hasil karya (KD 3.15 & 4.15)
- Mencuci tangan sebelum makan (XD 2.1)
SSTJUAN PEMBELAJARAN :
28 Anak berani tampil ke depan ketika menjadi pamimﬁin barisa dan menyanyikan lagu di depan
kelas
Anak dapat menyebutkan ciptaan - ciptaan tuhan : hujan, petir,tsunami, gunung meletus
Anak dapat mengucapkan doa-doa pendek melalui kegiatan berdoa sebelum dan sesudah
kegiatan
Anak dapat mencentakan dan merespon kembali apa yang didengar
Anak dapat menunjukkan bentuk bentuk simbol dan menulis huruf dengan baik
Anak dapat mendengarkan alunan lagu melalui kegiatan bernyanyi dan bersyair,gerak lagu.
Anak dapat bekerjasama dalam membentu balok bombix dengan teman
Anak dapat mengenal benda dengan menghubungkan gamnbar dengan angka dan mengenal
lambang bilangan
Melalui dengan percobaan dengan menggunakan benda disekitar anak dapat mengetahui
tekstur,wama, fungsi ciri-cin dil
Anak dapat membust karya seni secuai kreativitasmya, menggambar gambar suasana hujan
Anak dapat melakukan kebiasaan hidup bersih dan schat dengan cara mecuci tangan
“SAT, BAHAN DAN SUMBER BELAJAR

1 mamhanian fiaee




ion YAYASAN PENDIDIKAN TELKOM

PAUD TELKOM SINGARAJA
JL. GAJAH MADA NO.122
Tk.sandhyputra.sgr@gmail.com
unjuk kerja
KEGIATAN: 60 Menit

ayambutan
Pembukaan :

Mengucapkan salam

SOP upacara bendera

SOP pembukaan

Berdoa sebelum dan sesudah kegiatan (Tri sandhya)

. Bernyanyi “hujan”

egintan Inti : 260 Menit

1. Guru mengajak anak mengamati alat dan bahan yang disediakan

2. Guru mengajak anak untuk pindah mengerjakan kegiatan yang lain

3, Anak mengerjakan tugas yang diberikan oleh guru
» Mengamati dan menanya untuk bercakap-cakap tentang gejala alam (hujan)
» Menalar dan mengkomunikasikan

::v-,bs-'sv:-

Area Seni - menggambar dan mewarnai suasana hujan
Area Matematika  : menyusun puzzle

Area [PA : percobaan hujan

Area Balok - Membuat bentuk dan bombix

ing : 30 Menit
1. Merapikan mainan
2. Tanya jawab kegiatan yang telah dilaksanakan
1 Menaschati anak bila ada prilaku yang kurang tepat
4 Menunjukkan hasil karya
5 Menanyakan konsep yang ditemukan anak dalam kegiatan mainnya
I11. Istirahat : 230 Menit
1. Penerapan SOP cuci tangan
2. Makan bersama
3. Mencuci tangan sesudah makan
4. Bermain bebas
IV.Kegiatan Penutup  : 430 Menit
1. Berlatih mengucapkan syukur kepadaTuhan
2 Bermain tebak angka
3. Diskusi kegiatan hari ini
4 Pesan-pesan dan informasi kegiatan esok hari
5. Bernyanyi gelang si patu gelang dan sayonara
6. Pencrapan SOP penutup
ENCANA EVALUASI
Sasaran Penilaian
Teknik Penilaian : Cheklist Observasi, percakapan, unjuk kerja, penugasan, hasil karya

- Singaraja, 27 April 2019
é- \" THLI M Singarsja Guru kelompok B

Pd AUD (Firda Indnyani , S Pd)




6m YAYASAN PENDIDIKAN TELKOM

PAUD TELKOM SINGARAJA
JL. GAJAH MADA NO.122

Tk.sandhyputra.sgr@gmail.com

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPI)

PAUD TELKOM SINGARAJA
Semester/Minggu 1116
Hari/Tanggal : selasa 30 April 2019
Waktu 1 07.30-10.00 Wita

Kelompok/Usia : B/S-6 tahun
Tema/Sub Tema 3 ALAM/UNGKUNGAN ALAM (gejala alam (hujan, petir,

tsunami, gunung meletus, dil)
RIPEMBELAJARAN / INDIKATOR YANG DICAPAL:
Serani tampil ke depan (XD 2.5)

fegiatan latihan motorik kasar (KD 3.3)

Mengetahui adanya tuhan (KD 1.1)

Serdoa sebelum dan sesudah keglatan (XD3.184.1)

Merespon saat didengar, dan menceritakan kembali apa yang sudah didengar (KD 3.10 & 4.10)
| Membaca gambar/simbol dan mengenal huruf (KD 3.12 & 4.12)

Mendengarkan alunan lagu (KD 2.4)

Serteman/bekerjasama (KD 2.10)

Mencocok bilangan dan lambang bilangan (KD 3.6)

Percobaan dengan benda-benda disekitar (KD 4.6)

Bereksplorasi dengan berbagas bahan untuk membuat hasil karya (KD 315&4.15)
Mencuci tangan sebelum makan (KD 2.1)

AN PEMBELAJARAN :

Anak berani tampil ke depan ketika menjadi pemimpin bansa dan menyanyikan lagu di depan
kelas

Anak dapat melakukan kegiatan melatih kegiatan motorik kasar dengan baik, seperti kegiatan
benjalan di atas papan titian .

Anak dapat menyebutkan ciptaan - ciptaan tuhan - hujan, petir,tsunami, gunung meletus
Anak dapat mengucapkan doa-doa pendek melalui kegiatan berdoa sebelum dan sesudah
kegiatan :

Anak dapat menceritakan dan merespon kembali apa yang didengar .

Anak dapat menunjukkan bentuk bentuk simbol dan menulis huruf dengan hm!c

Anak dapat mendengarkan alunan lagu melalui kegiatan bernyanyi dan bersyair gerak lagu.
Anzk dapat bekerjasama dalam membentu balok,bombix dengan teman

Anak dapat mengenal benda dengan menghubungkan gamnbar dengan angka dan mengenal
lambang bilangan _
Melalui dengan percobaan dengan menggunakan benda disckitar anak dapat mengetahui
1ekstur, warna fungsi,ciri-ciri dll

Anak dapat membuat karya seni sesuai kreativitasmya, melukis dengan benang

Anak dapat melakukan kebiasaan hidup bersih dan sehat dengan cara mecuci tangan

T, BAHAN DAN SUMBER BELAJAR

Balok

Lembar kerja

Pensil

Penghapus

Wama

Benang

Buku gambar

Led

laptop

ATC/OIDEMBET ATADAN
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{Thom YAYASAN PENDIDIKAN TELKOM
¥ PAUD TELKOM SINGARAJA

JL. GAJAH MADA NO.122
Tk.sandhyputra.sgr@gmail.com

s
(4} pemberian tugas
¢ unjuk kerja

ASES KEGIATAN: £30 Menit

: butan
4l Pembukaan

o 1 Mengucapkan salam

2. Kegiatan fisik, merangkak dalam terowongan

Berdoa sebelum dan sesudah kegiatan (Tri sandhya|
SOP pembukaan
4 5. Bernyanyi hujan
AL Kegiatan Inti : 260 Menit

: 1. Guru mengajak anak mengamati alat dan bahan yang disediakan
It 2. Guru mengajak anak untuk pindah mengerjakan kegiatan yang lain
i 3. Anak mengerjakan tugas yang diberikan oleh guru
i » Mengamati dan menanya untuk bercakap-cakap tentang gejala alam

\
n o

! » Menalar dan mengkomunikasikan
3 Area matematika - membilang banyak gambar
o Area seni . meronce menggunakan pola lingkaran
T Area Balok : Membuat bentuk dan alok
: Arca Baca Tulis - menempel kartu huruf pada papan flannel (menempel kata
’ hujan)

nling  : +30 Menit
1| Merapikan mainan
41 Tanya jawab kegiatan yang telah dilaksanakan
1 Menasehati anak bila ada prilaku yang kurang tepat
t Menunjukkan hasil karya
45 Menanyakan konsep yang ditemukan anak dalam kegiatan mainnya
“§ MLIstirahat : £30 Menit
4 | Penerapan SOP cuci tangan
2 Makan bersama
3 Mencuci tangan scsudah makan
4 Bermain bebas
IV.Kegiatan Penutup  : 230 Menit
Berlatih mengucapkan syukur kepadaTuhan
Exstra mewarmnai
Diskusi kegiatan hari ini
Pesan-pesan dan informasi kegiatan esok hari
Bemyanyi gelang si patu gelang
Penerapan SOP penutup
NA EVALUASI
| Sasaran Penilaian
1 Teknik Penilaian ; Cheklist Observasi, percakapan, unjuk kerja, penugasan, hasil karya
s Singaraja, 30 Apnl 2019
PAUD TELKOM Singaraja Guru kelompok B

b =
" : ‘E| ndah Swandayan D (Firda Indriyani , S Pd)

17760061
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YAYASAN PENDIDIKAN TELKOM

PAUD TELKOM SINGARAJA
JL. GAJAH MADA NO.122

Tk.sandhyputra.sgr@gmail.com

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)
PAUD TELKOM SINGARAJA
" Semester/Minggu  : 1V16
v Hari/Tanggal : Kamis, 2 Mei 2019
Waktu 1 07.30-10.00 Wita
Kelompok/Usia : B/5-6 tahun
Tema/Sub Tema 3 B/5-6 tahun
Tema/Sub Tema  : ALAM/UNGKUNGAN ALAM (gejala alam {hujan, petir,
tsunami, gunung meletus, dif)
CATERI PEMBELAJARAN / INDIKATOR YANG DICAPAL:
| Berani tampil ke depan (KD 2.5)
1 teglatan latihan motorik kasar (KD 3.3)
Mengetahui adanya tuhan (XD 1.1)
| Bardoa sebelum dan sesudah kegiatan (KD3.184.1)
\erespon saat didengar, dan menceritakan kembali apa yang sudah didengar (KD 3.10&4.10)
Membaca gambar/simbol dan mengenal huruf (KD 312 & 4.12)
\endengarkan alunan lagu (XD 2.4)
Zerteman/bekerjasama (KD 2.10)
Mencocok bilangan dan lambang bilangan (KD 3.6)
Sercobaan dengan benda-benda disekitar (KD 4.6)

| Bereksplorasi dengan berbagai bahan untuk membuat hasil karya (KD 315 & 4.15)
2 Mencuci tangan sebelum makan KD 2.1)

JUAN PEMBELAJARAN :
A Anak berani tampil ke depan ketika menjadi pemimpin bansa dan menyanyikan lagu di depan
kelas
Anak dapat melakukan kegiatan melatih kegiatan motonik kasar dengan baik, seperti kegiatan
melompat dengan satu kaki
i Anak dapat menyebutkan ciptaan - ciptaan tuhan : hujan, petir.tsunami, gunung meletus
Anak dapat mengucapkan doa-doa pendek melalui kegiatan berdoa sebelum dan sesudah
kematan
Anak dapat menceritakan dan merespon kembali apa yang didengar
Anak dapat menunjukkan bentuk bentuk simbol dan menulis huruf dengan baik
Anak dapat mendengarkan alunan lagu melalui kegiatan bernyanyi dan bersyair gerak lagu
Anak dapat bekerjasama dalam membentu balok,bombix dengan teman
Anzk dapat mengenal benda dengan menghubungkan gamnbar dengan angka dan mengenal
lambang bilangan
Melalui dengan percobaan dengan menggunakan benda disekitar anak dapat mengetahui
ekstur wama, fungsi,cin-ciri dll
Anak dapat membuat karya seni sesuai kreativitasmya, kolase awan menggunan kapas
Anak dapat melakukan kebiasaan hidup bersth dan sehat dengan cara mecuci tangan
T, BAHAN DAN SUMBER BELAJAR




YAYASAN PENDIDIKAN TELKOM

PAUD TELKOM SINGARAJA
JL. GAJAH MADA NO.122

Tk.sandhyputra.sgr@gmail.com

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)
PAUD TELKOM SINGARAJA
" Semester/Minggu  : 1V16
v Hari/Tanggal : Kamis, 2 Mei 2019
Waktu 1 07.30-10.00 Wita
Kelompok/Usia : B/5-6 tahun
Tema/Sub Tema 3 B/5-6 tahun
Tema/Sub Tema  : ALAM/UNGKUNGAN ALAM (gejala alam {hujan, petir,
tsunami, gunung meletus, dif)
CATERI PEMBELAJARAN / INDIKATOR YANG DICAPAL:
| Berani tampil ke depan (KD 2.5)
1 teglatan latihan motorik kasar (KD 3.3)
Mengetahui adanya tuhan (XD 1.1)
| Bardoa sebelum dan sesudah kegiatan (KD3.184.1)
\erespon saat didengar, dan menceritakan kembali apa yang sudah didengar (KD 3.10&4.10)
Membaca gambar/simbol dan mengenal huruf (KD 312 & 4.12)
\endengarkan alunan lagu (XD 2.4)
Zerteman/bekerjasama (KD 2.10)
Mencocok bilangan dan lambang bilangan (KD 3.6)
Sercobaan dengan benda-benda disekitar (KD 4.6)

| Bereksplorasi dengan berbagai bahan untuk membuat hasil karya (KD 315 & 4.15)
2 Mencuci tangan sebelum makan KD 2.1)

JUAN PEMBELAJARAN :
A Anak berani tampil ke depan ketika menjadi pemimpin bansa dan menyanyikan lagu di depan
kelas
Anak dapat melakukan kegiatan melatih kegiatan motonik kasar dengan baik, seperti kegiatan
melompat dengan satu kaki
i Anak dapat menyebutkan ciptaan - ciptaan tuhan : hujan, petir.tsunami, gunung meletus
Anak dapat mengucapkan doa-doa pendek melalui kegiatan berdoa sebelum dan sesudah
kematan
Anak dapat menceritakan dan merespon kembali apa yang didengar
Anak dapat menunjukkan bentuk bentuk simbol dan menulis huruf dengan baik
Anak dapat mendengarkan alunan lagu melalui kegiatan bernyanyi dan bersyair gerak lagu
Anak dapat bekerjasama dalam membentu balok,bombix dengan teman
Anzk dapat mengenal benda dengan menghubungkan gamnbar dengan angka dan mengenal
lambang bilangan
Melalui dengan percobaan dengan menggunakan benda disekitar anak dapat mengetahui
ekstur wama, fungsi,cin-ciri dll
Anak dapat membuat karya seni sesuai kreativitasmya, kolase awan menggunan kapas
Anak dapat melakukan kebiasaan hidup bersth dan sehat dengan cara mecuci tangan
T, BAHAN DAN SUMBER BELAJAR




o YAYASAN PENDIDIKAN TELKOM
; PAUD TELKOM SINGARAJA
JL. GAJAH MADA NO.122
Tk.sandhyputra.sgr@gmail.com

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPIN)

PAUD TELKOM SINGARAJA
Semester/Minggu ;116

Hari/Tanggal : Rabu, | Mei 2019

Waktu : 07.30-10.00 Wita

Kelompok/Usia : B/5-6 tahun

Tema/Sub Tema  : ALAM/LINGKUNGAN ALAM (gejala alam (hujan, petir,
tsunami, gunung meletus, dil)
LIBUR HARI BURUN

TERI PEMBELAJARAN / INDIKATOR YANG DICAPAL:

Zerani tampil ke depan (XD 2.5)

tegiatan latihan motordk kasar (KD 3.3)

Mengetahui adanya tuhan (KD 1.1)

Berdoa sebelum dan sesudah kegiatan (KD3.184.1)

Merespon saat didengar, dan menceritakan kembali apa yang sudah didengar (KD 3.10 & 4.10)

Membaca gambar/simbol dan mengenal huruf (KD 3.12 & 4.12)

Mendengarkan alunan lagu (XD 2.4)

Zerteman/bekerjasama (KD 2.10)

Mencocok bilangan dan lambang bilangan (KD 3.6)

ercobaan dengan benda-banda disekitar (KD 4.6)

| Bercksplorast dengan berbagai bahan untuk membuat hasil karya (KD 315 & 4.15)
2 Mencuci tangan sebelum makan (KD 2.1)

AN PEMBELAJARAN @

Anak berani tampil ke depan ketika menjadi pemimpin barisa dan menyanyikan lagu di depan
kelas

Anak dapat melakukan kegiatan melatih kegiatan motonk kasar dengan baik, seperti kegiatan
| merangkak dalam terowongan

: Anak dapat menyebutkan ciptaan - ciptaan tuhan : hujan, petir.tsunami. gunung meletus

1 Ansk dapat mengucaphkan doa-doa pendek melalul kegiatan berdoa sebelum dan sesudah

| kegiatan

| Anak dapat menceritakan dan merespon kembali apa yang didengar
1 Anak dapat menunjukkan bentuk bentuk simbol dan menulis hurul dengan baik

'i Ansk dapat mendengarkan alunan lagu melalui kegiatan bemyanyi dan bersyairgerak lagu.

| Anak dapat bekerjasama dalam membentu balok,bombix dengan teman

{ Anak dapat mengenal benda dengan menghubungkan gamnbar dengan angka dan mengenal

. lambang bilangan

£ Melalui dengan percobaan dengan menggunakan benda disekitar anak dapat mengetahui

i tekstur,warna fungsi,cin-cin dil

¢ Anak dapat membuat karya seni sesuai kreativitasmya, meroace dengan pola hingkaran

£ Anak dapat melakukan kebiasaan hidup bersih dan sehat dengan cara mecuc: tangan

AT, BAHAN DAN SUMBER BELAJAR
Pola lingkar
! Benang
i Lembar kerja
| Kartu huof
Papan flannel
Pensil
penghapus
TEGI PEMBELAJARAN
|. demonstrasi
7 Rereakancakan



YAYASAN PENDIDIKAN TELKOM

PAUD TELKOM SINGARAJA
JL. GAJAH MADA NO.122

Tk.sandhyputra.sgr@gmail.com

ATEGI PEMBELAJARAN
| demonstrasi

1 Bercakap-cakap

43 pemberian tugas

{ unjuk kenja

" RISES KEGIATAN: £30 Menit
penyambutan

L Pembukaan :

@4 1 Mengucapkan salam

2. Melakukan kegiatan fisik melompat dengan satu kaki

3. Berdoa sebelum dan sesudah kegiatan (trisandhya)

4, SOP pembukaan

5. Bersyair hujan

4 1. Kegiatan Inti : 260 Menit

1. Guru mengajak anak mengamati alat dan bahan yany disediakan

2 Guru mengajak anak untuk pindah mengerjakan kegiatan yang lain

3. Anak mengerjakan tugas yang dibenikan oleh guru
» Mengamati dan menanya untuk bercakap-cakap tentang gejala alam
» Menalar dan mengkomunikasikan

Area IPA : percobaan petir Cahaya menggunakan senter
Area matematika - menyusun angka 1-15 dengan cara menempel angka
Area seni - kolase pada gambar awan menggunakan kapas
Area Balok membuat bentuk awan dan bombix

+ 430 Menit

Merapikan mainan
Tanya jawab kegiatan yang telah dilaksanakan
Menasehati anak bifa ada prilaku yang Kurang tepat
Menunjukkan hasil karya
Menanyakan konsep yang ditemukan anak dalam kematan mainnya
[ Istirahat : £30 Menit
1. Penerapan SOP cuci 1angan

2 Makan bersama
H 3 Mencuci tangan sesudah makan
| 4 Bermain bebas
| IV.Kegiatan Penutup & £30 Menit
| I Berlatih mengucapkan syukur kepadaTuhan
|
|
1

L R N S

Mengulang bersyair hujan

Diskus: kegiatan han ini

Pesan-pesan dan informasi kegiatan esok han
Bernyanyi gelang si patu gelang

Penerapan SOP penutup

S s
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ANA EVALUASI
I Sasaran Penilaian

41 Teknik Penilaian - Cheklist Observasi, percakapan, unjuk kega, penugasan, hasil karya

hut Singaraga, 29 April 2019
“¥8mla PAUD TELKOM Singaraja Gury kclnn;;ik B

wandavam,$ Pd AUD) (Eirda Indriyam , S P'd)




YAYASAN PENDIDIKAN TELKOM
PAUD TELKOM SINGARAJA
JL.GAJAH MADA NO.122
Tk.undhypum.urogmll.com

———

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPI)
PAUD TELKOM SINGARAJA
Semester/Minggu  : 11/16
Hari/Tanggal s Jumat, 3 Mei 2019
Waktu : 07.30-10,00 Wita
Kelompok/Usia : /S-6 tahun
Tema/Sub Tema : ALAM/LINGKUNGAN ALAM (gejala alam (hujan, petir,
tsunami, gunung meletus, dif)
RIPEMBELAJARAN / INDIKATOR YANG DICAPAL :
ferani tampil ke depan (KD 2.5}
Tegiatan latshan motoelk kasar (XD 3 3)
Vengetzhut adanya tuhan (XD 1.1)
Berdoa sebelum dan sesudal kegiatan (KD3.184 1)
Verespon saat dedengar, dan menceritakan kembali apa yang sudah didengar (KD 3.10 & 4.10)
Membaca gambar/simbol dan mengenal huruf (KD 312 & 4.12)
Vendengarkan alunan lagu (KD 2.4)
Serteman/bekerjasama (KD 2.10)
Mencocok bilangan dan lambang bilangan (KD 3.6)
Percobaan dengan benda-benda disekitar (KD 4.6}
Bereksploras: dengan berbagm bahan untuk membuar hasil karya (KD 3 18 & 4.15)
Mencucl tangan sebelum makan (KD 2.1)

AN PEMBELAJARAN :
Anak berani tampil ke depan ketika menjadi pemimpin barisa dan menyanyikan lagu di depan

kelas .
2 Anak dapat melakukan kegiatan melatih kegiatan motonik kasar dengan baik, seperti bermain

lompat tal

Anek dapat menyebutkan ciptasn - ciptaan tuhan : hujan, petir,tsunami, gunung meletus
Anak dapat mengucapkan doa-doa pendek melalui kegiatan berdoa sebelum dan sesudah
kegiatan
Anzk dapat menceritakan dan merespon kembali apa yang didengar
Anak dapat menunjukkan bentuk bentuk simbol dan menulis huruf dengan baik
Anak dapat mendengarkan alunan fagu melalu kegiatan bemyanyi dan bersyair gerak lagu
Anak dapat bekerjasama dalam membentu balok,bombix dengan teman
Anak dapat mengenal benda dengan menghubungkan gamnbar denpan angka dan mengenal

} lambang bilangan
& Melalui dengan percobaan dengan menggunakan benda disekitar anak dapat mengetahu

i tekstur,warna fungsi.ciri-cin dll
Anak dapat membuat karya seni sesuai Kreativitasmya, mewarmai gunung meletus

t Anak dapat melakukan kebiasaan hidup bersih dan schat dengan cara mecuct tngan

T, BAHAN DAN SUMBER BELAJAR
Il Leggo
1 Tah
41 Maze
Gambar gunung meletus
¢ Crayon
¢ Koran
1 Air
il Ember

it Warna



YAYASAN PENDIDIKAN TELKOM

PAUD TELKOM SINGARAJA
JL. GAJAH MADA NO.122
Tk.sandhyputra.sgr@gmail.com

(on

TEGI PEMBELAJARAN
demonstrasi
Bercakap-cakap

pemberian tugas

unjuk kera

- par per

T RES KEGIATAN: £30 Menit
Penyambutan
L Pembukaan :
1. Mengucapkan salam
2. Kegiatan fisik, bermain lompat tali
3. Berdoa sebelum dan sesudah kegiatan (Tri sandhya)
4, SOP pembukaan
5. Bercerita stunami
IL Kegiatan Inti : 60 Menit
| Guru mengajak anak mengamat: alat dan bahan yang disediakan
2 Guru mengajak anak untuk pindah mengerjakan kegiatan yvang lain
3 Ansk mengerjakan tugas yang dibenkan oleh guru
» Mengamati dan menanya untuk bercakap-cakap tentang gejala alam stunami
» Menalar dan mengkomumkasikan

Area matematika mengerjakan maze menuju gambar tsunami
Area IPA percobaan gelombang air

Area Sem . mewarnai stunami

Arca Balok - Membuat bentuk leggo

ing =30 Menit

| Merapikan mainan
42 Tanya jawab kegratan yang telah dilaksanakan
1 5 Menasehati anak bila ada prlaku yang kurang tepat
& Menunjukkan hasil karya

§ Menanyakan konsep yang ditemukan anak dalam kegiatan mannya
4 1L1stirahat : £30 Menit

1. Pencrapan SOP cuci tangan

2 Makan bersama

3 Mencuct tangan sesudah makan

4 Bermain bebas
IV, Kegiatan Penutup : £30 Menit
Berlatih mengucapkan syukur kepadaTuhan
Bermain dalum lingkacan
Diskust kegatan har i
Pesan-pesan dan informast kegratan esok hari
Bernyanyi gelang si patu gelang
Penerapan SOP penutup

O WA de Wt -
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ANA EVALUASI

Sasaran Penilaian
I 48 Teknik Penilaian - Cheklist Observasi, pereakapan, unjuk ke, penugasan, hasil karya

eetahui Singaraje. 2 Mei 2010
“ela PAUD TELKOM Singaraju Guru kelompok B
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: windayani.S.Pd AUD) (Larda lndniyani. S.Pd)
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on YAYASAN PENDIDIKAN TELKOM

PAUD TELKOM SINGARAJA
JL. GAJAH MADA NO.122

Tk.sandhyputra sgr@gmail.com

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPIT)

a“‘ _ PAUD TELKOM SINGARAJA
Semester/Minggn < IV16
Hari/Tanggal ¢ Sabtu, 4 Mei 2019
Waktu 1 07.30-10.00 Wita

Kelompok/Usia + B/S-6 tahun
Tema/Sub Tema + ALAM/LINGKUNGAN ALAM (gejala alam (hujan, petir,
tsunami, gunung meletus, dif}
TERI PEMBELAJARAN / INDIKATOR YANG DICAPAL:
Serani tampil ke depan (XD 2.5)
1 Kegiatan latihan motorik kasar (XD 3.3)
Mengetahui adanya tuhan (KD 1.1)
| Berdoa sebelum dan sesudah kegiatan (KD3.184.3)
Merespon saat didengar, dan menceritakan kembali apa yang sudah didengar (XD 3.10 & 4.10)

i Membaca gambar/simbol dan mengenal huruf (KD 3 12&412)

7. Mendengarkan alunan lagu (KD 2.4)

i Berteman/bekerjasama (KD 2.10)

3+ Mencocok bilangan dan lambang bilangan (KD i6)

10 Bereksplorass dengan berhagar bahan antuk membant hasit karya (KD 315 & 413)

11. Mencuci tangan sebelum makan (kD 2.1)

JUAN PEMBELAJARAN :

| Anak berani tampil ke depan ketika menjadi perimpin bansa dan menvanyikan lagu di depan

kelas
13 Anak dapat melakukan kegiatan melatih kegiatan motonk kasar dengan baik, seperti kegiatan
senam

i Anak dapat menyebutkan ciptaan — ciptaan tuhan - hujan. petirtsunami, gunung meletus

i Anak dapat mengucapkan doa-doa pendek melalu kegratan berdoa sebelum dan sesudah
kegatan
¢ Anak dapat menceritakan dan merespon kembali apa vang didengar
4 Anak dapat menunjukkan bentuk bentuk simbal dan menulis huruf dengan baik
1 Anak dapat mendengarkan alunan lagu melalui kegiatan bernyanyi dan bersyair.gerak lagu
I Anak dapat bekerjasama dalam membentu balok bombix dengan teman
i Anak dapat mengenal benda dengan menghubungkan gamnbar dengan angka dan mengenal
|lambang bilangan

10. Anak dapat membuat karya seni sesuai kreativitasmya, membatik dengan cotton buth
1. Anask dapat melakukan kebiasaan hidup bersih dan sehat dengan car mecuct tangan

ALAT, BAHAN DAN SUMBER BELAJAR
laptop
kaset
speaker
LCD
Cotton buth
Warmna
Celemek
 Gambar tanah longsor
|.embar kerja
10. Pensi

|1 Penghapus
crn A TECTBEMRET ATARAN

O e wa O A e N b =



on YAYASAN PENDIDIKAN TELKOM

PAUD TELKOM SINGARAJA
JL. GAJAH MADA NO.122
Tk.sandhyputra.sgr@gmail.com

L Pembukaan :

1. Mengucapkan salam
2. Senam sehat gembira
3. Berdoa sebelum dan sesudah kegiatan (Tri sandhya)
4. SOP pembukaan
5. Bercerita tanah longsor
Kegiatan Inti : 260 Menit
I Guru mengajak anak mengamati alat dan bahan yang disediakan
2 Guru mengajak anak untuk pindah mengenakan kegiatan yang lam
3. Anak mengerjakan tugas vang dibertkan oleh gury
: » Mengamati dan menanya untuk bercakap-cakap tentang gejala alam 1anah longsor
» Menalar dan mengkomunikasikan

Arca bacatulis - menghubungkan gambar dengan tuhsan
Arca sem membatik dengan cotton buth pda gambar tanah longsor

Arca Balok Membuat bentuk dan balok
: bernyanyi sambil bermiun aat mustk

Area musik
%nlling 1 +30 Menit
| Merapikan matnan

1 2 Tanyajawab kegiatan yang 1eloh dilaksanakan
3 Menaschat anak bila ada prilaku yany kurang tepat
4 Menunjukkan hasil karya
5 Menanyakan konsep yang
Il Istirahat : £30 Menit
| Penerapan SOP cuci tangan
) Makan bersama
3 Mencuci tangan sesudah makan
4 Bermain bebas
IV, Kegiatan Penutup 2 430 Menit
Berlatih mengucapkan syukur kepadaTuban
Menceritakan kembali apa vang di centakan
Diskusi kegiatan hari im
Pesan-pesan dan informass kegiatan esok hari
Bernyanys gelang st patu gelang
Pencrapan SOP penutp

ditermukan anak dalam kegiatan mainnya

- R

IENCANA EVALUASI

| Sasaran Penilaian
2 Teknik Penilaian : Cheklist Observasi, percakapan, unjuk kerja, penugasan, hasil karya

Mengetahui Singaraja, 3 Mer 2019
Kepala PAUDGELKOM Singaraja Guru kelompok B

a2

NI K Indalf (Firda Indrivani, . Pd)



Lampiran 9 Respon Guru

ANGKET OBSERVASI UNTUK MENGETAHUI RESPON GURU
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN AUGMENTED REALITY
BOOK 2 DIMENSI SUB TEMA LINGKUNGAN ALAM
DI PAUD TELKOM SINGARAJA

IDENTITAS GURU
Nama . Firda Indriyani, S.Pd.

Petunjuk Pengisian:

Pernyataan-pernyataan berikut menggambarkan respon siswa terhadap
pengembangan media pembelajaran interaktif pada tema lingkungan alam
khususnya di PAUD TELKOM SINGARAJA.

Semua indikator dikemas dalam suatu pernyataan. Berilah tanggapan siswa
atau pendapat terhadap pernyataan yang diajukan dengan memberi tanda centang
(\) pada salah satu pilihan.

Keterangan :
STS=Sangat Tidak Setuju, TS=Tidak Setuju, KS=Kurang Setuju, S= Setuju,
SS = Sangat Setuju

Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi prestasi belajar di sekolah.
Oleh karena itu, mohon membaca setiap pernyataan tersebut dengan seksama dan
mengisi pilihan dengan sejujur-jurjurnya.

No Pernyataan Skor

STS| TS | KS S

SS

1. Saya sebagai guru senang menggunakan
media pembelajaran interaktif dalam proses
pembelajaran lingkungan alam karena berisi
materi yang jelas dan media pembelajaran
augmented reality yang menarik




No

Pernyataan

Skor

STS

TS

KS

SS

Saya sebagai guru senang menggunakan
media pembelajaran interaktif dalam proses
pembelajaran lingkungan alam karena berisi
materi yang jelas dan media pembelajaran
augmented reality yang menarik

Saya sebagai guru merasa lebih tertarik
dalam mengajar mengenai lingkungan alam
dengan menggunakan media pembelajaran
berbasis augmented reality karena berisi
materi yang jelas dan menarik

Saya sebagai guru memiliki kesulitan dalam
menyampaikan media pembelajaran berbasis
augmented reality saat proses pembelajaran

Saya sebagai guru mampu berkonsentrasi
karena dalam  menyampaikan media
pembelajaran berbasis augmented reality
berisi ilustrasi gejala alam

Saya sebagai guru merasa kurang senang
dalam mengajar gejala alam karena
pemaparan materi media berbasis augmented
reality tidak terorganisir dengan baik

Saya sebagai guru bisa  memberi
pengetahuan tentang gejala alam dalam
belajar dengan  menggunakan  media
pembelajaran berbasis augmented reality

Saya sebagai guru lebih termotivasi karena
dapat mengajar gejala alam dengan
menggunakan media pembelajaran berbasis
augmented reality

Saya sebagai guru lebih  mudah
menyampaikan materi pelajaran dengan
media pembelajaran berbasis augmented
reality

Saya sebagai guru menjadi antusias memberi
pembelajaran di kelas dengan menggunakan
media pembelajaran berbasis augmented
reality




No

Pernyataan

Skor

STS

TS

KS

SS

10.

Saya sebagai guru tidak tertarik
menggunakan media pembelajaran berbasis
augmented reality dengan media yang
lainnya

11.

Saya sebagai guru merasa kurang senang
dalam mengajar karena siswa bosan
menyimak media pembelajaran berbasis
augmented reality

12.

Saya sebagai guru menjadi  sulit
menyampaikan gejala alam menggunakan
media pembelajaram berbasis berbasis
augmented reality

13.

Pembelajaran mengenai gejala alam menjadi
lebih mudah dengan menggunakan media
pembelajaran berbasis augmented reality

14.

Isi materi dalam media pembelajaran
interaktif menggunakan augmented reality
secara keseluruhan dapat menarik minat
siswa

15.

Saya sebagai guru mendukung penggunaan
media pembelajaran interaktif menggunakan
augmented reality pada pembelajaran
selanjutnya




ANGKET OBSERVASI UNTUK MENGETAHUI RESPON GURU
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN AUGMENTED REALITY
BOOK 2 DIMENSI SUB TEMA LINGKUNGAN ALAM
DI PAUD TELKOM SINGARAJA

IDENTITAS GURU

Nama . Siti Rokhmah,S.Pd.AUD

Petunjuk Pengisian:

Pernyataan-pernyataan berikut menggambarkan respon siswa terhadap
pengembangan media pembelajaran interaktif pada tema lingkungan alam
khususnya di PAUD TELKOM SINGARAJA.

Semua indikator dikemas dalam suatu pernyataan. Berilah tanggapan siswa
atau pendapat terhadap pernyataan yang diajukan dengan memberi tanda centang
(V) pada salah satu pilihan.

Keterangan :
STS=Sangat Tidak Setuju, TS=Tidak Setuju, KS=Kurang Setuju, S= Setuju,
SS = Sangat Setuju

Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi prestasi belajar di sekolah.
Oleh karena itu, mohon membaca setiap pernyataan tersebut dengan seksama dan
mengisi pilihan dengan sejujur-jurjurnya.

No Pernyataan Skor

STS| TS | KS S

SS

1. Saya sebagai guru senang menggunakan
media pembelajaran interaktif dalam proses
pembelajaran lingkungan alam karena berisi
materi yang jelas dan media pembelajaran
augmented reality yang menarik




No

Pernyataan

Skor

STS

TS

KS

SS

Saya sebagai guru senang menggunakan
media pembelajaran interaktif dalam proses
pembelajaran lingkungan alam karena berisi
materi yang jelas dan media pembelajaran
augmented reality yang menarik

Saya sebagai guru merasa lebih tertarik
dalam mengajar mengenai lingkungan alam
dengan menggunakan media pembelajaran
berbasis augmented reality karena berisi
materi yang jelas dan menarik

Saya sebagai guru memiliki kesulitan dalam
menyampaikan media pembelajaran berbasis
augmented reality saat proses pembelajaran

Saya sebagai guru mampu berkonsentrasi
karena dalam  menyampaikan media
pembelajaran berbasis augmented reality
berisi ilustrasi gejala alam

Saya sebagai guru merasa kurang senang
dalam mengajar gejala alam karena
pemaparan materi media berbasis augmented
reality tidak terorganisir dengan baik

Saya sebagai guru bisa  memberi
pengetahuan tentang gejala alam dalam
belajar dengan  menggunakan  media
pembelajaran berbasis augmented reality

Saya sebagai guru lebih termotivasi karena
dapat mengajar gejala alam dengan
menggunakan media pembelajaran berbasis
augmented reality

Saya sebagai guru lebih  mudah
menyampaikan materi pelajaran dengan
media pembelajaran berbasis augmented
reality

Saya sebagai guru menjadi antusias memberi
pembelajaran di kelas dengan menggunakan
media pembelajaran berbasis augmented
reality




No

Pernyataan

Skor

STS

TS

SS

10.

Saya sebagai guru tidak tertarik
menggunakan media pembelajaran berbasis
augmented reality dengan media yang
lainnya

11.

Saya sebagai guru merasa kurang senang
dalam mengajar karena siswa bosan
menyimak media pembelajaran berbasis
augmented reality

12.

Saya sebagai guru menjadi  sulit
menyampaikan gejala alam menggunakan
media pembelajaram berbasis berbasis
augmented reality

13.

Pembelajaran mengenai gejala alam menjadi
lebih mudah dengan menggunakan media
pembelajaran berbasis augmented reality

14.

Isi materi dalam media pembelajaran
interaktif menggunakan augmented reality
secara keseluruhan dapat menarik minat
siswa

15.

Saya sebagai guru mendukung penggunaan
media pembelajaran interaktif menggunakan
augmented reality pada pembelajaran
selanjutnya




Lampiran 10 ahli isi

INSTRUMEN UJI AHLLIS1

Tema : Lingkungan Alam

Judul Media : Media Pembelajaran Augmented Reality Book 2 Dimensi
Gejala Alam

Penulis : Made Kevin Thza Mahendra

Evaleator

Instnumen uji ahlhi mateni pembelajaran dapat dilihat pada tabel berikut ini.

Petunjuk pengisian
Benlah tanda ( v ) pada Kolom hasil pengujian butir penilaian, dengan cara memilih salah satu

skor penilaian sebagai berikut:

Relevan

Tidak Relevan

Contoh:

#‘\0 s Pernvataan Relevan | Tidak Relevan |  Alasan A
= _-_;.ﬁg_ — "} LAy emmmmmmenmmemeny § ["TLW e 2 iy
| \laxcn yang disajikan sudah v

. | sesuai dengan kompetensi
| dasar

NO | m ~ [Relevan | Tidak Relevan | Alasan
1 | Materi yang dm)lkan sudah

¢ sesuai dengan  kompetensi v
| dasar

2 | Maten yang disampaikan

| dalam media pembelajaran v
| sudah lengkap dan sesuai
! dengan indikator
3 ; Isi media pembelajaran
sudah  sesmai dengan /
karaktenistik siswa
4 Carz penyampaian maten

pada media pembelajaran
sudah  sesuai dengan

perkembangan siswa




NO | Pernyataan Relevan | Tidak Relevan Alasan

5 Judul  yang ditampilkan
sudah sesuai dengan materi |
yang disajikan

6 Penyampaian materi
menggunakan bahasa | /
sederhana dan komunikatif
7 Keruntutan isi materi dengan
media pembelajaran

8 Isi matenn dalam media
pembelajaran sudah sesuai

9 Kelengkapan materi dalam

media pembelajaran sudah v

sesuai

10 Quiz dalam media

pembelajaran sudah sesuai

dengan indikator

11 Sistematika quis dengan isi

materi sudah tepat

12 Penggunaan gambar/animasi

sudah sesuai dengan materi \/

pembelajaran
Jumlah

Total

<

<\

Komentar / Saran Evaluator




INSTRUMEN U AHLI 151

Tema : Lingkungan Alam

Judul Media : Media Pembelajaran Augmented Reality Book 2 Dimensi
Gejala Alam

Penulis : Made Kevin Thza Mahendra

Evaluator

Instrumen uji ahli materi pembelajaran dapat dilihat pada tabel berilut ini.
Petunjuk pengisian
Berilah tanda ( V) pada kolom hasil pengujian butir penilaian, dengan cara memilih salah satu

skor penilalan sebagal berikut:

Relevan
Tidak Relevan
Contoh:
NO Pernyataan Relevan | Tidak Relevan Alasan
L. Materi yang disajikan sudah v
sesual dengan kompetensi
dasar
NO | Pernyataan Relevan | Tidak Relevan | Alasan
1 Maten yang disajikan sudah /
sesual dengan kompetensi \‘\
dasar

Materi yang disampaikan

e

dalam media pembelajaran
sudah lengkap dan sesuai
dengan indikator

3 Isi media pembelajaran
sudah sesual dengan
karakteristik siswa

4 Cara penyampalan materi “

pada media pembelajaran
sudah sesual dengan

perkembangan siswa




NO Pernvataan Relevan | Tidak Relevan Alasan

3 Judul wang ditampilkan
sudah sesual dengan materi
yang disajikan

& Penyampaian materi
menggunakan bahasa

sederhana dan komunikatif

7 Keruntutan i1s1 materi dengan
media pembelajaran
8 Isi mater1 dalam media

pembelajaran sudah sesuai

9 Kelengkapan materi dalam
media pembelajaran  sudah
sesual

10 Quiz dalam media
pembelajaran sudah sesuai

dengan indikator

11 Sistematika quis dengan i1s1
materi sudah tepat

12 Penggunaan gambar/animasi

NENERNNE

sudah sesual dengan matern
pembelajaran

Jumlah

Total

Komentar / Saran Evaluator

Singaraja,

Ui




Lampiran 11 Uji Ahli Media

INSTRUMEN UJI AHLI MEDIA

: Gede Saindra Santyadiputra, 5.T., M.Cs.

Tema : Lingkungan Alam
Judul Media
Gejala Alam
Evaluator
Penulis : Made Kevin Thza Mahendra

Instrumen uji ahli materi pembelajaran dapat dilihat pada tabel berikut ini.

Petunjuk pengisian

: Media Pembelajaran Augmenred Reality Book 2 Dimensi

Berilah tanda ( % ) pada kolom hasil pengujian butir penilaian, dengan cara memilih salah satu

skor penilaian sebagai berikut:

Relevan

Tidak Relevan

Contoh:

NO Pernyataan Relevan | Tidak Relevan Alasan |

1. Ukuran simbol (tombaol, ]
frame) sudah sesuai

NO | Pernyataan Relevan | Tidak Relevan | Alasan

1 Ukuran simbol (tombaol, W
frame) sudah sesuai

2 Penempatan simbol (tombol, ‘\'
frame) sudah sesuai

3 Jenis dan ukuran font pada N
media mudah dibaca

4 Warna teks yang digunaka ‘\'
pada media mudah dibaca

5 Komposisi gambar yang ada N
pada media sudah sesuai

& Ukuran dan kualitas gambar ]
vang ditampilkan pada
media sudah sesuai

T Ketepatan penempatan ]
gambar pada media sudah
sesual




NO Pernyataan Relevan | Tidak Relevan Alasan

8 Kesesualan animasi dengan Rl
materi

9 Pemilikan animasi sudah Al
menarik

10 Backsound yang digunakan Al
sudah sesuai dengan materi

11 Sound effect yang digunakan Al
sudah sesuai dengan animasi

12 Cover dalam media Al
pembelajaran sudah sesuai

13 Tampilan media Al
pembelajaran  dengan  isi
materi sudah sesuai

14 Fleksibelitas media Al
pembelajaran (dapat
digunakan mandiri dan
terbimbing)

15 Petunjuk penggunaan media Al
pembelajaran sudah sesuai

16 Kemudahan pengoperasian Al
media pembelajaran sudah
sesuai

17 Penggunaan tombol navigasi Al
pada media pembelajaran
sudah sesuai

12 Ketepatan tombol navigasi Al
sudah sesuai

19 Konsistensi bentuk dan letak Al
navigasi dalam media sudah
sesual

20 Fungsionalitas media sudah Al

sesuai
Jumlah

Total




Komentar / Saran Evaluator

Singaraja, 9 Oktober 2020
Uji Ahli Media,

(Gede Saindra Santyadiputra, S.T., M.Sc.)



INSTRUMEN UJI AHLI MEDIA

Tema : Lingkungan Alam

Judul Media : Media Pembelajaran dugmented Reality Sook 2 Dimensi
Gejala Alam

Evaluator : 1 Gede Mahendra Darmawiguna, 5. Kom., M.5c.

Penulis : Made Kevin Thea Mahendra

[nstrumen uji ahli materi pembelajaran dapat dilihat pada tabel berikuat ini.

Petunjuk pengisian

Berilah tanda ( % ) pada kolom hasil pengujian butir penilaian, dengan cara memilih salah satu
skor penilaian sebagan berikut:

Relevan

Tidak Relevan

Contoh:

Ny Pernyataan Relevan | Tidak Relevan Alasan

. Ukuran simbol (tombaol, W
frame) sudah sesua

N | Pernyataan Tidak Relevan | Alasan

I Ukuran simbol  (tombol,
frame) sudah sesuai

2 Penempatan simbol {tombol,
frame) sudah sesuai

3 Jems dan ukuran font pada
media mudah dibaca

4 Warna tcks vang digunaka

pada media mudah dibaca

5 Komposisi gambar yang ada
pada media sudah sesuai

i Ukuran dan kualitas gambar
yang  ditampilkan  pada
i sundals scaual

7 Ketepatan penempatan

:.__*:_:_-:-{{."-i.g

gambar pada media sudah

sesual




NO

Pernyataan

Relevan

Tidak Relevan

Alasan

Kesesualan animasi dengan
maten

Pemilthan  anomas1  sudah
menarik

Backsound yang digunakan
sudah sesual dengan maten

Sound effect yang digunakan
sudah sesuai dengan animasi

Cover dalam media
pembelajaran sudah sesuai

Tampilan media
pembelajaran  dengan i1
mater sudah sesuai

Fleksibelitas media
pembslajaran (dapat
digunakan  mandin  dan
terbimbing )

Petunjuk penggunaan media
pembelajaran sudah sesum

Kemudahan pengoperasian
media pembelajaran sudah

sesual

C
i

Penggunaan tombol navigasi
pada media pembelajaran
sudah sesua

Ketepatan kinerja interactive

limk

Konsistensi bentuk dan letak
navigasi dalam media sudah
sesual

Fungsionalitss media sudah

sesual

< sl < < SN YSS

Jumlah

Total




h\*;&tl&gﬁﬁwqakéﬁ"i

Singaraja,

U Ahl Media,

(1 Gede Mahendra Darmawiguna, 5. Kom., M.5¢.)



Lampiran 12 Uji Terbatas dan Kelompok

ANGKET OBSERVASI UNTUK MENGETAHUI RESPON SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN AUGMENTED REALITY BOOK 2
DIMENSI SUB TEMA LINGKUNGAN ALAM
DI PAUD TELKOM SIN(,ARA JA

PENGANMAT
Nama N n \C\’\snm Cydarian

IDENTITAS SISW o,

Nama V‘“\Ae G&Q Aﬂondq : ngq ........
Kelas %‘

.......................................................

Scekolih Tt- /\’é\kcm gwmﬂ

.....................................................

Tanggal N Ob\'ObQ-( o020

Petunjuk Pengisian:
Pernyataan-pernyataan berikut menggambarkan respon siswa terhadap pengembangan
media pembelajaran interaktif pada tema lmg,kungan alam khususnya di PAUD TELKOM

SINGARAIJA.
Semua indikator dikemas dalam suatu pernyataan. Berilah tanggapan siswa atau pendapat
terhadap pernyataan yang diajukan dengan memberi tanda centang (¥) pada salah satu pilihan.

Keterangan : :
STS=Sangat Tidak Setuju, TS=Tidak Setuju, KS Kurang Sctu_|u, S= Setuju,

SS = Sangat Setuju
Data yang diisikan tidak akan mcmpung'lruhl prcstasn belajar di sekolah. Oleh karena itu,

mohon membaca setiap pernyataan tersebut dengan seksama dan mengisi pilihan dcng,an sejujur-

Jjurjurnya.

B < au T RRREE DT | VT

I. | Siswa merasa senang menggunakan media
pembelajaran interaktil’ dalam proses
pembelajaran lingkungan alam karena berisi
materi yang jelas dan augmented reality
yang menarik




No

Pernyataan

Siswa merasa senang menggunakan media
pembelajaran  interaktif dalam  proses
pembelajaran lingkungan alam karena berisi
materi yang jelas dan media pembelajaran
augmented reality yang menarik

12

jelas dan menarik

Siswa merasa lebih tertarik dalam belajar
mengenai  lingkungan  alam dengan
mengeunakan media pembelajaran herbasis
angmented reality karena berisi materi yang

(9Y)

Siswa memiliki kesulitan dalam menyimak
media  pembelajaran  berbasis  agmented
reality saat proses pembelajaran

Siswa mampu berkonsentrasi Karena dalam
menyimak media pembelajaran berbasis
augmented reality berisi ilustrasi gejala alam

e

Siswa merasa kurang senang dalam belajar
ocjala alam karena pemaparan materi media
berbasis augmented reality tidak terorganisir
dengan baik

Siswa bisa menambah pengetahuan tentang
gejala alam  dalam belajar dcngan
menggunakan media pembelajaran berbasis |
augmented reality '

Siswa lebih termotivasi karena dapat
mengetahui gejala alam dengan
menggunakan media pembelajaran berbasis
augmented reality '

Siswa lebih bisa memahami materi pelajaran
dengan menyimak media pembelajaran
berbasis augmented reality

siswa  menjadi  antusias  mengikuti
pembelajaran di kelas dengan menggunakan

media pembelajaran “verbusis  augmented
reality

10.

Siswa lebih tertarik belajar menggunakan
media (buku -buku, papan puzzle, bola,

penggaris)  dibandingkan ~ menggunakan




No | Pernyataan

i

l

Skor

STS |

1S

D

55

media  pembelajaran  berbasis  augmented
reality

1.} Siswa merasa kurang senang dalam belajar
 harena siswa bosan  menyimak  media
pembelajaran berbasis augmented reality

12.| Siswa menjadi sulit memahami gejala alam
menggunakan media pembelajaram berbasis
herbasis argmented realine

13.| Pembelajaran mengenai gejala alam menjadi
| lebth mudah dengan menggunakan media
| pembelajaran berbasis augmented reality

~ EEEEE————

———— —

14 Isi materi  dalam  media pembelajaran
| interaktif menggunakan augmented reality

| secara Keseluruhan dapat menarik minat siswa

15.| Siswa mendukung penggunaan media
pembelajaran interaktif ~ menggunakan
augmented reality pada pembelajaran
selanjutnya




ANGKET OBSERVASI UNTUK MENGETAHUI RESPON SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN AUGMENTED REALITY BOOK 2
DIMENSI SUB TEMA LINGKUNGAN ALAM

DI PAUD TELKOM SINGARAJA

PENGAMAT
\NRY
Nama : 6ED€ PD“D i

-------------------------------------------------------

IDENTITAS SISWA

Nama : GEDE HEPN h&m \‘ANA .........

..................

Kelas @

.....................................................

Sekolah T‘é TE\'M %\\\\GAY\&)O;

Tanggal Al mow’& 2000 -

......................................................

Petunjuk Pengisian:

Pernyataan- pemyataan berikut menggambarkan respon siswa terhadap pengembangan

media pembelajaran mterakttf pada tema lingkungan alam khususnya di PAUD TELKOM
SINGARAJA. 'v

Semua indikator dikemas dalam suatu pernyataan. Berilah tanggapan siswa atau pendapat

terhadap pernyataan yang diajukan dengan memberi tanda centang () pada salah satu pilihan.
Keterangan :

STS=Sangat Tidak Setuju, TS-Txdak Setuju, KS=Kurang Setuju, S= Setuju,
SS = Sangat Setuju :

Data yang diisikan tldak akan mempengaruhi prestasi belajar di sekolah. Oleh karena itu,

mohon membaca setiap chnyataan tersebut dengan seksama dan mengisi pilihan dengan sejujur-
jurjumya.

- o o
5 '_:T. .‘: ] T D28 RS BT

3
(<8 28 07 R3NP\ - — - e
f \ "~ O%"'-‘3 Ty -3
BRI e

R ot :-\v"v'-.h'.l SIS ' g v
Slswa merasa senam, menggunakan media v
pembelajaran interaktif dalam proses

pembelajaran lingkungan alam karena berisi

materi yang jelas dan augmented reality
yang menarik




.~ .+ Pernyataan

R PN - Skor - . T,

ST delS claK8. 1.8 1 o8 |

Siswa merasa senang menggunakan media
pembelajaran  interaktilf  dalam  proses
pembelajaran lingkungan alam karena berisi
materi yang jelas dan media pembeiajuran
augmented reality yang menarik

Siswa merasa lebih tertarik dalam belajar
mengenai  lingkungan  alam  dengan
menggeunakan media pembelajaran herbasis

augmented reality karena berisi materi yvang

Jjelas dan menarik

Siswa memiliki Kesulitan dalam meny imak
media  pembelajaran  berbasis — angniented
reality saat proses pembelajaran

Siswa mampu berkonsentrasi harena dalam
menyimak media pembelajaran berbasis
augmented reality berisi ilustrasi gejala alam

Siswa merasa kurang senang dalam belajar
gejala alam karena pemaparan materi media
berbasis augmented reality tidak terorganisir_

- dengan baik

K'WWM

Siswa bisa menambah pengetahuan tentang
gejala alam dalam  belajar  dengan
menggunakan media pembelajaran berbasis
augmented reality

Siswa lebih termotivasi karena dapat
mengetahui gejala alam dengan
menggunakan media pembelajaran berbasis
augmented reality

Siswa lebih bisa memahami materi pelajaran
dengan menyimak media pembelajaran
berbasis augmented reality

siswa  menjadi  antusias  mengikuti
pembelajaran di kelas dengan menggunakan
media pembelajaran berbasis augmented
reality

10.

Siswa lebih tertarik belajar menggunakan
media (buku -buku, papan puzzle, bola,
penggaris)  dibandingkan  menggunakan




e —

! , g
mediz pembelzjarzn  berbasis | i : 4 S
— — ..
111 Sismz merasa kurzng senang dzlzm belajar ! : :
jarcriz  siswa Dosan  menyimah  miedia | { ‘: :, { ;
 nembelzjaran berbasis augmented reality i ; f j | i
12. Siswz menjadi sulit memzhami gejala alam , ’ :’ f‘ | t
. menggunakan media pembelajaram berbasis | | i ! j
' hecbosic argoiredd eodins : ’ ’ i
13.| Pembelajaran mengenai gejala alam menjedi | i 5 ‘
| lebih mudzh dengan menggunzkan media | ! : [ \/ § 8
pembelaizran berbasis anziented reaiiny § | ' j ; ;’
12 Isi materi dolam  media  pembelzjaran | § 'l | ‘ 3
| imtzrzkiii menggunakan augmented reality | ] 2 g | \/ ',
| secarz heseluruiizn dapat menarih minat siswa | I { i ' _.

]

S kAT N ST

I5.| Siswa mendukung penggunaan media
| pembelajaran  interzktif  menggunakan
| qugmented  reality pada  pembelajaran

| selanjutnya

"
\

- -r =



ANGKET OBSERVASI UNTUK MENGETAHUI RESPON SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN A UGMENTED REALITY BOOK 2
DIMENSI SUB TEMA LINGKUNGAN ALAM
DI PAUD TELKOM SINGARAJA
PENGAMAT -

Nama Riba, 5L
IDENTITAS SISWA

Nama Nade  lzinonfi Oﬂl{guh Demit
Kelas B

.......................................................

Scholah I 75 l‘étdh gqumja

.......................

..........................

Tanggal 7 obtdoer 2020

......................................................

................

Petunjuk Pengisian:

Pernyataan-pernyataan berikut menggambarkan respon siswa terhadap pengembangan
media pembelajaran interaktif pada tema lingkungan alam khususnya di PAUD TELKOM
SINGARAIJA.

Semua indikator dikemas dalam suatu pernyataan. Berilah tanggapan siswa atau pendapat
terhadap pernyataan yang diajukan dengan memberi tanda centang ( V) pada salah satu pilihan.
Keterangan :

STS=Sangat Tidak Setuju, TS=Tidak Setuju, KS—Kuran;, Setuju, S= Setuju,
SS = Sangat Setuju

Data yang diisikan tidak akan mempcngarillhi.prestasi belajar di sekolah. Oleh karena itu,

mohon membaca setiap pernyataan tersebut dengan seksama dan mengisi pilihan dengan sejujur-
jurjurnya.

No |3 7 T Peryataan T T W
% B O o e
15

Siswa merasa senang menggunakan media
pembelajaran interaktif dalam proses
pembelajaran lingkungan alam karena berisi

malceri yang Jdg&dgn augmenmd raall

- yang mcn.mka }"‘5

pos o onn



|

I 4

Pernyataan

Skor

j.v']

SIS

IS

5N

I, i

|

\
]

Siswa merasa senang menggunakan media
pembelajaran  interaktif  dalam  proses
pembelajaran lingkungan alam karena berisi
niaieri yang jelas dan micdia pembelajaran
augmented reality yang menarik

I~

|
|
i

Siswa merasa lcbih tertarik dalam belajar
mengenai hingkungan  alam  dengan
meneeunakan media pembelajaran berbasis
aungmented reality karena berisi materi yang

jelas dan menarik

(9}

p e~

Siswa memiliki kesulitan dalam menvimak
media  pembelajaran  berbasis  augmented
reality saat proses pembelajaran

——— —————— e e

Siswa mampu berkonsentrasi Karena dalam
menyimak media pembelajaran berbasis
augmented reality berisi ilustrasi gejala alam

Siswa merasa kurang senang dalam belajar
gejala alam karena pemaparan materi media
berbasis augmented reality tidak terorganisir
dengan baik

Siswa bisa menambah pengetahuan tentang
gejala alam dalam  belajar  dengan
menggunakan media pembelajaran berbasis
augmented reality

Siswa lebih termotivasi karena dapat
mengetahui gejala alam dengan
menggunakan media pembelajaran berbasis
atgmented reality

Siswa lebih bisa memahami materi pelajaran
dengan menyimak media pembelajaran
berbasis augmented reality

9.

siswa  menjadi  antusias  mengikuti
pembelajaran di kelas dengan menggunakan
media pembelajaran  berbasis  augmented
reality

\
i
0]
|
!

Giswa lebih tertarik belajar menggunakan
media (buku -buku, papan puzzle, bala,
penggaris)  dibandingkan menggunakan




o eilp——"

No ‘\

g p—

reality

~ Pernyataan Skt . . o

SISL.AS 1. KS b 18t

- . . . . }
media  pembelajaran berbasis — angmented

11 ] Siswa merasa Kurang senang dalam belajar
Charena siswa o bosan menyimak — media

pembelajaran berbasis augmented reality

12. | Siswa menjadi sulit memahami gejala alam
menggunakan media pembelajaram berbasis
| bwerbasis anemented reality

\3.\ Pembelajaran mengenai gejala alam menjadi
| lebih mudah dengan menggunakan media
| ' . .
| pembelajaran berbasis angmented reality

————————— ————

H.\.ls'\ materi dalam  media  pembelajaran

\inlcraklil‘ menggunakan augmented reality
| secara keseluruhan dapat menarik minat siswa

el

\5.\8'\5\\'3 mendukung  penggunaan media
pembelajaran interaktif ~ menggunakan sttt
augmented  reality pada pembelajaran i i

selanjutnya




ANGKET OBSERVASI UNTUK MENGETAHUI RE

SPON SISWA
l’ENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARA

NAUGMENTED REAL]J TY BOOK 2
DIMENSI SUB TEMA LINGKUNGAN ALAM

DI PAUD TELKOM SINGARAJA

PENGAMAT

Nama : Q({) QOmern"\_

...................................................

Nama leomarg D‘V\{ﬁ\ Aolan, KHV;

........

Kelas %1 ................................................
Sekolah Tk TZ[kom gfﬂgarq Ao
Tangoal PIO{:fOer 2020

Petunjuk Pengisian:

Pernyataan-pernyataan berikut menggambarkan respon siswa terhadap pengembangan
media pembelajaran interaktif pada tema lingkungan alam khususnya di PAUD TELKOM
SINGARAIJA.

Semua indikator dikemas dalam suatu pernyataan. Berilah tanggapan siswa atau pendapat
terhadap pernyataan yang diajukan dengan memberi tanda centang (V) pada salah satu pilihan.
Keterangan :

STS=Sangat Tidak Setuju, TS
SS = Sangat Setuju

Data yang diisikan tidak akan mem
mohon membaca setiap pernyataan tersebu

=Tidak Setuju, KS=Kurang Setuju, S= Setuju,

pengaruhi prestasi belajar di sekolah. Oleh karena itu,

t dengan seksama dan mengisi pilihan dengan sejujur-
jurjurnya.
No~ | F0% - Pernyataan 15
et i B S 2 STS
I. | Siswa merasa senang menggunakan media

pembelajaran interaktif dalam proses
pembelajaran lingkungan alam karena berisi

materi yang jelas dan augmented reality
yang menarik




P g e — e T e ee———
No f Pernvataan BRI BT e

e .

it e 4

i3>, id s m> . » .

I. [ Siswa merasa senang menggunakan media | -
pembelajaran  interaktif  dalam  proses
pembelajaran lingkungan alam Larena berici

4

materi yang jelas dan media pembelujaran

angmented reality yang menarik

Siswa merasa lebih tertarik dalam belajar | f
mengenai  lingkungan  alam  dengan ;
menggunakan media pembelajaran berhasis |

2

rugmented vealify Karena berisi materi vang |
Jelas dan menarik

'l

Siswa memiliki Kesulitan dalam meny imak
media pembelajaran  berbasis  augmerzed | ¥ P
reality saat proses pembelajaran |

4. | Siswa mampu berkonsentrasi karena dalam
menyimak media pembelajaran berbasis : ' y
augmented reality berisi ilustrasi gejala alam
5. | Siswa merasa kurang senang dalam belajar ’.
gejala alam karena pemaparan materi media
berbasis augmented reality tidak terorganisir ‘
dengan baik , | !
6. | Siswa bisa menambah pengetahuan tentang |
gejala alam dalam  belajar dengan
menggunakan media pembelajaran berbasis

augmented reality l , p

7. | Siswa lebih termotivasi Kkarena dapat ; ‘ | !
mengetahui gejala alam dengan ' ‘ ': ::
menggunakan media pembelajaran berbasis l ' ¢
augmented reality ? . | 3

8. | Siswa lebih bisa memahami materi pelajaran ‘ ? { :
dengan menyimak media pembelajaran ' ; »T
berbasis augmented reality {

9. |siswa  menjadi  antusias  mengikuti
pembelajaran di kelas dengan menggunakan

4 ;| 3
| media  pembelajaran - berbasis — augmented ; 4 i _;
reality 1 | B
10.] Siswa lebih tertarik belajar menggunakan ' |
media (buku -buku, papan puzzle, bola, { , ' ‘

R

{ | penggaris)  dibandingkan  menggunakan |




Pernyataan

media  pembelajaran  berbasis  augmented
reality

' Siswa merasa kurang senang dalam belajar

Karena siswa  bosan  menyimak  media
pembelajaran berbasis augmiented reality

Siswa menjadi sulit memahami gejala alam
menggunakan media pembelajaram berbasis
berbasis aumeined realine

Pembelajaran mengenai gejala alam menjadi
lebih mudah dengan menggunakan media
pembelajaran berbasis augmemed reality

Isi  materi  dalam  media pembelajaran
interaktif menggunakan augmented reality
secara keseluruhan dapat menarih minat siswa

Siswa mendukung penggunaan media
pembelajaran interaktif  menggunakan
augmented reality pada  pembelajaran

sclanjutnya




ANGKET OBSERVASI UNTUK MENGETAHUI RESPON SISWA

YENCEFN
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN A UGMENTED REALITY BOOK 2

DIMENSI SUB TEMA LINGKUNGAN ALAM

: —_ DI PAUD TELKOM SINGARAJA
PENGAMAT ' .

Nama .| MoAde aucomt

.............
..............................
..........

IDENTITAS SISW o

Nama Gd&QAd\f)Q\Tﬁﬂ“GY\?wV\'O\ :
Kelas : béo"\vot i)"

Sekoluh Tk-twhqw S

Tanegal YV -\o- 90920

Petunjuk Pengisian:

Pcrnyataan-pemyétaan berikut menggambarkan respon siswa terhadap pengembangan
media pembelajaran interaktif pada tema lingkungan alam khususnya di PAUD TELKOM
SINGARAIJA.

Semua indikator dikemas dalam suatu pernyataan. Berilah tanggapan siswa atau pendapat
terhadap pernyataan yang diajukan dengan memberi tanda centang (V) pada salah sa pilihan.
Keterangan :

STS=Sangat Tidak Setuju, TS=Tidak Setuju, KS=Kurang Setuju, S= Setuju,
SS = Sangat Setuju .

Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi prestasi belajar di sekolah. Oleh karen'a itu,
mohon membaca setiap pernyataan tersebut dengan seksama dan mengisi pilihan dengan sejujur-
jurjurmnya.

nr 3 TR e e 5y T Ry ] (] AR - i
RN STS[ TS [ KS [ S [ SS
ST QTR SN Sy - J

I. | Siswa merasa senang menggunakan media
pembelajaran interaktif dalam proses .
pembelajaran lingkungan alam karena berisi
materi yang jelas dan augmented reality
yang menarik




¢ Ne | Permyatazn i S T

| 2 g IDId, 4> § A> , » ST

! L. | Siwwa merasa wnang mengounakan media ‘

: | pembelajaran interaknif -'ﬁz:fa..'n proses | 1 :
pembelajaran lingkungan 2lam Larenz berisy

§ | Al yang clas dan  inedia piniciagatan : | V

| augmented reality yang menasik \

é 2. ;Si!.-v-a merasa lebih tertanik dalam belajar : : | =

!-  mengenai lingkungan  alam  dengan ‘ .
menzzunakan media pembelciacan herhaci | | Va

- augmented reality karena berisi materi vane
T j;_l.{&il&ﬂ menark D
Siswa memiliki kesulitzn daiam mens imak

media pembelajaran  herba<is  anomented | \/
; _realuy sazt proses pembelajaran ,
: Siswa mampu berkonscntrasi harena dalam |
i menyimak media pembelzjaran  berbasis ’

{ | augmented reality berisi ilustrasi gejala alam E
7 | Siswa merasa kurang senang dalam belajar
gc}ala alam karena pemaparan materi media

- berbasis augmented reality tidak terorganisir | l/
. dengan baik
6. | Siswz bisa menambah pengetahuan tentang » !
' gejala alam  dalam belajar  dengan V
1 {mcnggumkzn media pembelajaran berbasis
| augmented reality

4

|~ e o o e -
T Su S N —

|
3
A
i

-

7. | Siswa lebih termotivasi karema dapat
| mengetahui gejala  alam dengan
| menggunakan media pembelajaran berbasis 14
| augmented reality

%. | Siswa lcbih bisa memahami materi pelajaran
dmgan menyimak media pembelajaran l/
btrbas:s augmented reality .

.-1r-

9. | siswa  menjadi  antusias  mengikuti

| pembelajaran di kelas dengan menggunakan V
wwa  pemvciagaran  berbasis  augmented

reality

101 Siswa Jebih tenarik belajar menggunakan
émuiia (buku -buku, papan puzzle, bola,
_jpmgganh} dibandingkan  menggunakan

~. B — b 1

< AR P ORS o B s M L i i S B T "au.-_‘;»mi :




NO [

Pernyataan

Skor
A |

media pembelajaran berbasis  augmented
reality

1.

Siswa merasa kurang senang dalam belajar
karena siswa bosan menyimak  media
pembelajaran berbasis augmented reality

|

Siswa menjadi sulit memahami gejala alam
menggunakan media pembelajaram berbasis

herbasis anemented realine

Pembelajaran mengenai gejala alam menjadi
lebih mudah dengan menggunakan media

~

pembelajaran berbasis augmented realin

14,

Isi materi  dalam media pembelajaran
interaktif menggunakan augmented reality
secara keseluruhan dapat menarik minal Siswi

Siswa mendukung penggunaan media
pembelajaran interaktif ~ menggunakan
augmented  reality pada pembelajaran

selanjutnya




Lampiran 13 Uji lapangan
ANGKET OBSERVASI UNTUK MENGETAHUI RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN AUGMENTED REALITY BOOK 2
DIMENSI SUB TEMA LINGKUNGAN ALAM
DI I’AUI) TELKOM \IN( ARAJA

koaacm o Surye Quire

Kelas: ol e s iveaviiviivniedi

Sekolah ;)Rué TA\CQY) g”’\(j"ﬂ'bubl
Tanggal 6\4 ‘ 0= 020

Petunjuk Pengisian:
Pernyataan-pernyataan berikut menggambarkan respon siswa terhadap pengembangan
media pembelajaran interaktif pada tema lingkungan alam khususnya di PAUD TELKOM
SINGARAIJA.
Semua indikator. dikemas dalam suatu pernyataan. Berilah tanggapan siswa atau pendapat
terhadap pernyataan yang diajukan dengan memberi tanda centang (V) pada salah satu pilihan.

Keterangan :
STS=Sangat Tidak Setuju, TS=Tidak Setuju, KS=Kurang Setuju, S= Setuju,

SS = Sangat Seluju
Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi prestasi belajar di sekolah. Oleh karena itu,

mohon membaca sctiap pernyataan tersebut dengan scksama dan mengisi pilihan dengan sejujur-

jurjurmya.
: e U0 . LSRR —
BT S e STS] §hsS:
1. | Siswa merasa senang mcnggunakan media N
pembelajaran interaktif dalam proses 7

pembelajaran lingkungan alam karena berisi
malteri yang jelas dan augmented reality
yang menarik




rNo

i

Pernyataan

S>

Siswa merasa senang menggunakan media
pembelajaran  interaktif dalam  proses
5 pembelajaran lingkungan alam karena berisi
malert yang jelas dan media pembeidguian

—— - - —

augmented reality yang menarik

]

Siswa merasa lebih tertarik dalam belajar
mengenar  lingkungan  alam  dengan
mengeunakan media pembelajaran berbosis

angmented reality Karena berisi materi vang
jelas dan menarik

"
‘

Siswa memiliki Kesulitan dalam menximak

!

media  pembelajaran  berbasis  anemenred |

reality saat proses pembelajaran

g cm—

I S

e e

menyimak media pembelajaran berbasis
augmented reality berisi ilustrasi gejala alam

Siswa mampu berhonsentrasi harena dulam |

Siswa merasa kurang senang dalam belajar
gejala alam karena pemaparan materi media

dengan baik

berbasis augmented reality tidak terorganisir_

Siswa bisa menambah pengetahuan tentang
gejala  alam  dalam  belajar  dengan
menggunakan media pembelajaran berbasis

augmented reality

Siswa lebih termotivasi Kkarena dapat
mengetahui gejala alam dengan
menggunakan media pembelajaran berbasis
augmented reality

Siswa lebih bisa memahami materi pelajaran
dengan menyimak media pembelajaran
berbasis augmented reality

siswa  menjadi  antusias  mengikuti
pembelajaran di kelas dengan menggunakan
media pembelajaran berbasis  augmented
reality

10.

Siswa lebih tertarik belajar menggunakan
media (buku -buku, papan puzzle, bola,

penggaris)  dibandingkan  menggunakan




(=]

-~ Pernyataan

SIS | i>

Skor
hS

2D

media pembelajaran berbasis angmented
reality

11.| Siswa merasa kurang senang dalam belajar
harena  siswa  bosan  menyimak  media
pembelajaran berbasis augmented reality

12.| Siswa menjadi sulit memahami gejala alam

menggunakan media pembelajaram berbasis
berbasis engmented realin

]

13.| Pembelajaran mengenai gejala alam menjcdi !

lebth mudah dengan menggunakan media
pembelajaran berbasis augnienied realin

—_—

H.}lsi matert  dalam  media  pembelajaran

l interakiif menggunakan awugmented reality
| secara hesceluruhan dapat menarik minat siswa

- — —

15.| Siswa mendukung penggunaan media
pembelajaran interaktif ~ menggunakan

augmented reality pada pembelajaran
selanjutnya




ANGKET OBSERVASI UNTUK MENGETAHUI RESPON SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN AUGMENTED REALITY BOOK 2
DIMENSI SUB TEMA LINGKUNGAN ALAM

DI PAUD TELKOM SINGARAJA

PENGAMAT

Nama A s = Rt S - S

IDENTITAS SISWA

Nama = oS e e,
Kelas A'1 .................................................
Sckolah Hous Tdkam Snomeon

Tanggal s 0’20’20 .........................

Petunjuk Pengisian:

Pernyataan-pernyataan berikut menggambarkan respon siswa terhadap pengembangan
media pembelajaran interaktif pada tema lingkungan alam khususnya di PAUD TELKOM
SINGARAIJA.

Semua indikator. dikemas dalam suatu pernyataan. Berilah tanggapan siswa atau pendapat
terhadap pernyataan yang diajukan dengan memberi tanda centang (V) pada salah satu pilihan.
Keterangan :

STS=Sangat Tidak Setuju, TS=Tidak Setuju, KS=Kurang Setuju, S= Setuju,
SS = Sangat Setuju

Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi prestasi belajar di sekolah. Oleh karena itu,

mohon membaca setiap pernyataan tersebut dengan seksama dan mengisi pilihan dengan sejujur-

jurjurnya,
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I. | Siswa merasa senang menggunakan media
pembelajaran interaktif dalam proses
pembelajaran lingkungan alam karena berisi
materi yang jelas dan augmented reality
yang menarik
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Pernyataan

SIS

Siswa merasa senang menggunakan media
pembelajaran  interaktilf  dalam  proses
pembelajaran lingkungan alam karena berisi
materi yang jelas dan media pembeiajaran
augmented reality yang menarik
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Siswa merasa lebih tertarik dalam belajar
mengenai lingkungan  alam  dengan
menaeunakan media pembelajaran herhosis
angmented reality Karena berisi materi yang
jelas dan menarik

‘4

Siswa memiliki kesulitan dalam meny imak
media  pembelajaran  berbasis  aungmented

reality saat proses pembelajaran

Siswa mampu berkonsentrasi Karena dalam
menyimak media pembelajaran berbasis
augmented reality berisi ilustrasi gejala alam

Siswa merasa kurang senang dalam belajar
gejala alam karena pemaparan materi media
berbasis angmented reality tidak terorganisir
dengan baik

e o o

Siswa bisa menambah pengetahuan tentang
gejala alam  dalam  belajar  dengan
menggunakan media pembelajaran berbasis
augmented reality

Siswa lebih termotivasi karena dapat
mengetahui gejala alam dengan
menggunakan media pembelajaran berbasis
augmented reality

Siswa lebih bisa memahami materi pelajaran
dengan menyimak media pembelajaran
berbasis augmented reality

N

siswa menjadi antusias mengikuti
pembelajaran di kelas dengan menggunakan
media pembelajaran  berbasis augmented
reality

10.

Siswa lebih tertarik belajar menggunakan
media (buku -buku, papan puzzle, bola,

penggaris)  dibandingkan  menggunakan
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S

media pembelajaran  berbasis  augmented
realiry

1.

harena  siswa bosan  mienyimak  media

Siswa merasa kurang senang dalam belajar

pembelajaran berbasis augmented reality

Siswa menjadi sulit memahami gejala alam

menggunakan media pembelajaram berbasis

berbasis ciremented realine

13.

!
Pembelajaran mengenai gejala alam menjedi :
lebih mudah dengan menggunakan media

pembelajaran berbasis augmented realiny

—_—

N

4.

Isi  materi dalam media  pembelajaran
interaktif’ menggunakan augmented reality
secara heseluruhan dapat menarih minat siswa

Siswa mendukung penggunaan media
pembelajaran  interaktif  menggunakan

augmented  reality pada pembelajaran
selanjutnya




ANGKET OBSERVASI UNTUK MENGETAHUI RESPON SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN AUGMENTED REALITY BOOK 2
DIMENSI SUB TEMA LINGKUNGAN ALAM
DI l’AUD TELKOM bll\'( ARAJA

PENGAMAT

Nama e L A W R s

IDENTITAS SISWA

Nama 05U [VQIIAQ LAY G )AL

Kelas Al ..............................................
Sckolah foud Telkom !‘ .

Tanggal .24 Okipber .QQQD .....

Petunjuk Pengisian:

Pemyataan'pemyataan berikut menggambarkan respon siswa terhadap pengembangan
media pembelajaran interaktif pada tema lingkungan alam khususnya di PAUD TELKOM
SINGARAIJA.

. Semua indikator dikemas dalam suatu pernyataan. Berilah tanggapan siswa atau pendapat
terhadap pemyataan yang diajukan dengan memberi tanda centang (V) pada salah satu pilihan.
Keterangan :

STS=Sangat Tidak Setuju, TS=Tidak Setuju, KS=Kurang Setuju, S= Setuju,
SS = Sangat Setuju .

Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi prestasi belajar di sekolah. Oleh karena itu,

mohon membaca setiap pemyataan tersebut dengan seksama dan mengisi pilihan dengan sejujur-

jurjumya.

1. Slswa merasa senang mcnggunal\an mcdm
pembelajaran interaktif dalam proses
pembelajaran lingkungan alam karena berisi
materi yang jelas dan augmented reality
yang menarik
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Siswa merasa senang menggunakan media
pembelajaraninteraktif  dalam  proses
pembelajaran lingkungan alam karena berisi
madert yang jels dan media pembelajan
augmented reality yang menarik
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Siswa merasa lebih tertarik dalam hclnj-n.r
mengenai lingkungan — alam  dengan
mengeunakan media pembelajaran herbasie
augmented realify Karena berisi materi vang
Jelas dan menarik

J

meny imak
media  pembelajaran  berbasis — auwmened

Siswa memiliki kesulitan dalam

reality saat proses pembelajaran

Stswa mampu berhonsentrasi harena dulam
menyimak media pembelajaran  berbasis
augmented reality berisi ilustrasi gejala alam

Siswa merasa kurang senang dalam belajar
gejala alam karena pemaparan materi media
berbasis augmented reality tidak terorganisir
dengan baik

Siswa bisa menambah pengetahuan tentang
gejala  alam  dalam  belajar  dengan
menggunakan media pembelajaran berbasis
augmented reality

Siswa lebih termotivasi karena dapat
mengctahui gejala alam dengan
menggunakan media pembelajaran berbasis
augmented reality

Siswa lebih bisa memahami materi pelajaran
dengan menyimak media pembclajaran
berbasis augmented reality

siswa  menjadi  antusias  mengikuti
pembelajaran di kelas dengan menggunakan
media  pembelajaran  berbasis  augmented
reality

10.

Siswa lebih tertarik belajar menggunakan
media (buku -buku, papan puzzle, bola,
penggaris)  dibandingkan  menggunakan
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media pembelajaran berbasis augmented
reality

Siswa merasa kurang senang dalam belajar
Karena  siswa  bosan menyimak  media
pembelajaran berbasis augmented reality

Siswa menjadi sulit memahami gejala alam
menggunakan media pembelajaram berbasis

berbasis avememed realin:
-~ - l

Pembelajaran mengenai gejala alam menjedi !
lebih mudah dengan menggunakan media
pembeiajaran berbasis augmented realin

<

14.

Ist materi  dalam media  pembelajaran
interaktif menggunakan augmented reality
secara heseluruhan dapat menarik minat siswa

— ———

Siswa mendukung penggunaan media
pembelajaran  interaktif  menggunakan
augmented reality pada pembelajaran

selanjutnya
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ANGKET OBSERVASI UNTUK MENGETAHUI RESPON SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN AUGMENTED REALITY BOOK 2
DIMENSI SUB TEMA LINGKUNGAN ALAM

DI PAUD TELKOM SINGARAJA

PENGAMAT
e Pty Wedo Surgy Prat o
IDENTITAS SISWA

Nama = & M e N o s dnanns

Kelas TKA' .......................................
Sekolah ’PM TZ“’O“D SWD‘

Tanggal @R ISR L EDRETN s s e
Petunjuk Pengisian:

Pernyataan-pernyataan berikut menggambarkan respon siswa terhadap pengembangan
media pembelajaran interaktif pada tema lingkungan alam khususnya di PAUD TELKOM
SINGARAJA. '

Semua indikator dikemas dalam suatu pernyataan. Berilah tanggapan siswa atau pendapat
terhadap pernyataan yang diajukan dengan memberi tanda centang (V) pada salah satu pilihan.
Keterangan :

STS=Sangat Tidak Setuju, TS=Tidak Setuju, KS=Kurang Setuju, S= Setuju,
SS = Sangat Setuju , .

Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi prestasi belajar di sekolah. Oleh karena itu,

mohon membaca setiap pernyataan terscbut dengan seksama dan mengisi pilihan dengan sejujur-
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1. | Siswa merasa senang menggunakan media
pembelajaran interaktif dalam proses
pembelajaran lingkungan alam karena berisi
materi yang jelas dan augmented reality
yang menarik
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Siswa merasa senang menggunakan media
pembelajaran  interaktif  dalam  proses
pembelajaran lingkungan alam karena berisi
materi yang jelas dan  media pembeiajaran
augmented reality yang menarik

Siswa merasa lebih tertarik dalam belajar
mengenai  lingkungan  alam  dengan
mengeunakan media pembelajaran berbasis
augmented reality karena berisi materi vang
jelas dan menarik

(o8]

Siswa memiliki kesulitan dalam menvimak
media  pembelajaran  berbasis — augmented

reality saat proses pembelajaran

Siswa mampu berhonsentrasi Karena dalam
menyimak media pembelajaran berbasis
augmented reality berisi ilustrasi gejala alam

Siswa merasa kurang senang dalam belajar
gejala alam karena pemaparan materi media
berbasis augmented reality tidak terorganisir

~dengan baik - .

Siswa bisa menambah pengetahuan tentang
gejala alam dalam  belajar  dengan
menggunakan media pembelajaran berbasis
augmented reality

Siswa lebih termotivasi karena dapat
mengetahui gejala alam dengan
menggunakan media pembelajaran berbasis
augmented reality

Siswa lebih bisa memahami materi pelajaran
dengan menyimak media pembelajaran
berbasis augmented reality

siswa  menjadi  antusias  mengikuti
pembelajaran di kelas dengan menggunakan
media pembelajaran berbasis augmented
reality

10.

Siswa lebih tertarik belajar menggunakan
media (buku -buku, papan puzzle, bola,
penggaris)  dibandingkan  menggunakan
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media pembelajaran berbasis  augmented
reality
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Siswa merasa kurang senang dalam belajar
Karena  siswa  bosan  menyimak  media
pembelajaran berbasis augmented reality

12.

Siswa menjadi sulit memahami gejala alam
menggunakan media pembelajaram berbasis

berbasis angmented realite
. L

13.

Pembelajaran mengenai ecjala alam menjedi
lebih mudah dengan menggunakan media
pembelajaran berbasis cugimented realify

—

Ist  materi  dalam  media pcmhelujaran|
interaktif menggunakan augmented reality

secara keseluruhan dapat menarih minat siswa

Siswa mendukung penggunaan media
pembelajaran interaktif ~ menggunakan
augmented  reality ~pada  pembelajaran
selanjutnya
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Lampiran 14 Uji Black Box

Aksi Pengguna

Reaksi Sistem

Hasil Pengujian

Memulai Aplikasi AR

1. Pengguna membuka Sesuai
aplikasi 2. Mengaktifkan kamera
3. Pengguna mengarahkan Sesuai
kamera ke buku bagian 4. Menampilkan animasi 2D
hujan hujan
5. Pengguna mengarahkan Sesuai
kamera ke buku bagian 6. Menampilkan animasi 2D
tsunami tsunami
7. Pengguna mengarahkan Sesuai
kamera ke buku bagian 8. Menampilkan animasi 2D
gempa bumi gempa bumi
9. Pengguna mengarahkan Sesuai
kamera ke buku bagian 10. Menampilkan animasi
gunung meletus 2D gunung meletus
11. Pengguna mengarahkan Sesuai
kamera ke buku bagian lagu | 12. Menampilkan animasi

lagu dan animasi 2D

mengenai alam
13. Pengguna mengarahkan Sesuai

kamera ke buku bagian

mecocokan gambar

14. Menampilkan AR

mencocokan gambar




Lampiran 15 Dokumentasi

Dokumentasi Media Yang Tersedia




Dokumentasi Implementasi










