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Lampiran 1 Surat Balasan Permohonan Data 
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Lampiran 2 Surat Pendukung 
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Lampiran 3 Hasil Wawanacara 
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Lampiran 4 Hasil Uji Kesetaraan Sampel 

Populasi Penelitian  

 Populasi penelitian ini adalah seluruh siswa kelas III SD Negerei 5 Sukasada 

pada semester ganjil tahun ajaran 2019/2020 yang berjumlah 26 orang 

Berikut jumlah siswa kelas III SD Negeri 5 Sukasada  

Kelas Jumlah Siswa 

III A 13 

III B 13 

(Sumber : III SD Negeri 5 Sukasada) 

 Berdasarkan tabel diatas ditunjukkan bahwa siswa tersebar secara acak dalam 

2 kelas. Untuk memperlihatkan kelas-kelas pada anggota populasi setara, dilakukan 

uji kesetaraan pada kelas-kelas anggota populasi dengan menguji kesetaraan nilai 

ulangan akhir semester genap pada mata pelajaran Bahasa Bali siswa kelas II SD 

Negeri 5 Sukasada pada tahun 2018/2019. Uji yang digunakan adalah ANOVA satu 

jalur yang sering disebut dengan uji F. Perhitungan ANOVA satu jalur dalam 

penelitian ini dilakukan dengan bantuan progeram SPSS for Windows  

Uji Normalitas  

Tests of Normality 

 Kolmogorov-Smirnov
a
 Shapiro-Wilk 

 Statistic df Sig. Statistic Df Sig. 

VAR00001 .189 13 .200
*
 .874 13 .060 

VAR00002 .190 13 .200
*
 .887 13 .089 

a. Lilliefors Significance Correction 
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Tests of Normality 

 Kolmogorov-Smirnov
a
 Shapiro-Wilk 

 Statistic df Sig. Statistic Df Sig. 

VAR00001 .189 13 .200
*
 .874 13 .060 

VAR00002 .190 13 .200
*
 .887 13 .089 

a. Lilliefors Significance Correction 

*. This is a lower bound of the true significance. 

 

Dari tabel 3.2 di atas perhatikan kolom Sig. Pada Uji Kolmogronov-

Sminrov terlihat bahwa nilai probabilitasnya (nilai Sig. Atau p) semuanya 

lebih dari α = 0,05 sehingga dapat disimpulkan sebaran data kedua kelas 

berdistribusi Normal pada Hipotesis H0 yaitu tidak terdapat perbedaan 

antara kelas satu dengan kelas lainnya 

Uji Homogenitas 

 

Test of Homogeneity of Variance 

  Levene Statistic df1 df2 Sig. 

VAR00001 Based on Mean 1.167 1 24 .291 

Based on Median .667 1 24 .422 

Based on Median and with 

adjusted df 

.667 1 23.559 .422 

Based on trimmed mean 1.165 1 24 .291 

 
Pada tabel 3.3 di atas hasil uji homogenitas varians menunjukkan nilai Sig. 

(probabilitas) sebesar 0,291. Nilai ini lebih dari 0,05 shingga dapat disimpulkan 

bahwa variasi semua kelas sama (homogen) pada hipotesis H0 yaitu tidak terdapat 

perbedaan antara kelas satu dengan kelas lainnya.  
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Uji F ( ANOVA satu jalur ) 

 

ANOVA 

VAR00001 

 Sum of Squares df Mean Square F Sig. 

Between Groups 6.500 1 6.500 .224 .640 

Within Groups 695.385 24 28.974   

Total 701.885 25    

 
Pada tabel 3.5 diatas Nilai Sig. = 0,640, dimana nilai ini lebih dari α = 0,05 

sehingga kelas-kelas pada populasi memiliki rata-rata yang setara  
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Lampiran 5 Absen Siswa Kelas III SD Negeri 5 Sukasada 

Absen siswa 

Satuan Pendidikan : SD Negeri 5 Sukasada  

Kelas   : 3 A  

Tahun Pelajaran : 2019/2020  

NO NIS NAMA 

1  Komang Ariyani  

2  I Gst. Ayu Made Arini  

3  Gst. Ayu Made Dinda Martaliana  

4  I Gst. Agung Diah Narayani  

5  I Kadek Dwi Cahayani Putra  

6  I Komang Keno Putra Hartawan   

7  Putu Manik Putrawan  

8  I Kadek Mega Nanda Arya Kasani  

9  Ni Luh Ayu Putriasih  

10  Putu Suyastini  

11  I Gst. Agung Ayu Raratirta Pradnyanadari  

12  Gst. Ayu Putu Wida Pradnya Swari  

13  I Gst. Agung Ngurah Weda Diatmika  
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Absen siswa 

Satuan Pendidikan : SD Negeri 5 Sukasada  

Kelas   : 3 B  

Tahun Pelajaran : 2019/2020  

NO NIS NAMA 

1  A.A Dewi Prameswari  

2  Ni Kadek Ayu Diah Febrianti  

3  Kadek Dea Adriani  

4  I  Gst Agung Ayu Sintia M 

5  Gede Andre Muliawan 

6  Komang Manik  

7  Agus Pasek  

8  Luh Ratna Arya Dewi  

9  I Gst Ayu Mentari T.N  

10  Putu Radea Peranata  

11  Gusti Ayu Putu Putri  

12  Kadek Deni Budiasa  

13  Agung Vikarma  
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Lampiran 6 Kisi-Kisi Test Prestasi Belajar (Post Test) 

kisi-kisi Test Prestasi Belajar (Post Test) 

 

Kompetensi Dasar Indikator Tingkatan Jumlah 

c1 c2 c3 c4 

4.2 Menulis 4.2.1.       
permulaan aksara Menuliskan 

bali bentuk 
 aksara bali 
 dengan 
 benar 
 4.2.2.       
 Menuliskan 
 kata, 
 kaliamat 
 sederhana 
 dengan 
 aksara bali 
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Lampiran 7 Instrumen Uji Coba Tes Prestasi Belajar (Post-Test) 

Instrumen Uji Coba Tes Prestasi Belajar (Post-Test) 

  

Satuan Pendidikan   : SD Negeri 

5 Sukasada Kelas/Semester : III/Genap 

Mata Pelajaran   : Bahasa Bali 

 

Waktu   : 60 Menit 

Petunjuk: 

1. Tulislah terlebih dahulu identitas Anda pada lembar jawaban yang telah 

disediakan 

2. Periksa dan bacalah soal-soal terlebih dahulu sebelum Anda menjawab 

3. Jumlah soal ada 10 butir soal dan semuanya harus dijawab. 

4. Kerjakan soal yang Anda anggap lebih mudah terlebih dahulu. 

5. Selamat mengerjakan! 

 

Soal : 

I. 

1. Akuda akeh aksara wianjana ? 

2. Karyanin wentuk/bentuk aksara wianjana punika! 

3. Karyanin gantungan miwah gempelan ring aksara wianjana punika! 

4. Akuda akeh pengange-pengange aksara bali? 

5. Karyanin pengange-pengange aksara bali punika! 

II. 

Indayang salin kruna miwah lengkara ring sor antuk aksara bali! 

1. Peken 

2. Sekolah 

3. Bapa Mekaca Mata 

4. Kanti peteng ia melali 

5. Kebo metanduk renggah 
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Lampiran 8 Kunci Jawaban Test Prestasi Belajar (Post Test) 

Kunci Jawaban Test Prestasi Belajar (Post Test) 

I. 

1. Akuda akeh aksara wianjana 

? Jawaban : Plekutus (18) 

2. Karyanin wentuk/bentuk aksara wianjana punika! 

Jawaban :  

3. Karyanin gantungan miwah gempelan ring aksara wianjana punika!
 

Jawaban : 
                                                                

      

        

4. Akuda akeh pengange-pengange aksara 

bali? Jawaban : Telu (3) 

5. Karyanin pengange-pengange aksara bali 

punika! Jawaban : 

Pengangge Suara : 

- Tedong                       Masuara = a 

- Ulu= Masuara = i 

 
- Suku = Masuara = u 

 
- Taleng =                       Masuara = e’ 

- taleng tedong = Masuara = o 

- pepet= Masuara =  

- Pengangge Tengenan : 
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- Bisah =  

- surang = 
  

- cecek = 

 

- adeg-adeg = 

 

Pengangge arda suara : 

- ya = 
  

 

- ra = 
    

 

- la = 
  

 

- wa = 
  

 

II. 

Indayang salin kruna miwah lengkara ring sor antuk aksara bali! 

1. Peken 

Jawaban :  

2. Sekolah 

Jawaban  

3. Bapa Makaca Mata 

Jawaban :  

4. Kanti peteng ia malali 

Jawaban :  

5. Kebo metanduk renggah  

Jawaban :  
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Lampiran 9 Rubrik Penilaian Test Prestasi Belajar (Post Test) 

Rubrik Penilaian Test Prestasi Belajar (Post Test) 

No. Item 

Soal 
Deskripsi Skor 

1 Mampu menyebutkan akeh aksara wianjana dengan benar 

dan lengkap 

4 

Mampu menyebutkan akeh aksara wianjana dengan benar 3 

Mampu menyebutkan akeh aksara wianjana dengan kurang 

benar 

2 

Tidak mampu menyebutkan akeh aksara wianjana 1 

Tidak menjawab 0 

2 Mampu menuliskan wentuk/bentuk aksara wianjana dengan 

benar dan lengkap 

4 

Mampu menuliskan wentuk/bentuk aksara wianjana dengan 

benar 

3 

Mampu menuliskan wentuk/bentuk aksara wianjana dengan 

kurang benar 

2 

Tidak mampu menuliskan wentuk/bentuk aksara wianjana 1 

Tidak menjawab 0 

3 Mampu  menuliskan gantungan miwah gempelan ring 

aksara wianjana dengan benar dan lengkap 

4 

Mampu menuliskan gantungan miwah gempelan ring aksara 

wianjana dengan benar 

3 

Mampu  menuliskan gantungan miwah gempelan ring 

aksara wianjana dengan kurang benar 

2 

Tidak mampu menuliskan gantungan miwah gempelan ring 

aksara wianjana 

1 

Tidak menjawab 0 

4 Mampu menyebutkan akeh pengangge aksara bali dengan 

benar dan lengkap 

4 

Mampu  menyebutkan akeh pengangge aksara bali dengan 

kurang benar 

2 
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Tidak mampu menyebutkan akeh pengangge aksara bali 1 

 

Tidak menjawab 0 
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No. Item 

Soal 
Deskripsi Skor 

 benar  

Mampu menyebutkan akeh pengangge aksara bali dengan 

kurang benar 

2 

Tidak mampu menyebutkan akeh pengangge aksara bali 1 

Tidak menjawab 0 

5 Mampu menuliskan pengangge aksara bali dengan benar 

dan lengkap 

4 

Mampu menuliskan pengangge aksara bali dengan benar 3 

Mampu menuliskan pengangge aksara bali dengan kurang 

benar 

2 

Tidak mampu menuliskan pengangge aksara bali 1 

Tidak menjawab 0 

6 Mampu menuliskan aksara bali “peken” dengan benar dan 

lengkap 

4 

Mampu menuliskan aksara bali “peken” dengan benar 3 

Mampu menuliskan aksara bali “peken” dengan kurang 

benar 

2 

Tidak mampu menuliskan aksara bali “peken” 1 

Tidak menjawab 0 

7 Mampu menuliskan aksara bali “sekolah” dengan benar dan 

lengkap 

4 

Mampu menuliskan aksara bali “sekolah” dengan benar 3 

Mampu menuliskan aksara bali “sekolah” dengan kurang 

benar 

2 

Tidak mampu menuliskan aksara bali “sekolah” 1 

Tidak menjawab 0 

8 Mampu menuliskan aksara bali “bapa mekaca mata” dengan 4 



 

 

 

No. Item 

Soal 
Deskripsi Skor 

 tepat dan benar  

Mampu menuliskan aksara bali “bapa mekaca  mata” 

dengan benar namun kurang tepat 

3 

Mampu menuliskan aksara bali “bapa mekaca  mata” 

dengan kurang benar 

2 

Tidak mampu menuliskan aksara bali “bapa mekaca mata” 1 

Tidak menjawab 0 

9 Mampu menuliskan aksara bali “kanti peteng ia melali” 

dengan benar dan lengkap 

4 

Mampu menuliskan aksara bali “kanti peteng ia melali” 

dengan benar 

3 

Mampu menuliskan aksara bali “kanti peteng ia melali” 

dengan kurang benar 

2 

Tidak mampu menuliskan aksara bali “kanti peteng ia 

melali” 

1 

Tidak menjawab 0 

10 Mampu menuliskan aksara bali “kebo metanduk renggah” 

dengan benar dan lengkap 

4 

Mampu menuliskan aksara bali “kebo metanduk renggah” 

dengan benar 

3 

Mampu menuliskan aksara bali “kebo metanduk renggah” 

dengan kurang benar 

2 

Tidak mampu menuliskan aksara bali “kebo metanduk 

renggah” 

1 

Tidak menjawab 0 

 

 
 

Nilai Aspek Pengetahuan =   

 

 

 



 

 

Lampiran 10 Kisi-Kisi Angket Respon Siswa 

Kisi-kisi Angket Respon Siswa 

Variable  Indikator  No. Item  Jumlaah Butir  

Respon Siswa  Respon positif  

1. Menerima  

2. Mengagumi  

3. Menarik 

perhatian  

 

1, 2, 3, 4  

5, 6, 8, 10 

7, 9, 11   

 

4 

4 

3 

Respon Negatif  

1. Penolakan  

2. Pengindaran  

3. Tidak dihargai  

 

12, 13, 14, 15  

16, 17 19 

18, 20  

 

4 

4 

3 

   (Sumber : Ahmadi, 2007) 
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Lampiran 11 Angket Respon Siswa 

Angket Respon Siswa Terhadap Penerapan Media Game Adventure Escape From 

Ancient Bali dengan Metode  Pembelajaran  Game based learning  

Nama : …………………………………………………………….. 

Kelas : …………………………………………………………….. 

No. Absen : …………………………………………………………….. 

Petunjuk 

1. Pada tabel berikut adalah angket respon siswa. Berikanlah pilihan dengan 

memberikan tanda cek (√) pada kolom yang sesuai dengan pilihan Anda. 

2. Angket ini tidak ada hubungannya dengan nilai pelajaran atau hal-hal yang 

merugikan Anda. 

3. Pilihan jawaban: 

SS = Sangat Setuju 

S = Setuju 

KS = Kurang Setuju 

TS = Tidak Setuju 

STS = Sangat Tidak Setuju 

No. Pernyataan 
Respon 

STS TS KS S SS 

1 Saya lebih mudah memahami materi 

pelajaran bahasa bali dengan penerapan 

Media Game Adventure Escape From Ancient 

Bali dengan Metode  Pembelajaran  Game 

based learning 

     

2 Saya lebih banyak mempunyai waktu untuk 

belajar dengan Media Game Adventure 

Escape From Ancient Bali menggunakan 

Metode  Pembelajaran  Game based learning 

     

3 Saya merasa pembelajaran Bahasa Bali 

dengan Media Game Adventure Escape From 

Ancient Bali dengan Metode  Pembelajaran  

Game based learning sangat membantu 

     



 

 

No. Pernyataan 
Respon 

STS TS KS S SS 

dalam proses pembelajaran 

4 Penerapan Media Game Adventure Escape 

From Ancient Bali dengan Metode  

Pembelajaran  Game based learning dalam 

proses pembelajaran memberikan saya 

pengalaman baru dalam belajar. 

     

5 Penerapan Media Game Adventure Escape 

From Ancient Bali dengan Metode  

Pembelajaran  Game based learning pada 

materi pelajaran Bahasa Bali sangat berkesan 

bagi saya 

     

6 Saya merasa senang belajar Bahasa Bali  

dengan Penerapan Media Game Adventure 

Escape From Ancient Bali dengan Metode  

Pembelajaran  Game based learning 

     

7 Saya lebih memperhatikan pelajaran Bahasa 

Bali dengan Penerapan Media Game 

Adventure Escape From Ancient Bali dengan 

Metode  Pembelajaran  Game based learning 

     

8 Penerapan Media Game Adventure Escape 

From Ancient Bali dengan Metode  

Pembelajaran  Game based learning 

mempermudah saya dalam melakukan proses 

pembelajaran 

     

9 Penerapan Media Game Adventure Escape 

From Ancient Bali dengan Metode  

Pembelajaran  Game based learning dapat 

menghilangakan rasa bosan saya saat belajar 

     

10 Saya sangat setuju dalam proses 

pembelajaran menggunakan Penerapan Media 

Game Adventure Escape From Ancient Bali 

dengan Metode  Pembelajaran  Game based 

     



 

 

No. Pernyataan 
Respon 

STS TS KS S SS 

learning 

11 Saya tidak mengerti pada materi pelajaran 

Bahasa Bali dengan Penerapan Media Game 

Adventure Escape From Ancient Bali dengan 

Metode  Pembelajaran  Game based learning 

     

12 Saya merasa pembelajaran Bahasa Bali 

dengan Penerapan Media Game Adventure 

Escape From Ancient Bali dengan Metode  

Pembelajaran  Game based learning sangat 

tidak membantu dalam proses pembelajaran 

     

13 Saya tidak ingin Penerapan Media Game 

Adventure Escape From Ancient Bali dengan 

Metode  Pembelajaran  Game based learning 

dilakukan pada materi pelajaran selanjutnya 

     

14 Saya tidak tertarik belajar dengan Penerapan 

Media Game Adventure Escape From Ancient 

Bali dengan Metode  Pembelajaran  Game 

based learning 

     

15 Saya lebih memilih belajar dengan 

mendengarkan ceramah guru daripada 

Penerapan Media Game Adventure Escape 

From Ancient Bali dengan Metode  

Pembelajaran  Game based learning 

     

16 Saya acuh tak acuh terhadap pelajaran Bahasa 

Bali ketika diterapkan Media Game 

Adventure Escape From Ancient Bali dengan 

Metode  Pembelajaran  Game based learning 

     

17 Saya merasa kesulitan menggunakan 

Penerapan Media Game Adventure Escape 

From Ancient Bali dalam proses 

pembelajaran Bahasa Bali 

     



 

 

No. Pernyataan 
Respon 

STS TS KS S SS 

18 Saya merasa bosan jika belajar menggunakan 

Media Game Adventure Escape From Ancient 

Bali dengan Metode  Pembelajaran  Game 

based learning 

     

19 Penerapan Media Game Adventure Escape 

From Ancient Bali dengan Metode  

Pembelajaran  Game based learning dalam 

pembelajaran hanya membuang - buang 

waktu saja 

     

20 Saya sangat tidak setuju dalam proses 

pembelajaran menggunakan Media Game 

Adventure Escape From Ancient Bali dengan 

Metode  Pembelajaran  Game based learning 

     



 

 

Lampiran 12 Silabus Bahasa Bali 

PEMETAAN SILABUS BAHASA BALI KELAS III  

SEMSTER I TAHUN 2018/2019 

STANDAR 

KOMPETENSI  

KOMPETENSI 

DASAR  

 

MATERI 

POKOK  

INDIKATOR  KEGIATAN 

PEMBELAJARAN  

NILAI-

NILAI 

KARAKTER 

BANGSA  

PENILAIAN  ALOKASI 

WAKTU  

SUMBER 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 

1. 

Mendengarkan, 

memahami, 

menjelaskan 

tentang 

petunjuk cerita 

(satua) gending-

gending bali 

yang dilisankan 

1.1 Melakukan 

sesuatu 

berdasarkan 

penjelasan 

yang 

disampaikan 

secara lisan  

 

 

1.2 

mengomentari 

tokoh-tokoh 

cerita anak 

yang 

disampaikan 

secara lisan  

 

 Teks 

berisi 

petunjuk 

untuk 

melakuka

n sesuatu  

 Teks, 
drama/dial

og 

 

1.1.1 Melakukan 

susuatu sesuai 

petunjuk  

1.1.2 

Menanggapi 

penjelsan secara 

lisan  

 

1.2.1  

Medengarkan 

tenang dan tertib  

1.2.2  

Menjelaskan, 

meceritakan 

kembali isi cerita, 

drama sesuai plot  

1.2.3  

 Mendengarkan 

lagu yang 

dinyanyikan dan 

megikutinya  

 Siswa 
menanggapi 

penjelasan – 

penjelasan secara 

lisan dari lagu-

lagu yang 

dinyanyikan  

 Siswa 
mendengarkan 

dengan tenang 

dan tertub dari 

cerita guru  

 Setelah siswa 

Kreatif  

Mandiri  

 

 

 

 

 

 

 

 

Kreatif  

Jujur  

 

 

 

 

 

Tes lisan  

a. Pilihan 

Ganda  

b. 

Melengkapi 

titik-titik  

c. Menjawab 

(essay) 

4 Jampel  Kusumasari  

Gending 

gending 

bali  



 

 

 

 

 

 

 

 

1.3 menirukan 

gending-

gending bali 

yang 

diperdengarkan  

Menanggapi 

tokoh-tokoh 

cerita  

1.3.1 menirukan 

gending  

1.3.2  

Membaca titi 

suara  

mengamati isi 

cerita gambar, 

supaya 

diceritakan 

kembali kepada 

teman-temannya  

 Siswa 
memberikan 

tanggapan dari 

tokoh-tokoh 

cerita yang telah 

diceritakan tadi  

 Nyanyikan 
gending bali  

 

 

 

 

 

 

 

Kreatif  

Bersahabat 

/komunikatif  

2. Berbicara 

mengungkapkan 

pikiran, 

pendapat, 

gagasan serta 

pengalaman dan 

perasaan secara 

lisan, 

menceritakan 

kembali isi 

cerita, wacana 

serta mampu 

bercakap-cakap 

sesuai tata 

2.1 

Menceritakan 

pengalaman 

yang 

mengesankan 

dengan 

menggunakan 

kalimat yang 

runtut dan 

mudah 

dipahami  

 

2.2 

menjelaskan 

 Cerita 
tentang 

pengalama

n menarik, 

kegiatan 

sehari-hari 

 Teks yang 
berisi 

membuat 

sesuatu  

 Gambar 

seri  

2.1.1 

Menceritakan 

pengalaman 

tertentu yang 

berkesan  

2.1.2 menanggapi 

cerita dari teman, 

mengemukakan 

pendapat  

 

2.2.1 

menjelaskan cara 

membuat, 

melakukan 

 Menceritakan 
pengalaman 

tertentu yang 

berkesan 

 Menanggapi 
cerita dari 

teman, 

mengemukakan 

pendapat 

 Membuat 

gambar seri 

dengan cara 

berurutan 

 Perhatikan 

Jujur  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gemar 

membaca  

Komunikatif  

Tes lisan  

a. Pilihan 

Ganda  

b. 

Melengkapi 

titik-titik  

c. Menjawab 

(essay) 

4 Jampel  



 

 

karma  urutan 

membuat atau 

melakukan 

sesuatu dengan 

runtut dan 

mudah 

dipahami 

 

2.3 

menceritakan 

peristiwa 

dalam gambar 

yang diberikan 

  

2.4 melakukan 

percakapan 

sederhana 

menggunakan 

tata karma 

berkomunikasi   

sesuatu dengan 

urutan yang 

benar  

 

 

 

2.3.1 bercerita 

sesuai dengan 

gambar seri  

2.3.2 memberi 

judul gambar seri  

2.4.1 bermain 

peran melakukan 

percakapan 

sederhana  

gambar seri 

 Memberikan 
judul pada 

gambar seri 

 Bermain peran 
dalam 

percakapan 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jujur  

Kreatif  

Mandiri  

 

 

 

Bersahabat 

/komunikatif  

3. membaca, 

memahami teks 

dan wacana 

dengan 

membaca lancar 

(hirif latin), 

membaca 

bersuara 

3.1 membaca 

nyaring teks 

huruf latin (20-

25 kalimat) 

dengan laval 

dan intonasi 

yang tepat  

3.2 

 Teks 
bahasa 

bali bahan 

bacaan 

beraksara 

latin 

(kusuma 

sari 3 seri 

3.1.1 membaca 

aksara bali 

dengan lafal yang 

benar  

3.1.2 membaca 

permulaan dan 

lanjut teks 

sederhana  

 Memulai 
belajar 

membaca 

huruf/aksara 

nail yang benar  

 Melanjutkan 

memulai belajar 

membaca teks 

Gemar 

membaca  

 

 

 

 

Jujur  

Mandiri  

Tes lisan  

a. Pilihan 

Ganda  

b. 

Melengkapi 

titik-titik  

c. Menjawab 

(essay)  

4 Jampel  



 

 

(permulaan 

aksara bali) ha , 

na , ca, ra, ka  

Membaca titi 

suara gending 

bali  

menjelaskan isi 

teks huruf latin 

(100-150 kata) 

melalui 

membaca 

intensif  

3.3 

menceritakan 

isi teks dan 

wacana yang 

dibaca  

3.4 membaca 

permulaan 

aksara bali  

 

3.5 membaca 

titi suara 

gending bali 

satua I 

lutung) 

 Satua-
satua bali  

 Seri satua 
lutung  

3.2.1 membaca 

teks dengan 

lancar  

3.2.2 menjawab 

pertanyaan  

3.3.1 menyatakan 

pendapat  

 

 

3.4.1 membaca 

lancar bersuara  

3.4.2 membaca 

diam  

3.5.1 membaca 

titi suara gending 

bali  

3.5.2 

menyanyikan 

gending bali  

sederhana  

 Belajar 
membaca teks 

cerita dalam 

hati  

 Menjawab 
pertanyaan dari 

cerita yang 

telah dibaca  

 Menyampaikan 

pendapat dari 

isi cerita  

 Siswa membaca 
kedepan kelas 

atau satu per 

satu bersuara  

 Menjawab 
pertanyaan isi 

cerita  

 Menceritakan 
kembali isi 

cerita  

 Berlatih 

membaca titi 

suara gending 

bali  

 Menyanyikan 
gending bali   

Kreatif  

 

 

 

 

 

Gemar 

membaca  

 

 

 

 

 

 

 

Bersahabat 

/komunikatif 

 

 

 

 

 

 



 

 

4. Menulis, 

mengungkapkan 

pikiran serta 

perasaan 

menyusun 

kalimat, 

mengarang 

sederhana 

(dengan huruf 

latin ) dan 

menulis 

permulaan 

aksara bali  

 

4.1 menyusun 

kerangka 

sederhana 

berdasarkan 

gamar seri 

yang diberikan 

menggunakan 

huruf latin  

 

 

 

 

 

4.2 Menulis 

Permulaan 

aksara bali  

 Peta 
aksara bali 

kusumasar

i 3 

pedoman 

pasang 

aksara bali  

4.1.1 menulis 

teks dari gambar 

seri  

4.1.2 mengarang 

sederhana, 

pernyataan 

pikiran, perasaan 

dan pengalaman  

4.1.3 menulis 

menyempurnakan 

kaliman sesuai 

dengan isi  

 

4.2.1 menulis 

bentuk aksara 

bali dengan benar  

4.2.2 menulis 

kata, kalimat 

sederhana dengan 

aksara bali  

 Tuliskanlah 
bentuk aksara 

Bali yang benar. 

 Tuliska kata, 
kalimat 

sederhana 

dengan aksara 

bali  

 Perhatikan 

gambar ini dan 

ceritakan isi dari 

gambar tersebut  

 Karanglah 
sebuah 

pernyataan yang 

sederhana  

 Tulis dan 
sempurnakanlah 

kalimat ini 

sesuai dengan 

isi  

 

Kreatif  

Tes lisan  

a. Pilihan 

Ganda  

b. 

Melengkapi 

titik-titik  

c. Menjawab 

(essay) 

 

4 Jampel  

 

 

 

 



 

 

Mengetahui           Guru Mata Pelajaran  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 13 RPP Kelompok Eksperimen 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

( RPP 01) 

 

Nama Sekolah    : SD Negeri 5 Sukasada  

Mata Pelajaran   :  Bahasa Bali    

Kelas/Semester   : III / 1 

Jumlah pertemuan   : 1 x pertemuan  

A. Standar Kompetensi  :  

4. Menulis, mengungkapkan pikiran serta perasaan menyusun kalimat, mengarang 

sederhana (dengan huruf latin ) dan menulis permulaan aksara bali  

B. Kompetensi Dasar : 

4.2 Menulis Permulaan aksara bali 

C. Indikator    :  

4.2.1 menulis bentuk aksara bali dengan benar  

D. Tujuan Pembeajaran :  

1. Peserta didik diharpkan mampu menulis bentuk aksara bali dengan benar  

E. Materi Ajar  :  

Menulis permulaan aksara bali  

F. Alokasi Waktu   :  

1 x 30 menit  

G. Matode Pembelajaran  : 

Metode pembelajaran   : Game Based Learning  

H. Kegiatan Pembelajaran  :  

 

Kegiatan 

Deskripsi kegiatan 
Alokasi 

waktu 
Fase game based 

learning  
Guru Siswa 

Pendahuluan   1. Guru mengucapkan 

salam  

1. siswa 

mengucapkan salam  

 

  2. Guru menanyakan 

kepada siswa kesiapan 

melakukan proses belajar 

2. siswa menjawab 

kesiapanya 

melakukan  proses 

 



 

 

Kegiatan 

Deskripsi kegiatan 
Alokasi 

waktu 
Fase game based 

learning  
Guru Siswa 

mengajar belajar mengajar  

  3. Guru melakukan 

asbensi kehadiran siswa 

dan pengisian jurnal  

3. siswa memberikan 

informasi kepada 

guru terkait siswa 

yang tidak hadir  

 

  4. Sebelum memulai 

pelajaran, guru 

menyiapkan siswa secara 

fisik untuk mengikuti 

pembelajaran dengan 

mengajak siswa-siswi 

untuk bernyanyi bersama-

sama 

4. siswa mengikuti 

arahanguru untuk 

bernyanyi bersama-

sama  

 

  5. Guru menyampaikan 

tujuan pembelajaran 

melalui game yang akan 

ditunjukkan, memotivasi 

siswa terlibat pada 

aktifitas pembelajaran 

melalui game adventure 

yang akan digunakan  

5. siswa 

mendengarkan 

penyamaian guru 

terkait dengan tujuan 

pembelajaran  

 

Inti  Fase 1.  

Orientasi siswa 

kepada Game 

Adventure 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fase2.  

Menggorganisir 

siswa belajar   

 

 

 

 

 

1 Guru memberikan materi 

kepada siswa terkait 

materi nyastra bali aksara 

Wianjana sambil 

menerangkan di papan 

tulis.  

Guru memberikan 

penjelasan tentang menulis 

aksara bali kepada siswa , 

dan juga membantu siswa 

untuk menyiapkan 

pembelajaran sesuai 

dengan game adventure 

yang akan digunakan 

dalam pembelajaran   

2. Guru menugaskan siswa 

secara individu untuk 

menyalin/ menulis aksara 

bali sesuai bentuk (indah) 

 

3. Guru memberikan 

Pengarahan cara kerja 

siswa, untuk menulis 

1. Siswa 

mendengarkan 

penejlasan guru 

tentang menulis 

aksara bali , dan 

game adventure yang 

akan digunakan 

dalam pembelajaran 

 

2. Siswa secara 

individu 

menyalin/menulis 

aksara bali sesuai 

bentuk ( indah ) 

 3. Murid 

mendengarkan 

pengarahan cara kerja 

siswa, untuk menulis 

aksara bali yang baik 
dan benar  

4. siswa membuat 

kelompok sesuai 

dengan arahan guru, 

 



 

 

Kegiatan 

Deskripsi kegiatan 
Alokasi 

waktu 
Fase game based 

learning  
Guru Siswa 

 

 

 

 

 

 

 

Fase 3.  

Membimbing 

penyelidikan 

individual, 

kelompok  

 

 

 

 

 

Fase 4.  

Mengembangkan 

dan pemberian 

reward  

aksara bali yang baik dan 

benar  

 

4. Guru membentuk siswa 

menjadi 3 kelompok untuk 

memulai belajar aksara 

bali menggunakan game 

adventure  

 

5. Guru memulai 

pembelajaran 

menggunakan game 

adventure mendorong 

siswa untuk 

mengumpulkan jawaban 

yang sesuai dengan game 

yang nantinya skor yang 

diraih oleh masing-masing 

kelompok disetiap stage 

akan dicatat. 

6. Guru akan meberikan 

reward kepada kelompok 

yang berhasil memperoleh 

skor tertinggi 

mengumpulkan aksara bali 

dengan benar, bagi 

kelompok yang masih 

dibawah guru memberikan 

motivasi anggota 

kelompok untuk belajar 

lagi  

 

mengikuti pelajaran 

menggunakan game 

adventure  

5. Siswa mengikuti 

pelajaran 

menggunakan game 

adventure untuk 

mengumpulkan 

jawaban aksara  

 

 

 

 

 

6. Siswa 

mendengarkan hasil 

perhitungan skor 

yang diraih setiap 

kelompoknya  

Penutup  Fase 5.  

Menganalisis 

dan 

mengevaluasi 

proses 

pembelajaran  

1. Guru membantu siswa 

untuk melakukan refleksi 

atau evaluasi terhadap 

pembelajaran yang sudah 

berjalan menggunakan 

game adventure  

1. Siswa mereflesi 

atau mengevaluasi 

terhadap 

pembelajaran 

menggunakan game 

adventure  

 

  2. Guru nyampaikan 

materi yang akan 
disampaikan pada 

pertemuan selanjutnya , 

bernyanyi bersama-sama  

2. Murid 

mendengararkan 
guru, dan bernyanyi 

bersama-sama   

 

  3. Guru menutup pelajaran 3. Murid berdoa  



 

 

Kegiatan 

Deskripsi kegiatan 
Alokasi 

waktu 
Fase game based 

learning  
Guru Siswa 

dengan berdoa dan 

menguvapkan salam 

kepada siswa  

bersama-sama dan 

membalas salam guru  

 

 

 

I. Penilaian hasil belajar  

a. Penilaian Ranah Pengetahuan 

KISI-KISI SOAL ASPEK PENGETAHUAN 

No Kompetensi dasar  Materi  Indikatir soal  

1.  

Menulis, 

mengungkapkan 

pikiran serta perasaan 

menyusun kalimat, 

mengarang sederhana 

(dengan huruf latin ) 

dan menulis 

permulaan aksara bali  

 

Menulis 

aksara bali 

sederhana 

menulis bentuk 

aksara bali 

dengan benar 

 

                                                                          

Mengetahui,                      

 

 

 

 

 

 

 

Singaraja,   September 2019 

Guru Mata Pelajaran  



 

 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

( RPP 02 & 03  ) 

Nama Sekolah    : SD Negeri 5 Sukasada  

Mata Pelajaran   :  Bahasa Bali    

Kelas/Semester   : III / 1 

Jumlah pertemuan   : 2 x pertemuan  

A. Standar Kompetensi  :  

4. Menulis, mengungkapkan pikiran serta perasaan menyusun kalimat, mengarang 

sederhana (dengan huruf latin ) dan menulis permulaan aksara bali  

B. Kompetensi Dasar : 

4.2 Menulis Permulaan aksara bali 

C. Indikator    :  

4.2.2  menulis kata, kalimat sederhana dengan aksara bali 

D. Tujuan Pembeajaran :  

1. Peserta didik diharpkan mampu menulis kata, kalimat sederhana dengan aksara 

bali  

E. Materi Ajar  :  

Menulis kata, kalimat sederhana dengan aksara bali  

F. Alokasi Waktu   :  

2 x 30 menit  

G. Matode Pembelajaran  : 

Metode pembelajaran   : Game Based Learning  

H. Kegiatan Pembelajaran  :  

 

Kegiatan 

Deskripsi kegiatan 
Alokasi 

waktu 
Fase game 

based learning 
Guru Siswa 

Pendahuluan  
1. Guru mengucapkan 

salam 

1. siswa mengucapkan 

salam 
 

  

2. Guru menanyakan 

kepada siswa kesiapan 

melakukan proses 

2. siswa menjawab 

kesiapanya melakukan  

proses belajar 

 



 

 

Kegiatan 

Deskripsi kegiatan 
Alokasi 

waktu 
Fase game 

based learning 
Guru Siswa 

belajar mengajar mengajar 

  

3. Guru melakukan 

asbensi kehadiran 

siswa dan pengisian 

jurnal 

3. siswa memberikan 

informasi kepada guru 

terkait siswa yang 

tidak hadir 

 

  

4. Sebelum memulai 

pelajaran, guru 

menanyakan kembali 

pelajaran yang sudah 

dibahas pada 

pertemuan 

sebelumnya 

guru menyiapkan 

siswa secara fisik 

untuk mengikuti 

pembelajaran dengan 

mengajak siswa-siswi 

untuk bernyanyi 

bersama-sama 

4 Siswa menjawab 

pertanyaan guru, 

siswa mengikuti 

arahan guru untuk 

bernyanyi bersama-

sama 

 

  

5. Guru 

menyampaikan tujuan 

pembelajaran melalui 

game yang akan 

ditunjukkan, 

memotivasi siswa 

terlibat pada aktifitas 

pembelajaran melalui 

game adventure yang 

akan digunakan 

5. siswa 

mendengarkan 

penyamaian guru 

terkait dengan tujuan 

pembelajaran 

 

Inti 

Fase 1. 

Orientasi siswa 

kepada Game 

Adventure 

 

 

 

 

 

 

Fase2. 

Menggorganisir 

siswa belajar 

 

 

1. Guru memberikan 

materi kepada siswa 

terkait materi nyastra 

bali Gantungan , 

Gempelan lan 

Pengangge Aksara 

Bali sambil 

menerangkan di papan 

tulis. 

Guru memberikan 

penjelasan tentang 
menulis kata, kalimat 

sederhana dengan 

aksara bali kepada 

siswa , dan juga 

1. Siswa 

mendengarkan 

penjelasan guru 

tentang menulis kata, 

kalimat sederhana 

dengan aksara bali, 

dengan menggunakan 

game adventure yang 

akan digunakan dalam 

pembelajaran 

 

2. Siswa secara 

individu 

menyalin/menulis 

aksara bali sesuai 

 



 

 

Kegiatan 

Deskripsi kegiatan 
Alokasi 

waktu 
Fase game 

based learning 
Guru Siswa 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fase 3. 

Membimbing 

penyelidikan 

individual, 

kelompok 

 

 

 

 

 

 

Fase 4. 

Mengembangkan 

dan pemberian 

reward 

membantu siswa 

untuk menyiapkan 

pembelajaran sesuai 

dengan game 

adventure yang akan 

digunakan dalam 

pembelajaran 

 

2. Guru menugaskan 

siswa secara individu 

untuk menyalin/ 

menulis kata, kalimat 

sesuai dengan tugas 

guru 

 

3. Guru memberikan 

Pengarahan cara kerja 

siswa, untuk menulis 

aksara bali yang baik 

dan benar 

 

4. Guru mengarahkan 

siswa mencari 

masing-masing 

kelompoknya sesuai 

dengan pembagian 

kelompok sebelumnya 

 

5. Guru memulai 

pembelajaran 

menggunakan game 

adventure mendorong 

siswa untuk 

mengumpulkan 

jawaban yang sesuai 

dengan game yang 

nantinya skor yang 

diraih oleh masing-

masing kelompok 

disetiap stage akan 
dicatat. 

6. Guru akan 

meberikan reward 

kepada kelompok 

bentuk ( indah ) 

3. Murid 

mendengarkan 

pengarahan cara kerja 

siswa, untuk menulis 

aksara bali yang baik 

dan benar 

 

4. siswa membuat 

kelompok sesuai 

dengan arahan guru, 

mengikuti pelajaran 

menggunakan game 

adventure 

5. Siswa mengikuti 

pelajaran 

menggunakan game 

adventure untuk 

mengumpulkan 

jawaban aksara 

 

 

 

 

 

6. Siswa 

mendengarkan hasil 

perhitungan skor yang 

diraih setiap 

kelompoknya 

 

 

 

 

 

 

7. Siswa 

mendengarkan dan 

mecatat tugas yang 

dituliskan oleh gru 
didepan. 



 

 

Kegiatan 

Deskripsi kegiatan 
Alokasi 

waktu 
Fase game 

based learning 
Guru Siswa 

yang berhasil 

memperoleh skor 

tertinggi 

mengumpulkan aksara 

bali dengan benar, 

bagi kelompok yang 

masih dibawah guru 

memberikan motivasi 

anggota kelompok 

untuk belajar lagi 

7. Guru memberikan 

tugas tentang menulis 

kata, kalimat dengan 

aksara bali sebagai 

tolak ukur siswa 

mengikuti 

pembelajaran 

 

Penutup 

Fase 5. 

Menganalisis 

dan 

mengevaluasi 

proses 

pembelajaran 

1. Guru membantu 

siswa untuk 

melakukan refleksi 

atau evaluasi terhadap 

pembelajaran yang 

sudah berjalan 

menggunakan game 

adventure 

1. Siswa mereflesi 

atau mengevaluasi 

terhadap pembelajaran 

menggunakan game 

adventure 

 

  

2. Guru nyampaikan 

materi yang akan 

disampaikan pada 

pertemuan selanjutnya 

, bernyanyi bersama-

sama 

2. Murid 

mendengararkan guru, 

dan bernyanyi 

bersama-sama 

 

  

3. Guru menutuo 

pelajaran dengan 

berdoa dan 

menguvapkan salam 

kepada siswa 

3. Murid berdoa 

bersama-sama dan 

membalas salam guru 

 

 

 

 

 

 



 

 

II. Penilaian hasil belajar  

b. Penilaian Ranah Pengetahuan 

KISI-KISI SOAL ASPEK PENGETAHUAN 

No Kompetensi dasar  Materi  Indikatir soal  

2.  

Menulis, 

mengungkapkan 

pikiran serta perasaan 

menyusun kalimat, 

mengarang sederhana 

(dengan huruf latin ) 

dan menulis 

permulaan aksara bali  

 

Menulis 

aksara bali 

sederhana 

menulis kata, 

kalimat aksara 

bali dengan 

benar 

 

                                                                          

Mengetahui,                      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Singaraja,   September  2019 

Guru Mata Pelajaran  



 

 

Lampiran 14 RPP Kelompok Kontrol 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

( RPP 01  ) 

Nama Sekolah   : SD Negeri 5 Sukasada  

Mata Pelajaran  :  Bahasa Bali    

Kelas/Semester  : III / 1 

Jumlah pertemuan  : 1 x pertemuan  

C. Standar Kompetensi  :  

4. Menulis, mengungkapkan pikiran serta perasaan menyusun kalimat, mengarang 

sederhana (dengan huruf latin ) dan menulis permulaan aksara bali  

D. Kompetensi Dasar : 

4.2 Menulis Permulaan aksara bali 

C. Indikator    :  

4.2.2  menulis kata, kalimat sederhana dengan aksara bali 

D. Tujuan Pembeajaran :  

1. Peserta didik diharpkan mampu menulis kata, kalimat sederhana dengan aksara 

bali  

E. Materi Ajar  :  

Menulis kata, kalimat sederhana dengan aksara bali  

F. Alokasi Waktu   :  

1 x 30 menit  

G. Matode Pembelajaran  : 

Metode pembelajaran   : Ceramah, diskusi, tanya jawab  

H. Kegiatan Pembelajaran  :  

Kegiatan 
Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu Guru Siswa 

Pendahuluan  1. Guru mengucapkan 

salam  

1. Siswa menjawab 

salam guru  

 

 2. Guru menanyakan 

kepada siswa kesiapan 

melakukan proses 
belajar mengajar  

2. Siswa menjawab 

pertanyaan guru  

 

 3. Guru melakukan 

absensi kehadiran siswa 

3. Siswa menjawab 

tentang sisapa saja 

 



 

 

Kegiatan 
Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu Guru Siswa 

dan pengisian jurnal  siswa yang tidak 

sekolah 

 4. Guru melakukan 

apersepsi terkait dengan 

pembelajaran yang akan 

berlangsung mengenai 

menulis permulaan 

aksara bali , yang 

diawali dengan 

bernyanyi bersama-

sama 

4. siswa mengikuti 

arahan guru , 

bernyanyi bersama-

sama  

 

 5. guru menyampaikan 

tujuan pembelajaran  

5. Siswa 

mendengarkan 

tujuan 

pemeblajaran yang 

disampaikan oleh 

guru  

 

Inti Eksplorasi  

 1. Guru memberikan 

penjelasan menulis 

aksara Bali kepada 

siswa. 

2. Guru menugaskan 

siswa secara individu 

untuk menyalin 

/menulis aksara Bali 

sesuai bentuk ( indah ). 

3. Guru memberi 

pengarahan cara kerja 

siswa , untuk menulis 

aksara bali yang baik 

dan benar  

 

4. Guru memfasilitasi  

siswa  menulis dengan 

berpedoman pada peta 

aksara Bali/buku 

pedoman aksara bali. 

 

Elaborasi  

1. Mengarahkan siswa 

untuk mengerjakan 

tugas dengan membaca 

 

1. Siswa menulis 

aksara sesuai 

perintah guru  

 

2. Siswa secara 

individu 

menyalin/menulis 

aksara bahasa bali 

sesuai bentuk ( 

indah ) 

 

3. Siswa menulis 

aksara bali yang 

baik dan benar  

 

 

 

4. Siswa menulis 

dengan berpedoman 

pada peta 

aksarabali/buku 

pedoman akasara 

bali  

 

 

 



 

 

Kegiatan 
Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu Guru Siswa 

peta aksara Bali/buku 

pedoman aksara bali 

dengan cermat. 

2. Memfasilitasi siswa 

untuk membuat tulisan 

yang bentuknya benar. 

3. Memberikan motivasi 

kepada siswa untuk 

menuntaskan hasil kerja 

masing-masing siswa 

terbaik 

 

4. Guru memberikan 

penguatan, penghargaan 

terhadap masing-masing 

hasil kerja masing-

masing siswa 

Konfirmasi  
1. Guru 

melaksanaka

n penilaian 

proses ( non 

tes) dalam 

tugas 

mandiri. 

2. Guru 

memberikan 

umpan balik 

dan 

penguatan 

terhadap 

keberhasilan 

hasil kerja 

siswa. 

3. Guru 

mempasilitas

i siswa 

dalam 

melaksanaka

n refleksi 

untuk 
memperoleh 

pengalaman 

belajar yang 

telah 

dilaksanakan

1. Siswa 

mengerjakan tugas 

sesuai dengan 

arahan guru  

 

 

 

2. Siswa membuat 

tulisan yang 

bentuknya benar  

3. Siswa segera 

menuntaskan hasil 

kerja  

 

 

 

 

4. Siswa 

mendengarkan 

arahan guru  

 

 

 

 

 

1. Siswa 

melaksanakan 

arahan guru  

 

 

 

 

 

 

2. Siswa 

mendengarkan 

arahan keberhasilan 

yang disampikan 

oleh guru  

 

 
 

 

 

 

 



 

 

Kegiatan 
Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu Guru Siswa 

. 

4. Guru 

menjawab 

pertanyaan 

siswa 

tentang hal-

hal yang 

belum 

difahami 

dengan baik. 

5. Memberikan 

motifasi 

belajar 

terhadap 

siswa yang 

belum 

berperan 

aktif. 

 

 

 

 

 

 

4. Siswa bertanya 

tentang hal yang 

dirasa kurang 

dipahami  

 

5. siswa 

mendengarkan 

arahan guru  

Penutup 1. Guru bersama siswa 

membuat kesimpulan 

belajar  

1. Siswa membuat 

kesimpilan dan 

mendengarkan guru  

 

 2. guru mengumpulkan 

hasil belajar untuk 

dinilai  

2. siswa 

mengumpulkan 

hasil belajar  

 

 3. Guru menyampikan 

rencana pembelajaran 

pada pertemuan 

berikutnya  

3. Siswa 

mendengarkan 

arahan guru  

 

 4. Bernyanyi bersama-

sama  

4. Siswa ikut 

bernyanyi bersama-

sama  

 

 5. Guru menutup 

pelajaran dengan doa  

5. Siswa menutup 

pelajaran dengan 

doa  

 

 

III. Penilaian hasil belajar  

c. Penilaian Ranah Pengetahuan 

KISI-KISI SOAL ASPEK PENGETAHUAN 

No Kompetensi dasar  Materi  Indikatir soal  

3.  

Menulis, 

mengungkapkan 

pikiran serta perasaan 

menyusun kalimat, 

Menulis 

aksara bali 

sederhana 

menulis kata, 

kalimat aksara 

bali dengan 

benar 



 

 

mengarang sederhana 

(dengan huruf latin ) 

dan menulis 

permulaan aksara bali  

 

 

     

 

                                                                   

Mengetahui,                      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Singaraja,   September 2019 

Guru Mata Pelajaran  



 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

( RPP 02 & 03 ) 

 

Nama Sekolah  : SD Negeri 5 Sukasada  

Mata Pelajaran  :  Bahasa Bali    

Kelas/Semester  : III / 1 

Jumlah pertemuan  : 2 x pertemuan  

A. Standar Kompetensi  :  

4. Menulis, mengungkapkan pikiran serta perasaan menyusun kalimat, mengarang 

sederhana (dengan huruf latin ) dan menulis permulaan aksara bali  

B. Kompetensi Dasar : 

4.2 Menulis Permulaan aksara bali 

C. Indikator    :  

4.2.1 menulis bentuk aksara bali dengan benar  

D. Tujuan Pembeajaran :  

1. Peserta didik diharpkan mampu menulis bentuk aksara bali dengan benar  

E. Materi Ajar  :  

Menulis permulaan aksara bali  

F. Alokasi Waktu   :  

2 x 30 menit  

G. Matode Pembelajaran  : 

Metode pembelajaran  : Ceramah, diskusi, tanya jawab  

H. Kegiatan Pembelajaran  :  

Kegiatan 
Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu Guru Siswa 

Pendahuluan  1. Guru mengucapkan 

salam  

1. Siswa menjawab 

salam guru  

 

 2. Guru menanyakan 

kepada siswa kesiapan 

melakukan proses 

belajar mengajar  

2. Siswa menjawab 

pertanyaan guru  

 

 3. Guru melakukan 

absensi kehadiran siswa 

dan pengisian jurnal  

3. Siswa menjawab 

tentang sisapa saja 

siswa yang tidak 

 



 

 

Kegiatan 
Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu Guru Siswa 

sekolah 

 4. Guru melakukan 

apersepsi terkait dengan 

pembelajaran yang akan 

berlangsung mengenai 

menulis permulaan 

aksara bali , yang 

diawali dengan 

bernyanyi bersama-

sama 

 

4. siswa mengikuti 

arahan guru , 

bernyanyi bersama-

sama  

 

 5. guru menyampaikan 

tujuan pembelajaran  

5. Siswa 

mendengarkan 

tujuan pemeblajaran 

yang disampaikan 

oleh guru  

 

Inti Eksplorasi  

 1. Guru memberikan 

penjelasan tentang 

menulis kata, kalimat 

sederhana dengan 

aksara bali kepada 

siswa. 

2. Guru menugaskan 

siswa secara individu 

untuk menyalin 

/menulis aksara Bali 

sesuai dengan tugas 

guru  

 

 

3. Guru memberi 

pengarahan cara kerja 

siswa , untuk menulis 

kata, kalimat 

menggunakan aksara 

bali yang baik dan benar  

4. Guru memfasilitasi  

siswa  menulis dengan 

berpedoman pada peta 

aksara Bali/buku 

pedoman aksara bali. 

 

Elaborasi  

 

1. Siswa menulis 

aksara sesuai 

perintah guru  

 

 

2. Siswa secara 

individu 

menyalin/menulis 

aksara bahasa bali 

sesuai dengan tugas 

guru  

 

3. Siswa menulis 

kata, kalimat 

menggunakan 

aksara bali yang 

baik dan benar  

 

 

4. Siswa menulis 

dengan berpedoman 

pada peta 

aksarabali/buku 

pedoman akasara 

bali  

 

 

 



 

 

Kegiatan 
Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu Guru Siswa 

1. Mengarahkan siswa 

untuk mengerjakan 

tugas dengan membaca 

peta aksara Bali/buku 

pedoman aksara bali 

dengan cermat. 

2. Memfasilitasi siswa 

untuk membuat tulisan 

yang bentuknya benar. 

3. Memberikan motivasi 

kepada siswa untuk 

menuntaskan hasil kerja 

masing-masing siswa 

terbaik 

4. Guru memberikan 

penguatan, penghargaan 

terhadap masing-masing 

hasil kerja masing-

masing siswa 

Konfirmasi  

1. Guru 

melaksanaka

n penilaian 

proses ( non 

tes) dalam 

tugas 

mandiri. 

2. Guru 

memberikan 

umpan balik 

dan 

penguatan 

terhadap 

keberhasilan 

hasil kerja 

siswa. 

3. Guru 

mempasilitas

i siswa 

dalam 

melaksanaka
n refleksi 

untuk 

memperoleh 

pengalaman 

1. Siswa 

mengerjakan tugas 

sesuai dengan 

arahan guru  

 

 

 

2. Siswa membuat 

tulisan yang 

bentuknya benar  

3. Siswa segera 

menuntaskan hasil 

kerja  

 

 

 

4. Siswa 

mendengarkan 

arahan guru  

 

 

 

 

1. Siswa 

melaksanakan 

arahan guru  

 

 

2. Siswa 

mendengarkan 

arahan keberhasilan 

yang disampikan 

oleh guru  

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Siswa bertanya 

tentang hal yang 

dirasa kurang 



 

 

Kegiatan 
Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu Guru Siswa 

belajar yang 

telah 

dilaksanakan

. 

4. Guru 

menjawab 

pertanyaan 

siswa 

tentang hal-

hal yang 

belum 

difahami 

dengan baik. 

5. Memberikan 

motifasi 

belajar 

terhadap 

siswa yang 

belum 

berperan 

aktif. 

dipahami  

 

5. siswa 

mendengarkan 

arahan guru  

Penutup 1. Guru bersama siswa 

membuat kesimpulan 

belajar  

1. Siswa membuat 

kesimpilan dan 

mendengarkan guru  

 

 2. guru mengumpulkan 

hasil belajar untuk 

dinilai  

2. siswa 

mengumpulkan 

hasil belajar  

 

 3. Guru menyampikan 

rencana pembelajaran 

pada pertemuan 

berikutnya  

3. Siswa 

mendengarkan 

arahan guru  

 

 4. Bernyanyi bersama-

sama  

4. Siswa ikut 

bernyanyi bersama-

sama  

 

 5. Guru menutup 

pelajaran dengan doa  

5. Siswa menutup 

pelajaran dengan 

doa  

 

 

 

IV. Penilaian hasil belajar  

d. Penilaian Ranah Pengetahuan 

KISI-KISI SOAL ASPEK PENGETAHUAN 



 

 

No Kompetensi dasar  Materi  Indikatir soal  

4.  

Menulis, 

mengungkapkan 

pikiran serta perasaan 

menyusun kalimat, 

mengarang sederhana 

(dengan huruf latin ) 

dan menulis 

permulaan aksara bali  

 

Menulis 

aksara bali 

sederhana 

menulis bentuk 

aksara bali 

dengan benar 

 

              

 

                                                             

Mengetahui,                      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Singaraja,   September  2019 

Guru Mata Pelajaran  



 

 

Lampiran 15 Tampilan Media 

 

 

1. Tampilan Awal dari Game “Adventure Escape From Ancient Bali” 

 

 
 

2. Menu utama dari Game “Adventure Escape From Ancient Bali” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

3. Stage Permainan Game “Adventure Escape From Ancient Bali” 

 

 

4. Layar Permainan Game “Adventure Escape From Ancient Bali” 

 

 

 



 

 

Lampiran 16 Jadwal Penelitian 

No Nama Kegiatan 

Waktu Kegiatan (2019) 

Maret April Mei Juni Juli Agustus September Oktober November 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 Orientasi dan observasi awal 

                               

    

 2 Pengajuan topik dan judul                                     

3 
Penyusunan Proposal dan 

bimbingan 

                               

    

 4 Seminar Proposal 

                               

    

 5 Revisi Proposal 

                               

    

 6 Penyusunan instrument penelitian  

                               

    

 
7 

Uji coba dan analisis instrumen 

penelitian 

                               

    

 

8 

Pengimplementasian media Game 

“Adventure Escape from Ancient 

bali” dengan menggunakan 

Metode Pembelajaran Game 

Based Learning  

                               

    

 



 

 

9 Analisis data 

                               

    

 10 Penulisan laporan 

                               

    

 11 Ujian Skripsi                                     

12 Laporan Selesai                                     



 

 

Lampiran 17 Nilai UAS Bahasa Bali kelas III 

Daftar Nilai UAS Bahasa Bali 

   Satuan Pendidikan: SD Negeri 5 Sukasada   

Kelas : 3 A   

NO NIS NAMA NILAI  

1  Komang Ariyani  60 

2  I Gst. Ayu Made Arini  72 

3  Gst. Ayu Made Dinda Martaliana  75 

4  I Gst. Agung Diah Narayani  60 

5  I Kadek Dwi Cahayani Putra  70 

6  I Komang Keno Putra Hartawan   65 

7  Putu Manik Putrawan  65 

8  I Kadek Mega Nanda Arya Kasani  72 

9  Ni Luh Ayu Putriasih  70 

10  Putu Suyastini  65 

11  I Gst. Agung Ayu Raratirta Pradnyanadari  75 

12  Gst. Ayu Putu Wida Pradnya Swari  65 

13  I Gst. Agung Ngurah Weda Diatmika  60 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Daftar Nilai UAS Bahasa Bali 

   Satuan Pendidikan: SD Negeri 5 Sukasada   

Kelas : 3 B   

NO NIS NAMA NILAI  

1  A.A Dewi Prameswari  66 

2  Ni Kadek Ayu Diah Febrianti  60 

3  Kadek Dea Adriani  70 

4  I  Gst Agung Ayu Sintia M 70 

5  Gede Andre Muliawan 60 

6  Komang Manik  65 

7  Agus Pasek  75 

8  Luh Ratna Arya Dewi  65 

9  I Gst Ayu Mentari T.N  60 

10  Putu Radea Peranata  70 

11  Gusti Ayu Putu Putri  60 

12  Kadek Deni Budiasa  70 

13  Agung Vikarma  65 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 18 Hasil Uji Coba 

HASIL UJI AHLI FORMULA GREGORY  

a. Uji Validitas Isi Tes Hasil Belajar  

Nomor butir Soal  Ahli 1  Ahli 2  Keterangan  

1 Relevan Relevan D 

2 Relevan Relevan D 

3 Relevan Relevan D 

4 Relevan Relevan D 

5 Relevan Relevan D 

6 Relevan Relevan D 

7 Relevan Relevan D 

8 Relevan Relevan D 

9 Relevan Relevan D 

10 Relevan Relevan D 

JUMLAH A 0 

JUMLAH B 0 

JUMLAH C 0 

JUMLAH D 10 

Keterangan :  

A   = sel yang menunjukkan ketidaksetujuan antara kedua penilai 

B dan C = sel yang menunjukkan perbedaan pandangan antara kedua penilai 

D   = sel yang menunjukkan persetujuan yang valid 

   

  = 1.00 , yang berartivaliditas isi tergolong Sangat Tinggi  

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

b. Uji Validitas Isi Angket Respon Siswa  

Nomor Butir Soal Ahli 1 Ahli 2 Keterangan 

1 Relevan Relevan D 

2 Relevan Relevan D 

3 Relevan Relevan D 

4 Relevan Relevan D 

5 Relevan Relevan D 

6 Relevan Relevan D 

7 Relevan Relevan D 

8 Relevan Relevan D 

9 Relevan Relevan D 

10 Relevan Relevan D 

11 Relevan Relevan D 

12 Relevan Relevan D 

13 Relevan Relevan D 

14 Relevan Relevan D 

15 Relevan Relevan D 

16 Relevan Relevan D 

17 Relevan Relevan D 

18 Relevan Relevan D 

19 Relevan Relevan D 

20 Relevan Relevan D 

JUMLAH A 0 

JUMLAH B 0 

JUMLAH C 0 

JUMLAH D 20 

 

Keterangan : 

A   = sel yang menunjukkan ketidaksetujuan antara kedua penilai 

B dan C = sel yang menunjukkan perbedaan pandangan antara kedua penilai 



 

 

D   = sel yang menunjukkan persetujuan yang valid 

  

= 1.00, yang berarti validitas isi tergolong Sangat Tinggi 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 19 Data Uji Coba Instrumen Hasil Belajar 

NO 

ABSEN 

BUTIR SOAL 
JUMLAH 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 4 4 3 4 3 3 4 3 3 3 34 

2 4 3 3 4 3 4 4 3 3 3 34 

3 4 4 3 4 3 4 4 3 2 4 35 

4 4 4 3 4 3 4 4 3 4 4 37 

5 4 4 3 3 2 4 4 4 3 3 34 

6 4 4 2 4 2 3 4 3 2 3 31 

7 4 4 4 3 3 4 4 3 3 4 36 

8 4 3 3 4 4 4 4 3 2 4 35 

9 4 4 4 4 3 4 4 3 3 4 37 

10 4 3 4 4 3 4 4 4 4 3 37 

11 4 4 3 4 4 4 3 3 4 3 36 

12 4 4 4 4 4 4 4 3 3 4 38 

13 4 4 2 4 1 0 0 0 0 0 15 

14 4 4 2 4 2 4 4 3 3 3 33 

15 4 3 2 4 2 1 1 1 2 2 22 

16 3 3 4 4 3 4 4 2 3 3 33 

17 4 3 0 4 0 1 2 2 3 2 21 

18 4 3 3 4 2 3 1 4 2 2 28 

19 4 4 2 0 2 3 3 4 2 0 24 

20 4 4 2 4 2 4 2 4 4 2 32 

21 4 4 0 4 2 3 2 1 2 2 24 

22 4 4 2 4 2 3 4 2 2 2 29 

23 4 4 3 4 4 4 3 3 4 2 35 

24 4 4 2 4 4 4 3 4 4 2 35 

25 4 4 0 4 0 3 3 2 2 4 26 

26 4 4 2 4 2 2 3 2 2 2 27 



 

 

NO 

ABSEN 

BUTIR SOAL 
JUMLAH 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

27 4 3 2 4 1 3 2 3 2 2 26 

28 4 3 0 4 0 0 0 0 0 0 11 

29 4 4 2 4 1 1 2 3 3 3 27 

30 4 2 2 4 2 4 4 4 4 3 33 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 20 Data Uji Coba Instrumen Hasil Belajar 

a. HASIL UJI VALIDITAS KONSTRUK 

 

 Jika rxy > rtabel maka terdapat korelasi yang signifikan antara skor butir dengan skor 

total yang artinya butir bersangkutan dinyatakan valid, sebaliknya jika rxy  rtabel maka butir 

tersebut dinyatakan tidak valid. Untuk nilai rtabel pada Tabel Koefesien Korelasi Product 

Momment yaitu sebesar 0,361 

Berdasarkan hasil analisis validitas tes hasil belajar bahasa bali dengan materi  

Nyastra Bali siswa yang diujicobakan kepada 30 siswa kelas IV, V, VI SD 

Negeri 5 Sukasada, didapatkan bahwa dari 10 butir tes yang diujicobakan hanya 7 butir tes 

yang dinyatakan valid dan 3 butir tes tidak valid (gugur). 

 

 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 4 4 3 4 3 3 4 3 3 3 34

2 4 3 3 4 3 4 4 3 3 3 34

3 4 4 3 4 3 4 4 3 2 4 35

4 4 4 3 4 3 4 4 3 4 4 37

5 4 4 3 3 2 4 4 4 3 3 34

6 4 4 2 4 2 3 4 3 2 3 31

7 4 4 4 3 3 4 4 3 3 4 36

8 4 3 3 4 4 4 4 3 2 4 35

9 4 4 4 4 3 4 4 3 3 4 37

10 4 3 4 4 3 4 4 4 4 3 37

11 4 4 3 4 4 4 3 3 4 3 36

12 4 4 4 4 4 4 4 3 3 4 38

13 4 4 2 4 1 0 0 0 0 0 15

14 4 4 2 4 2 4 4 3 3 3 33

15 4 3 2 4 2 1 1 1 2 2 22

16 3 3 4 4 3 4 4 2 3 3 33

17 4 3 0 4 0 1 2 2 3 2 21

18 4 3 3 4 2 3 1 4 2 2 28

19 4 4 2 0 2 3 3 4 2 0 24

20 4 4 2 4 2 4 2 4 4 2 32

21 4 4 0 4 2 3 2 1 2 2 24

22 4 4 2 4 2 3 4 2 2 2 29

23 4 4 3 4 4 4 3 3 4 2 35

24 4 4 2 4 4 4 3 4 4 2 35

25 4 4 0 4 0 3 3 2 2 4 26

26 4 4 2 4 2 2 3 2 2 2 27

27 4 3 2 4 1 3 2 3 2 2 26

28 4 3 0 4 0 0 0 0 0 0 11

29 4 4 2 4 1 1 2 3 3 3 27

30 4 2 2 4 2 4 4 4 4 3 33

r hitung -0.079 0.173 0.749 0.101 0.804 0.904 0.844 0.728 0.778 0.778

r tabel 0.361 0.361 0.361 0.361 0.361 0.361 0.361 0.361 0.361 0.361

KET TV TV V TV V V V V V V

ITEM 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

BUTIR SOAL
NO ABSEN JUMLAH



 

 

b. HASIL UJI RELIABILITAS  

 

Berdasarkan hasil analisis reliabilitas tes hasil belajar bahasa bali dengan materi  

Nyastra Bali siswa dengan menggunakan rumus Alpha Cronbach, didapatkan angka 

reliabilitas sebesar r11 = 0.819 dengan butir item soal sebanyak 7  butir dan berkualifikasi 

sangat tinggi. Jadi, instrumen tersebut layak dan dapat dipercaya untuk digunakan sebagai 

alat pengumpulan data 

 

3 5 6 7 8 9 10

1 3 3 3 4 3 3 3 22

2 3 3 4 4 3 3 3 23

3 3 3 4 4 3 2 4 23

4 3 3 4 4 3 4 4 25

5 3 2 4 4 4 3 3 23

6 2 2 3 4 3 2 3 19

7 4 3 4 4 3 3 4 25

8 3 4 4 4 3 2 4 24

9 4 3 4 4 3 3 4 25

10 4 3 4 4 4 4 3 26

11 3 4 4 3 3 4 3 24

12 4 4 4 4 3 3 4 26

13 2 1 0 0 0 0 0 3

14 2 2 4 4 3 3 3 21

15 2 2 1 1 1 2 2 11

16 4 3 4 4 2 3 3 23

17 0 0 1 2 2 3 2 10

18 3 2 3 1 4 2 2 17

19 2 2 3 3 4 2 0 16

20 2 2 4 2 4 4 2 20

21 0 2 3 2 1 2 2 12

22 2 2 3 4 2 2 2 17

23 3 4 4 3 3 4 2 23

24 2 4 4 3 4 4 2 23

25 0 0 3 3 2 2 4 14

26 2 2 2 3 2 2 2 15

27 2 1 3 2 3 2 2 15

28 0 0 0 0 0 0 0 0

29 2 1 1 2 3 3 3 15

30 2 2 4 4 4 4 3 23

Varians Butir 1.4126 1.3897 1.6103 1.5862 1.2368 1.1264 1.3517

Jumlah Butir (K) 7

Zigma Var Butir 9.7138

Zigma Var Jumlah 44.185

r 11

KET Reliabilitas Sangat Tinggi

0.910

BUTIR SOAL
JUMLAHNO ABSEN



 

 

c. HASIL INDEKS KESUKARAN BUTIR  

 

Butir soal yang baik adalah butir yang tidak terlalu mudah dan tidak terlalu sukar. 

Berdasarkan hasil uji tingkat kesukaran tes diketahui 0 soal tergolong sukar, 7 soal tergolong 

kategori sedang 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 5 6 7 8 9 10

10 4 3 4 4 4 4 3 26

12 4 4 4 4 3 3 4 26

7 4 3 4 4 3 3 4 25

9 4 3 4 4 3 3 4 25

8 3 4 4 4 3 2 4 24

11 3 4 4 3 3 4 3 24

2 3 3 4 4 3 3 3 23

3 3 3 4 4 3 2 4 23

5 3 2 4 4 4 3 3 23

16 4 3 4 4 2 3 3 23

23 3 4 4 3 3 4 2 23

24 2 4 4 3 4 4 2 23

30 2 2 4 4 4 4 3 23

1 3 3 3 4 3 3 3 22

4 3 3 4 4 3 4 4 25

JUMLAH 48 48 59 57 48 49 49

14 2 2 4 4 3 3 3 21

20 2 2 4 2 4 4 2 20

6 2 2 3 4 3 2 3 19

19 2 2 3 3 4 2 0 16

22 2 2 3 4 2 2 2 17

25 0 0 3 3 2 2 4 14

26 2 2 2 3 2 2 2 15

27 2 1 3 2 3 2 2 15

15 2 2 1 1 1 2 2 11

17 0 0 1 2 2 3 2 10

18 3 2 3 1 4 2 2 17

29 2 1 1 2 3 3 3 15

21 0 2 3 2 1 2 2 12

13 2 1 0 0 0 0 0 3

28 0 0 0 0 0 0 0 0

JUMLAH 23 21 34 33 34 31 29

Indeks Kesukaran 0.295833 0.2875 0.3875 0.375 0.341667 0.333333 0.325

Keterangan SEDANG SEDANG SEDANG SEDANG SEDANG SEDANG SEDANG

K
e
lo

m
p

o
k

 A
ta

s
K

e
lo

m
p

o
k

 B
a

w
a

h
BUTIR SOAL

NO ABSEN JUMLAH



 

 

d. HASIL UJI DAYA BEDA  

 

Sebelum pada tahap perhitungan daya pembeda butir soal, terlebih dahulu diurutkan 

nilai – nilai dari nilai terbesar sampai yang terkecil, kemudian diambil 50% skor tertinggi, 

dan 50% skor terendah, sehingga 50% skor tertinggi disebut kelompok atas dan 50% skor 

terendah disebut kelompok bawah. Berdasarkan hasil analisis diperoleh 0 soal berkategori 

sangat baik, 4 butir soal termasuk kategori baik, 3 butir soal berkategori cukup, 0 butir soal 

berkategori jelek, dan 0 butir soal berkategori sangat jelek 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 5 6 7 8 9 10

10 4 3 4 4 4 4 3 26

12 4 4 4 4 3 3 4 26

7 4 3 4 4 3 3 4 25

9 4 3 4 4 3 3 4 25

8 3 4 4 4 3 2 4 24

11 3 4 4 3 3 4 3 24

2 3 3 4 4 3 3 3 23

3 3 3 4 4 3 2 4 23

5 3 2 4 4 4 3 3 23

16 4 3 4 4 2 3 3 23

23 3 4 4 3 3 4 2 23

24 2 4 4 3 4 4 2 23

30 2 2 4 4 4 4 3 23

1 3 3 3 4 3 3 3 22

4 3 3 4 4 3 4 4 25

RATA-RATA 3.2 3.2 3.933333 3.8 3.2 3.266667 3.266667

14 2 2 4 4 3 3 3 21

20 2 2 4 2 4 4 2 20

6 2 2 3 4 3 2 3 19

19 2 2 3 3 4 2 0 16

22 2 2 3 4 2 2 2 17

25 0 0 3 3 2 2 4 14

26 2 2 2 3 2 2 2 15

27 2 1 3 2 3 2 2 15

15 2 2 1 1 1 2 2 11

17 0 0 1 2 2 3 2 10

18 3 2 3 1 4 2 2 17

29 2 1 1 2 3 3 3 15

21 0 2 3 2 1 2 2 12

13 2 1 0 0 0 0 0 3

28 0 0 0 0 0 0 0 0

RATA-RATA 1.533333 1.4 2.266667 2.2 2.266667 2.066667 1.933333

Indeks Daya Beda 0.416667 0.45 0.416667 0.4 0.233333 0.3 0.333333

Keterangan BAIK BAIK BAIK BAIK CUKUP CUKUP CUKUP

K
elo

m
p

o
k

 A
ta

s
K

elo
m

p
o
k

 B
a
w

a
h

BUTIR SOAL

NO ABSEN
JUMLAH



 

 

Lampiran 21 Soal Post Test 

Satuan Pendidikan :  SD Negeri 5 Sukasada 

Kelas/Semester :  III/Ganjil 

Mata Pelajaran :  Bahasa Bali 

Waktu    :  30 menit 

Petunjuk : 

Tulislah terlebih dahulu identitas Anda pada lembar jawaban yang telah disediakan 

Gunakan pensil saat menjawab soal  

Periksa dan bacalah soal-soal terlebih dahulu sebelum Anda menjawab 

Jumlah soal ada 7 butir soal dan semuanya harus dijawab. 

Kerjakan soal yang Anda anggap lebih mudah terlebih dahulu. 

Selamat mengerjakan! 

Soal :  

1. Karyanin Gantungan miwah gempelan ring aksara wianjana punika! 

2. Kayanin pengangge aksara bali punika! 

3. Indayang salin kruna miwah lengkara ring sor antuk aksara bali indik  “PEKEN” 

4. Indayang salin kruna miwah lengkara ring sor antuk aksara bali indik “SEKOLAH” 

5. Indayang salin kruna miwah lengkara ring sor antuk aksara bali indik “BAPA MEKACA 

MATA ” 

6. Indayang salin kruna miwah lengkara ring sor antuk aksara bali indik “KANTI PETENG 

IA MELALI” 

7. Indayang salin kruna miwah lengkara ring sor antuk aksara bali indik “KEBO 

METANDUK RENGGAH” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 22 Kunci Jawaban Post Test 

1. Karyanin Gantungan miwah gempelan ring aksara wianjana punika! 

Jawaban :  

2. Kayanin pengangge aksara bali punika! 

Jawaban :  

3. Indayang salin kruna miwah lengkara ring sor antuk aksara bali indik  “PEKEN” 

Jawaban :  

4. Indayang salin kruna miwah lengkara ring sor antuk aksara bali indik “SEKOLAH” 

Jawaban :  

5. Indayang salin kruna miwah lengkara ring sor antuk aksara bali indik “BAPA  MEKACA 

MATA ” 

Jawaban :  

6. Indayang salin kruna miwah lengkara ring sor antuk aksara bali indik “KANTI PETENG 

IA MELALI” 

Jawaban :  

7. Indayang salin kruna miwah lengkara ring sor antuk aksara bali indik “KEBO 

METANDUK RENGGAH” 

Jawaban :  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 23 Rubrik Penilaian Soal Post test 

No. Item 

Soal 
Deskripsi Skor 

1 

Mampu menuliskan  gantungan miwah 

gempelan ring aksara wianjana dengan benar 

dan lengkap 

4 

Mampu menuliskan gantungan miwah 

gempelan ring aksara wianjana dengan benar 

3 

Mampu menuliskan  gantungan miwah 

gempelan ring aksara wianjana dengan 

kurang benar   

2 

Tidak mampu menuliskan  gantungan miwah 

gempelan ring aksara wianjana 

1 

Tidak menjawab 0 

2 

Mampu menuliskan pengangge aksara bali 

dengan benar dan lengkap 

4 

Mampu menuliskan pengangge aksara bali 

dengan benar 

3 

Mampu menuliskan pengangge aksara bali 

dengan kurang benar 

2 

Tidak mampu menuliskan pengangge aksara 

bali 

1 

Tidak menjawab 0 

3 

Mampu menuliskan aksara bali “peken” 

dengan benar dan lengkap 

4 

Mampu menuliskan aksara bali “peken” 

dengan benar 

3 

Mampu menuliskan aksara bali “peken” 

dengan kurang benar 

2 

Tidak mampu menuliskan aksara bali 

“peken” 

1 



 

 

No. Item 

Soal 
Deskripsi Skor 

Tidak menjawab 0 

4 

Mampu menuliskan aksara bali “sekolah” 

dengan benar dan lengkap 

4 

Mampu menuliskan aksara bali “sekolah” 

dengan benar 

3 

Mampu menuliskan aksara bali “sekolah” 

dengan kurang benar 

2 

Tidak mampu menuliskan aksara bali 

“sekolah” 

1 

Tidak menjawab 0 

5 

Mampu menuliskan aksara bali “bapa 

mekaca mata” dengan benar dan lengkap 

4 

Mampu menuliskan aksara bali “bapa 

mekaca mata” dengan benar  

3 

Mampu menuliskan aksara bali “bapa 

mekaca mata” dengan kurang benar 

2 

Tidak mampu menuliskan aksara bali “bapa 

mekaca mata” 

1 

Tidak menjawab 0 

6 

Mampu menuliskan aksara bali “kanti peteng 

ia melali”  dengan benar dan lengkap 

4 

Mampu menuliskan aksara bali “kanti peteng 

ia melali” dengan benar 

3 

Mampu menuliskan aksara bali “kanti peteng 

ia melali”  dengan kurang benar 

2 

Tidak Mampu menuliskan aksara bali “kanti 

peteng ia melali” 

1 

Tidak menjawab 0 

7 Mampu menuliskan aksara bali “kebo 4 



 

 

No. Item 

Soal 
Deskripsi Skor 

metanduk renggah” dengan benar dan 

lengkap 

Mampu menuliskan aksara bali “kebo 

metanduk renggah” dengan benar  

3 

Mampu menuliskan aksara bali “kebo 

metanduk renggah” dengan kurang benar 

2 

Tidak Mampu menuliskan aksara bali “kebo 

metanduk renggah” 

1 

Tidak menjawab 0 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 24 Lembar Jawaban Post-test Kelompok Eksperimen 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 25 Lembar Jawaban Post-test Kelompok Kontrol 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 26 Data Uji Post Test  

Hasil Post Test Siswa Kelompok Eksperimen 

No Absen Skor Item Skor Total NILAI KATAGORI 

1 2 3 4 5 6 7 

1 4 3 3 2 4 3 3 22 78.57143 TINGGI 

2 4 4 4 2 4 4 3 25 89.28571 SANGAT TINGGI 

3 4 4 4 2 3 3 4 24 85.71429 SANGAT TINGGI 

4 2 3 4 4 4 4 3 24 85.71429 SANGAT TINGGI 

5 4 4 4 3 3 4 4 26 92.85714 SANGAT TINGGI 

6 4 3 4 2 3 3 4 23 82.14286 SANGAT TINGGI 

7 3 4 4 4 2 4 4 25 89.28571 SANGAT TINGGI 

8 3 4 4 2 3 3 4 23 82.14286 SANGAT TINGGI 

9 3 3 4 2 3 4 3 22 78.57143 TINGGI 

10 3 3 4 3 4 4 3 24 85.71429 SANGAT TINGGI 

11 4 3 4 3 3 3 3 23 82.14286 SANGAT TINGGI 



 

 

No Absen Skor Item Skor Total NILAI KATAGORI 

1 2 3 4 5 6 7 

12 4 3 3 2 4 4 4 24 85.71429 SANGAT TINGGI 

13 4 3 4 3 3 3 4 24 85.71429 SANGAT TINGGI 

Jumlah Skor total  309 1103.571  

Rata-rata  23.76923077 84.89011  

Sangat Tinggi  11 11  

Tinggi  2 2  

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 27 Uji Normalitas Kelompok Eksperimen Microsoft Excel 2010  

 

UJI NORMALITAS KELAS EKSPERIMEN 

        No X z Fr Fs |Fr - Fs| F Tabel KETERANGAN 

1 22 -1.5177 0.06455 0.076923077 0.06454814 0.37667 NORMAL 

2 22 -1.5177 0.06455 0.153846154 0.08929801 0.37667 NORMAL 

3 23 -0.6599 0.25467 0.230769231 0.10082607 0.37667 NORMAL 

4 23 -0.6599 0.25467 0.307692308 0.05302009 0.37667 NORMAL 

5 23 -0.6599 0.25467 0.384615385 0.12994316 0.37667 NORMAL 

6 24 0.19796 0.57846 0.461538462 0.19384551 0.37667 NORMAL 

7 24 0.19796 0.57846 0.538461538 0.11692244 0.37667 NORMAL 

8 24 0.19796 0.57846 0.615384615 0.03999936 0.37667 NORMAL 

9 24 0.19796 0.57846 0.692307692 0.11384679 0.37667 NORMAL 

10 24 0.19796 0.57846 0.769230769 0.19076987 0.37667 NORMAL 

11 25 1.05577 0.85446 0.846153846 0.08523351 0.37667 NORMAL 

12 25 1.05577 0.85446 0.923076923 0.06861264 0.37667 NORMAL 

13 26 1.91359 0.97216 1 0.04908683 0.37667 NORMAL 

        N 13 

 
K Hitung 0.1938455 

  RATA-

RATA 23.769 

 
K Tabel 0.3766692 

  S. DEVIASI 1.1658 

 
Kesimpulan NORMAL 

  



 

 

Lampiran 28 Uji Normalitas Kelompok Kontrol dengan Microsoft Excel 2010 

UJI NORMALITAS KELAS KONTROL 

        No X z Fr Fs |Fr - Fs| F Tabel KETERANGAN 

1 18 -1.4412 0.07477 0.076923077 0.07477068 0.37667 NORMAL 

2 18 -1.4412 0.07477 0.153846154 0.07907548 0.37667 NORMAL 

3 19 -0.6605 0.25446 0.230769231 0.10061117 0.37667 NORMAL 

4 19 -0.6605 0.25446 0.307692308 0.05323498 0.37667 NORMAL 

5 19 -0.6605 0.25446 0.384615385 0.13015806 0.37667 NORMAL 

6 20 0.1201 0.5478 0.461538462 0.16318111 0.37667 NORMAL 

7 20 0.1201 0.5478 0.538461538 0.08625803 0.37667 NORMAL 

8 20 0.1201 0.5478 0.615384615 0.06758812 0.37667 NORMAL 

9 20 0.1201 0.5478 0.692307692 0.1445112 0.37667 NORMAL 

10 20 0.1201 0.5478 0.769230769 0.22143427 0.37667 NORMAL 

11 21 0.90072 0.81613 0.846153846 0.04690085 0.37667 NORMAL 

12 22 1.68135 0.95365 0.923076923 0.10749825 0.37667 NORMAL 

13 22 1.68135 0.95365 1 0.0463479 0.37667 NORMAL 

        N 13 
 

K Hitung 0.2214343 
  RATA-

RATA 19.846 
 

K Tabel 0.3766692 
  S. DEVIASI 1.281 

 
Kesimpulan NORMAL 

   



 

 

Lampiran 29 Output Uji Normalitas Kelompok Eksperimen SPSS 16.0 

Tests of Normality 

 

 

 

 

Uji normalitas sebaran data yang digunakan dalam penelitian ini 

menggunakan teknik kolmogorov-smirnov dengan bantuan SPSS 16.0. kriteria 

pengujian pada taraf signifikansi 5% yaitu apabila skor sig. > α = 0,05 , maka data 

berdistribusi normal dan begitu pula sebaliknya apabila skor sig.  α = 0,05 

artinya data tidak berdistribusi normal. Skor sig. kolmogorov-smirnov pada taraf 

signifikan 5 % untuk n = df = 13 adalah 0,195 sehingga skor sig. > α = 0,05 maka 

data skor kognitif kelas eksperimen  berdistribusi normal. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 KELOMPOK 

Kolmogorov-Smirnova 

Statistic df Sig. 

POST TEST EKSPERIMEN .194 13 .195 

a. Lilliefors Significance Correction   

*. This is a lower bound of the true significance.  



 

 

Lampiran 30 Output Uji Normalitas Kelompok Kontrol SPSS 16.0 

Tests of Normality 

 

 

 

 

 

 

 

Uji normalitas sebaran data yang digunakan dalam penelitian ini 

menggunakan teknik kolmogorov-smirnov, kriteria pengujian pada taraf 

signifikansi 5% yaitu apabila skor sig. > α = 0,05 , maka data berdistribusi normal 

dan begitu pula sebaliknya apabila skor sig.  α = 0,05 artinya data tidak 

berdistribusi normal. Skor sig. kolmogorov-smirnov pada taraf signifikan 5 % 

untuk n = df = 13 adalah 0,081 sehingga skor sig. > α = 0,05 maka data skor 

kognitif kelas Kontrol berdistribusi normal 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 KELOMPOK 

Kolmogorov-Smirnov
a
 

Statistic df Sig. 

POST 

TEST 
KONTROL .221 13 .081 

a. Lilliefors Significance Correction   



 

 

Lampiran 31 Uji Homogenitas dengan Microsoft Excel 2010 

Pengujian homogenitas varians dilakukan dengan menggunakan uji F dengan 

formula sebagai berikut: 

     

Dari hasil analisis deskriptif sebelumnya dapat diketahui bahwa: 

a) Standar Deviasi (SD) kelompok Eksperimen adalah 1,166 

b) Standar Deviasi (SD) kelompok Kontrol adalah 1,281 

c) Varians (S
2
) kelompok eksperimen adalah 1,359 (Varians terkecil). 

d) Varians (S
2
) kelompok kontrol adalah 1,641 (Varians terbesar). 

Hipotesis yang diuji: 

H0 : Tidak terdapat perbedaan varians data hasil belajar Bahasa bali materi 

nyastra bali antara kelompok eksperimen dan kelompok kontrol 

(homogen) 

 H1 : Terdapat perbedaan varians data hasil Bahasa bali materi nyastra bali 

antara kelompok eksperimen dan kelompok kontrol (tidak homogen) 

 

Pengujian homogenitas dengan uji F: 

F =  

F =  

F = 1,207 



 

 

Jadi besarnya Fhitung = 1,207 kemudian dibandingkan dengan nilai dari 

Ftabel. Derajat kebebasan (dk) untuk pembilang adalah 13 – 1 = 12 dan derajat 

kebebasan (dk) untuk penyebut adalah 13 – 1 = 12 dengan taraf signifikansi (α) 

5%, maka diperoleh Ftabel = 4,26. Dalam hal ini berlaku ketentuan, bila harga 

Fhitung lebih kecil atau sama dengan Ftabel (Fhitung ≤ Ftabel), maka H0 diterima 

dan H1 ditolak sehingga varians dikatakan homogen. Karena nilai Fhitung < 

Ftabel (1,207 < 4,26) maka H0 diterima dan H1 ditolak. Hal ini berarti bahwa 

varians data hasil belajar komunikasi data kelompok eksperimen dan kelompok 

kontrol adalah homogen. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 32 Uji Homogenitas dengan SPSS 16.0 

 

Pada gambar di atas hasil uji homogenitas varians  menunjukan nilai Sig. 

(probabilitas) sebesar 0,843 (lihat Based on Mean). Nilai ini lebih dari 0,05 

sehingga dapat disimpulkan bahwa variasi kelas kontrol dan eksperimen Setara 

(Homogen). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 33 Uji Hipotesis dengan Microsoft Excel 2010 

Berdasarkan hasil pengujian normalitas dan homogenitas diperoleh bahwa 

data yang di dapat dari kelompok eksperimen dan kelompok kontrol berdistribusi 

normal dan homogen. Berdasarkan hal tersebut, maka dilakukan uji hipotesis 

dengan menggunakan rumus polled varians, kreteria pengujian adalah tolak H0 

jika thitung > ttabel dengan derajat kebebasan (dk) n1 + n2 – 2 dan α = 5%. 

Langkah – langkah uji hipotesis penelitian : 

1. Mentukan hipotesis 

H

0 

: Tidak terdapat perbedaan hasil belajar yang lebih tinggi  antara 

siswa yang menggunakan media Game Adventure Escape From Ancient 

Bali dan metode pembelajaran Game Based Learning dengan siswa yang 

belajar menggunakan media pembelajaran LKS pada mata pelajaran 

Bahasa Bali  kelas 3 di SD Negeri 5 Sukasada 

 

H1 

: Terdapat perbedaan hasil belajar yang lebih tinggi  antara siswa 

yang menggunakan media Game Adventure Escape From Ancient Bali 

dan metode pembelajaran Game Based Learning dengan siswa yang 

belajar menggunakan media pembelajaran LKS pada mata pelajaran 

Bahasa Bali  kelas 3 di SD Negeri 5 Sukasada 

 

 

 

 



 

 

2. Menentukan data analisis uji hipotesis 

No. Sampel  N Dk  Mean  S
2
 thit ttabel Status  

1 Kelas 

Eksperimen 

13  

24 

23,77 1,359  

8,167 

 

2,390 

 

H0 ditolak 

2 Kelas Kontrol 13 19,85 1,641 

N = jumlah responden masing – masing kelompok 

Dk = (Ne + Nk) - 2 

 = (13 + 13) – 2 

 = 24  

X = rata – rata (Mean) masing – masing kelompok 

S
2
 = varians masing – masing kelompok 

3. Menghitung thitung 

 

 

t = 8,167 

4. Menentukan ttabel  

Ttabel ditentukan dengan menggunakan ketentuan dk = 24 dan derajat 

signifikan  = 5% (0,05). Sehingga diperoleh ttabel sebesar 2,390 

5. Menentukan kriteria hipotesis 

H0 ditolak jika thitung  > ttabel, H1 diterima 



 

 

H0 diterima jika thitung < ttabel, maka H1 ditolak 

6. Membuat kesimpulan 

Berdasarkan perhitungan uji t diatas dengan menggunakan rumus polled 

varians memperoleh thitung sebesar 8,167 dan ttabel = 2,390 untuk dk = 24 dengan 

taraf signifikan 5%. Berdasarkan kriteria pengujian karena thitung > ttabel  

(8,167>2,390) maka H0  ditolak , berarti H1 diterima. Berdasarkan hal ini dapat 

diartikan bahwa terdapat hasil belajar yang lebih tinggi antara siswa yang 

menggunakan media Game Adventure Escape From Ancient Bali dan metode 

pembelajaran Game Based Learning dengan siswa yang belajar menggunakan 

media pembelajaran LKS pada mata pelajaran Bahasa Bali  kelas 3 di SD Negeri 

5 Sukasada 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 34 Output Uji Hipotesis dengan SPSS 16.0 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 35 Hasil Angket Respon Siswa 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 36 Data Hasil Angket Respon Siswa  

NO 
ITEM PERNYATAAN JUMLAH 

SKOR 
KATAGORI 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

1 4 5 5 5 5 4 4 4 4 5 4 5 5 3 4 4 4 5 5 5 89 SANGAT 

POSITIF 

2 5 4 3 5 5 4 3 5 4 5 5 5 4 4 3 4 5 3 4 5 85 SANGAT 

POSITIF 

3 4 3 5 5 4 5 4 5 5 3 3 4 4 5 5 5 3 4 5 5 86 SANGAT 

POSITIF 

4 5 4 5 5 4 5 5 4 5 5 4 3 5 4 5 5 3 4 4 5 89 SANGAT 

POSITIF 

5 3 4 5 3 4 5 5 4 5 5 4 4 5 5 5 3 3 5 3 4 84 SANGAT 

POSITIF 

6 4 5 5 5 3 4 5 5 3 5 3 5 3 3 5 5 4 4 3 4 83 SANGAT 

POSITIF 

7 4 5 5 5 3 3 5 5 5 5 5 5 5 4 3 4 4 5 4 5 89 SANGAT 

POSITIF 

8 5 3 5 4 5 5 4 5 5 3 5 4 5 5 4 4 5 4 4 5 89 SANGAT 

POSITIF 

9 5 5 4 3 5 5 3 5 3 4 5 5 4 4 5 4 5 5 5 4 88 SANGAT 

POSITIF 

10 3 5 4 5 5 5 5 5 5 4 5 5 3 5 4 5 3 5 5 4 90 SANGAT 

POSITIF 

11 4 4 3 4 5 4 5 3 4 3 5 5 4 5 4 5 5 3 5 4 84 SANGAT 

POSITIF 

12 4 4 5 3 5 5 5 3 4 4 5 5 3 5 5 5 4 3 5 5 87 SANGAT 



 

 

NO 
ITEM PERNYATAAN JUMLAH 

SKOR 
KATAGORI 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

POSITIF 

13 4 5 5 4 4 4 4 5 5 5 4 5 5 5 4 4 5 5 5 3 90 SANGAT 
POSITIF 

JUMLAH TOTAL 1133 

RATA-RATA 87.15384615 

SANGAT POSITIF 13 

POSITIF 0 

CUKUP POSITIF 0 

KURANG POSITIF 0 

SANGAT KURANG POSITIF 0 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 37 Dokumentasi Penelitian 

 

  

  

  

  



 

 

Lampiran 38 Tabel R 

 



 

 

Lampiran 39 Tabel F 

 

  



 

 

Lampiran 40 Tabel T 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 41 Tabel L 

 

 

 


