LAMPIRAN
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Lampiran 01. Surat Observasi Penelitian
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Lampiran 02. Surat Keterangan Penelitian
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NO PERTANYAAN JAWABAN

1 Siapa nama Ibu? Emawati, S.Pd.

2 Apa mata pelajaran yang ibu ampuh? Seni Budaya.

3 | Apakah ibu menggunakan media dalam | Pernah, media yang biasanya saya
proses pembelajaran? Dan media apa | gunakan dalam mengajar media
yang pernah digunakan? sederhana.

4 Apakah ada kendala saat ibu | Saya menagalami beberapa kendala
melaksanakan pembelajaran? dalam saat pembelajaran yaitu materi

sangat padat dan waktu pembelajaran
yang kurang khususnya pada sub materi
seni rupa

5 Sarana prasarana apa saja yang terdapat | Sound, led proyektor, komputer , dll,

di sekolah?

6 Bagaimana respon siswa terhadap media | Bagus siswa dalam belajar menjadi
yang ibu gunakan saat proses | tidak bosan atau mengantuk dalam
pembelajaran? belajar karena siswa lebih senang

belajar menggunakan media audio
visual daripada menggunakan media
cetak.

7 Apakah ada pengaruh media yang ibu | Ada biasanya di materi yang
gunakan terhadap hasil belajar siswa? menggunakan  media  itu  ada

peningkatan dalam hasil belajar siswa.
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Lampiran 04. Hasil Analisis Kebutuhan

A. Hasil Analisis Bahan Ajar
1. Masalah yang ditemukan

Dari hasil wawancara ibu Emawati S.Pd selaku guru mata pelajaran seni
budaya di MTs Terpadu Mardlatillah ditemukan beberapa masalah dalam
pembelajaran seni budaya materi seni rupa, dimana pada materi seni rupa
sangat nadat dan waktu kurang memadai untuk menielaskan semua materi.

2. Solusi yang Diajukan

Maka dari itu saya memberikan solusi untuk membuat media berupa konten
e-learning, dengan konten e-learning bias memecahkan permasalahan dan
bias digunakan siswa untuk belajar mandiri.

B. Hasil Analisis Sarana Prasarana
1. Masalah yang Ditemukan

Sarana prasarana di MTs Terpadu Mardlatillah sudah cukup lengkap, tapi
jarang digunakan dalam proses pembelajaran.

2. Solusi yang diajukan

Maka dari itu saya memberikan solusi untuk membuat media yang
memanfaatkan sarana prasarana yang sudah ada disekolah agar sarana
prasarana yang ada disekolah digunakan lebih optimal dalam pembelajaran.




Lampiran 05. Lembar Pencatatan Dokumen

LEMBAR PENCATATAN DOKUMEN
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No.

Tahapan

Kegiatan

Penilaian
Kebutuhan

Wawancara dengan guru mata pelajaran seni
budaya kelas VIII di MTs Terpadu
Mardlatillah, yaitu Ibu Emawati S.P.d.
Berdiskusi dengan guru mata pelajaran seni
budaya mengenai penggunaan media dalam
pembelajaran

Desain

o

Memilih  dan  menetapkan  perangkat
lunak/software

Desain flowchart dan storyboard konten e-
learning

Menyusun instrument

Menyusun kisi-kisi soal dan butir soal
Menyusun RPP

Pengembangan
dan
Implementasi

osloao

Pengembangan Konten e-learning
Melakukan uji efektivitas terhadap siswa
dengan memberikan pretest dan posttest
sehingga multimedia pembelajaran dapat
diketahui efektivitasnya dalam meningkatkan
hasil belajar siswa
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Lampiran 06. Laporan Pengembangan Produk

LAPORAN PENGEMBANGAN PRODUK PENGEMBANGAN KONTEN
E-LEARNING BERORIENTASI PENDIDIKAN KARAKTER DENGAN
MENGGUNAKAN MODEL WATERFALL PADA MATA PELAJARAN
SENI BUDAYA DALAM ERA REVOLUSI INDUSTRI 4.0 DI MTs
TERPADU MARDLATILLAH TAHUN PELAJARAN 2019/2020

OLEH

DAVID ARIFUDDIN

NIM 1511021007

PRODI TEKNOLOGI PENDIDIKAN
JURUSAN ILMU PENDIDIKAN, PSIKOLOGI DAN BIMBINGAN
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
SINGARAJA
2019
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I. RANCANGAN PRODUK

1. Judul Program

Konten e-learning Berorientasi Pendidikan Karakter Dengan Menggunakan
Model Waterfall pada Mata Pelajaran Seni Budaya dalam Era Revolusi Industri 4.0
di MTs Terpadu Mardlatillah.

2. Kebutuhan Pengguna dan Tujuan Program
a. Kebutuhan Pengguna

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi begitu pesat
mengharuskan adanya inovasi dalam pembelajaran. Inovasi tersebut salah satunya
adalah e-learning. E-learning ialah pembelajaran online ini terdapat pembelajaran
menggunakan jaringan internet yang didalamnya ada pembelajaran berbasis web.
E-learning berfungsi untuk membantu guru dan siswa dalam mengatasi
keterbatasan waktu yang tersedia dalam pelajaran tatap muka di kelas, keterbatasan
media serta memberikan keleluasaan siswa dalam mempelajari materi sesuai
dengan kemampuan masing-masing. E-/earning menjadi solusi yang tepat untuk
proses pembelajaran yang sesuai, tidak hanya dengan kebutuhan pembelajaran akan
tetapi gaya pembelajar. Untuk itu, pengembangan konten e-learning sebagai salah
satu alternatif dalam meningkatkan hasil belajar mata pelajaran Seni Budaya
memiliki unsur penting dalam membantu kegiatan belajar siswa. Pembuatan
program ini didasarkan atas kenyataan di lapangan, bahwa kesempatan belajar
siswa terkadang masih dibatasi oleh beberapa hal yang sebenarnya masih dapat
diatasi, seperti masih kurangnya waktu belajar siswa yang terhalang oleh keadaan
lingkungan belajar mereka baik berasal dari pihak guru dan sekolah maupun
halangan yang muncul dari dalam siswa itu sendiri. Hal ini berakibat materi
pembelajaran yang harusnya tersampaikan kepada siswa tidak berlangsung dengan
baik. Dengan terbentuknya program ini, diharapkan dapat memudahkan sekaligus
membantu dalam proses pembelajaran yang dilakukan sehingga materi

pembelajaran dapat diserap oleh siswa tidak hanya di sekolah saat jam pelajaran
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berlangsung melainkan di waktu dan tempat yang berbeda tanpa dibatasi oleh

keadaan, siswa dapat mempelajari materi yang dimaksudkan dengan lebih baik.

Sehingga diharapkan nantinya pembelajaran menjadi lebih optimal karena materi

pembelajaran dapat diakses dengan lebih maksimal sesuai dengan kebutuhan

belajar siswa.

b. Tujuan Program

Tujuan pengembangan program ini antara lain adalah untuk:

(1
)
3)
4

)

(6)

el

Membantu guru dalam proses pembelajaran di kelas

Membantu guru dalam penyampaian materi ajar

Menghemat waktu para guru saat menjelaskan materi

Mempermudah siswa/peserta didik untuk memahami materi tentang ruang
lingkup seni budaya dan seni rupa

Memberikan kesempatan pada siswa untuk mempelajari materi sesuai
dengan minat serta kemampuan dasar pengetahuan yang telah dimiliki.
Memberikan kesempatan siswa untuk dapat belajar pada tempat, waktu

dan keadaan seperti yang diinginkan

Konteks Program

A. Profil Pengguna

1)
2)
3)
4)
5)

Umur D=

Bahasa : Indonesia

Jenis Kelamin : Laki/Perempuan
Jabatan : Pelajar, Guru

Pengetahuan Awal : Memiliki pengetahuan dan

keterampilan mengakses internet dan

menggunakan komputer

B. Lingkungan Pengguna

Program e-learning berorientasi pendidikan karakter pada Mata Pelajaran Seni

Budya kelas VIII ini digunakan pada jenjang pendidikan SMP/MTs oleh guru dan
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juga siswa untuk memudahkan proses pembelajaran dalam mempelajari materi
ruang lingkup seni budaya dan seni rupa. Program ini dapat digunakan lebih dari 1
(satu) orang siswa dan 1 (satu) orang guru sebagai guru pengajar dalam waktu yang
bersamaan. Adapun kecepatan dalam mengakses materi dirancang kurang lebih
dibutuhkan waktu 1-5 detik (disesuaikan dengan koneksi yang diperoleh dalam

mengakses internet).

C. Platform Penyajian

Program ini disajikan melalui pembelajaran onl/ine pada pembelajaran online
guru maupun siswa bisa mengunakan smartphone, phablet (phone with tablet)
dapat pula disajikan melalui layar monitor komputer. Standar minimal spesifikasi
penyajian tidak dibatasi karena hanya ditentukan dapat tersambung pada jaringan

internet atau tidak.

D. Isu dan Tantangan
(1) Waktu yang terlalu singkat untuk pembuatan program
(2) Pengguna materi dan pendukungnya kemungkinan kurang sesuai dengan
sistem pembelajaran di setiap kelas/sekolah
(3) Memerlukan koneksi internet yang stabil agar dapat mengembangkan
program e-learning
(4) Belum semua calon pengguna produk memiliki koneksi internet yang

dapat digunakan dan diperoleh kapan dan di mana saja

4. Deskripsi Program

Program ini dibuat dengan bantuan LMS (learning management system)
Schoology. Tujuan dari pembuatan desain terhadap program ini adalah untuk
memudahkan seluruh pengguna program ini dalam proses pembelajaran baik di
kelas maupun di luar kelas tanpa dibatasi oleh ruang dan waktu. Dalam
pembelajaran online ini terdapat beberapa fasilitas yang dicantumkan seperti: fitur
chatting, forum diskusi, tugas, quiz. Fasilitas-fasilitas yang dicantumkan

disesuaikan  dengan setiap materi yang disampaikan dan saling
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berhubungan/berkaitan serta diharapkan dapat membantu proses pembelajaran agar

lebih efektif. Program yang dirancang ini nantinya menarik, sederhana dan mudah

digunakan.

I1.

PROSEDUR PENGEMBANGAN

Pada tahapan ini akan diperoleh hasil dari pencatatan dokumen dalam tahap

analisis kebutuhan dan tahap desain. Pada tahap analisis kebutuhan merupakan

tahapan untuk mengidentifikasi kebutuhan pengguna produk dan tahap desain

merupakan tahapan untuk mendesain rancangan konten e-learning yang hendak

dikembangkan.

Tahap I: Analisis Kebutuhan

Analisis yang dilakukan yaitu dengan mengenal karakteristik siswa, analisis

konten dan analisis lingkungan sekolah. Adapun hasil dari analisis adalah sebagai

berikut.

a)

b)

Analisis Karakteristik Siswa

Analisis karakteristik siswa dilakukan untuk mengetahui karakteristik siswa
tentang kapasitas belajarnya, pengetahuan, keterampilan dan sikap yang
dimiliki siswa di MTs Terpadu Mardlatillah. Hasil analisis berdasarkan
observasi yang ditemukan bahwa karakteristik masing-masing siswa di MTs
Terpadu Mardlatillah merupakan siswa yang sudah memiliki pengetahuan
dasar tentang teknologi khususnya komputer dan internet.

Analisis Konten

Analisis konten dilakukan dengan memilih materi pelajaran yang relevan
dengan produk pembelajaran yang dikembangkan, yaitu mata pelajaran Seni
Budaya dan materi yang dipilih terbatas pada materi Seni Budaya di kelas VIII
semester genap. Berdasarkan hasil analisis konten di MTs Terpadu
Mardlatillah maka dapat diidentifikasi kompetensi dasar mata pelajaran

Biologi kelas X adalah sebagai berikut.
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Kompetensi Dasar Mata Pelajaran Seni Budaya Kelas VIII Semester

Genap di MTs Terpadu Mardlatillah

Kompetensi Dasar

Indikator

3.1 Memahami Pengertian, Konsep
Prosedur, unsur, prinsip, alat dan

Menjelaskan pengertian, konsep
dan prosedur menggambar model

bahan dalam  menggunakan | 3.1.2 Mengidentifikasi gambar-gambar
model yang menggunakan model
3.1.3 Mendeskripsikan unsur, prinsip,
alat dan bahan dalam menggambar
model
4.1 Menggambar menggunakan | 4.1.1 Mendeskripsikan langkah-langkah
model dengan berbagai bahan dan teknik yang digunakan dalam
dan teknik berdasarkan menggambar model
pengamatan 4.1.2 Menggambar model dengan

memperhatikan langkah-langkah,
unsur, prinsip, teknik dan media
Mempresentasikan  karya-karya
yang dikerjakan

¢) Analisis Lingkungan
Analisis lingkungan di MTs Terpadu Mardlatillah menunjukkan bahwa sangat
memungkinkan dikembangkannya konten e-/earning berorientasi pendidikan
karakter. Hal ini dilihat dari fasilitas yang dimiliki oleh sekolah dan didukung

fasilitas yang dimiliki oleh siswa.

Tahap II: Desain

Konten e-learning yang dihasilkan dalam penelitian pengembangan ini
dirancang untuk siswa kelas VIII di MTs Terpadu Mardlatillah. Pada tahap ini

dilakukan beberapa kegiatan diantaranya yaitu:

a) Memilih dan menetapkan software
Software atau perangkat lunak yang digunakan dalam pengembangan

konten e-learning yaitu Schoology, Photoshop, Microsoft Powerpoint,
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Filmora, Corel draw, Video Scribe. Nitro Prp, Flip Book , Microsoft Olffice

Word.

Membuat program mapping.

Mapping ini dibuat sebagai gambaran isi dari e-learning yang

dikembangkan dalam mendukung pembelajaran online.

PROGRAM MAPPING

Nama Mata Pelajaran : Seni Budaya

Kode Mata Pelajaran :
: VIII
I

Kelas
Semester
Alokasi Waktu
Pengajar

Deskripsi

: 4 Pertemuan

: Emawati, S.Pd.

Muatan seni budaya dan keterampilan
sebagaimana yang diamanatkan dalam Peraturan
Pemerintah Republik Indonesia Nomor 19 tahun
2005 tentang Standar Nasional Pendidikan tidak
hanya terdapat dalam satu mata pelajaran karena
budaya itu sendiri meliputi segala aspek kehidupan.
Dalam mata pelajaran Seni Budaya dan
Keterampilan, aspek budaya tidak dibahas secara
tersendiri tetapi terintegrasi dengan seni. Karena
itu, mata pelajaran Seni Budaya dan Keterampilan
pada dasarnya merupakan pendidikan seni yang
berbasis budaya.

Pendidikan Seni Budaya diberikan di sekolah
karena keunikan, kebermaknaan, dan
kebermanfaatan terhadap kebutuhan perkembangan
peserta didik, yang terletak pada pemberian
pengalaman estetik dalam bentuk kegiatan

berekspresi/berkreasi dan berapresiasi  melalui
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pendekatan: “belajar dengan seni”, “belajar melalui
seni” dan “belajar tentang seni”. Peran ini tidak

dapat diberikan oleh mata pelajaran lain.

Tujuan Pembelajaran :

1.

Siswa dapat mejelaskan pengertian, konsep, dan prosedur menggambar
model melalui menyimak penjelasan guru di kelas dengan tepat.
Melalui mengamati gambar dan diskusi online siswa dapat
mengidentifikasi gambar-gambar yang menggunakan model dengan
tepat

Melalui membaca materi dan mengerjakan quiz secara online siswa
dapat menjelaskan unsur, prinsip, alat dan bahan dalam menggambar
model dengan tepat

Melalui membaca materi secara online siswa dapat mendeskripsikan
langkah-langkah dan teknik yang digunakan dalam menggambar model
dengan tepat

Melalui mangamati video dan mengerjakan quiz secara online siswa
dapat menggambar model dengan memperhatikan langkah-langkah,
unsur, prinsip, teknik dan media dengan tepat

Melalui mengerjakan lembar kerja siswa (LKS) dan penugasan siswa

dapat mempresentasikan karya-karya yang dikerjakan
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ww.youtu

No Topik Dokumen Gambar/Animasi Audio/ Tes/Quiz/ Waktu Link/Url Metode
Video Tugas

1. | Pengertian, Materi pelajaran | Contoh gambar - Tugas Pertemuan 1 - . Menyimak
konsep dan yang dikutip dari model mengamati penjelasan di
prosedur buku  sekolah gambar. kelas
menggambar | elektronik (BSE) Forum . Mengamati
model Seni Budaya Diskusi gambar

Kelas VIII dan . Diskusi
refrensi lainnya. Online

2. | Unsur, Materi pelajaran - - Quiz Online | Pertemuan 2 - . Membaca
prinsip, alat | yang dikutip dari Materi di kelas
dan bahan buku  sekolah online
menggambar | elektronik (BSE) . Quiz
model Seni Budaya

Kelas VIII dan
refrensi lainnya.

3. | Langkah- Materi pelajaran - Video Mengamati Pertemuan 3 . https://w . Membaca
langkah dan | yang dikutip dari langkah- video. ww.youtu materi di kelas
teknik dalam | buku  sekolah langkah dan | Quiz. be.com/w online.
menggambar | elektronik (BSE) teknik atch?verx | B Menyimak
model Seni Budaya dalam i video

Kelas VIII dan menggamba AfFObY0 langkah-
refrensi lainnya. r model. _k&t=27s langkah
. https://w menggambar

model dan
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be.com/w
atch?v=X
mrImtpG
j9U

tenik
menggambar

model
C. Quiz

Mempresenta
sikan karya-
karya yang
dikejakan

Materi pelajaran
yang dikutip dari
buku  sekolah
elektronik (BSE)
Seni Budaya
Kelas VIII dan
refrensi lainnya.

Tugas
mempresent
asikan
tentang
gambar
model yang
dibuat.

Pertemuan 4

A. Penugasan
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¢) Membuat Storyboard
Membuat storyboard bertujuan untuk memudahkan pengembang
memahami alur sajian material apa saja yang harus dibuat, didapatkan, atau

disusun agar proses pengembangan berjalan dengan baik.

No. Visual Keterangan

Halaman Log In
Halaman Log in Pada
halaman ini, jika anda
klik login maka akan
Email/Username muncul halaman

Password berikut. Masukkan
L. username dan password

yang sudah diberikan,
kemudian klik Log in,

Halaman Course

‘ Home | Course ‘ Group ‘ Resource ‘ ..
Pada  halaman ini

Schoology .
terdapat topik
pemaparan materi yang
disesuaikan dengan

2. Navigasi Content Course mapp%ng ~gtiap  topik
materi

Halaman Quiz

‘ Home | Course | Group | Resource ‘ Pada halaman ini akan

Schoology disajikan soal-soal yang
harus dikerjakan siswa
dengan batas waktu

- yang telah ditentukan
3. Navigasi Soal Pilihan Ganda sebagai tes akhir.




d) Membuat Flowchart
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Membuat flowchart bertujuan untuk memberikan gambaran alur kerja dari

e-learning yang dikembangkan.

Halaman Schoology

Halaman Login

Instructor
Daftar Student Login
Parent
Halaman Utama
Pilihan Menu
!
Upgrade Course Group Resources
Seni Budaya
I
Pembelajaran 1 Pembelajaran 2 Pembelajaran 3 Pembelajaran 4
l | | |
Materi Tugas Diskusi Tes/quiz
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Tahap III: Pengembangan

Tahap berikutnya yaitu kegiatan, yaitu kegiatan produksi dan penilaian oleh
ahli mata pelajaran, ahli desain pembelajaran dan ahli media pembelajaran (e-
learning). Adapun Uraian kegiatan yang dilakukan pada tahap produksi, yaitu (1)
Memilih aplikasi yang sudah ada untuk membuat pembelajaran online (e-learning,
Yaitu LMS schoology, (2) memasukkan materi, gambar beserta video dan aspek
pendukung lainnya, (3) pembuatan tugas, forum diskusi dan kuis pada e-learning
schoology, guna untuk mengukur sejauh mana pemahaman siswa selama proses
pembelajaran berlangsung, (4) Uji validasi produk oleh para ahli diantaranya, yaitu
ahli isi mata pelajarans Seni Budaya, ahli desain pembelajaran, dan ahli media
pembelajaran (e-learning).

Berikut ini adalah gambar secara ringkas mengenai e-learning yang

dikembangkan.
No Visual Keterangan
1. Pada halaman awal

schoology terdapat
navigasi untuk Log in
g dan Sign up.

[T e I e

Advance What's
Possible

Pada halaman halaman
awal schoology, jika
mengklik Log in, maka
..... Lan akan muncul halaman
Sign in to schoology.
=1 e Selanjutnya, masukkan
username dan
password, kemudian
e e klik Log in
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Setelah melakukan Log
in, maka akan muncul
halaman beranda
(Home). Adapun
tampilan halaman
beranda terdapat panel
kolom tengah, panel
navigasi  atas, dan
upcoming.

1. Panel Navigasi yang
terletak pada layar

S LA T atas schoology terdiri
s i dari:

gt it a. Courses untuk
""""" ; i o membuat kelas baru

AR T o n atau bergabung
ESRE 1 Ry 1
— a dengan kelas yang
sebelumnya,

i —age 2 GTOUDS  berfungsi

seperti
b. pesan dinding di
mana anggota

grup juga dapat
mem-posting
pesan dinding,

c. Resources untuk
menjaga, melacak
dokumen, file, dan
gambar yang di-

upload dalam
kelas.
2. Kolom tengah
menunjukkan isi
ST E T halaman
= - berdasarkan
Pt 2 T navigasi sisi Kkiri.

Misalnya, memulai

s v at = n umpan aktivitas
o e & terkini (Recent
activity) yang

T —ewte DCTDUDUNZAN

dengan kelas digital
dan kelompok.
Dengan  mengklik
Post untuk mengirim
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pembaharuan
(update), tugas
(assignment), acara
(event), dan
lainnya(more).

3. Upcoming, untuk
memeriksa
pemberitahuan
mendatang  seperti
tugas dan Quiz

Pada halaman Courses
Seni Budaya
Pementasan teater
menampilkan navigasi
sisi kiri, kolom tengah,
dan upcoming.

1.Panel navigasi di sisi
kiri pada halaman
courses schoology
memungkinkan untuk
mengakses berbagai
area kursus, seperti
Materi (Material),
Buku Nilai
(Gradebook) dan
Kehadiran

Attendance).  Selain
itu, pada Kolom ini
juga berisi menu Opsi
Kursus (Courses
Option) yang terdiri
dari perangkat Admin
Course, seperti View
Course As, Recycle
Bin, dan Pengaturan
Privasi. Pada bagian
paling bawah terdapat
kode akses (Access
code), yang digunakan




159

agar siswa  dapat
mendaftar untuk
mengikuti kelas.

2.Kolom tengah pada
halaman courses
menunjukkan
halaman berdasarkan
navigasi sisi kiri.

[

Fivs el
= )
o

.
="

3.Upcoming, untuk
memeriksa
pemberitahuan
mendatang seperti
tugas dan Quiz.

[l

LELEE kS 1]

L )
N~ R

ot

Pada halaman courses
siswa dapat melihat
konten  pembelajaran
pada setiap topik yang
terdiri dari pendahuluan,
materi  (video  dan
materi), forum diskusi,
dan Quiz.

. Pendahuluan
Sebelum mempelajari
materisiswa membaca

= Sz, pendahuluan yang

[ TR B e i terdiri dari

a. Kompetensi dasar,

b. Indikator,
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c. Tujuan

, pembelajaran, dan

et d. Video Pembukaan

e. Pedoman
pembelajaran.

T
-F'JF'

=1

. <l g &l e § @ L Hig-m

[ s 2. Materi
jeE R Setelah  membaca

ke pendahuluan,
selanjutnya,

Siswa membaca
materi pembelajaran,
Siswa mengerjakan
quiz.

Siswa  mengamati
video langkah-
langkah
menggambar model.

3. Forum Diskusi
Setelah mempelajari

materi, siswa
mengikuti forum
diskusi untuk
mempertajam

pemahaman materi
4. Forum Bertanya
Setelah mempelajari
materi, siswa bisa
bertanyadi ~ forum
bertanya tentang
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materi yang belum di
mengerti
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Lampiran 08. Hasil Uji Validitas Instrumen Ahli Desain Pembelajaran
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Lampiran 20. Hasil Uji Validitas Ahli Isi Mata Pelajaran

—

LEMBAR PENILAIAN PRODUK
AFILI 151 MATA PELAJARAN

A Tientites

WIP iaprmianiapinie
B. Petunjuk

& Lember evabomsi ini difi tleh gurs.

b, Sichebuen ttoeglal instimen di bawah ini. isi ideotis wercbi darlu pads

koo yung tebah disediskan
e Uvahuas dat Eherikan pads kolom jawabes dengan memburikan ceneg

Wentny skal setiap kampanen penilals menggunsion skols 3, derigan
ketemnpan sehagui heeikur

5 = Sangal Haik (51

4= Habk (Hy

3= Culnp Hsik (CH)

1= Kiarung Buik (KB}

1 = Samgmi Kursng Haik (SKB)

Femeninr dan samn terhudnp moming-maning komponen smohon diulfskan
paidn kolom yang selsh dissdiakinn

L

(A2

A '

I 9
1 o

i .
‘i"’ ..-_: = .. ATl o ==

% esrscdisan ' v

e Imﬁnﬁ_n:%uum ]
s Penyaiim Males -
K. Sanen W

188



189

r——
L. T
1

PR L |
.—_fﬂ?"'

e

EI il wpmi ke cemieh s gariee g hos
[akrid

Mttt diberi weda nghomn judi scsor sesui denjgan kesbmpulan Bopak/Th)

Singaraja, 0 C'nber 2009
Ahli Isi Mma Pebujamn,

7

o mmwadd
NI



190

Lampiran 21. Hasil Kuisioner Uji Coba Perorangan
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Lampiran 22. Hasil Kuisioner Uji Coba Kelompok Kecil
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Lampiran 23. Hasil Kuisioner Uji Lapangan
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Lampiran 24. Soal Validitas Butir Tes

LEMBAR UJI VALIDITAS BUTIR TEST

Mata Pelajaran : Seni Budaya
Kelas : VIII
Semester : I (Ganjil)
Alokasi Waktu

Petunjuk Pengerjaan Soal :

1. Tuliskan identitas diri (nama, kelas, dan no. absen) pada lembar jawaban
yang telah di sediakan dengan lengkap.

2. Bacalah soal dengan seksama dan kerjakan pada lembar jawaban
dengan memberi tanda silang (X) pada salah satu jawaban yang benar
a,b,c, dan d) pada lembar jawaban.

3. Periksalah jawaban yang telah dikerjakan sebelum diserahkan kepada
guru atau pengawas.

“Selamat Bekerja”

Berilah Tanda silang (X) pada huruf a,b,c, dan d pada jawaban yang paling
tepat!

1. Kegiatan menggambar yang menggunakan model sebagai objek gambarnya
adalah....
A. Memggambar objek
B. Menggambar sketsa
C. Menggambar model
D. Menggambar ruang
2. Di bawah ini merupakan unsur-unsur dalam menggambar model, keculai....
A. Garis
B. Tekstur
C. Bentuk
D. Datar
3. Komposisi benda atau model yang menjadi objek gambar diletakan pada posisi
seimbang disebut..
A. Komposisi sentral
B. Komposisi simetris
C. Komposisi asentral
D. Komposisi asimetris
4. Komposisi simetris adalah ....
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A. Benda diletakan dalam posisi tidak sama baik dalam posisi maupun
ukurannya

B. Benda atau objek model gambar terletak di tengah-tengah bidang gambar

C. Benda atau model yang menjadi objek gambar diletakan pada posisi
seimbang

D. Benda atau model diletakan di sembarang bidang

Di bawah ini merupakan contoh pola komposisi, kecuali....

A. Komposisi sentral

B. Komposisi asentral

C. Komposisi simetris

D. Komposisi asimetris

Berikut ini adalah alat dan bahan untuk menggambar model, kecuali...

A. Kertas

B. Krayon

C. Kaca

D. pensil

Alat untuk menggambar ilustrasi dengan karakter tegas pada garis-garis

gambarnya adalah ....

A. Arang

B. Pensil

C. Krayon

D. Pulpen

Dibawah ini merupakan alat dan bahan untuk menggambar ilustrasi dengan

teknik kering, kecuali...

A. Arang

B. Krayon

C. Catair

D. Pulpen

Pensil warna dengan lapisan kertas sebagai pembungkusnya di sebut....

A. Krayon

B. Pensil

C. Charcoal

D. pulpen

Teknik menggambar model untuk menentukan gelap terang dengan

merebahkan pensil adalah teknik ....

A. Dusel

B. Linear

C. Komposisi

D. Arsir

. Teknik menggamabar model untuk menentukan gelap terang dengan cara titik-

titik adalah teknik ..
Dusel
Komposisi
Pointilis

Arsir

Cawp
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Berikut ini adalah unsur — unsur rupa dalam menggambar model,
kecuali...........

A. Garis, gelap terang

B. Bidang,tektur,garis

C. Gelap terang,garis,bidang

D. Proposi,kesatuan,keseimbangan

Menyusun dan mengatur objek gambar yang digunakan sebagai model gambar
sehingga hasil gambar tampak menarik dan indah disebut dengan istilah........
A. Komposisi

B. Proporsi

C. Keseimbangan

D. Kesatuan

Langkah awal dalam menggambar model adalah.....

A. Mempersiapkan obyek gambar model

B. Membuat sketsa

C. Memberikan kesan gelap terang pada bagian tertentu

D. Buatlah detail pada setiap obyek

. Prinsip-prinsip  yang harus diperhatikan dalam menggambar model,
kecuali..........

A. Proporsi

B. Keseimbangan

C. Anatomi

D. Komposisi

Pensil, pensil warna, crayon, cat air dan bolpoint adalah......

A. Alat gambar

B. Komposisi gambar

C. Media gambar

D. Proporsi gambar

Peralatan yang dibutuhkan untuk mewarnai dengan teknik Aquarel adalah.....
A. Cat air, kuas, dan palet

B. Pensil warna, kuas, dan palet

C. Crayon, kuas, dan palet

D. Crayon, cat air, dan palet

Kegiatan yang diawali dengan menentukan objek model yang akan di gambar
adalah

A. Menggambar model

B. Menggambar ilustrasi

C. Menggambar komik

D. Menggambar 2 dimensi

Pusat perhatian benda atau objek model gambar terletak di tengah-tengah
bidang gambar disebut dengan komposisi ....

Simetris

Asimetris

Sentral

Proporsi

Cawy
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Menggambar alam benda yang baik adalah....

A. Mendekati kemiripan rupa obyek yang digambar

B. Berdasarkan pandangan mata (perspektif)

C. Mengutamakan imajinasi dan kreatifitas

D. Mengutamakan pewarnaan

Dilihat dari dimensinya, menggambar alam benda termasuk karya seni...
A. 3 dimensi

B. 2 dimensi

C. 4 dimensi

D. Tidak berdimensi

Komposisi yang meletakkan benda pada posisi tidak sama adalah .....
A. Sentral

B. Proporsi

C. Simetris

D. Asimetris

Yang bukan prinsip menggambar bentuk dibawah ini adalah ...

A. Komposisi

B. Proporsi

C. Kesatuan

D. Keindahan

Bentuk objek gambar yang sama bentuknya bagian atas dan bagian bawah atau
bagian kiri dan bagian kanan dinamakan dengan gambar ...

A. Simetris

B. Asimetris

C. Memusat

D. Meminggir

Pada contoh gambar di bawah tehnik yang digunakan adalah...

o B O g I o T | B R "',

- Y - ] __|'\—'__'__.' t

I'I':m,_..I : ."_H__.-ir“"- et "}j o |

Doy o T s
ol j.
. Bt e 4

"-'\__,,-'.._ "r e Il'!l _."' .-__-4—'=:\-.

[. o SRR g: st Sl j

b "'_:\.'n-___ |

A. Arsir

B. Pointilis

C. Linier

D. Blok

Yang dimaksud dengan proporsi adalah ...

A. Benda atau model diletakkan pada posisi maupun ukuran tidak sama

B. Perbandingan bagian perbagian atas bagian dengan keseluruhan

C. Keserasian pengaturan objek gambar sehingga berkesan ruang kedalaman
dan antar objek

D. Gambar saling mendukung dan menghasilkan gambar yang baik Keselaran
antara bidang gambar, objek gambar dan gambar yang dihasilkan

Keseimbangan objek gambar pada bidang kertas gambar dinamakan ...
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Komposisi

Proporsi

Balance

. Kesatuan

Yang dimaksud dengan Susunan/letak objek gambar pada bidang media gambar
disebut ...

A. Komposisi

B. Proporsi

C. Keseimbangan (balance)

D. Kesatuan

Objek gambar yang bentuknya sama kiri dan kanan atau sama atas dan bawah
adalah ...

A. Komposisi asimetris

B. Komposisi simetris

C. Komposisi sentral

D. Komposisi tidak beraturan

Dalam menggambar model yang petama kali dipersiapkan adalah ...

A. Model objek gambar

B. Buku gambar

C. Pensil

D. Pewarna

Tahapan atau langkah dalam menggambar model yang pertama kali dilakukan
adalah ...

A. Mengamati objek yang akan digambar

B. Membuat sketsa

C. Mewarnai

D. Membuat arsiran gelap terang

Obyek gambar model yang mempunyai struktur bentuk dasar kubistis adalah...
A. Monitor

B. Manusia

C. Termos

D. Baju

Di bawah merupakan obyek gambar model dengan struktur dasar bentuk
silindris, kecuali. ..

o0 w
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A. Bentuk benda yang menyerupai kubus
B. Bentuk benda yang menyerupai limas atau kerucut
C. Bentuk benda yang menyerupai tabung atau silinder
D. Bentuk benda yang tidak mempunyai keteraturan atau lepas dari bentuk
geometris
35. Tujuan dari menggambar model adalah........
A. Hasil gambar persis seperti yang dilihat
B. Hasil gambar kelihatan lebih cantik
C. Hasil gambar kelihatan lebih menarik
D. Hasil gambar kelihatan lebih rapi
36. Pada contoh gambar di bawah tehnik yang digunakan adalah....
A. Tehnik aquarel

B. Tehnik blok
C. Tehnik arsir
D. Tehnik pointilis
37. Pada gambar model di bawah ini tehnik yang digunakan adalah.......
Lo L R Sl 5

Plakat
Pointilis
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38. Pensil terbagi menjadi beberapa jenis, jenis pensil yang paling cocok untuk
menggambar model adalah....
A. Pensil B
B. Pensil F
C. Pensil H
D. Pensil HB
39. Menyusun obyek gambar dengan posisi tidak sama baik dalam posisi maupun
ukurannya disebut.....
A. Komposisi sentral
B. Proporsi
C. Komposisi asimetris
D. Keseimbangan
40. Aspek yang perlu diperhatikan dalam menggambar model alam benda di bawah
ini, kecuali......
Menuntut ketepatan bentuk
Menentukan jarak pengamatan
Memahami karakter obyek
Membutukan imajinasi tinggi

SRR
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Lampiran 25. Lembar Jawaban Uji Validitas Tes
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Lampiran 26. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
A. Identitsas
Satuan Pendidikan : MTs Terpadu Mardlatillah
Mata Pelajaran : Seni Budaya (Rupa)
Kelas/Semester : VIII (delapan)/1 (satu)
Materi Pokok : Menggambar Model
Alokasi Waktu : 12 x 40 menit x (4 pertemuan)

B. Kompetensi Inti

1. Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli (toleransi,
gotong royong), santun, percaya diri, dalam berinteraksi secara efektif
dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan
keberadaannya

3. Memahami dan menerapkan pengetahuan faktual, konseptual, dan
prosedural dalam ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora
dengan wawasan kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penomena
dan kejadian yang tampak mata.

4. Mengolah, menyaji, dan menalar dalam ranah konkret (menggunakan,
mengurai, merangkai, memodifikasi dan membuat) dan abstrak (menulis,
membaca, menghitung, dan mengarang) sesuai dengan yang dipelajari di
sekolah dan dari berbagai sumber lainnya yang sama dalam sudut

pandang/teori.

C. Kompetensi Dasar Dan Indikator Pencapaian Kompetensi

Kompentansi Dasar
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3.1 Memahami Pengertian, Konsep Prosedur, unsur, dan prinsip, menggambar
menggunakan model.
4.1 Menggambar menggunakan model dengan berbagai bahan dan teknik

berdasarkan pengamatan
Indikator
Pertemuan 1

3.1.4 Menjelaskan pengertian, konsep dan prosedur menggambar model

3.1.5 Mengidentifikasi gambar-gambar yang menggunakan model

Pertemuan 2

3.1.6  Mendeskripsikan unsur, prinsip, alat dan bahan dalam menggambar model
Pertemuan 3

4.1.4 Mendeskripsikan langkah-langkah dan teknik yang digunakan dalam
menggambar model

4.1.5 Menggambar model dengan memperhatikan langkah-langkah, unsur,
prinsip, teknik dan media

Pertemuan 4

4.1.6 Mempresentasikan karya-karya yang dikerjakan

D. Tujuan Pembelajaran

1. Siswa dapat mejelaskan pengertian, konsep, dan prosedur menggambar
model melalui menyimak penjelasan guru di kelas dengan tepat.

2. Melalui mengamati gambar dan diskusi online siswa dapat mengidentifikasi
gambar-gambar yang menggunakan model dengan tepat

3. Melalui membaca materi dan mengerjakan quiz secara online siswa dapat
menjelaskan unsur, prinsip, alat dan bahan dalam menggambar model
dengan tepat

4. Melalui membaca materi secara online siswa dapat mendeskripsikan
langkah-langkah dan teknik yang digunakan dalam menggambar model
dengan tepat
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5. Melalui mangamati video dan mengerjakan quiz secara online siswa dapat
menggambar model dengan memperhatikan langkah-langkah, unsur,
prinsip, teknik dan media dengan tepat

6. Melalui mengerjakan lembar kerja siswa (LKS) dan penugasan siswa dapat
mempresentasikan karya-karya yang dikerjakan

E. Karakter yang diharapkan

e Religius
e Berani

e Displin
e Jujur

o Komukatif

e Demokratis

e Mandiri

e Tangung Jawab
e Kreatif

e Peduli Lingkungan

F. Materi Pembelajaran

1. Pengertian menggambar model
Konsep menggambar model
Prosedur menggambar model
Unsur menggambar model
Prinsip menggambar model
Alat dan bahan menggambar model

Langkah-langkah menggambar model

e A e

Teknik menggambar model

G. Metode Pembelajaran

Blended Learning
1. Pembelajaran Synchronous

a. Pembelajaran tatap muka



e Ceramah

e Presentasi

b. Synchronous Maya

e Chatting

2. Pembelajaran Asynhronous

a. Asynhronous Mandiri Online

b. Asynhronous Kolaboratif

e Forum diskusi online

H. Media dan Sumber Belajar

Media

1. E-Materi (PPT, Video)

Sumber Belajar

Buku Siswa: Seni Budaya Kelas VIII (BSE revisi 2017). Jakarta :

1.

Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2017).

2. Sumber Internet

I. Kegiatan Pembelajaran
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¢ Belajar Mandiri mengunakan e-materi ( Modul dan Video )

Pertemuan 1

model.

No. Deskripsi Kegiatan Ket.
A. | Pendahuluan (15 Menit)
1. Guru bersama peserta didik mengawali pembelajaran
dengan mengucapkan salam dan melakukan doa
bersama. (Religius)
2. Guru mengecek kehadiran peserta didik, serta
menanyakan keadaannya. Pembelajaran
3. Guru mengecek kesiapan peserta didik dari pakaian, | Tatap Muka
kebersihan kelas, dan kesiapan sumber belajar.
(Disiplin, Peduli lingkungan)
4. Guru menjelaskan tujuan pembelajaran Seni budaya
terkait materi menggambar model.
B. | Kegiatan Inti (90 Menit)
Stimulation (stimulasi/pemberian rangsangan)
1. Guru memberikan pertanyaan kepada peserta didik | Pembelajaran
tentang pengertian, konsep dan prosedur menggambar | kolaboratif
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2. Guru mengapresiasi peserta didik yang bisa menjawab
pertanyaan.

Problem statemen (pernyataan/identifikasi masalah)

1. Guru menjelaskan materi tentang pengertian, konsep,
dan prosedur menggambar model.

2. Guru mengarahkan peserta didik untuk mengamati
contoh gambar model yang disediakan pada e-learning.

3. Guru meminta peserta didik untuk mendiskusikan hasil
pengamatan pada forum diskusi yang disedikan pada e-
learning. (Jujur, Berani, Demokratis, Mandiri)

Data Collection (pengumpulan data)
Guru mengawasi peserta didik selama proses diskusi.

Verification (pembuktian)
Guru membimbing peserta didik untuk memverifikasi
informasi dari hasil diskusi pada e-learning.

Generalizatin (menarik kesimpulan/generalization)

1. Peserta didik mempresentasikan hasil diskusi tentang
pengertian, konsep dan prosedur dalam menggambar
model. (Berani)

2. Peserta didik lain mengomentari presentasi yang telah
disampaikan. (Berani)

3. Guru menyimpulkan hasil belajar pada pertemuan 1.

Penutupan (15 Menit)

C.
1. Guru menyampaikan matari pelajaran pada pertemuan
berikutnya. Pembelajaran
2. Guru bersama peserta didik menutup pelajaran dengan | Tatap Muka
doa. (Religius)
Pertemuan 2
No. Deskripsi Kegiatan Ket.
A. | Pendahuluan (15 Menit)
1. Guru bersama peserta didik mengawali pembelajaran
dengan mengucapkan salam dan melakukan doa
bersama. (Religius)
2. Guru mengecek kehadiran peserta didik, serta
menanyakan keadaannya. Pembelajaran
3. Guru mengecek kesiapan peserta didik dari pakaian, | Tatap muka
kebersihan kelas, dan kesiapan sumber belajar.
(Disiplin, Peduli lingkungan)
4. Guru menjelaskan tujuan pembelajaran Seni budaya
terkait materi menggambar model.
B. | Kegiatan Inti
Stimulation (stimulasi/pemberian rangsangan)
Peserta didik membaca materi mengenai unsur, prinsip, .
. Pembelajaran
alat dan bahan dalam menggambar model pada e-learning. Kolaboratif

(mandiri)

Problem statemen (peryataan/identifikasi masalah)
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Peserta didik mengerjakan tugas tentang unsur,prinsip, alat
dan bahan dalam mengambar model yang tersedia pada e-
learning. (Mandiri, jujur)

Data collection (pengumpulan data)

Guru sebagai fasilitator mengamati hasil kerja setiap
peserta didik dan memberikan bantuan secukupnya jika
diperlukan.

Data processing (pengolahan data)
Peserta didik Mengolah data berdasarkan informasi yang
didapat dari berbagai sumber.

Verification (pembuktian)
Guru membimbing peserta didik untuk memverifikasi
data/informasi dari hasil temuannya.

Generalization (menarik kesimpulan)

1. Guru dan peserta didik menyimpulkan hasil belajar
dari materi unsur, prinsip, alat, dan bahan teknik dalam
menggambar model. (komunikatif)

2. Peserta didik ditugaskan guru untuk mengerjakan kuis
pada e-learning. (jujur, mandiri)

C. | Penutupan (15 Menit)
1. Guru menyampaikan matari pelajaran pada pertemuan
berikutnya. Pembelajaran
2. Guru bersama peserta didik menutup pelajaran dengan | Tatap Muka
doa. (Religius)
Pertemuan 3
No. Deskripsi Kegiatan Ket.
A. | Pendahuluan (15 Menit)
1. Guru bersama peserta didik mengawali pembelajaran
dengan mengucapkan salam dan melakukan doa
bersama. (Religius)
2. Guru mengecek kehadiran peserta didik, serta
menanyakan keadaannya. Pembelajaran
3. Guru mengecek kesiapan peserta didik dari pakaian, | Tatap muka
kebersihan kelas, dan kesiapan sumber belajar.
(Disiplin, Peduli lingkungan)
4. Guru menjelaskan tujuan pembelajaran Seni budaya
terkait materi menggambar model.
B . | Kegiatan Inti
Stimulation (stimulasi/pemberian rangsangan)
Peserta didik mengamati tayangan video tetang langkah-
langkah dan teknik menggambar model pada e-/learning. .
: . - Pembelajaran
Problem statemen (peryataan/identifikasi masalah) Kolaboratif

Peserta didik mengerjakan quiz tentang langkah-langkah
dan teknik mengambar model. (Mandiri, jujur)

Data collection (pengumpulan data)
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Peserta didik menyajikan  hasil kerja, guru sebagai
fasilitator mengamati hasil kerja setiap peserta didik dan
memberikan bantuan secukupnya jika diperlukan.

Data processing (pengolahan data)
Peserta didik meringkas materi berdasarkan informasi
yang didapat dari berbagai sumber.

Verification (pembuktian)
Guru membimbing peserta didik untuk memverifikasi
data/informasi dari hasil temuannya.

Generalization (menarik kesimpulan)

1. Guru dan peserta didik menyimpulkan hasil belajar
dari materi langkah-langkah dan teknik dalam
menggambar model. (komunikatif)

2. Peserta didik ditugaskan guru untuk mengerjakan kuis
pada e-learning. (jujur, mandiri)

3. Peserta didik ditugaskan untuk membuat gambar
model. (mandiri, kreatif, tanggungjawab)

4. Peserta didik ditugaskan untuk mempresentasikan
hasil gambar model yang telah dibuat. (mandiri,
kreatif, tanggungjawab)

C. | Penutupan (15 Menit)
1. Guru menyampaikan matari pelajaran pada pertemuan
berikutnya. Pembelajaran
2. Guru bersama peserta didik menutup pelajaran dengan | Tatap Muka
doa. (Religius)
Pertemuan 4
No. Deskripsi Kegiatan Ket.
A. | Pendahuluan (15 Menit)
1. Guru bersama peserta didik mengawali pembelajaran
dengan mengucapkan salam dan melakukan doa
bersama. (Religius)
2. Guru mengecek kehadiran peserta didik, serta
menanyakan keadaannya. Pembelajaran
3. Guru mengecek kesiapan peserta didik dari pakaian, | Tatap muka
kebersihan kelas, dan kesiapan sumber belajar.
(Disiplin, Peduli lingkungan)
4. Guru menjelaskan tujuan pembelajaran Seni budaya
terkait materi menggambar model.
B. | Kegiatan Inti
Stimulation (stimulasi/pemberian rangsangan)
1. Guru memberikan pertanyaan kepada peserta didik .
mengenai materi yang telah dipelajari sebelumnya Pembelaj aran
: Kolaboratif

2. Guru mengulas kembali materi yang telah dipelajari
oleh peserta didik pada pertemuan sebelumnya.
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3. Guru memberikan apresiasi kepada peserta didik yang
bisa menjawab pertanyaan dengan baik dan benar.

Problem statemen (peryataan/identifikasi masalah)

1. Guru membagikan Lembar Kerja Siswa (LKS).

2. Guru meminta peserta didik untuk mempresentasikan
gambar model yang telah dikerjakan. (Mandiri, jujur)

Data collection (pengumpulan data)

Guru sebagai fasilitator mengamati hasil kerja setiap
peserta didik dan memberikan bantuan secukupnya jika
diperlukan.

Data processing (pengolahan data)
Peserta didik Mengolah data berdasarkan informasi yang
didapat dari berbagai sumber.

Verification (pembuktian)
Guru membimbing peserta didik untuk memverifikasi
data/informasi dari hasil temuannya.

Generalization (menarik kesimpulan)
Guru dan peserta didik menyimpulkan hasil belajar dari
materi yang telah dipelajari.

Penutupan (15 Menit)

1. Guru menyampaikan matari pelajaran pada pertemuan
berikutnya.

2. Guru bersama peserta didik menutup pelajaran dengan
doa. (Religius)

Pembelajaran
Tatap Muka

J. Penilaian Proses dan Hasil Belajar

Jenis/Teknik Penilaian

No Aspek Teknik Bentuk Instrumen
1. | Sikap Observasi kegiatan | Lembar observasi
Belajar
2. | Pengetahuan 1. Penugasan 1. Soal penugasan
2. Tes tulis 2. Soal pilihan ganda

a. Penilaian Sikap

Indikator: Peserta didik menunjukkan perilaku disiplin, religius, jujur, berani,

mandiri, demokratis, komukatif, kreatif, Taggungjawab dan peduli

lingkungan dalam kegiatan pembelajaran.

Nama | Religius | Disiplin | Jujur | Kreatif | Tanggung | Berani
Siswa jawab

Mandiri | dst

Jumlah
Skor

AIWIN|—
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[ dst | | || ||

Skor:

Skor 1, jika tidak pernah berperilaku dalam kegiatan
Skor 2, jika kadang-kadang berperilaku dalam kegiatan
Skor 3, jika sering berperilaku dalam kegiatan

Skor 4, jika selalu berperilaku dalam kegiatan

Rumus:
Jumlah Skor

Nilai =—— X 100
tat 250

Konversi nilai menjadi predikat:

PREDIKAT NILAI
Sangat Baik (SB) 80-100
Baik (B) 70-79
Cukup (C) 60-69
Kurang (K) <60

1. Penilaian Sikap Melalui Penilaian Diri

LEMBAR PENILAIAN DIRI
Mata Pelajaran
Kelas/Semester

Topok/Subtopik

Pertanyaan: Setelah mempelajari materi ......................... Anda dapat
melakukan penilaian diri dengan cara memberikan tanda v pada

kolom yang tersedia sesuai kemampuan.

Sudah Belum

No Pernyataan Memahami Memahami

Menjelaskan pengertian, konsep dan
prosedur mengambar model.
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Mengidentifikasi ~ gambar-gambar
yang menggunakan model.

Medeskripsikan unsur, prinsip, alat
3 | dan bahan dalam menggambar
model.

Mendeskripsikan langkah-langkah
4 | dan teknik yang digunakan dalam
menggambar model.

Menggambar model dengan
5 | memperhatikan  langkah-langkah,
unsur, prinsip, teknik, dan media.

REKAPITULASI PENILATAN DIRI PESERTA DIDIK

Mata Pelajaran

Kelas/Semester
Topik/Subtopik
No Nodl Skor Pernyataan Penilaian Diri Jumlah Nilai
I 2 3 4 o
1
2
Dst.
. Jumlah Skor
Nilai=—— X 100
2x5

2. Penilaian Sikap Antar Peserta Didik

LEMBAR PENILAIAN ANTAR PESERTA DIDIK
Mata Pelajaran
Kelas/Semester

Topik/Subtopik

Indikator: Peserta didik menunjukkan perilaku disiplin, religius, jujur, berani,
mandiri, demokratis, komukatif, kreatif, Taggungjawab dan peduli

lingkungan dalam kegiatan pembelajaran.

Dilakukan/Muncul

No Perilaku Ya Tidak

1 | Menunjukkan sikap religius
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Menunjukkan sikap disiplin

Menunjukkan sikap peduli lingkungan

Menunjukkan sikap jujur

Menunjukkan sikap berani

Menunjukkan sikap demokratis

Menunjukkan sikap mandiri

Menunjukan sikap kreatif

O n |k~ [W(

Menunjukan sikap tanggungjawab

—
)

Menunjukkan sikap komunikatif

Pengolahan penilaian:

1. Terdapat 10 perilaku/sikap positif pada instrument di atas, pemberian nilai skor

untuk 10 perilaku positif di atas adalah: Ya =2 dan tidak = 1.

Skor Perilaku o
No | Nama T2 131al51l6]7 10 Jumlah | Nilai
1
2
dst
Nilai peserta didik dapat menggunakan rumus:
. Jumlah Skor
Nilai = X 100

2x jumlah perilaku

3. Penilaian Jurnal

LEMBAR PENILIAN JURNAL

Mata Pelajaran

Kelas/Semester

Aspek yang diamati  : Peserta didik menunjukkan perilaku

disiplin,

mandiri,

religius, jujur, berani,

demokratis,  komukatif,

kreatif, Taggungjawab dan peduli

lingkungan dalam kegiatan
pembelajaran.
No Hari/tanggal Kejadian Keterangan/tindak lanjut
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2
3
Pedoman pensekoran:

Sangat baik : 4
Baik 3
Cukup 2
Tidak baik 1

Nilai peserta didik dapat menggunakan rumus:

o Jumlah Skor
Nilai = - - X 100
4x jumlah perilaku

b. Penilaian Pengetahuan
1) Tes Online
- 181

2) Tes Penugasan

- isi
Mengetahui Singaraja, Juni 2019
KepalaSMP .................. Guru Mata Pelajaran
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tas Butir Tes

i

i

1 Val

Lampiran 27. Hasil Uj

Uji Validitas

Total Skor

24
20
21

23
25

30
26
24
24
23
30
28
31

28
22
25

28
24
29
34
31

37
38
36
37
36
37
32
36
35

36
32
34
33
37
28
37
35

24
27
30
36
37
37

Butir soal
20

40

32

0.29

valid

39

34

0.29

valid

38

28

0.29
valid

37

24

0.29

36

0.29

35

36

0.29

valid | valid | valid

34

38

0.29
valid

33

28 34
0.454310.4557[0.3852)0.4125)0.61870.5487| 0.377 [0.5434

32

31

30

29

41

valid

valid

28

27,

27

35

0.29

26

25

0.29

valid | valid | valid

25

27

0.29
valid

24

40

0.29
valid

23

1
37
0.4524 {0.4396 0.6913 [0.62080.6279]0.5044 | 0.4044

0.29

valid

22

21

20

0.29
valid

19

37

0.29

1
39
0.384410.462410.3923

17

43

16

40)

0.29 | 0.29

0.29
valid

valid | valid

42)

0.29

14

1
41
0.3642[0.3843[0.3789

0.29

13

12

24

0.29

valid | valid

31
0.4253| 0.397

10

40

valid | valid

37

valid | valid

37

valid

40
0.5366 | 0.482 [0.5821]0.391

10

12
13
14

16
17

19
20
21

22
23
24
25

26
27
28
29
30
31

32
33
34
35
36
37
38
39
40

41

42

43

44

45
Total
Iy,

Ttabel

status

valid
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Reliabilitas Tes
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Lampiran

Uji Reliabilitas dan Tingkat Kesukaran Tes
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Taraf Kesukaran Tes

J1

29. Hasil U

Lampiran

Uji Tingkat Kesukaran

Total

10

12
19
18
19

18
16
12
17

16

18
18
17
14
15

17
16
15
14
14
17
19
19
14
14
14
14
14
14
14
14
14
14
14
14
14
14
14
14

40

32

45
0.71

39

34

45
0.76

38

28
45

0.62

37

24
45

0.53

36

34
45

0.76

35

36
45

0.80

34

38

45
0.84

33

28

45
0.62

31

41

45
0.91

29

41

45

0.91

28

27
45

0.60

27

35
45

0.78

26

25

45

0.56

25

27

45
0.60

Butir soal
24

40
45
0.89

23

37
45

0.82

20

20
45

0.44

19

37
45

0.82

18

39
45

0.87

16

40
45
0.89

15

42

45
0.93

14

41

45
0.91

12

24
45

0.53

31

45

0.69

33
45

0.73

40

45

0.89

37

45
0.82

37

45
0.82

40
45
0.89

mudah | mudah | mudah | mudah | mudah | sedang | sedang| mudah | mudah | mudah | mudah | mudah | sedang | mudah | mudah | sedang| sedang| mudah | sedang | mudah | mudah | sedang | mudah | mudah | mudah | sedang| sedang | mudah | mudah

Responden

10

12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23

24
25

26
27
28
29

30
31

32
33

35

36
37
38
39
40
41

42

43

45

Ket

10

0,31-0,7 (sedang)
0,71-1 (mudah)
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Lampiran 30. Hasil Uji Daya Beda Butir Tes

Indeks Daya Beda Butir Tes

X

29

29

29

28

28

28

28

28

28

28

28

28

27

24

26

25

25

25

24
23

23

22

22

21

21

20

19
19
19
19
19
18
18
17
17
16
16
16
15
15
15

14
14
12
10

40

39

38

37

36

35

34

33

31

29

28

27

26

25

Butir Soal Valid
24

19 [ 20 | 23

18

16

15

14

12

Responden

44
23

24
25

26

27

28

31

32
36
39
43

38
45

33
21

34
35
29

22

12
14
37
42

20
13
15

18
30
41

19

40

17

16
10




220

Butir Soal Valid

X

29

29

29

28

28

28

28

28

28

28

28

28

27

27

26
25

25

25

24
23

23

22
22

21

21

20

19
19
19
19
19
18
18
17
17
16
16
16
15
15
15
14
14
12
10

23

10
22

baik

39 ] 40

38

23

22

37

23

22

36

23

2

35

0.957] 0.913] 0.696| 0.826 | 0.913 [ 0.957

34

23

1

22

33

0.826

2

31

23

1

22

29

23

22

28

23
0.783

22

d

27

23
23

1

22

26

19

20

23
0.87 | 0.826

22

baik | baik | baik

24125

23

23

1
17
22

2
23

15
2

20 ] 23

0.565 | 0.957

d

19

23

1
14
2

baik

18

23
0.957

17
22

16

23

1
17
22

15

14

23
23

22

12

15
23

22

d

20

0.5 ]0.409] 0.818] 0.864] 0.773] 0.773] 0.636| 0.318 [ 0.682] 0.773] 0.318] 0.273 | 0.545 | 0.409] 0.818] 0.818 [ 0.409 [ 0.682] 0.636] 0.591] 0.364 [ 0.409| 0.591 | 0.455

baik

20
23

0.87 | 0.87 ] 0.652

22

23

23

1
17
22

23
23

14
2

14

<0,2 (buruk)

0,2-0,4 (sedang)
0,4-0,7 (baik)

0,7-1 (sangat baik)
tanda negatif (sangat buruk)

23
23

17

22
0.7727] 0.636 | 0.636] 0.773 | 0.591

0.2273] 0.364] 0.364] 0.227] 0.279] 0.37 | 0.243] 0.182] 0.136 0.227 0.184] 0.364 | 0.247 [ 0.275] 0.227] 0.551] 0.553 | 0.455 [ 0.374] 0.182] 0.182] 0.417 [ 0.318| 0.32 | 0.322] 0.332| 0.417] 0.322] 0.502

sedang| baik | baik

26435

17.273
9.1621

45

0.20
sedan

Rekapitulasi Kelompok Atas dan Kelompok Bawah

44

23

24
25

26
27
28
31

32
36
39
43

38
45

33
21

34
35
29

22

12
14

37
42

20

13
15
18
30
41

19

40

17

16

10

nBa

na
Pa

nBs

ng

Py

Ds
Keterangan

3Pa

Ps
5(Pa-Ps)

Keterangan
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Lampiran 31. Soal Pretest dan posttest

12.

13.

14.

15.

Mata Pelajaran : Seni Budaya
Kelas : VIII
Semester : I (Ganjil)
Alokasi Waktu

Petunjuk Pengerjaan Soal :

4. Tuliskan identitas diri (nama, kelas, dan no. absen) pada lembar jawaban
yang telah di sediakan dengan lengkap.

5. Bacalah soal dengan seksama dan kerjakan pada lembar jawaban
dengan memberi tanda silang (X) pada salah satu jawaban yang benar
a,b,c, dan d) pada lembar jawaban.

6. Periksalah jawaban yang telah dikerjakan sebelum diserahkan kepada
guru atau pengawas.

“Selamat Bekerja”

Berilah Tanda silang (X) pada huruf a,b,c, dan d pada jawaban yang paling
tepat!

Di bawah ini merupakan unsur-unsur dalam menggambar model, keculai....

E. Garis

F. Tekstur

G. Bentuk

H. Datar

Komposisi simetris adalah ....

E. Benda diletakan dalam posisi tidak sama baik dalam posisi maupun
ukurannya

F. Benda atau objek model gambar terletak di tengah-tengah bidang gambar

G. Benda atau model yang menjadi objek gambar diletakan pada posisi
seimbang

H. Benda atau model diletakan di sembarang bidang

Di bawah ini merupakan contoh pola komposisi, kecuali....

E. Komposisi sentral

F. Komposisi asentral

G. Komposisi simetris

H. Komposisi asimetris

Pensil warna dengan lapisan kertas sebagai pembungkusnya di sebut....

E. Krayon

F. Pensil

G. Charcoal
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H. pulpen

Teknik menggamabar model untuk menentukan gelap terang dengan cara titik-
titik adalah teknik ..

E. Dusel

F. Komposisi

G. Pointilis

H. Arsir

Berikut ini adalah unsur — unsur rupa dalam menggambar model,

E. Garis, gelap terang

F. Bidang,tektur,garis

G. Gelap terang,garis,bidang

H. Proposi,kesatuan,keseimbangan

Langkah awal dalam menggambar model adalah.....

E. Mempersiapkan obyek gambar model

F. Membuat sketsa

G. Memberikan kesan gelap terang pada bagian tertentu
H. Buatlah detail pada setiap obyek

Prinsip-prinsip yang harus diperhatikan dalam menggambar model,
kecuali..........

E. Proporsi

F. Keseimbangan

G. Anatomi

H. Komposisi

Pensil, pensil warna, crayon, cat air dan bolpoint adalah......
E. Alat gambar

F. Komposisi gambar

G. Media gambar

H. Proporsi gambar

Kegiatan yang diawali dengan menentukan objek model yang akan di gambar
adalah

E. Menggambar model

F. Menggambar ilustrasi

G. Menggambar komik

H. Menggambar 2 dimensi

Pusat perhatian benda atau objek model gambar terletak di tengah-tengah
bidang gambar disebut dengan komposisi ....

E. Simetris

F. Asimetris

G. Sentral

H. Proporsi

Menggambar alam benda yang baik adalah....

E. Mendekati kemiripan rupa obyek yang digambar

F. Berdasarkan pandangan mata (perspektif)

G. Mengutamakan imajinasi dan kreatifitas
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H. Mengutamakan pewarnaan

Yang bukan prinsip menggambar bentuk dibawah ini adalah ...
E. Komposisi

F. Proporsi

G. Kesatuan

H. Keindahan

Bentuk objek gambar yang sama bentuknya bagian atas dan bagian bawah atau
bagian kiri dan bagian kanan dinamakan dengan gambar ...

E. Simetris

F. Asimetris

G. Memusat

H. Meminggir

Pada contoh gambar di bawah tehnik yang digunakan adalah..

E. Arsir

F. Pointilis

G. Linier

H. Blok

Yang dimaksud dengan proporsi adalah ...

E. Benda atau model diletakkan pada posisi maupun ukuran tidak sama

F. Perbandingan bagian perbagian atas bagian dengan keseluruhan

G. Keserasian pengaturan objek gambar sehingga berkesan ruang kedalaman
dan antar objek

H. Gambar saling mendukung dan menghasilkan gambar yang baik Keselaran
antara bidang gambar, objek gambar dan gambar yang dihasilkan

Yang dimaksud dengan Susunan/letak objek gambar pada bidang media gambar

disebut ...

E. Komposisi

F. Proporsi

G. Keseimbangan (balance)

H. Kesatuan

Objek gambar yang bentuknya sama kiri dan kanan atau sama atas dan bawah

adalah ...

E. Komposisi asimetris

F. Komposisi simetris

G. Komposisi sentral

H. Komposisi tidak beraturan

Tahapan atau langkah dalam menggambar model yang pertama kali dilakukan

adalah ...

E. Mengamati objek yang akan digambar
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F. Membuat sketsa
G. Mewarnai
H. Membuat arsiran gelap terang
20. Di bawah merupakan obyek gambar model dengan struktur dasar bentuk
silindris, kecuali...

E. Bentuk benda yang menyerupai kubus
F. Bentuk benda yang menyerupai limas atau kerucut
G. Bentuk benda yang menyerupai tabung atau silinder
H. Bentuk benda yang tidak mempunyai keteraturan atau lepas dari bentuk
geometris
22. Tujuan dari menggambar model adalah........
E. Hasil gambar persis seperti yang dilihat
F. Hasil gambar kelihatan lebih cantik
G. Hasil gambar kelihatan lebih menarik
H. Hasil gambar kelihatan lebih rapi
23. Pada contoh gambar di bawah tehnik yang digunakan adalah....
E. Tehnik aquarel

F. Tehnik blok
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G. Tehnik arsir
H. Tehnik pointilis
24. Pada gambar model di bawah ini tehnik yang digunakan adalah.......

A R e T T T
E. Arsir
F. Blok
G. Plakat
H. Pointilis
25. Aspek yang perlu diperhatikan dalam menggambar model alam benda di bawah
ini, kecuali......
E. Menuntut ketepatan bentuk
F. Menentukan jarak pengamatan
G. Memahami karakter obyek
H. Membutukan imajinasi tinggi
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Lampiran 32. Lembar Jawaban Pretest
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Lampiran 33. Lembar jawaban Posttest
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Lampiran 34. Dokumentasi Penelitian
1 . == '.-_" L

Uji Validitas Butir Tes

Uji Coba Kelompok Kecil
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Pengarahan untuk mengakses schoology
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Implementasi konten e-/earning



