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PERNYATAAN 

 

 Dengan ini saya menyatakan bahwa karya tulis yang bejudul “Pengembangan 

Media Pembelajaran Luas Daerah Bangun Datar Berbasis Kartun Untuk 

Siswa Sekolah Dasar Kelas IV” beserta seluruh isinya adalah benar-benar 

karya sendiri, dan saya tidak melakukan penjiplakan dan mengutip dengan cara 

tidak sesuai dengan etika yang berlaku dalam masyarakat keilmuan. Atas 

pernyataan ini, saya bersedia menanggung resiko/sanksi yang dijatuhkan kepada 

saya apabila kemudian ditemukan adanya pelanggaran atas etika keilmuan 

dalam karya saya ini, atau ada klaim terhadap karya saya ini.  

Singaraja, 26 Februari 2021 

Yang Membuat Pernyataan 

 

          

I Gede Dinova Linggih Adiputra 
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Media Pembelajaran Luas Daerah Bangun Datar Berbasis Kartun Untuk Siswa 

Sekolah Dasar Kelas IV “ 

Skripsi ini disusun dalam rangka memenuhi salah satu syarat dalam 

menyelesaikan studi untuk memperoleh gelar sarjana dalam bidang Pendidikan 
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keras, penuh kesabaran, kecermatan, dan ketelitian, di tengah-tengah kesibukan 

beliau untuk memberikan bimbingan, arahan, semangat, motivasi, petunjuk, 

saran dan kritik penulis, inspirasi serta pemikiran-pemikiran semenjak awal 

penyusunan hingga terselesaikannya skripsi ini. 

3. Prof. Drs. Sariyasa, M.Sc., Ph.D. selaku pembahas I  yang telah memberikan 

masukan dan saran untuk perbaikan skripsi ini. 

4. Dr. Ni Made Sri Mertasari, M.Pd. selaku pembahas II yang telah memberikan 

masukan dan saran bagi perbaikan skripsi ini. 
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ataupun materi demi keberhasilan penulis. 
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SD N 3 Kesiman yang telah memberikan dukungan dalam pelaksanaan 
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penulis. 
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penulis dan memberikan motivasi. 
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pihak yang telah membantu penulis.  
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