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Lampiran 01. Surat Observasi 
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Lampiran 02. Rencana Pelaksana Pembelajaran (RPP) 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

TEMATIK TERPADU 

Sekolah  : SD Negeri 4 Kampung Baru 

Kelas/Semester :  IV/2 (dua) 

Muatan Materi  : Matematika 

Alokasi Waktu : 1 kali pertemuan (3x35 menit) 

A. Kompetensi Inti (KI) 

1. Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang dianutnya. 

2. Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan 

percaya  diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan 

tetangganya. 

3. Memahami pengetahuan factual dengan cara mengamati dan menanya 

berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan 

kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, di sekolah dan 

tempat bermain. 

4. Menyajikan pengetahuan factual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan 

logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak 

sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan 

berakhlak mulia. 

B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi 

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian 

Kompetensi 

3.9 Menjelaskan  dan 

menentukan keliling dan luas 

persegi, persegi panjang, dan 

segitiga. 

3.9.1 Mengklasifikasikan contoh segi 

banyak beraturan dan segi 

banyak tidak beraturan. 

3.9.2 Menjelaskan pengertian bangun 

datar dan macam-macam 

bangun datar. 
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C. Tujuan Pembelajaran 

1. Dengan menonton video animasi GETAR “Gemar Bangun Datar”, siswa 

mampu mengklasifikasikan contoh segi banyak beraturan dan segi banyak 

tidak beraturan dengan tepat dan benar. 

2. Dengan menonton video animasi GETAR “Gemar Bangun Datar”, siswa 

mampu menjelaskan pengertian bangun datar dan macam-macam bangun 

datar dengan benar. 

3. Dengan menonton video animasi GETAR “Gemar Bangun Datar”, siswa 

mampu menentukan luas dan keliling persegi dengan benar. 

4. Dengan menonton video animasi GETAR “Gemar Bangun Datar”, siswa 

mampu menentukan luas dan keliling persegi panjang dengan benar. 

5. Dengan menonton video animasi GETAR “Gemar Bangun Datar”, siswa 

mampu menentukan luas dan keliling segitiga dengan benar. 

6. Melalui diskusi kelompok, siswa dapat menyelesaikan masalah yang 

berkaitan dengan luas dan keliling bangun datar dengan benar.  

D. Materi Pembelajaran 

1. Contoh segi banyak beraturan dan segi banyak tidak beraturan 

a. Segi banyak beraturan 

Contoh bangun segi banyak beraturan, yaitu Segitiga sama sisi, 

Persegi, Segi lima, Segi enam, Segi delapan. 

 

 3.9.3 Menentukan luas dan keliling 

persegi. 

3.9.4 Menentukan luas dan keliling 

persegi panjang. 

3.9.5 Menentukan luas dan keliling 

segitiga. 

4.8 Menyelesaikan masalah 

berkaitan dengan keliling dan 

luas persegi, persegi panjang, 

dan segitiga. 

4.8.1 Menyelesaikan masalah yang 

berkaitan dengan luas dan 

keliling bangun datar. 
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b. Segi banyak tidak beraturan 

Contoh bangun segi banyak tidak beraturan Persegi 

panjang, belah ketupat, trapezium, segitiga siku siku, laying-

layang. 

 

 

   

2. Luas bangun datar 

a. Luas persegi 

Suatu persegi memiliki Luas (L) = sisi x sisi 

 

 sisi 

 

 sisi 

Contoh: 

Tentukan luas bangun datar berikut! 

 

 15 cm 

  

25 cm 

Jawab: 

L  = s x s  

= 25 x 15   

= 375 cm 
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Jadi, luas bangun datar tersebut adalah 375 cm 

 

 

b. Luas persegi panjang 

 A B 

 

 Lebar 

 

 

 D Panjang C 

Luas persegi panjang (L) = p x l 

Contoh: 

Tentukan keliling persegi panjang ABCD di bawahini! 

A B 

 

 5 cm 

 

           D                40 cm                 C 

Jawab: 

p = 40 cm 

l = 5 cm 

L = p x l 

 = 40 x 5  

 = 200 cm 

Jadi, luas persegi panjang ABCD adalah 200 cm 

c. Luas segitiga 

  A 
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 B C 

Luas segitiga (L) = ½ x a x t 

Contoh; 

Hitunglah luas segitiga di bawah ini! 

 

 

      

 

Jawab: 

L = ½ x a x t 

L = ½ x 8 x 6 

L = ½ x 48 

L = 24 cm 

 

3. Keliling bangun datar 

a. Keliling Persegi 

Suatu persegi memiliki keliling (K) = 4 x sisi 

 

 sisi 

 sisi 

Contoh: 

Tentukan keliling bangun datar berikut! 

 

 30 cm 

A 

C B 8 

cm 

CM 

6 cm 

8 cm 
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30 cm 

 

Jawab: 

Panjang sisi  = 30 cm 

K  = 4 x s  

= 4 x 30   

= 120 cm 

Jadi, keliling bangun datar tersebut adalah 120 cm 

b. Keliling Persegi panjang 

A  B 

 

 Lebar 

 

 

            D               Panjang C 

Keliling persegi panjang (K)  = AB + BC + CD + AD 

            = 2 x (AB + BC); karena AB = DC dan AD = 

BC 

                                  = 2 x (panjang + lebar) 

Keterangan: 

 Keliling dapat ditulis dengan symbol K 

 Ruas garis AB dinamakan panjang 

 Ruas Garis BC dinamakan lebar 

Contoh: 

Tentukan keliling persegi panjang ABCD di bawahini! 

 A B 

 

 3 cm 
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           D                   10 cm   C 

 

Jawab: 

AB = DC = 10 cm 

AD = BC = 3 cm 

K  = 2 x (panjang + lebar) 

    = 2 x (10 + 3) 

    = 2 x (13) = 26 cm 

Jadi, keliling persegi panjang ABCD adalah 26 cm 

c. Keliling Segitiga 

 A 

 

 

 B C 

Keliling segitiga (K) = AB + BC + AC 

Contoh; 

Hitunglah keliling segitiga di bawah ini! 

 A 

8 cm 5 cm 

  

 B 10 cm   C  

 

Jawab: 

K = AB + BC + AC 
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K = 8 + 10 + 5 

K = 23 cm 

 

E. Metode Pembelajaran 

1. Pendekatan Pembelajaran : Saintifik 

2. Metode Pembelajaran : Tanya jawab, diskusi kelompok, penugasan 

 

F. Langkah-langkah Pembelajaran 

Kegiatan Deskripsi 
Alokasi 

Waktu 

Pend

ahuluan 

 

1. Kelas di buka dengan salam dan 

menanyakan kehadiran siswa. 

2. Siswa dan guru berdoa untuk memulai 

pembelajaran dengan dipimpin oleh 

seorang siswa. 

3. Siswa ditugaskan untuk memeriksa 

kebersihan diri dan kebersihan 

lingkungan. (Kegiatan ini menunjukkan 

Penguatan Pendidikan Karakter: Cinta 

Lingkungan) 

4. Siswa bersama guru menyanyikan lagu 

Halo-Halo Bandung. Guru memberikan 

penguatan tentang pentingnya 

menanamkan semangat kebangsaan. 

(Kegiatan ini menunjukkan Penguatan 

Pendidikan Karakter yaitu Semangat 

Kebangsaan) 

5. Guru memberikan apersepsi terkait 

dengan materi yang akan dipelajari 

dengan menunjukkan benda yang ada di 

sekitarnya. 

6. Siswa mendengarkan penjelasan guru 

tentang tema, subtema, pembelajaran, 

tujuan pembelajaran, inti kegiatan dan 

penilaian yang akan dilaksanakan pada 

hari ini. 

7. Guru menyampaikan tujuan 

pembelajaran yang akan dicapai dan 

cakupan materi yang dipelajari. 

10menit 

Kegiatan inti 

 

Mengamati 80 menit 
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Kegiatan Deskripsi 
Alokasi 

Waktu 

 Siswa membaca buku materi tentang 

bangun datar. (Kegiatan ini menunjukkan 

GLS : membaca) 

 Beberapa siswa menjelaskan pengertian 
bangun datar dari materi yang telah 

dibacanya. (Kegiatan ini menunjukkan 

kompetensi abad 21:kreatif) 

 Siswa mengamati video animasi tentang 
bangun datar, bangun segi banyak beraturan 

dan segi banyak tidak beraturan, macam-

macam bangun datar, dan rumus yang 

digunakan untuk menghitung luas dan 

keliling tiap jenis bangun datar. 

Menanya 

 Siswa dan guru bertanya jawab tentang 
tentang bangun datar pada video animasi 

yang telah ditontonnya. (Kegiatan ini 

menunjukkan kompetensi abad 21:kritis) 

Mencoba 

 Guru memberikan beberapa soal kepada 

siswa untuk mencari luas dan keliling 

bangun datar 

Contoh: Hitunglah luas meja belajar kalian 

 

 Guru meminta siswa untuk mengerjakan 
soal tersebut menggunakan rumus luas 

persegi panjang. (Kegiatan ini menunjukkan 

kompetensi abad 21:kreatif) 

Menalar 

 Siswa diberikan lembar kerja untuk 
dikerjakan secara berkelompok. 

 Siswa mengerjakan tugas yang telah 
diberikan bersama kelompoknya. (Kegiatan 

ini menunjukkan PPK : kerja keras, 

kompetensi abad 21 : kreatif) 

Mengkomunikasikan 

 Perwakilan kelompok menyampaikan hasil 

diskusinya di depan kelas. Sementara 

kelompok lain memberikan tanggapan. 

(Kegiatan ini menunjukkan kompetensi 

abad 21 : komunikatif) 
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Kegiatan Deskripsi 
Alokasi 

Waktu 

 Sebagai penghargaan, guru dan siswa 

memberikan tepuk tangan pada setiap 

kelompok yang tampil. 

Penutup 
1. Siswa menjawab pertanyaan yang 

diberikan guru secara mandiri sebagai 

evaluasi pembelajaran. Setelah itu 

dikoreksi oleh guru. 

2. Guru memberikan motivasi dan penguatan 

bagi siswa yang belum aktif dalam 

pembelajaran di kelas. 

3. Siswa bersama guru menyimpulkan 

pembelajaran yang telah berlangsung.  

4. Guru menginformasikan aktivitas 

pembelajaran pada pertemuan selanjutnya.  

5. Kelas ditutup dengan doa bersama 

dipimpin salah seorang siswa. 

6. Guru meninggalkan kelas dengan 

mengucapkan salam 

15Menit 

 

G. Penilaian 

1. Sikap 

Format Penilaian Sikap Spiritual dan Sosial (Jurnal) 

No 
Tanggal Nama 

Siswa 

Catatan 

Perilaku 

Butir 

Sikap 

Tindak 

Lanjut 

1.  
    

2.  
    

3.  
    

4.  
    

5.  
    

 

2. Pengetahuan 

Muatan Indikator Teknik 

Penilaian 

Bentuk 

Instrumen 
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Matematika  Menjelaskan pengertian 
bangun datar dan macam-

macam bangun datar. 

 Menentukan luas dan keliling 
persegi 

 Menentukan luas dan keliling 

persegi panjang 

 Menentukan luas dan keliling 
segitiga 

Tes tertulis Soal isian 

 

3. Keterampilan 

Mengelompokkan bangun segi banyak dapat dinilai dengan 

menggunakan rubrik: 

 

 

 

 

 

 

 

H. Media/Alat, BahandanSumberBelajar 

Media/Alat : Media konkret (saputangan, buku, penggaris segitiga), 

LKS, video animasi bangun datar. 

SumberBelajar : Nuharini, Dewi. 2016. Mari Belajar Matematika 

Pendidikan Matematika Untuk SD/MI Kelas IV. Solo: CV. 

Usaha Makmur (hal.99-110) 

Lampiran-Lampiran : 

1. LKS kelompok 

2. LKS individu 

3. Kunci Jawaban 

4. Penilaian 

5. Format penilaian (sikap & keterampilan) 
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Mengetahui, 

Guru Kelas IV 

 

 

 

 

Gede Suharianta,S.Pd 

NIP. - 

Singaraja, 14 September 2020 

Mahasiswa 

 

 

 

 

Wisnu Ady Prasetya 

NIM 1611021014 

Mengetahui, 

Kepala Sekolah SD N 4 Kampung Baru 

 

 

 

 

Drs. I Made Arsana, M.Pd 

NIP. 19620103198201 1 010 
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Lampiran 03. Daftar Nama Siswa Kelas IV SD Negeri 4 Kampung Baru 

 

No urut Nama Siswa 

1 Desak Pt Friska Kemala P 

2 Evelynn Princie 

3 Gede Adi Arta 

4 Gede Adi Pradnya Museva 

5 Gede Andri Kayana Wisata 

6 Gede Natha Prawira 

7 Gede Okta Adi Wiguna 

8 Gede Pedro Nurjaya 

9 Gede Teguh Januarta 

10 Hana Marsha Kurnia 

11 I Gede Aditya Adnyana 

12 I Komang Andre Pramana 

13 I Made Febrian Tri Marta 

14 I Made Satya Dwi Novandika 

15 Kadek Amelia Putri 

16 Kadek Anggraeni Mulya Putri 

17 Cindy Wahyu Viandini 

18 Corry Resmawan 

19 Kadek Denis Ariadiptha 
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20 Kadek Nesya Jelita Dewi P 

21 Kadek Ogi Wira Pranata 

22 Kadek Oka Candra Dinata 

23 Kadek Rava Geotama 

24 Ketut Caturani Karunia Putri 

25 Ketut Difa Adyaksa 

26 Ketut Yogi Astrawan Gangga 

27 Komang Reva Anindya Gayatri 

28 Komang Trisna Widya Ayu A 
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Lampiran 04. Dokumentasi Observasi 
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Lampiran 05. Storyboard 

NO VISUAL AUDIO 

1 

 

Harvest moon 

Back to nature 

Scene ini merupakan tampilan awal video Gemar Bangun Datar 

Background : Hutan 

Warna Teks : Putih dan Biru 

2 

 

Musik Instrumen 

Scene ini menampilkan materi yang dibahas 

Background : Hutan 

Warna Teks : Hitam 

Shape : Kuning 
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3 

 

Musik Instrumen 

Scene ini menampilkan penjelasan materi Bangun segi banyak 

Background : Abu-abu 

Warna Teks : Hitam 

Shape : Biru 

4 

 

 

Musik Instrumen 

Scene ini menampilkan materi jenis bangun segi banyak 

Background : Abu-abu 

Warna Teks : Kuning 

Shape : Hitam 
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5 

 

 

 

Musik Instrumen 

Scene ini menampilkan contoh bangun segi banyak beraturan 

Background : Hutan 

Warna Teks : Hitam 

Shape : Merah. Hijau, Kuning, Ungu, Orange 

6 

 

Musik Instrumen 

Scene ini menampilkan contoh bangun segi banyak tidak beraturan 

Background : Hutan 

Warna Teks : Hitam 

Shape : Merah, Kuning, Orange, Hijau, Ungu 
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7 

 

 

 

Musik Instrumen 

Scene ini menampilkan materi jenis Bangun Datar 

Background : Taman 

Warna Teks : Hitam dan Putih 

Shape : Kuning, Merah, Biru 

8 

 

 

Musik Instrumen 

Scene ini menampilkan materi Persegi 

Background : Biru 

Warna Teks : Putih dan Kuning 

Shape : Putih 
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9 

 

Musik Instrumen 

Scene ini menampilkan Contoh Permasalahan bangun Persegi dalam 

kehidupan sehari-hari 

Background : Taman 

Shape : Putih 

 

10 

 

Musik Instrumen 

Scene ini menampilkan materi Persegi Panjang 

Background : Coklat 

Warna Teks : Putih 

Shape : Kuning 

11 

 

Musik Instrumen 
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Scene ini menampilkan Contoh Permasalahan bangun Persegi Panjang 

dalam kehidupan sehari-hari 

Background : Halaman rumah 

Shape : Putih 

12 

 

Musik Instrumen 

Scene ini menampilkan materi Segitiga 

Background : Hijau 

Warna Teks : Kuning dan Putih 

Shape : Putih 

 

13 

 

Musik Instrumen 

Scene ini menampilkan Contoh Permasalahan bangun Segitiga dalam 

kehidupan sehari-hari 

Background : Taman 

Shape : Putih 
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Lampiran 06. Naskah Video 

No Visual Audio 

1 BG : White 

 

Logo Undiksha 

 

Caption: 

Prodi Teknologi Pendidikan 

 

 

2 Fade in 

 

Follow Left 

 

Dip To White 

 

3 BG : HUTAN 

Follow  

 

LS  

 

JADU BERLARI 

 

CAPTION :  

 

GETAR “GEMAR BANGUN 

DATAR” 

Dip To White  

 

Musik Latar : Harvsest Moon Back To 

nature 

4 BG :HUTAN 

 

Dissolve 

 

Caption : BANGUN DATAR 

 

Musik latar 

 

Jadu : halo teman2 namku jadu, hari ini 

kita akan belajar matematika tentang 

bangun datar. Tahukah kalian apa itu 

bangun datar? 

 



128 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dissolve 

Bangun datar adalah suatu bangun 2 

dimensi berupa bidang datar  yang 

dibatasi oleh garis lurus ataupun garis 

lengkung 

 

5 BG: PINGGIR SUNGAI  

 

 

 

Jadu diatas batang pohon 

 

 

Dissolve  

Musik latar 

 

Jadu :   Hari ini Kita akan membahas 2 

materi tentang bangun datar. Yang 

pertama bangun segi banyak. Yang 

kedua luas dan keliling bangun datar. 

 

6 BG : Hutan 

 

LS 

 

Jadu diatas batang pohon 

 

Jadu : Yang pertama kita akan 

membahas tentang bangun segi 

banyak. Mari kita bahas Bersama sama 

 

7 BG: White 

 

LS 

 

Caption 

Keterangan :  

Merah : Sisi 

Hitam : Sudut 

 

Dissolve 

Caption : 

 

Jadu : Bangun Segi banyak adalah 

sebuah bangun datar tertutup yang 

seluruh sisinya dibatasi oleh garis. 

Bangun segi banyak memiliki jumlah 

sudut dan sisi yang sama banyak. 

 

 

 

 

Jadu :  Bangun segi banyak dapat 

dibedakan menjadi 2 yaitu bangun segi 

banyak beraturan dan bangun segi 

banyak tidak beraturan. 
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Bangun segi banyak 

beraturan, 

Bangun segi banyak tidak 

beraturan 

 

 

8 BG : Gunung 

 

LS 

 

Caption 

Contoh bangun segi banyak 

beraturan 

 

Segitiga sama sisi 

Persegi 

Segi lima 

Segi Enam 

Segi Delapan 

 

Dissolve 

 

Caption 

Contoh bangun segi banyak 

tidak beraturan 

 

Persegi Panjang 

Belah Ketupat 

Trapesium 

Segitiga siku-siku 

Layang-layang 

 

 

 

 

 

 

Jadu : Terdapat beberapa contoh 

bangun segi banyak beraturan. Yang 

pertama segitiga sama sisi, yang kedua 

persegi, yang ketiga segi lima, yang 

keempat segi enam, yang kelima segi 

delapan. 

 

 

 

 

Jadu: Sedangkan contoh bangun segi 

banyak tidak beraturan adalah yang 

pertama persegi panjang, yang kedua 

belah ketupat, yang ketiga 

trapesium,yang keempat segitiga siku-

siku, yang kelima layang-layang. 

 

9 BG : Taman 
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Caption 

 

1, 5 , 6 , 7 , 9 merupakan 

contoh dari bangun segi 

banyak beraturan  

 

 

 

Caption 

 

sedangkan 2, 3 , 4, dan 8 

merupakan contoh dari 

bangun segi banyak tidak 

beraturan 

 

 

Jadu : Sekarang kita akan mengukur 

kemampuan kalian tentang bangun segi 

banyak beraturan dan tidak beraturan. 

Berdasarkan gambar dibelakang, 

kelompokkanlah mana benda yang 

termasuk segi banyak beraturan dan 

segi banyak tidak beraturan 

 

 

 

Jadu : Berdasarkan gambar 

dibelakang, angka 1, 5 , 6 , 7 , 9 

merupakan contoh dari bangun segi 

banyak beraturan sedangkan 2, 3 , 4, 

dan 8 merupakan contoh dari bangun 

segibanya tidak beraturan 

 

 

10 BG : Hutan 

 

LS 

Caption 

Persegi, Persegi Panjang, 

Segitiga 

Dissolve 

 

LS 

 

Dip to Black 

Jadu :  Teman teman, tadi kita sudah 

membahas materi tentang bangun segi 

banyak. Nah sekarang kita akan 

melanjutkan ke materi selanjutnya 

yaitu luas dan keliling bangun datar. 

Disini kita akan membahas 3 jenis 

bangun datar yaitu persegi, persegi 

Panjang, dan segitiga 

 

 

 

Jadu : Pertama tama kita akan 

membahas tentang persegi, selamat 

mendengarkan 

 

 

11 BG : Blue 

 

Caption: PERSEGI 

 

 

 

 

Persegi merupakan bangun datar yang 

memiliki 4 sisis yang sama panjang 

Berdasarkan hal itu, untuk 

mengukur luas persegi kita dapat 
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Caption : 

L = s x s 

K = s + s + s + s 

 

 

menggunakan rumus sisi x sisi. 

Sedangkan untuk mengukur keliling 

persegi kita dapat menggunakan rumus 

s + s + s + 

12 BG : Kebun 

 

LS 

 

Jadu Intro 

 

Dissolve 

 

LS 

 

Budi menanam bunga 

 

 

 

BG : Kebun 

 

Dip to Black 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jadu: Teman Teman, sekarang kita 

akan melihat contoh permasalahan luas 

dan keliling bangun persegi dalam 

kehidupan sehari-hari. Perhatikan baik 

baik ya!! 

 

 

 

Jadu: Suatu hari budi menanam bunga 

sebidang tanah milikinya yang 

berbentuk persegi. Budi menanam 9 

bunga di lahannya yang mana  1 bunga 

mengahbiskan 20 cm. berapakah luas 

dan keliling tanah budi? 

 

Jadu :  Berdasarkan permasalahan tadi, 

diketahui budi memiliki lahan 

berbentuk persegi. Kemudia dia 

menanam 9 bunga dilahannya dengan 

masing masing bunga menghabiskan 

20 cm. mari kita pecahkan masalah ini.  

 

Pertama kita umpamakan lahan bdi 

merupakan persegi abcd dan untuk 

mengetahui Panjang masing masing 

sisinya kita dapat menjumlahkan 

Panjang masing masing bunga yang 

ditanam Budi dalam 1 garis, sehingga 

20 cm + 20 cm + 20 cm adalah 60 cm. 

jadi Panjang sisi AB adalah 20 cm. 

Karena sifat dari persegi yang 

keseluruhan sisinya sama Panjang 
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Caption 

Luas = s x s, 

Luas = 60 cm x 60 cm 

Luas = 3600 cm 

 

 

Caption 

 

Keliling = sisi+ sisi + sisi + 

sisi 

Keliling = 60 +60+60+60 

Keliling = 240 cm, 

maka sisi AD, DC, dan BC adalah 60 

cm jadi jika dirumuskan akan menjadi. 

Luas = s x s, Luas = 60 cm x 60 cm 

Luas = 3600 cm. jadi luas tanah budi 

adalah 3600 cm atau sama dengan 36 

m.  

 

 

Kemudian untuk mengukur keliling 

dari tanah budi, pertama kita ketaahui 

Panjang masing masing sisi adalah 60 

cm, kemudia jika dirumuskan akan 

menjadi… Keliling = sisi+ sisi + sisi + 

sisi , Keliling = 60 +60+60+60 Keliling 

= 240 cm, jadi keliling tanah 

Budiadalah 240 cm atau sama dengan 

2,4 m 

 

13 BG : Hutan 

 

LS 

Jadu 

 

Dip to Black 

Jadu : Bagaimana teman-

teman, apakah kalian sudah mengerti 

tentang persegi? Yang kedua kita akan 

membahas tentang persegi Panjang, 

selamat mendengarkan 

14 BG : COKLAT  

 

Bangun Persegi Panjang  

 

 

 

Caption 

L = p x l  

K = 2 x (p + l) 

 

Persegi panjang merupakan bangun 

datar yang memilii 2 sisi panjang yang 

sama dan 2 sisi lebar yang sama. 

Berdasarkan hal itu untuk mengukur 

luas persegi panjang kita dapat 

menggunakan rumus luas = p x l.  

 

 

Sedangkan untuk mengukur 

keliling persegi panjang kita dapat 

menggunakan rumus keliling = 2 x (p + 

l) 

15 BG : Halaman Rumah 

 

LS 

Teman Teman, sekarang kita 

akan melihat contoh permasalahan luas 

dan keliling bangun persegi Panjang 



133 

 

 

 

 

Jadu 

 

 

 

Dissolve 

 

 

LS 

 

Carlos 

dalam kehidupan sehari-hari. 

Perhatikan baik baik ya!!  

Suatu hari Carlos dibuatkan 

kolam renang baru oleh ayahnya. 

Kolam renang itu berbentuk persegi 

Panjang dengan Panjang 40 m dan 

lebar 20 m. Carlos melihat Kolam 

renang tersebut dikelilingi jalan 

setapak selebar 1 m. bantulah Carlos 

untuk menghitung luas jalan setapak 

tersebut dan keliling kolam  Carlos? 

 

16 BG : Kolam 

 

 

 

 

 

 

 

 

Caption 

Luas = Panjang x Lebar 

Luas = 40 m x 20 m  

Luas = 800 m 

 

 

Caption 

p = 40 m + 2 m = 42 m 

l = 20 m + 2 m = 22 m 

 

Caption 

Luas = Panjang x Lebar 

Luas = 42 m x 22 m 

Berdasarkan permasalahan tadi, 

diketahui Panjang kolam renang carlos 

adalah 40 m dan lebar 20 m serta lebar 

jalan setapak 1 m. 

 

jika kita umpamakan maka kolam 

renang merupakan persegi Panjang 

kecil dengan Panjang 40 m dan lebar 20 

m dan terdapat persegi Panjang besar 

dengan selisih lebar 1 m dengan persegi 

Panjang kecil.  

 

Pertama tama mari kita hitung luas dari 

kolam dengan rumus Luas = Panjang x 

Lebar , Luas = 40 m x 20 m = 800 m, 

jadi luar kolam adalah 800 m.  

 

Setelah itu kita sudah mengetahui luas 

kolam atau persegi Panjang kecil 

adalah 800 m, selanjutnya kita hitung 

luas persegi Panjang besar dengan 

menambhakan masig masing 2 meter 

panjnag dan lebar persegi Panjang 

kecil. Maka didapatkan. Luas = 

Panjang x Lebar, 42 m x 22 m = 924 m, 

jadi luas persegi Panjang besar adalah 

924 m.  setelah kita mengetahui kedua 

luas persegi Panjang itu.  
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Luas = 924 m 

 

 

Caption 

 

LJS = LPPB – LPPK 

LJS = 924 m – 800 m 

LJS = 124 m 

 

Caption  

K = 2 ( p+l) 

K = 2 ( 40 + 20) 

K = 2 (60) 

K = 120 m 

 

Untuk mengetahui luas jalan setapak, 

kita dapat mengurangi luas persegi 

Panjang besar dengan persegi Panjang 

kecil. Jika dirumuskan maka, Luas 

Persegi Panjang Besar – Luas Persegi 

Panjang Kecil = 924 m – 800 m = 124 

m, jadi luas jalan setapak di kolam 

carlos adalah 124 m. 

 

 

Kemudian, untuk keliling 

kolam carlos, sebelumnya kita sudah 

mengetahui Panjang dan lebar kolam, 

yaitu 40 m dan 20 m. kemudian kita 

dapat menggunakan rumus. Keliling = 

2 ( p+l), keliling = 2 ( 40 + 20), keliling 

= 2 (60) = 120 m, jadi keliling kolam 

adlaah 120 m 

17 BG: Hutan 

 

LS 

 

Jadu 

 

 

Dip to Black 

 

 

Jadu : Bagaimana teman-

teman, apakah kalian sudah mengerti 

tentang persegi Panjang? Yang ketiga 

kita akan membahas tentang Segitiga, 

selamat mendengarkan 

18 BG : Green 

 

Caption 

Segitiga  

 

BANGUN SEGITUGA  

 

CAPTION 

 

 

 

 

 

Segitiga merupakan bangun datar yang 

memiliki 3 sisi dengan 3 sudut yang 

menjadi cirikhasnya.  
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Jenis segitiga berdasarkan 

sudutnya  

 

BANGUN SEGITIGA 

SAMA KAKI 

BANGUN SEGITIGA 

SAMA SISI 

BANGUN SEGITIGA 

SEMBARANG  

 

 

Caption 

 

Jenis segitiga berdasarkan 

sudutnya  

 

BANGUN SEGITIGA SIKU-

SIKU  

BANGUN SEGITUGA 

LANCIP  

BANGUN SEGITUGA 

TUMPUL 

 

Caption 

L = ½ x a x t  

K = a + b + c 

 

 

 

 

Berdasarkan sisinya , segitiga dibagi 

menjadi 3 yaitu segitiga sama kaki 

dengan 2 sisi yang sama panjang. 

Segitiga sama sisi dengan 3 sisi yang 

sama panjang, dan segitiga sembarang 

denga tiga sisi yang tidak sama 

panjang.  

 

 

 

 

 

Berdasarkan sudutnya, segitiga dibagi 

menjadi segitiga siku-siku yang salah 

satu sudut 90derajat, segitiga lancip 

yang salah satu sudutnya kurang dari 

90derajat, dan segitiga tumpul yang 

salah satu sudutnya lebih dari 

90derajat. 

 

 

 

 

 

Untuk mengukur luas segitiga kita 

dapat menggunakan rumus luas = ½ x 

A x t. Sedangkan untuk keliling kita 

guinakan rumus keliling = sisi a + sisi 

b + sisi c. 

 

19 BG : Taman 

LS 

Jadu 

 

 

Jadu :Teman Teman, sekarang kita 

akan melihat contoh permasalahan luas 

dan keliling bangun Segitiga dalam 

kehidupan sehari-hari. Perhatikan baik 

baik ya!!  
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LS 

Andi 

 

 

 

 

 

 

Dissolve 

 

 

 

 

 

 

 

 

Keliling = a + b + c 

Keliling = 17 + 16 + 17 

Keliling = 56 m 

 

 

 

 

 

 

PLR = K x JP 

PLR = 50 m x 3 

PLR = 150 m 

 

 

Suatu hari Andi sedang berolahraga di 

taman, saat itu andi berlari disekeliling 

taman  berbentuk segitiga sama kaki 

yang nanjang sisinya adalah 20 m dan 

16 m. Andi  berlari mengelilingi taman 

tersebut sebanyak 3 kali, berapakah 

Panjang lintasan lari yang dilakukan 

andi? Dan berapakah luas taman 

tersebut? 

 

 

Berdasarkan permasalahan tadi, 

Pertama – tama kita umpamakan sisi 

sisi taman merupakan sisi a, sisi b, dan 

sisi c dengan panjang sisi b adalah 16 

m dan sisi a 17 m. karena bentuk taman 

adalah sgeitiga sama kaki maka 

Panjang sisi b sama dengan sisi a yaitu 

17 m , kemudian Andi berlari 

mengelilingi taman sebanyak 3 kali 

putaran.  

 

Untuk mengetahui Panjang lintasan 

andi kita harus mengihtung keliling 

dari taman terlebih dahulu, jika 

dirumuskan menjadi, Keliling = a + b + 

c, Keliling = 17 + 16 + 17, Keliling = 

50 m. jadi diketahui keliling taman 

adalah 50 m. kemudian untuk 

mengetahui Panjang lintasan, kita 

dapat menggunakan rumus, Keliling x 

jumlah putaran lari, maka 50 m x 3 = 

150 m. jadi panjang lintasan lari Andi 

adalah 150 m.  

 

kemudian untuk luas taman, kita 

umpamakan taman merupkaan segitiga 

ABC.sebelumnya kita sudah 

mengetahui Panjang sisi a atau sisi AB 

adalah 17 m dan sisi b atau BC adalah 
16 m.. untuk mnecari luas taman kita 

perlu ketahui tinggi segitiga tersebut 

yang dapat kita umpamakan 

merupakan sisi AC. Untuk mengetshui 
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AC2 = AB2 – BC2 

AC=√172-82 

AC =√ 2892 – 642 

AC=√225 

AC= 15 

 

 

 

Luas = ½ x a x t 

Luas = ½  x16 m x 15 m 

Luas = ½ x 240 m 

Luas = 120 m 

tinggi segitiga kita dapat menggunakan 

rumus pytagoras, yaitu.  

 

AC2 = AB2 – BC2 

AC=√172-82 

AC =√ 2892 – 642 

AC=√225 

AC= 15 

 

 

Jadi sekarang kita sdah mengetahui 

tinggi segitiga adalah 12 m. untuk 

menghitung luas taman kita dapat 

menggunakan rumus Luas = ½ x a x t. 

Luas = ½  x 16 x 15 Luas = ½ x 240, 

Luas = 120, jadi luas taman adalah 120 

m 

 

20 Dip to white 

 

 

Jadu pamit 

Musik Latar 

 

Bagaimana teman2, apkah 

kalian sudah paham dengan bangun 

datar? Jika belum paham pelajari 

kembali ya teman-teman! Sampai 

jumpa!!!!!!!!!!! 
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Lampiran 07. Surat Pengantar Ahli isi Pembelajaran 
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Lampiran 08. Surat Pengantar Ahli Desain Pembelajaran 
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Lampiran 09. Surat Pengantar Ahli Media Pembelajaran 
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Lampiran 10. Hasil Kuesioner Uji Ahli Isi Pembelajaran Dosen 
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Lampiran 11. Hasil Uji Ahli Isi Pembelajaran Guru 
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Lampiran 12. Hasil Kuesioner Uji Ahli Desain Pembelajan 
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Lampiran 13.Hasil Kuesioner Uji Ahli Media Pembelajaran 
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Lampiran 14. Hasil Uji Coba Perorangan 
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Lampiran 15. Hasil Uji Coba Kelompok Kecil 
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Lampiran 16. Daftar Nama Siswa Kelas V SD Negeri 4 Kampung Baru 

No Urut Nama Siswa 

1 Carlin Cwantika P.O 

2 Delicia Anggia Putri 

3 A.A.Dwi Purnama Sari 

4 Gede Radetya Dharma Wibawa 

5 Gede Rizky Widya Putra K 

6 Gede Yodya Adichandra 

7 I Gede Gerry Budiartha 

8 I Kadek Ervan Dwi Febrian 

9 I Putu Eka Wredana 

10 I Putu Satrya Jaya Puspa Negara 

11 Ida Ayu Chintyarini Pidada 

12 Ida Ayu Wiardina Kumala 

13 K. Yosa Dinata Prasetya 

14 Kadek Angga Dwi Lesmana 

15 Kadek Calvin Cristian 

16 Kadek Mia Aulia Kusumadewi 

17 Kadek Rena Dwi Priyanka 

18 Ketut Brian Masya Wiguna 

19 Ketut Dilla Aprisa Yanti 

20 Ketut Kartika Paramita 

21 Ketut Ngurah Bayu Krishna Yasa 

22 Komang Bunga Damayanti 

23 Komang Diah Widiarini 

24 Komang Sri Mulya Indah P 

25 Komang Trinita Maharani 

26 Lakeisha Elayne Chandra 

27 Luh Ayu Sinta Prishayanti 

28 Luh Putu Desi Swariasih 

29 Luh Yessy Tantika Dewi 

30 Made Bagus Aditya Anugrah 
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31 Made Boby Candra Wijaya 

32 Ni Made Gangga Raspa Devi 

33 Ni Putu Ayu Febriana P.H 

34 Ni Putu Feby Chandra Aristha D 

35 Nyoman Tiara Oktavia W 

36 Putu Ambarani 

37 Putu Cantika Putri Pratama 

38 Putu Cinta Cantika Ayu Nartaki 

39 Putu Cintya Pranitha 

40 Putu Diah Sawitri Santhi Murti 

41 Putu Herviona Marsoni 

42 Putu Jessica Artama Putri 

43 Putu Rangga Mahardika 

44 Si Gede Pradipa Mas Diputra 

45 Venita Indah Putri Agustin 
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Lampiran 17. Daftar Nama Subjek Uji Coba Perorangan dan Uji Coba 

Kelompok Kecil 

A. Uji Coba Perorangan 

Nama Kelas Keterangan 

Ketut Kartika Paramita V Responden 1 

Komang Bunga Damayanti V Responden 2 

Si Gede Pradipa Mas Diputra V Responden 3 

 

B. Uji Coba Kelompok Kecil 

Nama Kelas Keterangan 

Venita Indah Putri Agustin V Responden 1 

Made Boby Candra Wijaya V Responden 2 

Ni Made Gangga Raspa Devi V Responden 3 

Ni Putu Ayu Febriana P.H V Responden 4 

Ni Putu Feby Chandra Aristha D V Responden 5 

Nyoman Tiara Oktavia W V Responden 6 

Putu Ambarani V Responden 7 

Luh Putu Desi Swariasih V Responden 8 

Luh Yessy Tantika Dewi V Responden 9 
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Lampiran 18. Laporan Produk Pengembangan 

Laporan Pengembangan Produk 

I. Dokumen Pengembangan Produk 

A. Judul Produk 

Video animasi pembelajaran pada mata pelajaran matematika siswa kelas 

IV SD Negeri 4 Kampung Baru. 

1. Tujuan 

Pengembangan video animasi pembelajaran ini dikembangkan untuk 

membantu guru dalam menjelaskan materi pembelajaran khususnya pada mata 

pelajaran matematika kelas IV. Pengembangan ini juga bertujuan untuk 

membantu siswa lebih semangat serta lebih mudah memahami materi yang 

dipelajari. Berdasarkan observasi dilapangan, pembelajaran matematika belum 

menggunakan media pembelajaran yang tepat dan kreatif sehingga proses 

pembelajaran kurang menarik perhatian siswa dan membuat siswa kurang aktif 

dalam pembelajaran. Adanya pengembangan  video animasi ini diharapkan dapat 

membantu guru dalam proses pembelajaran yang dilakukan agar dapat 

menyampaikan seluruh materi sesuai dengan rencana pelaksana pembelajaran 

(RPP) sehingga tujuan pembelajaran dapat tercapai dengan metode yang efektif. 

2. Deskripsi Produk 

Pembuatan video animasi pembelajaran ini menggunakan beberapa 

software yaitu, adobe animate cc 2017, adobe photoshop cc 2017, adobe primiere 

pro cc 2017 dan microsoft word 2016. Produk merupakan video berformat MP4 

dengan durasi penayangan 18 menit 10 detik. Video animasi pembelajaran ini 

membahas tentang materi bangun datar kelas IV dan akan dituntun dengan tokoh 
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dalam video yaitu Jadu. Adapun hal-hal yang dibahas dalam video ini diantaranya, 

1) bangun segi banyak beraturan dan tidak beraturan, luas dan keliling bangun 

datar seperti persegi, persegi panjang dan segitiga.  

II. Prosedur Pengembangan  

Video animasi pembelajaran ini dikembangkan dengan model 

pengembangan Hannafin dan Peck. Tahap pertama adalah tahap analisis 

kebutuhan, yang merupakan tahap untuk memperoleh data-data dilapangan untuk 

mengetahui kendala serta hal-hal yang dibutuhkan. Data data tersbeut diperoleh 

dengan menggunakan metode wawancara dan metode observasi. Metode 

wawancara dilakukan dengan guru wali kelas IV SD Negeri 4 Kampung Baru dan 

diperoleh hasil bahwa dalam proses pembelajaran khususnya pada mata pelajaran 

matematika kurang dalam penggunaan media pembelajaran inovatif yang tepat 

sesuai kebutuhan siswa sehingga berdampak pada hasil belajar siswa. Kemudian 

tahap observasi dilakukan untuk mengetahui secara objektif kendala-kendala yang 

dihadapi dengan melihat secara langsung. 

Setelah melalui tahap analisis kebutuhan, tahap kedua adalah tahap desain. 

Tahap desain merupakan tahap merancang solusi yang akan digunakan untuk 

memecahkan masalah yang ditemui dilapangan. Dalam penelitian ini solusi yang 

dapat diberikan adlaah pengembangan video animasi pembelajaran untuk 

membantu guru dalam menyampaikan materi pembelajaran khususnya pada mata 

pelajaran matematika. Hal hal yang perlu dirancang pada tahap ini adlaah 

stroyboards, naskah video, kisi-kisi serat instrument penilaian produk, serta 

Rencana Pelaksana pembelajaran (RPP). Tahap terakhir dalam model ini adalah 

tahap pengembangan dan implementasi. Tahap ini merupakan tahap dalam 
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meralisasikan rancangan yang telah dibuat pada tahap desain. Adapun hasil 

realisasi rancangan tersebut berupa video animasi pembelajaran GETAR”Gemar 

Bangun Datar” yang membahas tentang materi bangun datar, intrumen penilaian 

produk ahli isi pembelajaran, ahli desain pembelajaran, ahli media pembelajaran, 

uji coba perorangan dan uji coba kelompok kecil. Setelah pengembangan 

dilakukanlah implementasi produk tersebut melalui uji ahli isi pembelajaran, uji 

ahli desain pembelajaran, uji ahli media pembelajaran, uji coba perorangan dan uji 

coba kelompok kecil. 
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Lampiran 19. Dokumentasi Uji Coba Perorangan dan Kelompok Kecil 
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Lampiran 20. Surat Keterangan Penelitian 
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