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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan rancangan dan mengimplementasikan 

pengembangan “Imeplemantasi Modular Rigging Rigify Dalam Pengembangan 

Film Animasi Tude The Series – Gotong Royong Membuat Kerajinan Tangan”. 

Penelitian ini menerapkan jenis penelitian Penelitian dan Pengembangan (R&D) 

dengan modelpengembangan MDLC.. Penelitian ini melibatkan anak-anak dengan 

usia 6 hingga 12 tahun. Pengambilan data dilakukan dengan menggunakan 

kuesioner/angket. Teknik analisis yangdigunakan menggunakan uji validitas ahli 

dan mendapat hasil untuk ahli isi sebesar1.00, dan ahli media 1.00. Hasil penelitian 

menunjukan hasil rancangan dan implementasi konten pengembangan 

“Imeplemantasi Modular Rigging Rigify Dalam Pengembangan Film Animasi 

Tude The Series – Gotong Royong Membuat Kerajinan Tangan” yang berhasil 

diterapkan berdasarkan hasil uji validasi dari ahli isi,, dan ahli media dengan nilai 

rata-rata 1.00 dengan kriteria Sangat Valid. Serta respon anak- anak dengan umur 

6 – 12 tahun diantaranya 40% menilai sangat positif dan 60% menilai positif dengan 

presentase tersebut maka film animasi Tude The Series – Gotong Royong Membuat 

Kerajinan Tangan mendapat respon sangat baik dikalangan anak-anak. 
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