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Lampiran 01. Surat Pengantar Pengumpulan Data 
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Lampiran 02. Surat Keterangan Telah Melakukan Pengumpulan Data 
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Lampiran 03. Surat Validasi Ahli Isi Pembelajaran 
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Lampiran 04. Surat Validasi Ahli Desain dan Media Pembelajaran 
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Lampiran 05. Hasil Wawancara dengan Guru 

HASIL WAWANCARA 

Nama Sekolah : SD No.1 Bongkasa 

Nama Guru : I Kadek Bayu Pertama, S.Pd. 

Guru Kelas : IV 

No Pertanyaan Jawaban 

1 Apakah kesulitan yang bapak 

temukan dalam melaksanakan 

pembelajaran daring, terutama pada 

pelajaran matematika? 

Pada pembelajaran daring 

khususnya pada pelajaran 

matematika ada beberapa kesulitan 

yang ditemukan seperti misalnya 
keterbatasan dalam 

mengkreasikan media 

pembelajaran, keterbatasan 

berkomunikasi dengan siswa, 

siswa kurang memahami konsep 

matematika. 

2 Apa saja media dan sumber belajar 

yang bapak gunakan dalam 

pembelajaran daring untuk mengajar 

matematika? 

Media dan sumber belajar yang 

digunakan adalah hanya buku 

matematika yang diberikan di 

sekolah karena keterbatasan dalam 

mengkreasikan media 

pembelajaran. 

3 Apakah buku yang bapak gunakan 

pada pelajaran matematika sesuai 

dengan harapan yang bapak 

inginkan? 

Buku matematika yang digunakan 

tidak sepenuhnya sesuai dengan 

tujuan pembelajaran karena 

konsep-konsep materi tidak 

disajikan secara detail, sehingga 

cenderung membuat siswa belajar 

dengan cara menghafal. 

4 Bagaimana harapan bapak mengenai 

media dan sumber belajar yang dapat 

membelajarkan siswa dengan baik? 

Harapan saya media pembelajaran 

dapat menjelaskan konsep 

matematika sehingga dapat 

membantu siswa dalam 

memahami pelajaran matematika 

sesuai dengan konsep materi yang 

diberikan. 
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Lampiran 06. Angket Analisis Kebutuhan Siswa 
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Lampiran 07. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

 

Satuan Pendidikan : Sekolah Dasar 

Kelas / Semester : IV (Empat) / 2 (Dua) 

Mata Pelajaran : Matematika 

Alokasi Waktu  : 3 x 35 menit  

A. KOMPETENSI INTI 

1. Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang dianutnya. 

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli dan 

percaya diri dalam berinterksi dengan keluarga, teman, guru, dan tetangganya. 

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati dan menanya 

berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan 

kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, di sekolah, dan 

tempat bermain. 

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan logis, 

dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan 

dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak 

mulia.  
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B. KOMPETENSI DASAR 

3.2 Menjelaskan dan menentukan keliling dan luas daerah persegi, persegi 

panjang, dan segitiga. 

4.2 Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan keliling dan luas daerah 

persegi, persegi panjang, dan segitiga. 

 

C. INDIKATOR  

3.2.1 Menentukan keliling bangun datar persegi. 

3.2.2 Menentukan keliling bangun datar persegi panjang. 

3.2.3 Menentukan keliling bangun datar segitiga. 

3.2.4 Menentukan luas daerah persegi. 

3.2.5 Menentukan luas daerah persegi panjang. 

3.2.6 Menentukan luas daerah segitiga. 

4.2.1 Menemukan rumus keliling persegi. 

4.2.2 Menemukan rumus keliling persegi panjang. 

4.2.3 Menemukan rumus keliling segitiga 

4.2.4 Menemukan rumus luas daerah persegi. 

4.2.5 Menemukan rumus luas daerah persegi panjang. 

4.2.6 Menemukan rumus luas daerah segitiga. 

 

D. TUJUAN PEMBELAJARAN 

1. Setelah mengamati materi pada aplikasi, siswa mampu menentukan keliling 

persegi dengan benar. 

2. Setelah mengamati materi pada aplikasi, siswa mampu menentukan keliling 

persegi panjang dengan benar. 

3. Setelah mengamati materi pada aplikasi, siswa mampu menentukan keliling 

segitiga dengan benar. 

4. Setelah mengamati materi pada aplikasi, siswa mampu menentukan luas 

daerah persegi dengan benar. 

5. Setelah mengamati materi pada aplikasi, siswa mampu menentukan luas 

daerah persegi panjang dengan benar. 
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6. Setelah mengamati materi pada aplikasi, siswa mampu menentukan luas 

daerah segitiga dengan benar. 

7. Setelah mengamati materi pada aplikasi, siswa mampu menemukan rumus 

keliling persegi dengan benar. 

8. Setelah mengamati materi pada aplikasi, siswa mampu menemukan rumus 

keliling persegi panjang dengan benar. 

9. Setelah mengamati materi pada aplikasi, siswa mampu menemukan rumus 

keliling segitiga dengan benar. 

10. Setelah mengamati materi pada aplikasi, siswa mampu menemukan rumus 

luas daerah persegi dengan benar. 

11. Setelah mengamati materi pada aplikasi, siswa mampu menemukan rumus 

luas daerah persegi panjang dengan benar. 

12. Setelah mengamati materi pada aplikasi, siswa mampu menemukan rumus 

luas daerah segitiga dengan benar. 

E. MATERI PEMBELAJARAN 

(Terlampir) 

 

F. PENDEKATAN, STRATEGI, MODEL DAN METODE 

Pendekatan  : Kontekstual 

Strategi : Cooperatif Learning 

Model : Inkuiri 

Metode : Diskusi, presentasi, penugasan, ceramah 

 

G. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Prinsip CTL 
Alokasi 

Waktu 

Awal 1. Guru membuka pelajaran dengan 

memberikan salam kepada siswa. 

 15 

menit 
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2. Sebelum memulai pelajaran, diawali 

dengan doa dan absen. 

3. Guru menggali pengetahuan siswa dengan 

menanyakan materi yang dipelajari 

sebelumnya (apersepsi) 

4. Guru menyampaikan KD, Indikator, 

tujuan, dan materi pelajaran secara 

ringkas (Orientasi). 

5. Siswa menyanyikan lagu “Indonesia 

Raya” (Motivasi) 

Inti 1. Siswa mengamati gambar dan cerita 

mengenai bangun datar pada buku 

(mengamati)  

2. Siswa diinstruksikan untuk 

mengelompokkan benda-benda yang ada 

pada gambar sesuai dengan jenis bangun 

datar (persegi, persegi panjang, dan 

segitiga). 

3. Guru berdiskusi bersama siswa mengenai 

benda yang tergolong ke dalam bangun 

datar persegi, persegi panjang, dan 

segitiga. 

4. Guru memberikan kesempatan kepada 

siswa untuk bertanya mengenai bangun 

datar (persegi, persegi panjang, dan 

segitiga) (menanya)  

5. Siswa membentu kelompok kecil yang 

beranggotakan 3-4 orang. 

 75 

menit 

Konstruktivisme 

 

Inquiry 

 

Bertanya 

 

Masyarakat 

Belajar 
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6. Siswa diminta untuk membuka apliksi 

yang sudah disiapkan oleh guru  

7. Siswa mengoperasikan aplikasi yang 

berkaitan dengan materi keliling dan luas 

daerah bangun datar (mengumpulkan 

inFormasi) 

8. Siswa mencatat hal-hal penting setelah 

menyimak isi dari aplikasi 

(mengasosiasi) 

9. Siswa mengerjakan soal yang terdapat di 

dalam aplikasi 

10. Siswa mempresentasikan hasil kerjanya 

(mengomunikasikan)  

11. Salah satu perwakilan kelompok yang 

ditunjuk oleh guru memperagakan cara 

menemukan rumus salah satu bangun 

datar. 

Akhir 1. Guru bersama siswa mengadakan refleksi.  

2. Siswa bersama guru menyimpulkan 

materi yang telah dipelajari. 

3. Guru melakukan penilaian hasil belajar.  

4. Guru memberikan tindak lanjut berupa 

tugas rumah.  

5. Guru memberikan inFormasi tentang 

materi yang akan dipelajari dipertemuan 

yang selanjutnya.  

6. Guru bersama siswa berdoa sesuai dengan 

agama dan kepercayaan masing-masing. 

 15 

menit 

Pemodelan 

 

Refleksi 

 

Penilaian 

Sebenarnya 
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7. Guru bersama siswa menutup 

pembelajaran dengan mengucapkan 

salam. 

 

H. MEDIA DAN SUMBER BELAJAR 

1. Media 

a. Aplikasi Materi Bangun Datar Mata Pelajaran Matematika Kelas IV SD.  

2. Sumber Belajar 

a. Buku Siswa Matematika Kelas IV, Jakarta: Kementrian Pendidikan Dan 

Kebudayaan, 2019) 

b. Buku Guru Matematika Kelas IV, Jakarta: Kementrian Pendidikan Dan 

Kebudayaan, 2019) 

 

I. PENILAIAN 

Penilaian Aspek Sikap 

Lembar Pengamatan Sikap Spiritual 

No 
Nama 

Siswa 

Sikap Yang Diukur 

Ketaatan 

beribadah 

Perilaku 

Bersyukur 

Berdoa sebelum 

dan sesudah 

melakukan 

kegiatan 

Toleransi 

dalam 

beribadah 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1                  

2                  

3                  

Catatan: centang (√) pada bagaian yang memenuhi kriteria 

Rubrik Penilaian Sikap Spiritual 

Kriteria 
Baik sekali Baik Cukup Kurang 

4 3 2 1 

Ketaatan 

beribadah 

Selalu taat 

beribadah 

Sering taat 

dalam 

beribadah 

Kadang-kadang 

taat beribadah 

Tidak taat 

dalam 

beribadah 
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Kriteria 
Baik sekali Baik Cukup Kurang 

4 3 2 1 

Perilaku 

bersyukur 

Selalu 

menunjukkan 

rasa syukur 

Sering 

menunjukan 

rasa syukur 

Kadang-kadang 

menunjukkan 

rasa syukur 

Tidak 

bersyukur 

Berdoa 

sebelum dan 

sesudah 

melakukan 

kegiatan 

Selalu 

melakukan doa 

sebelum dan 

sesudah 

melakukan 

kegiatan 

Sering 

melakukan doa 

sebelum dan 

sesudah 

melakukan 

kegiatan 

Kadang-kadang 

berdoa sebelum 

dan sesudah 

melakukan 

kegiatan 

Didak berdoa 

sebelum dan 

sesudah 

melakukan 

kegiatan 

Toleransi 

dalam 

beribadah 

Selalu 

menunjukkan 

sikap toleransi 

dalam 

beribadah 

Sering 

menunjukkan 

sikap toleransi 

dalam 

beribadah 

Kadang-kadang 

menunjukkan 

sikap toleransi 

dalam 

beribadah 

Tidak 

menunjukkan 

sikap toleransi 

dalam 

beribadah 

Skor maksimal = 16  

𝑁1 =
𝑆𝑘𝑜𝑟

 𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑥
 𝑥 100 
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Lembar Penilaian Sikap Sosial 

No 
Nama 

Siswa 

Sikap Yang Diukur 

Peduli Disiplin 
Tanggung 

Jawab 
Percaya Diri 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1                  

2                  

3                  

Catatan: centang (√) pada bagaian yang memenuhi criteria 

Rubrik Penilaian Sikap Sosial 

Sikap  
Baik sekali Baik Cukup Kurang 

4 3 2 1 

Peduli  Mampu 

menunjukkan 

rasa saling 

tolong 

menolong 

antar sesama 

dengan sangat 

baik 

Mampu 

menunjukkan 

rasa saling 

tolong 

menolong antar 

sesama dengan 

baik 

Mampu  

menunjukkan 

rasa saling 

tolong menolong 

antar sesama 

dengan kurang  

baik 

Tidak mampu 

menunjukkan 

rasa saling 

tolong menolong 

antar sesama   

Disiplin Mampu 

menjalankan 

aturan dengan 

kesadaran 

sendiri 

Mampu 

menjalankan 

aturan dengan 

pengarahan dari 

guru 

Kurang mampu 

menjalankan 

aturan 

Belum mampu 

menjalankan 

aturan 

Tanggung 

Jawab 

Mampu 

bertanggung 

jawab atas 

perilaku yang 

diperbuat 

Kurang mampu 

bertanggung 

jawab atas 

perilaku yang 

diperbuat 

Cukup mampu 

bertanggung 

jawab atas 

perilaku yang 

diperbuat 

Belum mampu 

bertanggung 

jawab atas 

perilaku yang 

diperbuat 

Percaya Diri Terlihat tidak 

ragu-ragu 

Terlihat ragu-

ragu 

Memerlukan 

bantuan guru 

Belum 

menunjukkan 

kepercayaan diri 

Skor maksimal = 16 

 

 

𝑁2 =
𝑆𝑘𝑜𝑟

 𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑥
 𝑥 100 
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Penilaian Aspek Pengetahuan  

Soal!  

Kerjakan soal-soal berikut dengan cara dan jawaban yang tepat  

1. Diketahui sebuah keramik panjang kelilingnya 120 cm2. Tentukan luas keramik 

tersebut! 

2. Pak Budi mempunyai dua bidang sawah. Sawah yang pertama berbentuk persegi 

yang mempunyai panjang sisi 50 m. Sawah yang kedua berbentuk persegi 

panjang, dengan panjangnya 35 m dan lebar 25 m. tentukan luas tanah seluruhnya 

yang dimiliki Pak Budi! 

3. Udin mempunyai kebun di belakang rumahnya yang berbentuk persegi panjang. 

Panjang kebun Udin adalah 16 m, sedangkan lebarnya adalah 8 m. Berapakah 

keliling dari kebun Udin? 

4. Selembar kertas berbentuk segitiga sama sisi memiliki keliling yang panjangnya 

114 cm, berapakah panjang sisi-sisinya? 

5. Sebuah kain mitela berbentuk segitiga sama kaki dengan panjang sisi yang 

sama 14 cm dan panjang sisi lainnya 25 cm. Jika tinggi kain mitela tersebut 

9 cm, berapakah keliling kain mitela tersebut? 

 

Keterangan:  

Bobot Soal  

Benar : 2 

Salah : 0  

Jawaban salah salah tetapi cara benar: 1  

Skor Maksimal = 10  

 

 

 

 

𝑁3 =
𝑆𝑘𝑜𝑟

 𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑥
 𝑥 100 
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Penilaian Aspek Keterampilan  

Menenmukan Rumus Keliling Persegi 

No Nama Siswa 

Aspek yang Dinilai 

Melakukan 

sesuai langkah-

langkah 

Menemukan rumus 

keliling persegi 

1 2 3 4 1 2 3 4 

1          

2          

3          

4          

5          

6          

 

Rubrik 

Kriteria 
Sangat Baik 

(4) 

Baik 

(3) 

Cukup 

(2) 

Perlu 

Bimbingan 

(4) 

Melakukan 

sesuai 

dengan 

langkah-

langkah 

Peserta didik 

dapat 

melakukan 

tugas proyek 

sesuai 

dengan 

langkah-

langkahnya. 

Peserta didik 

dapat 

melakukan 

tugas proyek 

namun ada 

satu langkah 

yang salah 

Peserta didik 

dapat 

melakukan 

tugas proyek 

namun ada 

beberapa 

langkah yang 

salah 

Peserta didik 

tidak dapat 

melakukan 

tugas proyek 

sesuai 

dengan 

langkah-

langkahnya. 

Menemukan 

rumus 

keliling 

persegi 

Peserta didik 

dapat 

menemukan 

rumus 

keliling 

persegi 

dengan benar 

tanpa 

bantuan guru 

Peserta didik 

dapat 

menemukan 

rumus 

keliling 

persegi 

dengan benar 

dengan 

bantuan 

guru. 

Peserta didik 

dapat 

menemukan 

rumus 

keliling 

persegi 

namun salah. 

Peserta didik 

tidak dapat 

menemukan 

rumus 

keliling 

persegi. 

Skor Maksimal = 8  

 

 

 

 

 

𝑁4.1 =
𝑆𝑘𝑜𝑟

 𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑥
 𝑥 100 
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Menemukan Rumus Keliling Persegi Panjang 

No Nama Siswa 

Aspek yang Dinilai 

Melakukan 

sesuai langkah-

langkah 

Menemukan rumus 

keliling persegi 

panjang 

1 2 3 4 1 2 3 4 

1          

2          

3          

4          

5          

 

Rubrik 

Kriteria 
Sangat Baik 

(4) 

Baik 

(3) 

Cukup 

(2) 

Perlu 

Bimbingan 

(4) 

Melakukan 

sesuai dengan 

langkah-

langkah 

Peserta didik 

dapat 

melakukan 

tugas proyek 

sesuai dengan 

langkah-

langkahnya. 

Peserta didik 

dapat 

melakukan 

tugas proyek 

namun ada 

satu langkah 

yang salah 

Peserta didik 

dapat 

melakukan 

tugas proyek 

namun ada 

beberapa 

langkah yang 

salah 

Peserta didik 

tidak dapat 

melakukan 

tugas proyek 

sesuai dengan 

langkah-

langkahnya. 

Menemukan 

rumus 

keliling 

persegi 

panjang 

Peserta didik 

dapat 

menemukan 

rumus 

keliling 

persegi 

panjang 

dengan benar 

tanpa bantuan 

guru 

Peserta didik 

dapat 

menemukan 

rumus 

keliling 

persegi 

panjang 

dengan benar 

dengan 

bantuan guru. 

Peserta didik 

dapat 

menemukan 

rumus 

keliling 

persegi 

panjang 

namun salah. 

Peserta didik 

tidak dapat 

menemukan 

rumus 

keliling 

persegi 

panjang. 

Skor Maksimal = 8  

 

 

 

 

𝑁4.2 =
𝑆𝑘𝑜𝑟

 𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑥
 𝑥 100 
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Menemukan Rumus Keliling Segitiga 

No Nama Siswa 

Aspek yang Dinilai 

Melakukan 

sesuai langkah-

langkah 

Menemukan rumus 

keliling segitiga 

1 2 3 4 1 2 3 4 

1          

2          

3          

4          

5          

 

Rubrik 

Kriteria 
Sangat Baik 

(4) 

Baik 

(3) 

Cukup 

(2) 

Perlu 

Bimbingan 

(4) 

Melakukan 

sesuai dengan 

langkah-

langkah 

Peserta didik 

dapat 

melakukan 

tugas proyek 

sesuai dengan 

langkah-

langkahnya. 

Peserta didik 

dapat 

melakukan 

tugas proyek 

namun ada 

satu langkah 

yang salah 

Peserta didik 

dapat 

melakukan 

tugas proyek 

namun ada 

beberapa 

langkah yang 

salah 

Peserta didik 

tidak dapat 

melakukan 

tugas proyek 

sesuai dengan 

langkah-

langkahnya. 

Menemukan 

rumus 

keliling 

segitiga 

Peserta didik 

dapat 

menemukan 

rumus 

keliling 

segitiga 

dengan benar 

tanpa bantuan 

guru 

Peserta didik 

dapat 

menemukan 

rumus 

keliling 

segitiga 

dengan benar 

dengan 

bantuan guru. 

Peserta didik 

dapat 

menemukan 

rumus 

keliling 

segitiga 

namun salah. 

Peserta didik 

tidak dapat 

menemukan 

rumus 

keliling 

segitiga. 

Skor Maksimal = 8  

 

 

 

 

𝑁4.3 =
𝑆𝑘𝑜𝑟

 𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑥
 𝑥 100 
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Menemukan Rumus Luas Daerah Persegi 

No Nama Siswa 

Aspek yang Dinilai 

Melakukan 

sesuai langkah-

langkah 

Menemukan rumus 

luas daerah persegi 

1 2 3 4 1 2 3 4 

1          

2          

3          

4          

5          

 

Rubrik 

Kriteria 
Sangat Baik 

(4) 

Baik 

(3) 

Cukup 

(2) 

Perlu 

Bimbingan 

(4) 

Melakukan 

sesuai dengan 

langkah-

langkah 

Peserta didik 

dapat 

melakukan 

tugas proyek 

sesuai dengan 
langkah-

langkahnya. 

Peserta didik 

dapat 

melakukan 

tugas proyek 

namun ada 
satu langkah 

yang salah 

Peserta didik 

dapat 

melakukan 

tugas proyek 

namun ada 
beberapa 

langkah yang 

salah 

Peserta didik 

tidak dapat 

melakukan 

tugas proyek 

sesuai dengan 
langkah-

langkahnya. 

Menemukan 

rumus luas 

daerah 

persegi 

Peserta didik 

dapat 

menemukan 

rumus luas 

daerah 

persegi 

dengan benar 

tanpa bantuan 

guru 

Peserta didik 

dapat 

menemukan 

rumus luas 

daerah 

persegi 

dengan benar 

dengan 

bantuan guru. 

Peserta didik 

dapat 

menemukan 

rumus luas 

daerah 

persegi 

namun salah. 

Peserta didik 

tidak dapat 

menemukan 

rumus luas 

daerah 

persegi. 

Skor Maksimal = 8  

 

 
𝑁4.4 =

𝑆𝑘𝑜𝑟

 𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑥
 𝑥 100 
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Menemukan Rumus Luas Daerah Persegi Panjang 

No Nama Siswa 

Aspek yang Dinilai 

Melakukan 

sesuai langkah-

langkah 

Menemukan rumus 

luas daerah persegi 

panjang 

1 2 3 4 1 2 3 4 

1          

2          

3          

4          

5          

 

Rubrik 

Kriteria 
Sangat Baik 

(4) 

Baik 

(3) 

Cukup 

(2) 

Perlu 

Bimbingan 

(4) 

Melakukan 

sesuai dengan 

langkah-

langkah 

Peserta didik 

dapat 

melakukan 

tugas proyek 

sesuai dengan 

langkah-

langkahnya. 

Peserta didik 

dapat 

melakukan 

tugas proyek 

namun ada 

satu langkah 

yang salah 

Peserta didik 

dapat 

melakukan 

tugas proyek 

namun ada 

beberapa 

langkah yang 

salah 

Peserta didik 

tidak dapat 

melakukan 

tugas proyek 

sesuai dengan 

langkah-

langkahnya. 

Menemukan 

rumus luas 

daerah 

persegi 

panjang 

Peserta didik 

dapat 

menemukan 

rumus luas 

daerah 

persegi 

panjang 

dengan benar 

tanpa bantuan 

guru 

Peserta didik 

dapat 

menemukan 

rumus luas 

daerah 

persegi 

panjang 

dengan benar 

dengan 

bantuan guru. 

Peserta didik 

dapat 

menemukan 

rumus luas 

daerah 

persegi 

panjang 

namun salah. 

Peserta didik 

tidak dapat 

menemukan 

rumus luas 

daerah 

persegi 

panjang. 

Skor Maksimal = 8  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

𝑁4.5 =
𝑆𝑘𝑜𝑟

 𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑥
 𝑥 100 
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Menemukan Rumus Luas Daerah Segitiga 

No Nama Siswa 

Aspek yang Dinilai 

Melakukan 

sesuai langkah-

langkah 

Menemukan rumus 

luas daerah segitiga 

1 2 3 4 1 2 3 4 

1          

2          

3          

4          

5          

 

Rubrik 

Kriteria 
Sangat Baik 

(4) 

Baik 

(3) 

Cukup 

(2) 

Perlu 

Bimbingan 

(4) 

Melakukan 

sesuai dengan 

langkah-

langkah 

Peserta didik 

dapat 

melakukan 

tugas proyek 

sesuai dengan 

langkah-

langkahnya. 

Peserta didik 

dapat 

melakukan 

tugas proyek 

namun ada 

satu langkah 

yang salah 

Peserta didik 

dapat 

melakukan 

tugas proyek 

namun ada 

beberapa 

langkah yang 

salah 

Peserta didik 

tidak dapat 

melakukan 

tugas proyek 

sesuai dengan 

langkah-

langkahnya. 

Menemukan 

rumus luas 

daerah 

segitiga 

Peserta didik 

dapat 

menemukan 

rumus luas 

daerah 

segitiga 

dengan benar 

tanpa bantuan 

guru 

Peserta didik 

dapat 

menemukan 

rumus luas 

daerah 

segitiga 

dengan benar 

dengan 

bantuan guru. 

Peserta didik 

dapat 

menemukan 

rumus luas 

daerah 

segitiga 

namun salah. 

Peserta didik 

tidak dapat 

menemukan 

rumus luas 

daerah 

segitiga. 

Skor Maksimal = 8  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

𝑁4.6 =
𝑆𝑘𝑜𝑟

 𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑥
 𝑥 100 
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Total Nilai Aspek Psikomotor 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Rentang Nilai Grade Kriteria 

90-100 A Sangat Baik 

80-89 B Baik 

70-79 C Cukup Baik 

60-69 D Kurang Baik 

<59 E Buruk 

 

 

 

Mengetahui 

Kepala Sekolah, 

 
(I Gusti Putu Sudana, S.Pd) 

NIP. 19611231 198304 1 157 

 Denpasar, November 2020 

Guru Kelas IV 

 

 
 

(I Kadek Bayu Pertama, S.Pd) 

NIP. - 

 

 

 

 

 

 

 

NILAI AKHIR 

𝑁. 𝐴𝑘ℎ𝑖𝑟 =
𝑁1 + 𝑁2 + 𝑁3 + 𝑁4 + 𝑁5 + 𝑁6

 6
 

 

 

 

𝑁4 =
𝑁4.1 + 𝑁4.2 + 𝑁4.3 + 𝑁4.4 + 𝑁4.5 + 𝑁4.6

 6
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Lampiran  

 Materi 

 

Perhatikan gambar dan bacaan berikut! 

 

Budi dan Ani sedang mengamati benda-benda yang ada di kelasnya yang berbentuk 

persegi, persegi panjang dan segitiga. Budi dan Ani mengelompokkan benda-benda 

tersebut seperti jadwal pelajaran yang berbentuk bangun persegi, peta Indonesia 

berbentuk bangun persegi panjang, dan penggaris berbentuk bangun segitiga. 
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KELILING PERSEGI 

 

 

Perhatikan gambar dan bacaan berikut dengan cermat! 

  

Masih ingatkah kalian dengan bentuk benda di kelas Budi dan Ani berupa jadwal 

pelajaran yang ditempel di kelas mereka? Ya, bentuk jadwal pelajaran adalah persegi. 

Budi dan Ani akan menghias keliling jadwal pelajaran tersebut dengan pita. Tetapi, 

Budi dan Ani tidak mengetahui berapa panjang pita yang dibutuhkan untuk ditempel 

di sekeliling jadwal pelajaran, Ani dan Budi perlu mengetahui rumus untuk mencari 

keliling persegi. Bantulah Budi dan Ani untuk menemukan rumus keliling persegi  

 

 

 

 

Bagaimana cara menghitung keliling bangun persegi? 
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5 satuan 

 

 

 

 

 

 

Panjang sisi persegi di atas adalah 5 satuan. Kelilingnya dapat ditentukan dengan 

menjumlahkan seluruh sisi-sisinya. Jadi, keliling persegi di atas adalah 5 satuan + 5 

satuan + 5 satuan + 5 satuan = 20 satuan. Dengan demikian,  

Keliling Persegi = sisi + sisi + sisi + sisi 

= 4 x sisi 

LUAS DAERAH PERSEGI 

 

 

 

Perhatikan gambar dan bacaan berikut dengan cermat! 

 

5 satuan 
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Edi dan Edo mengamati sebuah jam dinding yang berbentuk persegi. Edi bertanya pada 

Edo bagaimana cara mengetahui luas daerah jam dinding yang berbentuk persegi 

tersebut? Edo menjawab “Dapat dilakukan dengan cara menutupi luas daerah persegi 

dengan petak satuan”. Edi kembali bertanya “Bagaimana cara melakukannya?” Edo 

menjawab “mari kita lakukan bersama-sama”. 

 

 

 

 

Bagaimana cara menghitung luas daerah persegi? 

 

Pertama yang kita lakukan adalah membuat petak satuan. 
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Setelah membuat petak satuan, selanjutnya kita coba menutupi luas daerah jam dinding 

yang berbentuk persegi menggunakan petak satuan. 

     

     

     

     

     

     

 

 

Hasil akhir luas daerah jam  

dinding dapat ditutupi oleh 

25 petak satuan. 

 

 

 

 

Dengan demikian, banyak petak satuan keseluruhan adalah sebanyak 25. Banyak petak 

satuan tersebut menunjukkan luas daerah jam dinding. 

Maka luas daerah persegi = banyak petak mendatar × banyak petak menurun 

      = 5 × 5  

      = 25 petak satuan 

Karena banyak petak mendatar dan banyak petak menurun merupakan sisi dari persegi, 

maka luas daerah persegi = sisi × sisi 

Luas Daerah Persegi = sisi x sisi 

= s x s 

= s2 
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KELILING PERSEGI PANJANG 

 

 

 

Perhatikan gambar dan bacaan berikut dengan cermat! 

 

Udin ingin menghias benda yang ada di kelas mereka berupa peta. Peta berbentuk 

persegi panjang. Udin akan menempelkan bambu di sekeliling peta agar tidak mudah 

robek. Jika panjang peta 100 cm dan lebar peta 50 cm. Berapakah panjang bambu yang 

dibutuhkan oleh Udin? Edi ingin membantu Udin dalam menghitung panjang bambu 

yang dibutuhkan dengan cara lain.  

Bagaimana caranya? 

 

 

 

Bagaimana cara menghitung keliling bangun persegi panjang? 
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Pada pengamatan peta berbentuk persegi panjang. Udin memotong bambu sepanjang 

100 cm dan memasangkannya pada sisi persegi panjang yang pertama. Kemudian ia 

memotong lagi dengan panjang 50 cm dan memasangkannya pada sisi yang lain. Udin 

memotong bambu lagi dengan ukuran yang sama dengan ukuran yang pertama yaitu 

100 cm dan berikutnya 50 cm hingga keempat sisinya sudah terpasang bambu. Udin 

hendak menghitung bambu yang ia butuhkan dengan cara menjumlahkan semua bambu 

yang telah dipotong. Panjang bambu yang dipotong Udin adalah 100 + 50 + 100 + 50 

= 300. Edo membantu Udin menghitung panjang bambu dengan cara yang berbeda. 

Panjang bambu yang dipotong Edo adalah (2 x 100) + (2 x 50) = 200 + 100 = 300. 

Ternyata hasil keduanya sama. Maka bambu yang dibutuhkan adalah 300 cm. Jadi 

keliling persegi panjang dapat ditentukan dengan menjumlahkan seluruh sisi-sisinya.  

Dengan demikian, 

Keliling Persegi Panjang = sisi + sisi + sisi + sisi 

    = panjang + lebar + panjang + lebar 

    = 2 x panjang + 2 x lebar 

    = 2 (panjang + lebar) 
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LUAS DAERAH PERSEGI PANJANG 

 

 

 

Perhatikan gambar dan bacaan berikut dengan cermat! 

 

Edo sedang bermain puzzle tetris seperti pada gambar di atas. Edo ingin mengetahui 

berapa banyak petak pada puzzle tetris yang berbentuk persegi panjang. Dapatkah 

kalian membantu Edo untuk menghitung seluruh petak pada puzzle tetris persegi 

panjang? 

 

 

 

 

Bagaimana cara menghitung luas daerah bangun persegi panjang? 
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Edo mulai mencacah banyaknya petak secara mendatar. Perhitungan dimulai dari baris 

pertama, kedua, ketiga, sampai pada baris kelima. Banyak petak dalam satu baris 

mendatar adalah 8 petak.Terdapat 8 petak pada baris pertama, 8 petak pada baris kedua, 

8 petak pada baris ketiga, 8 petak pada baris keempat, dan 8 petak pada baris 

kelima.Kemudian Edo menghitung baris pertama, baris kedua, ketiga hingga baris 

terakhir yaitu baris kelima. Edo menambahkan semua petak dalam lima baris dengan 

cara berikut. 

 

Banyak petak seluruhnya adalah baris 1 ditambah baris 2 ditambah baris 3 ditambah 

baris 4 ditambah baris 5, sehingga 8 baris dikalikan 5 baris menjadi 40. Jadi, banyaknya 

petak pada puzzle tetris persegi panjang adalah 40 petak. Banyak petak tersebut 

menunjukkan luas pada puzzle tetris persegi panjang. Dapat kita lihat bahwa 40 persegi 

satuan, 8 persegi satuan, dan 5 persegi satuan, ternyata memiliki hubungan yaitu 40 = 
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8 x 5 adalah luas puzzle tetris persegi panjang. 8 adalah panjang puzzle tetris, dan 5 

adalah lebar puzzle tetris, sehingga dapat digeneralisasikan bahwa: 

 10 = 8 x 5. Dengan demikian, 

Luas Daerah Persegi Panjang = panjang x lebar 

= p x l 

KELILING SEGITIGA 

 

 

 

Perhatikan gambar dan bacaan berikut dengan cermat! 

 

Udin dan Edo akan menempelkan penggaris segitiga seperti pada gambar di atas 

dengan penggunakan double selotip. Double selotip akan ditempelkan pada setiap tepi 

sisi penggaris yang berbentuk segitiga siku-siku. Diketahui panjang kedua sisi penyiku 

penggaris adalah 30 cm dan 40 cm. Udin dan Edo akan menempelkan penggaris 

segitiga seperti pada gambar di atas dengan penggunakan double selotip. Double 

selotip akan ditempelkan pada setiap tepi sisi penggaris yang berbentuk segitiga siku-

siku. Diketahui panjang kedua sisi penyiku penggaris adalah 30 cm dan 40 cm. 
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1. Bagaimana cara menghitung keliling bangun segitiga?  

2. Bagaimana cara menghitung salah satu sisi segitiga jika diketahui keliling dan 

kedua sisi yang lainnya?  

 

Sebelum menentukan keliling penggaris, kalian tentukan panjang seluruh sisi. Jika dua 

sisi diketahui maka kalian dapat menentukan satu sisi lainnya dengan menggunakan 

teorema Phytagoras. Untuk memahami Teorema Phytagoras, perhatikan langkah-

langkah berikut. 

1. Gambarlah segitiga siku-siku dengan panjang sisi a, b, dan c. 

 

2. Buatlah persegi dengan panjang sisi masing-masing panjang sisi segitiga. 

Seperti gambar berikut. 
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3. Rumus pythagoras: a² + b² = c² a dan b adalah sisi penyiku c adalah sisi miring. 

Pada pengamatan penggaris segitiga 

Sebelum memotong double selotip, Udin dan Edo menghitung sisi miring pada 

penggaris tersebut. Ternyata sisi miringnya 50 cm. Kemudian mereka membuktikan 

dengan menggunakan rumus pythagoras. 

a² + b²  = c²  

30² + 40²  = c²  

900 + 1.600 = c²  

2.500 = c²  

√2.500 = √𝑐2 

50  = c (karena 50 x 50 = 2.500)   

Setelah mengetahui ketiga sisi pada penggaris, Udin dan Edo memotong selotip dengan 

ukuran 30 cm, 40 cm, dan 50 cm. Kemudian menempelkannya pada tepi ketiga sisi 

penggaris segitiga. Udin dan Edo kompak dalam meghitung panjang selotip yang 

mereka butuhkan. Mereka hanya menjumlahkan ketiga sisinya sebagai berikut. 

= 30 + 40 + 50  

= 120 
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Double selotip yang dibutuhkan oleh Udin dan Edo untuk menempelkan penggaris 

segitiga pada dinding adalah 120 cm.  

Jadi, dapat dinyatakan bahwa keliling segitiga dapat ditentukan dengan menjumlahkan 

ketiga sisinya 30 cm + 40 cm + 50 cm = 20 cm. Karena itu, dapat dinyatakan bahwa: 

Keliling Segitiga  = sisi A + sisi B + sisi C 

= sisi + sisi + sisi 

LUAS DAERAH SEGITIGA 

 

 

 

Perhatikan gambar dan bacaan berikut dengan cermat! 

 

Edo membagi papan berbentuk persegi panjang menjadi dua bagian sama besar. Bagian 

pertama diberi warna biru dan bagian kedua diberi warna orange. Kedua bagian 

berbentuk segitiga. Jika panjang sisi 𝑃𝑄 ⃡     adalah 8 cm sedangkan lebar sisi 𝑄𝑅 ⃡     adalah 4 

cm, maka berapa luas segitiga berwarna orange? Bantulah Edo untuk menghitung luas 

daerah yang berbentuk segitiga! 
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Bagaimana cara menghitung luas daerah segitiga? 

 

Edo menghitung luas daerah segitiga dengan menggunakan rumus luas daerah persegi 

panjang karena daerah segitiga setengah dari daerah persegi panjang. Berikut cara 

menghitung luas daerah segitiga. Ikutilah langkah-langkah berikut ini. 

1. Hitunglah luas daerah persegi panjang PQRS 

Luas daerah persegi panjang PQRS = p x l  

   = 8 x 4  

= 32 

Jadi, luas daerah persegi panjang PQRS adalah 32 cm2. 

2. Berdasarkan gambar di atas, dapat disimpulkan bahwa luas daerah persegi panjang 

adalah jumlah luas daerah segitiga PQS dan segitiga RQS. 

3. Luas daerah segitiga PQS (LΔPQS) adalah setengah dari luas daerah persegi 

panjang PQRS 

LΔPQS = 
1

2
 x Luas daerah persegi panjang PQRS 

  = 
1

2
 x panjang x lebar 

  = 
1

2
 x 𝑃𝑄 ⃡     x 𝑄𝑅 ⃡     

  = 
1

2
 x 8 x 4 

  = 
1

2
 x 32 

  = 16 
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Jadi, luas daerah segitiga adalah 16 cm². 

Dari uraian tersebut dapat disimpulkan bahwa: 

Luas daerah segitiga = luas daerah persegi panjang 

    = p x l 

    = t x 
𝟏

𝟐
 a 

    = 
𝟏

𝟐
 a x t 
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Lampiran 08. Angket Uji Coba Produk Ahli Isi Pembelajaran 
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Lampiran 09. Angket Uji Coba Produk Ahli Desain Pembelajaran 
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Lampiran 10. Angket Uji Coba Produk Ahli Media Pembelajaran 
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Lampiran 11. Angket Uji Perorangan 
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Lampiran 12. Waktu Pelaksanaan Penelitian 

 

Jadwal Pelaksanaan Penelitian 

 

Hari, Tanggal Kegiatan 

Senin, 31 Agustus 2020 Pengajuan judul 

Selasa, 10 November 2020 Seminar Proposal 

Selasa, 29 Desember 2020 – 18 

Januari 2021 

Uji Kelayakan Produk (Isi 

Pembelajaran, Desain Pembelajaran 

Dan Media Pembelajaran) 

Selasa, 19 Januari 2021 Uji Coba Perorangan di SD No.1 

Bongkasa 

Senin, 22 Maret 2021 Ujian Skripsi 

 

No

. 
Kegiatan 

2020 2021 

9 10 11 12 1 2 3 

1.  Melakukan Analisis Kebutuhan 

Media Pembelajaran (need 

assessment)  

       

2.  Penyusunan proposal penelitian        

3.  Seminar Proposal        

4.  Revisi Proposal        

5.  Penyusunan instrumen penelitian        

6.  Pengembangan Produk        

7.  Pengumpulan data ke lapangan        

8.  Analisis data        

9.  Penyusunan artikel penelitian        

10.  Penyusunan laporan penelitian        

11.  Ujian skripsi        
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Lampiran 13. Dokumentasi Observasi Penelitian 

  

 

 

 

 

 

    

 

  

 

 

 

 

 

 

Wawancara Bersama Guru Kelas IV Papan Nama SD No.1 Bongkasa 

LCD Proyektor Lemari Buku 

Papan Tulis Foto Bersama Wali Kelas IV 


