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PRAKATA 

  

 Puji syukur dipanjatkan ke hadapan Tuhan Yang Maha Esa karena berkat 

rahmatnyalah, peneliti dapat menyelesaikan Skripsi yang berjudul “Pengembangan 

Video Animasi Pembelajaran Daring Pada Mata Pelajaran IPA Tema 

Selamatkan Makhluk Hidup Kelas VI SDN 2 Kerobokan Kelod Tahun Pelajaran 

2020/2021”. Tepat pada waktunya.  
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pendidikan pada Universitas Pendidikan Ganesha Fakultas Ilmu Pendidikan, Program 
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meluangkan waktu dengan penuh kesabaran memberikan bimbingan, arahan, 

petunjuk dan motivasi dalam menyelesaikan skripsi ini.      
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memberikan data 



 

8 
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sehingga skripsi ini dapat terselesaikan.   

 Peneliti menyadari sepenuhnya bahwa apa yang tersaji dalam skripsi ini masih 

jauh dari sempurna karena keterbatasan kemampuan penulis miliki. Untuk itu demi 

kesempurnaan skripsi ini, peneliti mengharapkan segala kritik kemampuan saran yang 

sifatnya membangun dari berbagai pihak. Peneliti berharap skripsi ini dapat 

bermanfaat dan berguna bagi kita semua khususnya bagi pengembangan dunia 
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