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Lampiran 01. Surat Pengantar

UNIVERSITAS PENDIDIICAN CANESIIA
FAKULTAS ILMES PENDIDIKAN
UNIT PELAKSANA FROSES BELAJAR MENGAT

JAR
KAMPUS DENPASATR
Alamat ; Jalan Rays Sesetan Mo. 196 Denpasar

x

T LN

Fax & Telp. (0361)720964

SURAT PENGANTAR
No. 2036/UN4R. 10.6KM/2020

Yang bertanda tangan di bawah ini, Ketua Unit Pelaksana Proses Belajur Mengajar Fakultas Ty
Pendidikan Kampus Denpasar, menyatakan bahwa:

Narma 1 Komang Sukarini

NI s 171131179

Prodi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar

Jurusan :  Pendidikan Dasar

Judul :  Pengembangan Video Animasi Pembelajaran Daring pada Mata Pelajaran 1PA

Tema Sclamatkan Makhluk Hidup Kelas VI SDN 2 Kerobokan Kelod Tubun
Pelajaran 2020/2021

Dengan ini dinyatakan bahwa imahasiswa tersebut di xtas disewjui untuk melakukan pengumpuian
data dalam rungka penyusunan skripsi mabasiswa terschut,

iki wart ini dibu S atl dipunakan sebagaimana mestinya.
Demikinn surat keterangasn inl dibuuat uriak dop 2 o

Dan'uur 3 Dasember 2020
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Lampiran 02. Surat Keterangan Telah Melakukan Penelitian

PEMERINTAH KABUPATEN BADUNG
DINAS PENDIDIKAN, KEPEMUDAAN DAN OLAHRAGA
UPT. KECAMATAN KRUTA UTARA
SEROLAI DASAR NO. 2 KEROBORAN KELOD
Alamnt = JI. Petitenget No. 3 X Kerobokan Kelod. Tip ( 0361 ) TITTOS
Email = sdna.2kerobokankelodia amail.com

SURAT KETERANGAN
Nomoer: 421 250’ USD.2- KREL2021

Yang bertanda tangan bawal i

Niamna Clalus Whalujenge, S.pPd..NoPd
NI 19620502 19820] 2 120
Jabetan : Kepela SD Negen 2 Kermbokan Kelod

Meneranisost hahwa mahasiswa Universime Pendudikan Ganesha gt hiswiacs e
Namn s Kosranis Sukartm
NIM SITNINILLTY

PPeocram Studs - Pendidiken Guru Scholah oo

Jurusan - Pendadikan Dasar
Fukullas - Lhimu Pendodhkan
Memang benar vang bomangiutan 1elahy melukud aa pespumpobas Sete San senclitan untuk

skrip=1 paddis kelos VIdi 573 Mo 2 Forabosan Kelod

Demikian surat kolerangars int dibuar ddengzan sobenamya wntek dapost dipunakan

scharmmana mesinya.

Denpasar. 1S Jamuars 2021

,451;@13_‘-%_13 No. 2 Kerobokan Kelod

ﬁjl/!:;".:lr:v 7..\.\‘ 2N

> 4 ‘ o <'.’-|
(W e 40
l““,—u_: T :3}'4’/ L/
N ot

S ThuhekeWildjen e, .G, M_Pd
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Lampiran 03. Hasil Wawancara Dengan Guru
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INSTRUMEN WAWANCARA

Nama Sekolah

. SD Negeri 2 Kerobokan Kelod

mempermudah dalam proses
pembelajaran?

Nama Guru | Made Adiyasa, S.Pd
Selaku Guru . Guru Kelas VI
No Pertanyaan Jawaban
1 | Apakah bapak mengalami kesulitan Untuk penyampaian materi selama
dalam menyampaikan pembelajaran baik | pembelajaran tatap muka tidak ada
pembelajaran selama tatap muka dan kesulitan, hanya saja ada beberapa siswa
pembelajaran jarak jauh dalam kondisi yang kurang bisa menangkap materi dengan
pandemi covid-19 saat ini? cepat. Namun pada kondisi saat ini berbeda
dengan tatap muka, untuk pembelajaran
jarak jauh ada kesulitan karena tidak bisa
menjelaskan dan mengawasi secara
langsung sehingga siswa kurang memahami
materi.
2 | Dalam menyampaikan materi, sumber Dalam penyampaian materi sumber belajar
belajar apa saja yang bapak gunakan? yang digunakan buku paket yang sudah di
siapkan oleh sekolah yaitu buku tematik
untuk guru dan siswa, setiap siswa
dipinjamkan buku paket oleh sekolah.
3 | Apakah dalam menyampaikan materi Penggunaan media dalam proses
bapak menggunakan bantuan media pembelajaran belum maksimal digunakan
pembelajaran? karena keterbatasan media pembelajaran
dan keterbatasan waktu untuk
mengembangkan media pembelajaran.
4 | Apakah media yang bapak gunakan dapat | lya, tapi media yang digunakan hanya

terbatas gambar, power point, dan buku.
Namun siswa kadang cenderung bosan
dengan media gambar yang sudah pernah
ditayangkan sebelumnya.
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Apakah bapak memerlukan media audio
visual lain (video animasi) untuk
menunjang kegiatan pembelajaran?

lya, karena dengan media audio visual
apalagi dalam bentuk animasi lebih mudah
untuk memusatkan perhatian siswa dalam
proses pembelajaran. Selain itu siswa juga
membutuhkan sumber belajar lain selain
buku yang disediakan di sekolah dan proses
pembelajaran akan menjadi lebih efektif
karena siswa dapat memusatkan
perhatiannya dengan di dukung media yang
menarik.

Dalam pengembangan media audio visual
nantinya, mata pelajaran apa yang perlu
dibuatkan media video animasi?

Materi yang perlu dibuatkan media yaitu
pada mata pelajaran IPA, perkembangbiakan
hewan karena media IPA apalagi dalam
bentuk video animasi itu masih sangat
terbatas.

Apakah terdapat sarana-prasarana
disekolah yang mendukung dalam proses
pembelajaran?

lya, untuk sarana prasarana di sekolah sudah
cukup memadai. Di Sekolah sudah memiliki
akses internet, listrik, LCD, laptop dan
sarana lainnya dalam mendukung proses
pembelajaran.

Apakah siswa dapat menggunakan/
mengoprasikan HP atau laptop dalam
proses pembelajaran jarak jauh dalam
kondisi pandemi covid-19?

lya, selama pembelajaran jarak jauh siswa
sudah bisa menggunakan HP/laptop dalam
pembelajaran selain itu selama pembelajaran
jarak jauh dibantu dan diawasi oleh orang tua
setiap siswa.

Apakah setiap siswa sudah memiliki HP/
laptop dalam mendukung proses
pembelajaran jarak jauh disituasi
pandemi covid-19 saat ini?

Dalam mendukung proses pembelajaran
jarak jauh, ada beberapa siswa yang sudah
memiliki HP sendiri dan ada yang beberapa
siswa menggunakan HP orang taunya.
namun sekarang setiap siswa sudah
mendapatkan pinjaman laptop dari sekolah,
laptop yang dipinjamkan oleh sekolah dapat
memperlancar proses pembelajaran.

10

Apakah siswa dapat mengerjakan tugas
dengan mandiri?

lya, siswa dapat mengerjakan tugas dengan
mandiri dan menyelesaikannya dengan baik.
Namun selama pembelajaran jarak jauh ada
juga beberapa siswa yang mengerjakan
tugasnya asal-asalan, mengkin disebabkan
karena siswa merasa bosan dalam
pembelajaran jarak jauh seperti ini.
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Lampiran 04. RPP Tematik

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Satuan Pendidikan : SD No.2 Kerobokan Kelod
Kelas / Semester 1 6/1
Tema 1 : Selamatkan Makhluk Hidup
Sub Tema 2 : Hewan Sahabatku
Muatan : Bahasa Indonesia, IPA, IPS
Pembelajaran ke 01
Alokasi waktu : 2 x 35 menit

Kompetensi Inti (K1)

KIT:

KI2 :

KI'3

Kl 4 :

Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang dianutnya.

Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan
percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru dan

tetangganya.

: Memahami pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan

metakognitif pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya, dan
mencoba berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan
Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, di

sekolah, dan tempat bermain.

Menunjukkan keterampilan berpikir dan bertindak kreatif, produktif,
kritism mandiri, kolaboratif, dan komunikatif. Dalam bahasa yang jelas,
sistematis, logis dan kritis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang
mencerminkan anak sehat, dan tindakan yang mencerminkan perilaku

anak sesuai dengan tahap perkembangannya.



B. KOMPETENSI DASAR (KD)

Muatan Bahasa Indonesia
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NO | KOMPETENSI DASAR (KD) | INDIKATOR
1 3.1 Menyimpulkan informasi 3.1.1 Menemukan ide pokok dengan
berdasarkan teks laporan hasil bantuan diagram
pengamatan yang didengar dan  |3.1.2 Mengembangkan ide pokok
dibaca.
Muatan IPA
NO | KOMPETENSI DASAR (KD) INDIKATOR
1 3.1 Membandingkan cara 3.1.1 Menjelaskan perkembangbiakan
perkembangbiakan tumbuhan hewan secara generatif
dan hewan 3.1.2 Menyebutkan jenis
perkembangbiakan hewan secara
generatif
3.1.3 Menemukan ciri-ciri
perkembangbiakan hewan secara
generatif
3.1.4 Menjelaskan perkembangbiakan
hewan secara vegetatif
3.1.5 Menyebutkan ciri-ciri
perkembangbiakan hewan secara
vegetatif
3.1.6 Membandingkan jenis
perkembangbiakan hewan secara
vegetatif
Muatan IPS
NO | KOMPETENSI DASAR (KD) | INDIKATOR
1 3.1 Mengidentifikasi 3.1.1 Menyebutkan kehidupan

karakteristik geografis dan
kehidupan sosial budaya,
ekonomi, politik di wilayah
ASEAN.

ekonomi dari dua negara terkait
kondisi geografisnya.

3.1.2Menulis tentang perbedaan
kehidupan ekonomi dari dua
negara terkait kondisi
geografisnya.
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C. TUJUAN PEMBELAJARAN

© N o g b~ w D

Siswa mampu menemukan ide pokok dengan bantuan diagram

Siswa mampu mengembangkan ide pokok

Siswa mampu menjelaskan perkembangbiakan hewan secara generatif

Siswa mampu menyebutkan jenis perkembangbiakan hewan secara generatif
Siswa mampu menemukan ciri-ciri perkembangbiakan hewan secara generatif
Siswa mampu menjelaskan perkembangbiakan hewan secara vegetatif

Siswa mampu menyebutkan ciri-ciri perkembangbiakan hewan secara vegetatif
Siswa mampu membandingkan jenis perkembangbiakan hewan secara
vegetatif

Siswa mampu menyebutkan kehidupan ekonomi dari dua negara terkait kondisi
geogratisnya

10. Siswa mampu menuliskan tentang perbedaan kehidupan ekonomi dari dua

negara terkait kondisi geografisnya

D. MATERI

1.

Perkembangbiakan Hewan Secara Generatif
Perkembangbiakan hewan sama halnya dengan perkembangbiakan

tumbuhan yaitu ada secara generatif dan ada secara vegetatif.
Perkembangbiakan hewan secara generatif adalah perkembangbiakan yang
dilakukan dengan dua individu dengan terjadinya proses perkawinan.
Adapun jenis-jenis perkembangbiakan hewan secara generatif yaitu:

1) Ovivar adalah jenis perkembangbiakan hewan dengan cara bertelur

2) Vivipar adalah jenis perkembangbiakan hewan dengan cara melahirkan

3) Ovovivipar adalah jenis perkembangbiakan hewan dengan cara bertelur &

melahirkan
Adapun ciri-ciri perkembangbiakan hewan yaitu:
a. Ovivar (Bertelur)

Ciri-cirinya yaitu:
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2. Janin tumbuh diluar tubuh induk betina tetapi di dalam telur
bercangkang

3. Janin memperoleh makanan dari cadang makanan yang tersimpan
dalam telur

4. Janin tumbuh relatif cepat

5. Bentuk tubuh anak umumnya sama dengan bentuk tubuh induknya

6. Tidak mempunyai daun telinga

7. Tidak mempunyai kelenjar susu

8. Tidak menyusui anaknya

Contoh hewan bertelur adalah bebek, ayam, katak, kura-kura, kupu-kupu,

ular dan burung dan lain-lainnya.

. Vivipar (Beranak)

Adapun ciri-cirinya yaitu:

1. Janin tumbuh di dalam rahim induk betina (masa kehamilan)

2. Janin memperoleh makanan dari induknya dengan perantaraan tali
pusat atau plasenta

3. Pertumbuhan janin relatif lambat

4. Bentuk tubuh anak yang lahir sama dengan bentuk tubuh induk

5. Mempunyai daun telinga

6. Induk betina menyusui anaknya

Contoh hewan beranak adalah gajah, kuda, sapi, domba, anjing, kucing

dan lain-lainnya.
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c. Ovovivipar (Bertelur & berana)
Adapun ciri-cirinya yaitu:
1. Embrio tumbuh & berkembang di dalam telur yang berada di dalam
tubuh induknya
2. Tidak memiliki kelenjar susu dan tidak menyusui anaknya (kecuali

platypus)

2.Perkembangbiakan Hewan Secara Vegetatif
Perkembangbiakan hewan secara vegetatif adalah perkembangbiakan
tanpa terjadinya proses perkawinan yang dilakukan hanya dengan satu
individu saja.
Adapun ciri-ciri perkembangbiakan hewan secara vegetatif yaitu
1) Terjadi pada hewan yang tidak mempunyai tulang belakang
2) Tidak melalui perkawinan
3) Terjadi pada hewan yang bersel satu
4) Tidak terjadi pembuahan
Jenis-jenis perkembangbiakan hewan secara vegetatif yaitu:
a. Tunas
Tunas terbentuk dari tubuh induk yang menonjol. Benjolan tunas ini akan
membesar dan akhirnya memisahkan diri dari tubuh induknya menjadi

individu baru. Contohnya Hydra
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E-F;

b. Fragmentasi

Jenis perkembangbiakan dengan cara memutuskan bagian tubuh
tertentu yang akan menjadi organisme baru yang mirip dengan induknya.
Contohnya cacing planaria

c. Membelah Diri

Jenis perkembangbiakan dengan cara membelah tubuh menjadi 2
bagian yang sama besar yang akan menjadi individu baru. Contohnya
Amoeba

E. METODE PEMBELAJARAN
Pendekatan Pembelajaran  : Saintifik
Metode Pembelajaran : Simulasi, percobaan, diskusi, tanya jawab,

penugasan, dan ceramah.



F. KEGIATAN PEMBELAJARAN
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. Guru membawa gambar salah satu jenis hewan dan

melakukan apersepsi dengan bertanyak, ” Anak-anak siapa
yang tau bagaimana ayam dapat memperbanyak
keturunannya?” (Menanya)

. Guru memberikan siswa kesempatan untuk menanggapi

pertanyaan yang diberikan oleh guru.

(Mengkomunikasikan)

. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang ingin

dicapai.

. Guru membimbing siswa untuk mempersiapkan hal-hal

yang diperlukan untuk melakukan kegiatan inti.

_ - _ Alokasi
Kegiatan Deskripsi Kegiatan
Waktu
Pendahuluan . Guru memberikan salam dan dijawab oleh siswa,
kemudian guru menanyakan kabar peserta didik.
. Guru mengajak siswa berdoa menurut agama dan
keyakinan masing-masing (Religius)
. Menyanyikan lagu “Indonesia Raya” secara bersama-
sama. Nasionalis
15
. Guru mengecek kehadiran siswa.
Menit
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Kegiatan Inti

10.

11.

12.

Siswa diminta untuk membaca teks tentang hewan-hewan
yang hidup di negara ASEAN yang ada pada buku
pelajaran. Guru memberikan waktu sekitar tiga menit.
Guru menjelaskan materi mengenai perkembangbiakan
hewan kepada siswa. (Mengamati)

Siswa dibagi menjadi beberapa kelompok

Guru menayangkan video pembelajaran tentang
perkembangbiakan hewan. (Mengumpulkan Informasi)
Setiap siswa kemudian menulis hewan yang ada di sekitar
mereka, mengisi diagram venn, dan mendiskusikan
dengan teman kelompoknya

Guru membimbing diskusi, berjalan berkeliling dari
kelompok satu ke kelompok lain untuk memastikan
bahwa setiap anggota berpartisipasi aktif

Guru mengajak satu atau dua siswa untuk menyampaikan
hasil diskusinya, lalu memberi penguatan kepada seluruh
siswa mengenai jawaban yang ada
(Mengkomunikasikan)

Guru memberi kesempatan kepada siswa lain untuk
mencoba menjawab pertanyaan yang diajukan oleh
temannya.

Guru memberikan apresiasi kepada siswa

Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk
bertanya terkait hal yang belum dipahami

Guru menekankan kembali terkait dengan materi
perkembangbiakan hewan

Siswa di minta untuk membaca teks tentang kegiatan
ekonomi di negara ASEAN, guru dan siswa

membahasnya sebentar

40
Menit
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13.

14.

15.
16.

Siswa dibagi menjadi beberapa kelompok. Dalam
kelompoknya, setiap siswa diminta untuk menyampaikan
kondisi geografis negara ASEAN dan kehidupan
ekonominya.

Siswa kemudian diminta untuk menyampaikan kembali
apa yang dibacanya.

Guru memberikan apresiasi kepada siswa

Guru memberikan penguatan tentang kehidupan ekonomi
negara ASEAN

Kegiatan
Penutup

Guru bersama siswa menyimpulkan materi pelajaran.
Guru melakukan penilaian hasil belajar dengan melakukan
evaluasi tertulis mengenai materi yang telah dijelaskan
tadi yakni mengenai perkembangbiakan hewan.

(Mengasosiasikan)

3. Guru memberikan refleksi kepada siswa.

Guru memberikan tugas lanjutan kepada siswa berupa PR.
Sebelum mengakhiri pelajaran, guru mengajak siswa untuk
berdoa menurut kepercayaan dan agama masing-masing.

Guru menutup pelajaran dengan mengucapakan salam

penutup.

15
Menit

G. Penilaian

1. Teknik Penilaian

a. Penilaian sikap

Penilaian sikap dilakukan untuk menilai sikap spiritual dan sikap sosial siswa

melalui kegiatan observasi.

b. Penilaian pengetahuan
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Penilaian pengetahuan digunakan untuk menilai pencapaian tingkat kognitif siswa

melalui tes tertulis.

c. Penilaian keterampilan

Penilaian keterampilan digunakan untuk menilai keterampilan mengkomunikasikan

pengetahuannya melalui unjuk kerja.

2. Instrumen Penilaian dan Pedoman Penskoran

1. Penilaian Sikap

Rubrik penilaian sikap spiritual

keberagaman

Kriteria Skor
4 3 2 1
Perilaku Selalu Kadang- Kurang Tidak bersyukur
Syukur menunjukan rasa kadang menunjukan
syukur menunjukan rasa syukur
rasa syukur
Berdoa Selalu melakukan Kadang- Kurang Tidak
sebelum dan | doa sebelum dan kadang melakukan melakukan doa
sesudah sesudah melakukan doa sebelum sebelum dan
melaksanakan melakukan doa sebelum | dan sesudah sesudah
pembelajaran kegiatan dan sesudah melakukan melakukan
melakukan kegiatan kegiatan
kegiatan
Toleransi Selalu bertoleransi Kadang- Kurang Tidak
terhadap kadang bertoleransi bertoleransi
keberagaman bertoleransi terhadap terhadap
terhadap keberagaman keberagaman




Lembar Penilaian Sikap Spiritual
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Perilaku yang Diamati

Berdoa sebelum dan
N Nama Perilaku Syukur sesudah melakukan Toleransi
0
kegiatan
1 2 3 4 1 2 3 4 1 3 4
Skor minimal : 3
Skor maksimal ideal : 12
Pedoman Penskoran Sikap Sosial
Nilai = Jumlah skor perolehan x 100
Jumlah skor maksimal
Rubrik penilaian sikap social
Kriteria Skor
4 3 2 1
Tanggung Selalu bertanggung | Kadang- Kurang Tidak
Jawab jawab dalam | kadang bertanggung bertanggung
proses bertanggung | jawab  dalam | jawab dalam
pembelajaran jawab dalam | proses proses
proses pembelajaran | pembelajaran
pembelajaran
Santun Sangat santun | Kadang- Kurang santun | Tidak santun
dalam berinteraksi | kadang dalam dalam

dengan teman

santun dalam
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berinteraksi | berinteraksi berinteraksi
dengan dengan teman | dengan teman
teman
Menghargai Selalu menunjukan | Kadang- Kurang Tidak
Pendapat sikap saling | kadang menunjukan menunjukan
menghargai dalam | menunjukan | sikap  saling | sikap saling
memecahkan sikap saling | menghargai menghargai
masalah menghargai | dalam dalam
dalam memecahkan | memecahkan
memecahkan | masalah masalah
masalah
Lembar Penilaian Sikap Sosial
Perilaku yang Diamati
Peduli Tanggung Jawab | Menghargai Pendapat
No| Nama
1123 112 3 | AN 3 4
Skor minimal ~ : 3
Skor maksimal ideal — : 12

Pedoman Penskoran Sikap Sosial

Nilai = Jumlah skor perolehan x 100

Jumlah skor maksimal




119

H. SUMBER DAN MEDIA

1. Buku Pedoman Guru Tema 1 Kelas 6 dan Buku Siswa Tema 1 Kelas
6 (Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian
Pendidikan dan Kebudayaan, 2018).

2. Buku Illmu Pengetahuan Alam untuk SD kelas 6 Dapertemen
Pendidikan Nasional

3. Lingkungan sekitar

4. Video Animasi

5. kertas HVS dan alat tulis

Refleksi Guru

Catatan Guru
1. Masalah S
2. lde Baru 0

Mengetahui, Denpasar, .............. 2020
Kepala SD No. 2 Kerobokan Kelod Guru Kelas
Luluk Wilujeng, S.Pd.,M.Pd | Made Adiyasa, S.Pd

NIP 19620502 198201 2 020 NIP
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Lampiran 05. RPP Daring

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

Satuan Pendidikan  : SD No.2 Kerobokan Kelod

Kelas / Semester 1 6/1

Tema . Selamatkan Makhluk Hidup (Tema 1)
Sub Tema : Hewan Sahabatku (Sub Tema 2)
Muatan : Bahasa Indonesia, IPA, IPS
Pembelajaran ke o1

Alokasi waktu : 2 x 35 menit

A. KOMPETENSI INTI (KI)

KI1:
KI 2 :

KI3 :

Kl 4 :

Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang dianutnya.

Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan
percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru dan
tetangganya.

Memahami pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan
metakognitif pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya, dan
mencoba berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan
Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, di
sekolah, dan tempat bermain.

Menunjukkan keterampilan berpikir dan bertindak kreatif, produktif,
kritism mandiri, kolaboratif, dan komunikatif. Dalam bahasa yang jelas,
sistematis, logis dan kritis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang
mencerminkan anak sehat, dan tindakan yang mencerminkan perilaku
anak sesuai dengan tahap perkembangannya.

B. KOMPETENSI DASAR (KD)

Muatan Bahasa Indonesia

NO | KOMPETENSI DASAR (KD) INDIKATOR
1 3.1 Menyimpulkan informasi 1.1.1 Menemukan ide pokok
berdasarkan teks laporan hasil dengan bantuan
pengamatan yang didengar dan diagram
dibaca. 1.1.2 Mengembangkan ide
pokok




Muatan IPA
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NO | KOMPETENSI DASAR (KD)

INDIKATOR

1 3.1 Membandingkan cara
perkembangbiakan tumbuhan
dan hewan

3.1.1 Menjelaskan perkembangbiakan
hewan secara generatif

3.1.2 Menyebutkan jenis
perkembangbiakan hewan secara
generatif

3.1.3 Menemukan ciri-ciri
perkembangbiakan hewan secara
generatif

3.1.4 Menjelaskan perkembangbiakan
hewan secara vegetatif

3.1.5 Menyebutkan ciri-ciri
perkembangbiakan hewan secara
vegetatif

3.1.6 Membandingkan jenis
perkembangbiakan hewan secara
vegetatif

Muatan IPS

NO | KOMPETENSI DASAR (KD)

INDIKATOR

1 3.1 Mengidentifikasi
karakteristik geografis dan
kehidupan sosial budaya,
ekonomi, politik di wilayah
ASEAN.

3.1.1 Menyebutkan kehidupan
ekonomi dari dua negara terkait
kondisi geografisnya.

3.1.2 Menulis tentang perbedaan
kehidupan ekonomi dari dua
negara terkait kondisi
geografisnya.

C. TUJUAN PEMBELAJARAN

1. Siswa mampu menemukan ide pokok dengan bantuan diagram
2. Siswa mampu mengembangkan ide pokok

ok~ w

Siswa mampu menjelaskan perkembangbiakan hewan secara generatif
Siswa mampu menyebutkan jenis perkembangbiakan hewan secara generatif
Siswa mampu menemukan ciri-ciri perkembangbiakan hewan secara generatif




6. Siswa mampu menjelaskan perkembangbiakan hewan secara vegetatif

7. Siswa mampu menyebutkan ciri-ciri perkembangbiakan hewan secara
vegetatif

8. Siswa mampu membandingkan jenis perkembangbiakan hewan secara
vegetatif

9. Siswa mampu menyebutkan kehidupan ekonomi dari dua negara terkait
kondisi geogratisnya

10. Siswa mampu menuliskan tentang perbedaan kehidupan ekonomi dari dua
negara terkait kondisi geografisnya

D. METODE PEMBELAJARAN
Pendekatan Pembelajaran : Saintifik
Metode Pembelajaran : Simulasi, percobaan, diskusi, tanya jawab,
penugasan, dan ceramah.

E. KEGIATAN PEMBELAJARAN
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Alokasi
Kegiatan Deskripsi Kegiatan
Waktu
Pendahuluan | 1. Kelas dimulai dengan mengucapkan salam, menanyakan
kabar dan mengecek kehadiran siswa
2. Kelas dilanjutkan dengan do’a secara mandiri
3. Mengaitkan Materi Sebelumnya dengan materi yang akan
dipelajari dan dikaitkan dengan pengalaman peserta didik
(Apersepsi)
4. Memberikan gambaran tentang manfaat mempelajari 15
pelajaran yang akan dipelajari dalam kehidupan sehari- hari Menit

(Motivasi)

Kegiatan Inti | 1. Siswa diminta untuk membaca teks tentang hewan-hewan
yang hidup di negara ASEAN yang ada pada buku pelajaran.
Guru memberikan waktu sekitar tiga menit.

2. Siswa menyimak video pembelajaran yang diberikan oleh
guru

3. Siswa menyimak materi yang dijelaskan dalam video
pembelajaran tentang perkembangbiakan hewan

4. Siswa diberikan kesempatan untuk bertanyak terkait hal yang
belum dipahami

5. Siswa mengerjakan tugas yang diberikan oleh gurunya
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10.

Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk bertanya
terkait hal yang belum dipahami

Siswa di minta untuk menyimak video dan membaca teks
tentang kegiatan ekonomi di negara ASEAN

Siswa mengerjakan tugas yang diberikan oleh guru mengenai
kondisi geografis negara ASEAN dan kehidupan ekonominya.
Guru memberikan apresiasi kepada siswa

Guru memberikan penguatan tentang kehidupan ekonomi
negara ASEAN

40
Menit

Kegiatan
Penutup

&

Guru bersama siswa menyimpulkan materi pelajaran.

Guru melakukan penilaian hasil belajar dengan melakukan
evaluasi tertulis mengenai materi yang telah dijelaskan tadi
yakni mengenai perkembangbiakan hewan.
(Mengasosiasikan)

Guru memberikan refleksi kepada siswa.

Guru memberikan tugas lanjutan kepada siswa berupa PR.
Sebelum mengakhiri pelajaran, guru mengajak siswa untuk
berdoa menurut kepercayaan dan agama masing-masing.
Guru menutup pelajaran dengan mengucapakan salam
penutup.

15
Menit

F. Penilaian

1. Teknik Penilaian

a. Penilaian sikap
Penilaian sikap dilakukan untuk menilai sikap spiritual dan sikap sosial siswa
melalui kegiatan observasi.

b. Penilaian pengetahuan
Penilaian pengetahuan digunakan untuk menilai pencapaian tingkat kognitif siswa
melalui tes tertulis.

c. Penilaian keterampilan
Penilaian keterampilan digunakan untuk menilai keterampilan mengkomunikasikan
pengetahuannya melalui unjuk kerja.

2. Instrumen Penilaian dan Pedoman Penskoran
1. Penilaian Sikap




Rubrik penilaian sikap spiritual
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Kriteria Skor
4 3 2 1
Perilaku Selalu Kadang- Kurang Tidak bersyukur
Syukur menunjukan rasa kadang menunjukan
syukur menunjukan rasa syukur
rasa syukur
Berdoa Selalu melakukan Kadang- Kurang Tidak
sebelum dan | doasebelumdan kadang melakukan melakukan doa
sesudah sesudah melakukan doa sebelum sebelum dan
melaksanakan melakukan doa sebelum | dan sesudah sesudah
pembelajaran kegiatan dan sesudah melakukan melakukan
melakukan kegiatan kegiatan
kegiatan
Toleransi Selalu bertoleransi Kadang- Kurang Tidak
terhadap kadang bertoleransi bertoleransi
keberagaman bertoleransi terhadap terhadap
terhadap keberagaman keberagaman
keberagaman
Lembar Penilaian Sikap Spiritual
Perilaku yang Diamati
Berdoa sebelum dan
Perilaku Syukur sesudah melakukan Toleransi
No | Nama kegiatan
1123|4123 |4|1]°2 3 4
Skor minimal : 3
Skor maksimal ideal : 12




Pedoman Penskoran Sikap Sosial

Nilai = Jumlah skor perolehan x 100
Jumlah skor maksimal

Rubrik penilaian sikap social
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Kriteria Skor
4 3 2 1
Tanggung Selalu bertanggung | Kadang- Kurang Tidak
Jawab jawab dalam | kadang bertanggung bertanggung
proses bertanggung | jawab dalam | jawab dalam
pembelajaran jawab dalam | proses proses
proses pembelajaran | pembelajaran
pembelajaran
Santun Sangat santun | Kadang- Kurang santun | Tidak santun
dalam berinteraksi | kadang dalam dalam
dengan teman santun dalam | berinteraksi berinteraksi
berinteraksi | dengan teman | dengan teman
dengan
teman
Menghargai Selalu menunjukan | Kadang- Kurang Tidak
Pendapat sikap saling | kadang menunjukan menunjukan
menghargai dalam | menunjukan | sikap  saling | sikap saling
memecahkan sikap saling | menghargai menghargai
masalah menghargai | dalam dalam
dalam memecahkan | memecahkan
memecahkan | masalah masalah
masalah
Lembar Penilaian Sikap Sosial
Perilaku yang Diamati
Peduli Tanggung Jawab | Menghargai Pendapat
No| Nama
11213 1123|412 3 4
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Skor minimal : 3

Skor maksimal ideal — : 12

Pedoman Penskoran Sikap Sosial

Nilai = Jumlah skor perolehan x 100
Jumlah skor maksimal

G. SUMBER DAN MEDIA
1. Buku Pedoman Guru Tema 1 Kelas 6 dan Buku Siswa Tema 1 Kelas 6 (Buku
Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan
Kebudayaan, 2018).
2. Buku Ilmu Pengetahuan Alam untuk SD kelas 6 Dapertemen Pendidikan
Nasional
3. Lingkungan sekitar
Video Animasi
5. kertas HVS dan alat tulis

B

Refleksi Guru

Catatan Guru
1. Masalah WP
2. lde Baru : Mo

Mengetahui, Denpasar, ............... 2020
Kepala SD No. 2 Kerobokan Kelod Guru Kelas
Luluk Wilujeng, S.Pd.,M.Pd | Made Adiyasa, S.Pd

NIP 19620502 198201 2 020 NIP
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Lampiran 06. Surat Validasi Isi Produk Penelitian

UNIVERSITAS PENDIDIK AN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDME AN
UNIT PELAKSANA PROSES BELAJAR MENGAJAR
KAMPUS DENPASAR

Aldamat: Jalan Raya Sesetan Moo 19 Denpasar Fax & Telp, (03613720064

Momor @ 0163 UN A3 108 KEAMZ021
Lamp : 1 {satu) cks
Hal 2 Validasi Isi Produk Penelitian

Yth. Drs. | Gusti Agung Oka Megara, 5.Pd. M.Kes.
di Tempat

Dyengan hormat, dalam rangka melengkapn syarat-syarat perkuliahan mata kuliah Skrips:
mahasiswa Fakultas llmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar
mahasiswa kami dapat diterima dan dibantu diberikan keterangan yang diperiukan guna

valudasi 1s1 produk hasil penelitiannyva. Adapun identitas mahasiswa tersebut sebagai berikut.

Mama : Komang Sukarini

MNIM SO R LHE ) B

Prodi 1 Fendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan :  Fendidikan Dasar

Judul 1 Pengembangan Video Animasi Pembelajaran Daring pada MMata Pelajaran

IFA Tema Selamatkan Makhluk Hidup Kelas VI SDN 2 Kerobokan Kelod
Tahun Pelajaran 2020:2021

Demikianlah atas perhatian dan bantuannya. saya weapkan terima kasih

Drenpasar, 7 Januwari 2021

Kostua,

Frof. Dr. Anak Agung Gede Agung, M_Pd.
NIP 19560520 1958303 1002
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Lampiran 07. Instrumen Validitas Ahli Isi

Lampiran 1. Instrumen Anpliet

LEMDBAR PENTILAILAN INSTRUMEMN
AHLT IST MATA MPELAJARAN

Al Tdentitas

Nama Rz L Fuski Aoung Ova Megara,s.Pd, Mo Kes .
NP : ..':.‘?r.EE.?_v_'.'-!f.‘.".......‘..'335.3.-.?.9.:'?..__.'.-...‘.3.’.'?‘__'.........__.-.

B. Petunjuk

1,
2.

<,

Lembar Penilaian ini diisi oleh gurt sekolah dasar yuitu puro kefas W]
Scbelum mengisi insttumen dibawak ini, isilah ideniitas verlebily dasfoly pada
kolom wane telab disediakan.

Berilah t1anda centang () pada salah satu aliernatit jawaoban yang tafah

disediokan, sebapai berikul,

53 = sangol seiuju terhadap pemyvataon lersebut

| = seluju terhadap pernyataon lersebie

TS = tidak semuju terhadap pernyotaan rersebuot

5Ts = sangoel tidak setuju terhadanp permyataan tersehu

Apobila Bapank/Ihu perlu memberikan komentarsaran uniuk perbaikan produk,

mehon dituliskan pada kalom wang oloh disediakan.

Atas hantuan dan kesediaan bapaksibu wmek mengisi lembar penilzian ini saya

ucapkan terimakasih.



C. Angket Validasi Alli Isi

T P Pernyataan

[ss0s Jost
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Materi yang disajikan di dalam video animuosi
pembelajaran sesuni dengan Kompetensi
Dasar.

2

pencopaian kampetensi.
Materi yang disajikan di dafam video animasi

Materi yang disajikan di dalam video animasi
pembelajarun sesuai dengan indikatar

S S

pembelajaran sesuai dengan tujuan
pembelajaran yang hendak dicapai.

Penyajian maten sesum dengan tingkal
perkembangan kognitif siswa.

Konsep dan matert yang disajikan dalam videa
animasi pembelajaran telah sesumn dengan
konscp dan definisi mater: vang sebenamya.

6

Contoh-contoh vang terdapat pada video
animasi pembelajoran disajikan dengan jelas.

Materi yvang terdapat pada video animaosi
pembelajaran merupakan mater yang penting
untuk disjarkan kepada peserta didik,

Materi yvang terdapat pada video animasi
pembelajaran sesuai dengan Kenyataan
kehidupan pesera didik.

Matert yvang disajikan dalam video animasi
pembelajaran mudah dipahami,

Pengpgunaan bahasa Indonesia yang sesuai
kaidah bahasa indanesia.

Bahasa yang digunakan pada video animasi
pembelajaran sesuai dengan perkembungan
buhasa siswa.

Pengpunaan video animasi pembelajaran
sangal mendukung, meningkatkin
kemandirion dan motivasi belaar siswa.

Penggunaan media video animasi
pembelajaran mampu menambah pengetahuan
dan pemahaman siswia.

Proporsi soal latiban seimbung dengan maters
wvang diberikan.

Kesulitan soal sesuai dengan kompetensi.

Ul & IR | SRS s8R (8 RER
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Catatan/Saran/Komentar

Sl Erngren been . K2 NN I LD .

............................................................................................................

D Kesimpulan
Instrumen ini dinyatakan:
1. Layak untuk digunakan tanpa revisi
2/ Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak digunakan

(Mohon diberi tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

NIP. (qgcaTil 8303 ooy



Lampiran 08. Validasi Desain Instruksional dan Media Produk Penelitian

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PEMDIDIK AN
UNIT PELAKSANA PROSES BELAJAR MENGAJAR
KAMPUS DENPASAR

Alamat: Jalan Raya Sesetan Mo. 196 Denpasar Fax & Telp. (0361)720064

Momor - 0253 AUN 48 1006/ M202 1
Lamgp : 1 (satu) ks
Hal : Validasi Desam Instruksional dan Media Produk Penclitian

Yth D 1 G AL Agung S Asr, M.Pd.
di Tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi svarat-syarat perkuliahan mata kuliah Skripsi
mahasiswa Fakultas llmm Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar
mahasiswa kami dapat dserima dan dibantu diberikan keterangan yang diperlukan guna
validasi desaim mstruksional dan media produk hasil penclitiannya. Adapun identitas
mahasiswa terschut sehagai berikur.

Nama :  Komang Sukarini

MM : 1711031179

Prodi » Pendidikan Gum Sekolah Dasar

Jurusan : Pendidikan Dasar

Judul :  Pengembangan ¥ideo Animasi Pembelajaran Daring pada Mata Pelajaran

IPA Tema Selamatkan Makhluk Hidup Kelas V1 SDN 2 Kerobokan Eelod
Tahun Pelajaran 202002021

Demikiantah atas perhatian dan bantuannya, saya uwcapkan terima kasih

Denpasar, 7 fanuari 2021
Ko=tua,
11
|
=B

W
Prof. Dr. Anak Agung Gede Agung, M_Pd.
MIP 19560520 198303 1002
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Lampiran 09. Instrumen Validitas Ahli Desain Pembelajaran

LEMBAR PENILAIAN ISTRUMEN
AHLI DESAIN PEMBELAJARAN

A Tdenilins

Muna PG P PORRG BE ALTH, M {}d

NP - BST 1 LR A% 200

B. Petunjuk

Lembar penilaian ini diisi oleh dosen vang memiliki keahlian pada bidang
desain pembelajaran.

Sebelum mengisi instrumen dibawalt ini, isilab identitas terlehib dabubu pada
koloam wvang iclah disediakan

Berilal tanda centang (V) pada salah satn alternatif jawaban yang telah

disediakan, sebapgai berikut,

S5 samgat selujue lerhadup pernyataan tersebut
5 = seluju terhadap permyataan tersebut
TS = tidak seluju lerbadap pemyalaan tersebut

5TS = sangat tidak setuju terhadap pernyataan tersebut
Apabila Bapak/lbu merasa perfu memberikan komentar/saran untuk perbaikan
produk, mohon dituliskan pada kolom yang telab disediakan.

Atas bantuan dan kesediaan bapakfibu umiuk mengist lembar penilaian ini saya

ucapkan terimakasih.
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C. r'lll[..kl!" Validusi Mllu Desain Pembelnjaran

Mo '

" Per m. atman

STS |

Tampilan  video  amimasi  pembelajuran

menarik bagi siswa.

Komponen-komponen {teks. eambar, audio,
animasi) dalam video pembelajaran disajikan
dengan jelas.

Kejelasan kompetensi dasar, indikator dan
twjuan pembelajaran dalam video animasi
pembelnjaran.

Lraian materi vang terdapat dalam video
anim s pn::mheh_]ar.m sudal tepal dan jelas.

Urutan matert yang terdopat dalam video
animasi pembelajaran tepat dan terstruktur,

Materi yang terdapat dalnm video animast
sesual dengan luuan pembelajaran  yang
hendak Jdicapai.

Penyampaian foatenn dalam video animasi
disajikan secara menarik.

Penggunaan media video animasi mampu
mendukuog meningatkan kemondirian dan
motivasi belajar siswa.

Pengpunaan  media mampi menambah
pﬂ'tlh.l.l.-ll]ud.]'l dan pemahaman SISWA.

Soal latihan yang dipunakan sesuai dengan

Catatn

indikator untuk pencapaian kompetensi.

n/Sarun/fkomentar

133
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D. Kesim pulan
Instrumen ini dinyatakan:

I Layak untuk digunakan tanpa revisi

Fod

- Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
- Tidak layak digunakan

L

(Mohan diberi tanda lingkaran pada nemor sesuai dengan kesimputan Bapak/Tbu)

Denpasar,

Fenilai,

s

Df. | 6-A.AGUDy S5 ASE, M. ol

...............................................

NIP. |55 15 18303 30
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Lampiran 10. Instrumen Validitas Ahli Media Pembelajaran

LEMBAR PENILAIAN INSTRUMEN
AHLLI MEDIA PEMBELAJARAN

A Tdentitas

Mama DT |G A ﬁf_‘;'df'fj Y ARne, M. I?af

NIP LT 15[@.6’5&% Ak

B. Petunjuk

. Lembar Penilaian ini diisi oleh dosen yang memiliki keahlian pada media

pembelajaran.

I

Scbelum mengisi instrumen dibawah ini, isilah identitas terlebil dahule precde
kolom yang telah disediakan.

Berilah tands cemtanp (W) pads salah sam aliernatif Jawaban wang rteloh
disediakan, schagal berikut,

55 = gangal sehyu terhadap pemyataan tersebut
5

s
STS

setuju terhadap permyaiaan tersebut

tidak setupu lethadasp pemyataan tersebut

sangat tidak setuju terhadap pernyataan terselul
4. Apabila Bapak/Thu merasa perlu memberikan komentar/saran unluk perbaikan

produk, mohon dituliskan pada kelom yang tefah disedinkan,

Alas bapinan dan kesediaan bapaekdibu untuk menpisi lembar penilaian mi saya

ucapkan terimakasih.



L Anpgket Validasi Ahli Media Pembelajaran

o

I-\_Il

r‘l_‘l'll;:l.tll:ll_ll

S5

l's

T

sTs

Fampilan medi; videa iI.I'II:II'IEl!ii-]'l-i_‘lﬂh-l”njfl.]'ﬂﬂ
menarik bopi sisws,

Fampilan desain medin video amimasi SESUAL
denpan karnkteristik siswa,

Propors fata leluk seling kompanen video

i ihimasi pembelijanm sudnly sesuai.

ketepatan pemililian # e selunggea muedah
ursful dibaca.
Kesesuainn pengounsan ukucan hond atan

Aot sehinpes menseit don muodab dibacs

biingst siswn

Kannposisi warna hurud st fSear dalam
media video anmmasi pembelajpoan tepat bapi
SISWa.

lerlur

Fenggunnan spasi dalam video animasi
an konsisien,

Secara keselurulian, 1eks dolam videa
annmasi pembeligaran sudah jelas sehingpa
dapal dengan mudsh dibaca

Gambar yaog disrjikan dalam video o

pembelajaran dapal dililiae dengan jelas.
Proporst penggunaan aninass dislom viden

permbelajaran sudaby tepal

Pengspunann animssi dolam videao
pembelayjaren menarik boages siswa.

Pemililian aedia dalam video pembelajasran

stclale sesad,

Penppunszn bahasa dalam videa
pembelajaran sudah sesual dengan kaidah
Bahasa [ndonesia,

Bahasa yonge digunakan dolam meedia video
pemlxelajarin sasum dengon perkem banpan
bahasa siswa,

Penpgunaan bahasa yang sesu dapat
membantu dalain memahami alur maderi

dengan muilah,

Eemandirian dan mativasi bebajar siswa.

Peng punasn medin video pembelagarn
mizrmmpu mendukung meningkatkan
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| 17 Penggunaan media video pem belajaran |
l mampu nenambah penpetahuan dan | ¥
emaliaman siswa, l

Catatan/Saran/I omentar

@ Vit f fmjwﬂt Gmdod e’ m%f
D. Kesimpulan Lol e e . ‘L(j o E . [—u_ .
Insirumen nd din}'umkun:% _.f'_ . ? . H-Lt-
l. Lawak untuk dipunakan tanpa revisi ‘ﬁf‘_&
2. Lavak untuk digunakan dengan revisi sesoai samsn
3. Tidak layak digunakan

{Mohon diberi tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpilan Bapak/Thu)

g hreenbn Jede

Denpasar, .|

Pemilai, T

NIP, 55 iaE 1983032001



Lampiran 11. Instrumen Tahap Analisis

INSTRUMEN PENILALAN RANCANG BANGLN
TATAT ANALISIS

A ldentitas

™ama

i D'.'. \G.F'I.-l'!"”j.”“f} i'ﬁ Flgfl. M‘Pd

NIPANIR ;18881218 136305 300

B. Petunjuk

1.

a2

Lembar evaluasi ini diist oleh dosen.

Sebelum mengisi instrument dibawsh ini, 151 identitas terlebih dabulo pada
kolom yang telah disediakan.

Evaluasi dapat diberikan pade kolom jawaban dengan memhberikan centang Ry
pada kolom yang sesual menurut penilaian siswa.

Rentang skala setiap komponen pcﬁi[niaﬂ menggunakan skala 4 dengan
keterangan sebogai berikut.

4 = Ranpat Setuju (85)

3 =Setujo (5)

2= Tiduk Sctuju (TE)

1 = Sangal Tidak Setuju (STS)

K.omentar dan saran terhadap masing-masing komponen mohon dituliskan

pada kolom yang telah disediakan,
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; _ | -
Mo Indikator Skor

12134
I. | Kejelasan masalah / wajuan pembelajaran yang ' v
- ditemukan
2. | Pentingnya masaloh/ujuan pembelajaran vang akan
dipecahkan v
3. | Ketwepalan intrumen yang digunakan v
4. | Ketepatan analisis datn v
| Jumlakh !
| . Total

C. Instrumen Penilaian Rancang Bangun Tahap Analisis

Catnton/Komentar/Saran

D. Kesimpulan
Rancang bangun ini dinyatakan:
[. Layak untuk digunakan tanpa revisi
2, Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

3, Tidak lavak digunakan
(Mohon diberd tanda lingkaran pado nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/lbu)

Dienpasar,
Yalidator

-—

- — )
Dr. L.6-A Aaut S ASciac b

NIP |acsiaisladz ool



Lampiran 12. Instrumen Tahan Perancangan (Desain)

INSTRUMEN PENILAIAN RANCANG BANGUN
TATAT DESAIN

AL Tdentitas

MNama S Y L I - . N P-%UN}, RO fSo, M, PD!
NIP/NIR - IO5CIR 1S {63202 200

B. "etunjul

1. Lembar evaluasi ini diisi oleh dosen.
2. Sebelum mengisi instrument dibawah ini, isi identitas terlebih dabulu pada
kolom yang telah disediakan.
3. Evaluasi dapat diberikan pada kolom jawaban dengan memberikan centang
() pada kolom yang sesuai menurut penilaian siswa.
4. Rentang skala setiap komponen penilaian menggunnkan skala 4 dengan
keterangan sebagai berikut,
4 = Sangat Setuju (55)
3 = Setuju (S)
2 = Tidak Setuju {T5)
1 = Sangat Tidak Setuju {(STS)
5. Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen mohon ditwliskan

pada kolom yang telah disediakan.
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I_Nﬂ.

Indikator r Skor

1 2 [ 3] 4
L. kKejelasan rumusan tujuun pembelajaran I v
2. Kesesuaian dengan karakteristilkebutuhan siswa W
3. Kelengknpan kemponen rancangun media/maodel v
4. Kejelasan prosedur pembuatan media’model - v
a. Ketepatan desain dan stralegi penyampaian me-;]ia.-'mu-;!u_l v
a. Ketepatan desan evaluasi yang digunakan dalam media/model v
7. | Kemenarikan desain media‘model al
Jumiah
Total |

C. Instrumen Penilaian Rancang Bangun Tahap Desain

Catatan/Komentar/Saran

. Kesimpulan
Rancong bangun ini dinyatakan:
I. Loyak untuk digenokan anpa revisi
2. Layak wuntuk digunokaon dengan revisi sesuni soron

3. Tidok layak dipunokon
{Mohon diberi tanda lingkaran pads nomor sesuad dengan kestmpulan Bapak/1buy

Denpasar,
Yalidator

{___J?.r_ = .
D6 1B A Roea S5 A, MPd
NIP e 131548305 #2001



Lampiran 13. Tahap Pengembangan

INSTRUMEN PENILAIAN RANCANG PANGUN
TAHAP PENG EMBANGAN

AL Identitas
Nama  : DE. |G AL AGUOG S ASTE M Pel
NIF/NIR  : log g isig§303 7001

B. Petunjuk

2.

Lembar evaluasi ini diisi oleh dosen.
Sebelum mengisi instrument dibawah ind, isi identitas terlebih dahulu pada
kolom yang telah disediakan.
Evaluasi dopat diberikan pada kaolom jawaban dengan memberikan centang
(v) pada kolom yang sesusi menurut penilaian siswa,
Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 4 dengan
keterangan schopai berikur,
4 = Sangat Setuju (55)
3 =Sectoju (%)
1 =Tidak Setuju {TS)
1 = Sangat Tidak Setuju (8T5)
Komentar dan saran terhadsp masing-masing kompanen mohen dituliskan

padn kolom yang telah disediakan.
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——_____\_____

Indikator

0 I _
I _Skar

C. Instrumen Penilaian Raneang Bangsun Tahap Penpembangan

Cotatan/Komentar/Saran

. Kesimpulan
Rancang bangun ini dinyatakon:
1. Layak untuk digunaknn tanpo revisi
2. Layok untuk digunakan dengon revisi sesuai saran

3. Tidak layak digunakan
(Maohon diberi tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Thu)

Denpasar,
Yolidator

o=

NIP (68513 [aG303 300!

- e o T3 B
2 easlnnan Wi permbelgray i I

-_‘3'____‘-‘:'_‘-"""_"5”_5_'-'%“-‘_”_“1 muter] | | | | v
ﬂl-- —'\il:_'—m——_mh“h WAWASAN atau pengelahuan siswa i | l | "’T|
—?*___EEJE]EE‘_” Petunjuk pengpunaan | | | | "f_l
o oainal medis/model yang dikerbangion — ]
| Kemenarikan media/modal | [ ' | v |

- - - T — — - — T 1
7. | Ketepatan BEnzgunaan assesmen dalam medinimodel | | [ v |
Jumlal

Total i

D51 6. ACARN00 S0 ALt M. Pd
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Lampiran 14. Tahap Implementasi

INSTRUMEN PENILAIAN RANCANG BAMNGUN
TAHAP IMPLEMENTASI

A. Identitas

Mamn DTV G A ARUNY Sei ASH, o pel
NIP/NIR - laes s fansao

B. Petunjuk
I. Lembar cvaluasi ini diisi oleh dosen.
2. Sebelum mengisi instrument dibawal ini, isi identitas terlebih dahulu pada
kolom yang telah disediakan.
3. Ewvaluasi dapat diberikan pada kolom jawaban dengan memberikan centang ()
pada kolom yang sesuai menurut penilaion siswa.
4. Renlang skala sctisp komponen penilaian mengounakan skala 4 dengan
kelerungan sehagai berikot.
4 = Sangat Sciuju {($5)
3 = Setuju (S}
2 =Tidak Setuju {TS)
I = Sangat Tidak Sctujn (STS)
3. Komentar dan saran terhadap masing-masing kamponen mohen dituliskan

pada kolom yang teloh disediakan,
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| Mo. Indikator | Skor

, , . 1 [ 237 1
1. husc_su_:nﬂn penerapan media'mode] denpan desainRIP | v
2, Mud;n.f_uyurjcl mampu mengaktiflkan siswa e
3. | Media‘medel mudah digunakan/diikat siswa v
4. | Keefektitan alokasi wakiu yang digunakan o

Jumlah [ . |
| Total

C. Instrumen Penilaian Rancang Bangun Tahap lmplementasi

Catatan/Komentnr/Saran

. Kesimpnlan
Ranecang bangun ind dinyatakan:
I. Layak untuk digunakan tanpa revisi
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak dipunakan
{Mohon diberi tanda lingkaran pada nemor sesuni dengan kesimpulon Bapak/Tou)

Drenposar,
Validator

D.E:..'I..E.-..?I.E_T.é.ﬁi‘!.f.!ﬁ..ﬁii. At M. P

NIF Laceipog 8 303700)



Lampiran 15. Instrumen Hasil Uji Coba Perorangan

LEMDBAR PENILAIAN INSTRUMEN

UJT COBA PERORANGAN, KELOMPOK KECIL DAN LAPANGAN

AL [dentitas

Naina : Mkﬁmaﬂﬁ ...... Aﬁﬁ?}m .................

Mo Absen 12’ ....................................................................
Kelas : U[E’} ................................................................

B. Petunjuk

L.
2.

Lembar penilaian ini diisi oleh siswa,

Sebelum mengisi instruwen dibawah ini, isilah identitas terlebih dalulu padsa
kolom yang telah disediakan.

Berilah tanda centang () pada salah saln alternatif Jawaban yang telah

disediakan, sebhagai berikut.

55 = sangat setuju terhadap pernyvataan tersebut

5 = setuju tethadap permyataan terscbot

TS = tidak setuju techadap pernvataan tersebut

8TS = sangat tidak setuju terhadap permyvatann tersebut

Berilal saran/komentar apabila merasa perlu memberikan komentar'saran
wntuk perbaikan produk, mohon dituliskan pada kalom yang telah disediakan.
Diharapkan untuk menjawab semua pernyataan yvang disediakan dengan
Jujur,secsuai keadaan diri, karena tidak ada salah saw jawaban yang benar
ataupun salah dalam kuesioner ia!

Semua pernyataan harus dijawab (ttdak boleh kosong).

Jawaban dari kuesioner ini tidak akan mempengarohi nilai mata pelajaran
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C. Angket Validasi Uji Coba Produk (Uji Coba Peorangan, Kelompok Kecil dan

Lapangan)

Ne | Pernyataan 1 s TS |STS |

I | Tampilan pada media video animas]
pembelajaran menaril,
2 Materi vang terdapat pada media video
pembelajaran divraikan dengan jelas.
3 | Materi vang terdapal pada video
- pembelajaran mudah dipahami.
P4 Materi yange terdapat pada meadia video
| pembelajaran scsuai denpan kenyataan. |
5 | Penggunaan bahasa dalam medin video
| pembelagaran sudah jelas sehingga mudah
dipahami
4] Penggunaan media video animasi
pembelajaran mampu meningkatkan \,/
kemandirinn dan motivasi dalaom belajar. !
7 Pengpunaan media video animasi
pecmbelajaran mampu menambal
pemahaman dan pengetabivan.
8 Soal vang diberikan sesuai dengan materi
dalam wideo pembelajaran, e
o Kreatrvitas dan inovasi yang menarik dalam
media video animasi pembelajaran ini
I mampu menumbuhikan semangat saya dalam
| belajar,

A RYANE:

<

Catatan/Saran/Kom ﬂn‘.a r

\Lidio" o SoaadE mﬂﬂéﬂmw ......... ﬁ_.._ﬁiﬁiw ...............
mar@ﬂt’f-t Pﬂc:ulzm’t

Badung, o ceeenenesens

Siswa,

M Kooy, Al
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LEMBAR PENILALAN INSTRUMEN
UJ1 COBA PERORANGAN, KELOMPOK KECIL DAN LAPANGAN

AL Tdenritas

Nana | kur Raditya 3ayas waravid
Mo Absen :ﬂ

Kelas 7 Wi («{5\)

B. Petunjuk

1. Lembuar penilaian ini diisi oleh stswa.

2. Sebelum mengisi instrumen dibawah ini, isilah identitas terlebily dabulu pada

kolom vang telah disediakan.

el

disediakan, scbagai berikut.

35 = gangat setuju terbadap pernyataan terscbut

5 = seluju terhadap pemyataan terscbut

TS = trdak setuju terhadap permyataan tersebut

STS = sangat tidak setju terhadap pernyataan tersebut

4. Berlah sarmn/komentar apabila merasa perly memberikan komentar'saran
untuk perbaikan produk, mobon dituliskan pada kolom yang telah disediakan.
5. Diharapkan untuk menjawab semua pemyataan yang disediakan dengan

jujur,sesuai keadaan din, karena tidak ada salah satu jawaban yang benar

ataipun salah dalam kuesioner ini!
6. Semua pernyataan harus dijawab (tidak boleh kosong).

Jawaban dari kuesioner ini tidak akan mempengaruhi nilat mata pelajaran

Berilah tanda centang (V) pada salah satu alternatif jawaban wyang telah
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C. Angket Validasi Uji Coba Produk (Uji Coba Peorangan, Kelompok Kecil dan
Lapuanpan)

Mo

Pernyvatann . Iss Is [ 1

|

Vampilan pada medin video animasi

pembelajaran menarik,
Materi yang terdapat poada medin video

pembelajaran dinrnikon dengan jelas, I

| 8T8

Maileri vange terdapnl pada video

| pembelajaran_sesuar denpnn kenyataan,

Mater yang terdapal pada media video

pembelajarun muelab elipahami, \./:

Penpeunom Bobasa dalam medin videao

pambelajaran sudab jelas sehingga madal v
dipihaimi

Pengpunaan media video animasi
pembelajaron mamgps meningkatkon l \/’
kemandirian dan motivasi dolan belajar.

Penpeoanaan media video aninusi

pemahaman don penpetnhuon,

Soal yvang diberikan sesum dengan moteri

pembelajnran maimpa menm bl \,/
dalam video pembelajaran. v

o

Kreativitas dan imowvose yiang menarik dialiom i

mecia video animast pembelojacen ini V/
mannpra menumbulkan semangast sova daliom
belajar.

Badung,

Siswa,

e avas



LEMBAR PENILAIAN INSTRLIMEN
UL COBA PERORANGAN, KELOMPOK KECIL DAN LAPANGAN

AL Ldentitas

Nama A meds AH‘ w‘iﬂUﬂﬂr Wb

3. 'elunjuk

1.
2.

Lembar penilaion i dist oleh siswi.

Sebelum mengisi instrumen dibawal ini, isilah identitas terlebih daholu pada
kalom vang telal disediakan

Berilah tanda ceontang {H'} pada salah satu altermatf jawaban yvang telah
disedinkan, sebapal berikul.

85 = sangol sciuju rerhodap pernyataan tersebut

5 = setuju terhadap permyataan tersebut

TS = {idnk setuju terhadap pemyataan tersebut

SIS = snngat tidok setuyu terhadap permyatane tersels

Berilab samn/komentar apalkln merasn perlu memberikan komentac/saran
antuk perbaikan produk, mohen dituliskan pada kolom yong telabh disediakan.
Diharapkan  umtuk  menjawabs semwa pernyataon yang disediakan denpgan
Jujurgesunt kesclnan din, korena tdek ada salah satu jasvaban yang benar
alavppun salph dalam kuesioner ini!

Semua peroyaionn bharus dijowab (tidak boleh kosong).

7. Jawaban dori kuesioner ini Udak akan mempengaruhi wilai mam pelajaran
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C. Angket Validasi Uji Coba Produk (Uji Coba

Lapanpan)

151

Peorangan, Kelompok Kecil dan

[No | Pernyvataan

|ss |S ['rs J'STS |I

| Tampilan pada media video animasi
pembelajamn menarik,

e |

2 Maleri yang terdapal pada edia video
| pembelajaran diurnikan dengan jelas.

ey

I
|

3 Materi vang lerdapat pada video
pembelajaran muodal dipahami,

I |1.,_/’||

4 Materi yang terdupat pada media video
pembeglajaran sesuai dencan kenyatann.,

|

5 Pengpunaan bahasa dalam media viden

pembelajaran sudah jelas seltingza mudalh
dipahiamj,

& | Penggunaan moedia video minmasi
pembelajaran mampu mengkatkan
kemandirian dan motivasi dalan belajar.

i

T Pengounaan media video animasi
pembelajaran mampo menambah
pemahaman dan pengetahuan.

v

B Soal yang diberikan sesuai dengan nateri
| dalam video pembelajaran.

|~ |

u Kreativitas dan inovasi Yang menarik dalam
media video animasi pembelajaran ini
mampu menumbuhkan semangat sayva dalam
belajar.

Catatoan/Saran/Komentar

Badung, ...

Siswa,w



Lampiran 16. Instrumen Hasil Uji Coba Kelompok Kecil

LEMBAR PENILATAN INSTRLUMEN
LI COBA PERORANGAN, KELOMPOK KECIL DAN LAPANGAN

A, ldentitas

M aima : BEJ? ! Pﬁ'«dl{&  frgon

Mo Absen 1 y 5 1%

Kelas - _IL'TL

B. Petunjuk

1. Lembar penilaian ini diisi olch siswa.

2. Sebelum mengisi instrumen dibawab ini, isilah identitas terlebih dahulu pada

kolom yvang telah disediakan.

3. Berilah tanda centang (¥) pada salah salu alternatif jawaban yang telah

disediakan, sebagai berikut,

85 = sangat setuju terhadsp permyataan tersebut
s = getujn terhadap pemyataan tersebut
TS = tidak senju terhadap pernyataan tersebut

g sangat tidak setupu terhadap pemyatann tersebut

4. Berilah saman/komentar apabula merasa perlu memberikan komentar/saran
untuk perbaikan produk, mohon dituliskan pada kelom yang telah disediakan,
5, Diharapkan untuk menjawab semuwa permyataan yanp disediakan dengan

jujur,sesuai keadaan diri, Karena tidak ada salah satu jawaban yang benar

ataupun salal dalam kuesioner ini!
Semua pernyaiaan harus dijawab {tidak boleh kosong).

Jawaban dari kuesioner ini tidak akan mempengaruhi nilai mata pelajaran
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C. Angket Validasi Uji Coba Produk {Uji Coba Peorangan, Kelompok Kecil dan

Lapangan)

MNo | Pernvataan

TS

STS |

1 | Tampilan pada media video animasi

pembelajaran menarik.

T

Materi yang terdapat pada media video
pembelajaran diuraikan dengan jelas.

L+

Materi yang terdapat pada video
pembelajaran mudah dipahani,

SS
v
v

v

ER

Materi yanp terdapat pada media video
pembelajaran sesuai dengan kenyataan.

Lh

Penpgunaan bahasa dalam media video

| pembelajaran sudal jelas sehingsa mudah

dipahanmi.

Peonpgunaan media video animasi
pembelajaran mampu meniopkatkan
kemandirian dan motivasi dalam belajar.

<<

Penggunaan media video animasi
pembelajaran mampu menambah
pemahaman dan pengelahuan.

e e

Seal yanp diberikan sesuai denpan materi
dalam video pembelajaran.

Ereativitas dan inovasi yang menartk dalam

media video animasi pembelajaran ini

mampu menumbuhkan semangat sava dalam

belagar.

Badung, .o

Sisw
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LEMBAR PENILAIAN INSTRUMEN

LJI COBA PERORANGAN, KELOMPOK KECIL DAN LAPANGAN

Al Identitas

No Absen - 1.8

B. Petunjuk

1

>

(Y]

Lembar pemilatan ini diisi oleh siswa,

Sebelum mengisi instrumen dibawah ini, isilah identitas terlebih dahulu pada
kolom vang telah disediakan.

Benlah tanda centang (V) pada salah satu alternatif jawaban yang telah
disediakan, sebagai berikut.

55 = sangat setuju terhadap pernyataan tersebut

5 = setuju terhadap permyataan tersebut

TS = tidak setuju terhadap pernyataan tersebut

ST5 = sangat tidak setuju terhadap pernyataan tersebut

. Berlah sarankomentar apabila merasa perlu. memberikan komentar/saran

untuk perbaikan produk, mohon dituliskan pada kolom vang telah disediakan.
Diharapkan untuk menjawab semua pemyataan yang disedinkan denpan
Jujursesuai keadaan diri, karena tidak ada salah satu jawaban vang benar

ataupun salah dalam kuesioner ini!

6. Semua pernyataan harus dijawab (tidak boleh kosong),

7. Jawaban dari kuesioner ini tidak akan mempengaruhi nilai mata pelnjaran
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C. Angket Validasi Uji Coba Produk (U}i Coba Peorangan, Kelompoek Keeil dan

Lapangan)

Mo | Pernyataan ) | 58 | S

TS

bl

l Tampilan pada media video animeasi
pecmbelajaron menarilk,

2 Maten vang terdapat pada media video
pembelajaran divraikan dengan jelas.

]

L
Materi vang lerdapat pnda video o
| pembelajamn mudah dipahami.

4 Materi yang terdapat pada media video | W
pembelajaran sesuai denpon kenyatasn

5 Pengpunaan bahasa dalam media video
pembelajaran sudah jelas sehinpea mudah
| dipahami,

G Pengpunasn media video annnasi
pembelajaran mampu meningkatkan
ketnandirian dan motivasi dalam belajar.

7 Penggunaan media video animas:

_pemahaman dan penpetahuan.

8 Soal yanp diberikan sesuai dengan mater
dalam video pemnbelajaran.

| Krealivitas dan inovasi yang ienarik dalam

| media video animasi pembelajaran ini
mampu menumbuhkan semangal sava dalam

| | belajar,

W
e
pembelajaran mampu menambah |
e’
[

Badung, ..cooeeee e

Siswwa,
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LEMBAR PENILAIAN INSTRUMEN
UJl COBA PERORANGAN, KELOMPOK KECIL DAN LAPANGAN

A. Identitas
Kelas : ""”lﬁ

. Petunjuk
. Lembar penilaian ini diisi oleh siswa.
4. Sebelum mengisi instrumen dibawal ini, isilah identitas terlebih dahuly pada
kolom yang telah disediakan.
3. DBerilah tanda centang (V) pada salah sate ollematif Jawaban yang telah

disediakan, sebagai berikut,

58 = sangat setuju techadap pernyataan tersebut

& = setuju terhadap pernyataan tersehut

TS = ridak setuju terhadap pernyataan tersebut

ST5 = sangat tidak setuju terhadap pernvataan tersebut

4. Berilah saran/komentar apabila merasa perlu memberikan komentar/saran untuk
perbaikan produk, mohon dituliskan pada kolom yang telah disediakan,

5. Diharapkan untuk menjawab semua pernvataan vang disediakan dengan
jujur,sesuai keadaan diri, karena tidok ada salah satu jawaban vang benar
ataupun salah dalam kuesioner ini!

&, Semua pernvniaan harus dijawab (tdak bolel kosomg).

Jawaban dari kuesioner ini tidak akan mempengaruhi niloi mata pelajaran



C. Anghket Validasi Uji Coba Produk (Uji Coba Peorangan, Kelompok Kecil dan

Luapuangan)

157

Mo

Fernyalaan

35 TS sTs

1

Tampilan pada media video animasi

|wd

pembelajaran menarik.
Materi yang terdapat pada media video
pembelajaran diursikan dengan jelas.

L2

Materi vang terdapat pada video
pembelajuman mudah dipahami.

tlateri vang terdapat pada media video
pembelajaran sesuai dengan kenyataan,

Pengzunaan bahasa dalam media video
pembelajaran sudah jelas sehingga mudah
dipahami.

< &S |« E

Penggunaan media video animasi
pembelajaran mampu meninekatkan
kemanditan dan motivasi dalam belajar,

Penggunaan media video animasi
pembelajaran mampu menambah
pemahaman dan pengecahoan.

Soal -}.;mig diberikan sesuai denpan materi
dalam video pembelajaran.

Kreativitas dun inovasi yang menarik dalam
media video animasi pembelajaran ini

mampu menumbuhkan semangat saya dalam
belajar.

~

CatatanfSaran/Komentar

Badung, ...

Siswa,

Vidio__sargeh. mudeh. digabamt_don. 20RO .o
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Lampiran 17. Dokumentasi Penelitian

Wawancara dengan Guru Kelas VI
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Uji Coba Kelompok Kecil
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Pengisian Angket Kelompok 1 Pengisian Angket Kelompok 2

Pengisian Angket Kelompok 3



Lampiran 18. Jadwal Waktu Penelitian

161

No

Kegiatan

2020

2021

Melakukan Analisis Kebutuhan Media
Pembelajaran (need assesment)

Penyusunan proposal penelitian

Penyusunan instrumen penelitian

Penyusunan data ke lapangan

Analisis data

Penyusunan artikel penelitian

Penyusunan laporan penelitian

o ~|o| o & w| N

Ujian skripsi
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