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Lampiran 01. Surat izin pengumpulan data 
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Lampiran 02.  Surat keterangan telah melakukan penelitian 
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Lampiran 03.  Hasil wawancara dengan guru 

 

INSTRUMEN WAWANCARA 

Nama Sekolah   : SD Negeri 2 Blahbatuh  

Nama Guru    :  

Bidang Studi   : IPA  

Kelas/Semester  : IV/2 

No  Pertanyaan  Jawaban  

1.  Apakah Bapak/Ibu mengalami 

kesulitan dalam mengajar pada masa 

pandemi saat ini terutama pada 

muatan pelajaran IPA ?  

Untuk penyampaian materi saya 

mengalami kesulitan karena 

pembelajaran berlangsung daring. Ada 

beberapa siswa yang kurang bisa 

menangkap materi dengan baik 

terutama pada pembelajaran IPA 

2.  Dalam menyampaikan materi 

tersebut sumber belajar apa saya 

yang Bapak/Ibu gunakan?  

Sumber belajar yang saya gunakan 

yakni buku tema siswa dan buku tema 

guru dari pemerintah yang telah 

disiapkan oleh sekolah 

3.  Apakah dalam menyampaikan 

materi tersebut Bapak/Ibu 

menggunakan bantuan media 

pembelajaran?  

Tidak, karena saya hanya 

menggunakan buku tema sebagai 

patokan dalam proses belajar 

mengajar. 

4.  Dalam proses  pembelajaran daring 

metode apa yang Bapak/Ibu 

gunakan?  

Metode yang digunakan dalam 

pembelajaran daring yakni metode 

penugasan. 

5.  Berdasarkan pandangan dan 

pengamatan Bapak/Ibu selama 

pembelajaran daring ini, bagaimana 

reaksi siswa terhadap proses 

pembelajarannya?  

Selama pembelajaran daring 

berlangsung karakteristik siswa di 

kelas 4 ini ada yang cepat bisa untuk 

menangkap materi dan juga ada yang 

lambat untuk menangkap materi yang 

dipelajari. Jadi untuk meratakan 

kemampuan siswa ibu rasa butuh dan 

perlu media yang cocok untuk 

membantu menerangkan materi 

pembelajaran daring terutama pada 

pelajaran IPA. 
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Lampiran 04. Angket analisis kebutuhan siswa 
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Lampiran 05. Silabus IPA kelas IV Sekolah Dasar 

SILABUS TEMATIK KELAS IV 

 

Tema 7 : Indahnya Keragaman di Negeriku 

Subtema 1 : Keragaman Suku Bangsa dan Agama di Negeriku 

Semester : II (Dua) 

 

KOMPETENSI INTI 

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya. 

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru dan 

tetangga. 

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang 

dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah dan di sekolah. 

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan 

anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia. 

Mata  

Pelajaran 

Kompetensi 

Dasar 
Indikator Materi Pembelajaran Tujuan Pembelajaran 

Pendidikan 

Penguatan 

Karakter  
Penilaian 

Alokasi 

Waktu 

Sumber 

Belajar 

Ilmu 

Pengetahuan 

Alam 

3.3Mengidentifik

asi macam-

macam 

gaya, antara 

3.3.1 

Menjelas

kan 

 Pengertian gaya 

 Macam-macam 

gaya 

 Manfaat gaya 

 Melalui media video 

animasi, siswa dapat 

menjelaskan 

pengertian gaya 

dengan benar. 

 Religius  

 Nasionalis  

 Mandiri 

Sikap: 

• Jujur 

• Disiplin 

24 JP  Buku 

Guru 

 Buku 

Siswa 
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Mata  

Pelajaran 

Kompetensi 

Dasar 
Indikator Materi Pembelajaran Tujuan Pembelajaran 

Pendidikan 

Penguatan 

Karakter  
Penilaian 

Alokasi 

Waktu 

Sumber 

Belajar 

lain: gaya 

otot, gaya 

listrik, gaya 

magnet, 

gaya 

gravitasi, 

dan gaya 

gesekan. 

4.3Mendemonstr

asikan 

manfaat 

gaya dalam 

kehidupan 

sehari-hari, 

misalnya 

gaya otot, 

gaya listrik, 

gaya 

magnet, 

gaya 

gravitasi, 

dan gaya 

gesekan. 

pengertia

n gaya. 

3.3.2 

Menyebut

kan 

mcam-

macam 

gaya. 

3.3.3 

Menganalis

is macam-

macam 

gaya yang 

ditemui 

dalam 

kehidupan 

sehari-hari 

4.3.1Mempresent

asikan 

manfaat 

gaya 

dalam 

kehidupan 

 Melalui media video 

animasi, siswa dapat 

menyebutkan 

macam-macam gaya 

dengan benar. 

 Melalui media video 

animasi siswa dapat 

menganalisis macam-

macam gaya yang 

ditemui dalam 

kehidupan sehari-

hari. 

 Melalui diskusi 

kelompok, siswa 

dapat 

mempresentasikan 

manfaat gaya dalam 

kehidupan sehari-

hari. 

 Gotong 

Royong 

 Integritas 

• 

Tanggun

g Jawab 

• Santun 

• Peduli 

• Percaya 

diri 

• Kerja 

Sama 

Jurnal: 

• Catatan 

pendidik 

tentang 

sikap 

peserta 

didik 

saat di 

sekolah 

maupun 

informas

i dari 

orang 

tua 

Penilaian 

Diri: 

• Peserta 

didik 

 Lingk

ungan 
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Mata  

Pelajaran 

Kompetensi 

Dasar 
Indikator Materi Pembelajaran Tujuan Pembelajaran 

Pendidikan 

Penguatan 

Karakter  
Penilaian 

Alokasi 

Waktu 

Sumber 

Belajar 

sehari-

hari. 

mengisi 

daftar 

cek 

tentang 

sikap 

peserta 

didik 

saat di 

rumah, 

dan di 

sekolah 

Pengetahu

an  

Tes 

tertulis 

 Menje

laskan 

penge

rtian 

gaya 

 Mema

hami 

maca

m-

maca

m 

gaya. 
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Mata  

Pelajaran 

Kompetensi 

Dasar 
Indikator Materi Pembelajaran Tujuan Pembelajaran 

Pendidikan 

Penguatan 

Karakter  
Penilaian 

Alokasi 

Waktu 

Sumber 

Belajar 

 Mend

emons

trasik

an 

manfa

at 

gaya 

dalam 

kehid

upan 

sehari

-hari. 

 

 

 

Gianyar,…....................... 

Guru Kelas 4   

 

Dra. Ida Ayu Mekarini, S.Pd 

NIP 19621231 198304 068 
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Lampiran 06. RPP Pembelajaran IPA Kelas IV  

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN  

(RPP) KURIKULUM 2013 

 

Satuan Pendidikan   : Sekolah Dasar 

Kelas/Semester  : IV/ Genap 

Alokasi Waktu   : 2 x 35 menit (1 x pertemuan) 

 

A. KOMPETENSI INTI  

KI.1 : Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang  

dianutnya. 

KI. 2  : Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli dan  

percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman dan guru. 

KI. 3 : Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, 

melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang 

dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya dan benda-benda 

yang dijumpainya di rumah dan sekolah. 

KI. 4  : Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas dan logis, 

dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak 

sehat, dan dalam tindakan  yang mencerminkan perilaku beriman dan 

berakhlak mulia. 

 

B. KOMPETENSI DASAR  

IPA 

3.3 Mengidentifikasi macam-macam gaya, antara lain: gaya otot, gaya listrik, 

gaya magnet, gaya gravitasi, dan gaya gesekan di lingkungan sekitar. 

4.3 Mendemonstrasikan manfaat gaya dalam kehidupan sehari-hari, misalnya 

gaya otot, gaya listrik, gaya magnet, gaya gravitasi, dan gaya gesekan. 

SBdP 

3.4 Memahami karya seni rupa teknik tempel. 
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C. INDIKATOR 

IPA 

3.4.1 Menjelaskan pengertian gaya. 

3.4.2 Menyebutkan macam-macam gaya. 

3.4.3 Menganalisis macam-macam gaya yang ditemui dalam kehidupan 

sehari-hari. 

4.3.1 Mempresentasikan manfaat gaya dalam kehidupan sehari-hari. 

SBdP 

3.4.1 Mengapresiasi hasil karya seni kolase 

 

D. TUJUAN PEMBELAJARAN  

1. Melalui media video animasi, siswa dapat menjelaskan pengertian gaya 

dengan benar. 

2. Melalui media video animasi, siswa dapat menyebutkan macam-macam 

gaya dengan benar 

3. Melalui media video animasi siswa dapat menganalisis macam-macam 

gaya yang ditemui dalam kehidupan sehari-hari dengan benar 

4. Melalui diskusi kelompok, siswa dapat mempresentasikan manfaat gaya 

dalam kehidupan sehari-hari dengan benar. 

5. Melalui media visual berupa gambar karya seni kolase, siswa mampu 

mengapresiasi hasil karya seni kolase dengan benar.   

Karakter siswa yang diharapkan :  

1. Religius  

2. Nasionalis 

3. Mandiri  

4. Gotong royong  

5. Integritas  

 

E. MATERI 

IPA: 

GAYA 

 Gaya adalah tarikan atau dorongan yang menyebabkan suatu benda dapat 

bergerak dan berubah kedudukannya. Untuk melakukan gaya diperlukan 

tenaga. Gaya memiliki 6 macam yakni: 

1. Gaya otot adalah gaya yang timbul karena aktivitas otot. Gaya otot sering 

dimanfaatkan manusia dalam beraktivitas seperti berolahraga dan bekerja. 

Contohnya yakni: mengangkat barang, mengayuh sepeda, menendang bola. 

2. Gaya gravitasi bumi adalah gaya yang disebabkan oleh gaya tarik bumi 

sehingga benda yang jatuh akan menuju ke permukaan bumi. Manfaat dari 
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gaya gravitasi bumi ini semua benda yang ada dibumi tidak melayang. 

Contohnya menjatuhkan benda, daun yang gugur dari pohonnya.  

3. Gaya pegas adalah gaya yang timbul oleh gerakan benda elastis. Benda yang 

elastis artinya benda dapat kembali pada keadaan semula. Contohnya 

bermain jumping bed, busur panah dan bermain ketapel. 

4. Gaya magnet adalah gaya yang timbul karena tarikan magnet terhadap benda 

magnetis. Benda magnetis adalah benda yang dapat ditarik kuat oleh magnet. 

Contoh benda magnetis adalah besi, baja, nikel, dan kolbalt. Sedangkan 

benda non magnetis adalah benda yang tidak dapat ditarik oleh magnet. 

Contohnya alumunium, plastic, kayu, emas, dan perak. Contoh gaya magnet 

adalah lemari es dapat menutup rapat karena adanya magnet. Kompas 

sebagai penunjuk arah.  

5. Gaya listrik adalah gaya yang ditimbulkan oleh benda-benda yang bermuatan 

listrik. Misalnya lampu dapat menyala karena adanya listrik. 

6. Gaya gesek adalah gaya yang ditimbulkan jika dua permukaan benda saling 

bertemu. Gaya gesek dapat menimbulkan adanya hambatan. Semakin kasar 

permukaan suatu benda, gaya gesekdan hambatannya semakin besar. 

Contoh: saat menghapus papan tulis, gesekan ban sepeda dengan jalan. 

SBdP 

Apresiasi seni merupakan suatu penelitian terhadap suatu karya seni. 

Apresiasi bisa dilakukan mulai dari mengenali, menilai, dan menghargai makna 

atau nilai-nilai yang terkandung karya seni tersebut.  

Contoh apresiasi : 

 

Karya seni pada gambar tersebut disebut kolase. Bagian menarik dari karya 

seni kolase adalah perpaduan biji-bijian terdiri dari biji kacang hijau, jagung, dan 

biji kacang merah. Dari bijian-bijian ini membuat gambar kolase lebih menarik.  

 

F. PENDEKATAN, STRATEGI, DAN METODE PEMBELAJARAN 

Pendekatan : Kontekstual 

Srategi  : Cooperatif Learning 

Metode  : Tanya Jawab, Ceramah, Diskusi, Penugasan, Permainan. 
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G. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan 1. Guru membuka kegiatan pembelajaran dengan 

salam pembuka 

2. Guru mengajak semua siswa untuk berdoa menurut 

agama dan kepercayaan masing-masing dan 

meminta salah satu siswa ke depan kelas.  

3. Guru bersama siswa menyanyikan lagu Indonesia 

raya. 

4. Guru melakukan penataan kelas. 

5. Guru melakukan komunikasi tentang kehadiran 

siswa.  

6. Guru melakukan apersepsi untuk mengaitkan 

antara pengetahuan yang dimiliki oleh siswa 

dengan materi yang akan dibahas. (Contructivism) 

7. Guru menjelaskan kegiatan yang akan mereka 

lakukan hari ini dan apa tujuan yang akan dicapai 

dari kegiatan tersebut dengan bahasa yang 

sederhana dan dapat dipahami oleh siswa.  

10 menit 

 

Kegiatan Inti 1. Siswa bersama dengan guru mendiskusikan 

macam-macam gaya. 

2. Guru meminta siswa untuk menyimak video 

animasi 

3. Guru bertanya jawab dengan siswa mengenai video 

yang telah ditayangkan (Questioning) 

4. Guru membagi siswa menjadi 6 kelompok yang 

heterogen (Learning Community) 

5. Guru meminta setiap kelompok menganalisis 

manfaat gaya dalam kehidupan sehari-hari. 

(Inquiry) 

   35 menit  
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6. Guru mengingatkan siswa agar selalu bersikap 

tertib dan penuh tanggung jawab dalam 

mengerjakan tugas 

7. Guru meminta perwakilan setiap kelompok untuk 

mempresentasikan hasil yang telah ditemui. 

(Modelling) 

8. Guru bersama siswa melakukan tanya jawab 

tentang materi macam-macam gaya yang telah di 

berikan 

9. Siswa mengapresiasikan hasil karya seni kolase 

dengan bimbingan guru.  

10. Siswa mengerjakan tugas yang diberikan oleh guru. 

11. Siswa bersama dengan guru mengkoreksi jawaban 

12. Guru bersama siswa melakukan tanya jawab 

tentang materi mengapresiasi karya seni kolase 

yang telah di berikan 

Penutup 13. Guru mengadakan refleksi mengenai pembelajaran 

yang telah dilakukan.(Refleksi) 

14. Siswa dengan bimbingan guru menyimpulkan 

pembelajaran yang telah dilakukan. 

15. Guru mengadakan evaluasi untuk mengetahui 

ketercapaian tujuan (Asesment Autentic) 

16. Guru memberikan tindak lanjut berupa pekerjaan 

rumah 

17. Siswa dan guru menghakiri kegiatan belajar dengan 

berdoa. 

18. Guru menutup pelajaran dengan mengucapkan 

salam penutup. 

15 menit 
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H. MEDIA/ALAT DAN SUMBER BELAJAR 

I. Media belajar: Video Animasi materi macam-macam gaya dan media 

visual (gambar) 

II. Sumber belajar:  

a) Buku Siswa Kelas IV Tema 8 Indahnya Keragaman di Negeriku, 

Jakarta: Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan 2017.  

b) Buku Guru Kelas IV Tema 8 Indahnya Keragaman di Negeriku. Jakarta: 

Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan 2017.  

 

2. PENILAIAN 

1. Teknik Penilaian  

a. Penilaian sikap menggunakan observasi dan lembar pengamatan  

b. Penilaian pengetahuan menggunakan tes tulis  

c. Penilaian unjuk kerja  

2. Instrument Penilaian dan Pedoman Penskoran  

1. Penilaian Spiritual 

Lembar Penilaian Spiritual  

No. Nama  

Sikap  

Perilaku Syukur  Berdoa Toleransi  

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 
 

4 

              

              

 

Skor Minimal : 3 

Skor Maksimal Ideal (SMI) : 12  

    𝑛𝑖𝑙𝑎𝑖 =
𝑗𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 

𝑆𝑀𝐼
 𝑥 100  

      

     Rubrik Penilaian Spiritual  

No Kriteria 4 3 2 1 

1.  Perilaku syukur  Siswa sangat 

menunjukan 

Siswa kadang-

kadang 

Siswa kurang 

menunjukan 

Siswa tidak 

menunjukan rasa 
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rasa syukur. menunjukan 

rasa syukur. 

rasa syukur. syukur. 

2. Berdoa sebelum 

dan sesudah 

melakukan 

kegiatan  

Siswa selalu 

berdoa 

sebelum dan 

sesudah 

melakukan 

kegiatan. 

 

Siswa kadang-

kadang berdoa 

sebelum dan 

sesudah 

melakukan 

kegiatan.  

Siswa kurang 

berdoa 

sebelum dan 

sesudah 

melakukan 

kegiatan. 

Siswa tidak 

berdoa sebelum 

dan sesudah 

melakukan 

kegiatan. 

3. Toleransi  Siswa selalu 

bertoleransi 

terhadap 

keberagaman. 

Siswa kadang-

kadang 

bertoleransi 

terhadap 

keberagaman. 

Siswa kurang 

bertoleransi 

terhadap 

keberagaman. 

 

Siswa belum 

bertoleransi 

terhadap 

keberagaman. 

 

 

2. Penilaian Sikap Sosial 

Lembar Penilaian Sikap Sosial  

No. Nama  

Sikap  

Percaya Diri  Disiplin  Tanggung Jawab   

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

              

Skor Minimal : 3 

Skor Maksimal Ideal (SMI) : 12  

    𝑛𝑖𝑙𝑎𝑖 =
𝑗𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 

𝑆𝑀𝐼
 𝑥 100  

     Rubrik Penilaian Spiritual  

No Kriteria 4 3 2 1 

1.  Percaya 

Diri   

Siswa sangat 

percaya diri 

dalam kegiatan 

pembelajaran.  

Siswa kadang-

kadang percaya diri 

dalam kegiatan 

pembelajaran. 

Siswa kurang 

percaya diri dalam 

kegiatan 

pembelajaran. 

Siswa tidak 

percaya diri 

dalam kegiatan 

pembelajaran. 

2. Disiplin   Siswa selalu 

disiplin dalam 

kegiata 

pembelajaran dan 

membuat tugas.  

 

Siswa kadang-

kadang disiplin 

dalam kegiata 

pembelajaran dan 

membuat tugas.  

Siswa kurang 

disiplin dalam 

kegiata 

pembelajaran dan 

membuat tugas.  

 

Siswa tidak 

disiplin dalam 

kegiata 

pembelajaran dan 

membuat tugas.  

 

3. Tanggung 

Jawab  

Siswa selalu 

bertanggung 

jawab dalam 

mengerjakan 

tugas. 

Siswa kadang-

kadang 

bertanggung jawab 

dalam mengerjakan 

tugas. 

Siswa kurang 

bertanggung 

jawab dalam 

mengerjakan 

tugas. 

 

Siswa belum 

bertanggung 

jawab dalam 

mengerjakan 

tugas. 
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3. Pengetahuan  

Skor penilaian : 100 

Penilaian : 
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ 

𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
𝑥 100 

Panduan Konversi Nilai 

Konversi Nilai 

(skala 0-100) 

Predikat Klasifikasi 

81-100 A SB (Sangat Baik) 

66-80 B B (Baik) 

51-65 C C (Cukup) 

0-50 D K (Kurang) 

 

4. Keterampilan 

Melakukan pengamatan dan berdiskusi tentang manfaat gaya dalam kehidupan sehari-

hari. 

Aspek 
Sangat Baik 

(4) 
Baik (3) Cukup (2) Perlu Pendampingan (1) 

Mempresentasikan 

tentang manfaat 

gaya dalam 

kehidupan sehari-

hari. 

Dapat 

menentukan 5 

manfaat gaya 

dalam 

kehidupan 

sehari-hari. 

Dapat 

menentukan 3 

atau 4 manfaat 

gaya dalam 

kehidupan 

sehari-hari. 

Dapat 

menentukan 2 

manfaat gaya 

dalam 

kehidupan 

sehari-hari. 

Dapat menentukan 1 

manfaat gaya dalam 

kehidupan sehari-hari. 

 

Keterampilan 

berbicara saat 

berdiskusi. 

Pengucapan 

kata-kata 

sangat jelas, 

tepat dan 

dapat 

dimengerti 

Pengucapan 

kata-kata di 

beberapa 

bagian jelas 

dan dapat 

dimengerti. 

Pengucapan 

kata-kata tidak 

begitu jelas tapi 

masih dapat 

dipahami 

maksudnya oleh 

pendengar. 

Pengucapan kata-kata 

secara keseluruhan tidak 

jelas, menggumam dan 

tidak dapat dimengerti. 

  

 
 I  Nyoman   Darma,  S Pd 

NIP 19611231 198201 1 070 

Gianyar,…....................... 

Guru Kelas 4   

 

 
Dra. Ida Ayu Mekarini, S.Pd 

NIP 19621231 198304 068 
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Lampiran 07. RPP Pembelajaran Daring 

 

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Dalam Jaringan 

(RPP DARING) 

  

Satuan Pendiikan  SD Negeri 2 Blahbatuh  Pembelajaran  1  

Kelas/Semester  IV/ II Muatan Pelajaran  IPA, SBdP 

Tema  7  (Indahnya Keragaman di 

Negeriku)  

Alokasi Waktu  2 x 35 Menit  

  

Kompetensi Inti 

KI.1 : Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang  

dianutnya. 

KI. 2  : Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli dan  

percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman dan guru. 

KI. 3 : Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, 

melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang 

dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya dan benda-benda 

yang dijumpainya di rumah dan sekolah. 

KI. 4  : Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas dan logis, 

dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak 

sehat, dan dalam tindakan  yang mencerminkan perilaku beriman dan 

berakhlak mulia 

Kompetensi Dasar  

(IPA)  

3.3 Mengidentifikasi macam-macam gaya, antara lain: gaya otot, gaya listrik, 

gaya magnet, gaya gravitasi, dan gaya gesekan di lngkungan sekitar. 

4.3 Mendemonstrasikan manfaat gaya dalam kehidupan sehari-hari, misalnya 

gaya otot, gaya listrik, gaya magnet, gaya gravitasi, dan gaya gesekan. 

 (SBdP) 

3.4 Memahami karya seni rupa teknik tempel. 

Indikator 

(IPA)  

3.3.1 Menjelaskan pengertian gaya. 

3.3.2 Menyebutkan macam-macam gaya. 

3.3.3 Menganalisis macam-macam gaya yang ditemui dalam kehidupan 

sehari-hari 

4.3.1 Mempresentasikan manfaat gaya dalam kehidupan sehari-hari. 

(SBdP) 

3.4.1 Mengapresiasi hasil karya seni kolase 
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Tujuan  

Pembelajaran  

1. Melalui media video animasi, siswa dapat menjelaskan pengertian gaya 

dengan benar. 

2. Melalui media video animasi, siswa dapat menyebutkan macam-macam 

gaya dengan benar 

3. Melalui media video animasi siswa dapat menganalisis macam-macam 

gaya yang ditemui dalam kehidupan sehari-hari dengan benar 

4. Melalui diskusi kelompok, siswa dapat mempresentasikan manfaat gaya 

dalam kehidupan sehari-hari dengan benar 

5. Melalui media visual berupa gambar karya seni kolase, siswa mampu 

mengapresiasi hasil karya seni kolase dengan benar 

    

Langkah  

Pembelajaran  

Pendahuluan 

10 Menit  

1. Guru memberikan salam di grup WAG/ZOOM kelas 

sebagai pembuka pembelajaran  

2. Siswa bersama guru berdoa bersama di rumah masing-

masing  

3. Guru bersama dengan siswa menyanyikan lagu 

kebangsaan Indonesia Raya. 

4. Siswa melakukan pembersihan di sekitar tempat 

duduknya.  

5. Guru mengabsen siswa sekaligus menanyakan kesiapan 

belajar  

6. Guru melakukan apersepsi untuk mengaitkan antara 

pengetahuan yang dimiliki oleh siswa dengan materi yang 

akan dibahas. (Contructivism)  

7. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran dan aturan 

selama pembelajaran daring berlangsung 

Inti 60 menit  

1. Siswa bersama dengan guru berdiskusi melalui 

WAG/ZOOM mengenai macam-macam gaya. 

2. Guru meminta siswa untuk menyimak video animasi 

mengenai macam-macam gaya yang dikirim melalui 

WAG/ZOOM 

3. Guru bertanya jawab dengan siswa mengenai video yang 

telah ditayangkan (Questioning) 

4. Guru membagi siswa menjadi 6 kelompok yang heterogen 

(Learning Community) 

5. Guru meminta setiap kelompok menganalisis macam-

macam gaya dalam kehidupan sehari-hari. (Inquiry) 

6. Guru mengingatkan siswa agar selalu bersikap tertib dan 

penuh tanggung jawab dalam mengerjakan tugas 

7. Guru meminta perwakilan setiap kelompok untuk 

mempresentasikan hasil yang telah ditemui. (Modelling)  
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8. Guru bersama siswa melakukan tanya jawab tentang materi 

macam-macam gaya yang telah di berikan 

9. Siswa mengapresiasikan hasil karya seni kolase dengan 

bimbingan guru.  

10. Siswa mengerjakan tugas yang diberikan oleh guru. 

11. Siswa bersama dengan guru mengkoreksi jawaban 

12. Guru bersama siswa melakukan tanya jawab tentang materi 

mengapresiasi karya seni kolase yang telah di berikan 

Penutup 35 

Menit  

1. Guru mengadakan refleksi mengenai pembelajaran yang 

telah dilakukan.(Refleksi) 

2. Siswa dengan bimbingan guru menyimpulkan 

pembelajaran yang telah dilakukan. 

3. Guru mengadakan evaluasi untuk mengetahui ketercapaian 

tujuan (Asesment Autentic) 

4. Guru memberikan tindak lanjut berupa pekerjaan rumah 

5. Siswa dan guru menghakiri kegiatan belajar dengan 

berdoa. 

  

Model  Pembelajaran daring  

Metode  Tanya jawab, diskusi, dan penugasan  

Sumber belajar  Buku Tema 7 kelas IV  

Alat dan media 

pembelajaran  
Whatsapp group, video animasi, gambar kolase 

Penilaian  Sikap  Obeservasi  

  Pengetahuan  Tes Tulis  

  Keterampilan  Penilaian Kinerja  

Guru Kelas IV  

 

Dra. Ida Ayu Mekarini, S.Pd 

NIP 19621231 198304 068  

 

   I Nyoman   Darma,  S Pd 

NIP 19611231 198201 1 070  
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LAMPIRAN-LAMPIRAN  

3. Teknik Penilaian  

d. Penilaian sikap menggunakan observasi dan lembar pengamatan  

e. Penilaian pengetahuan menggunakan tes tulis  

f. Penilaian unjuk kerja  

4. Instrument Penilaian dan Pedoman Penskoran  

5. Penilaian Spiritual 

Lembar Penilaian Spiritual  

No. Nama  

Sikap  

Perilaku Syukur  Berdoa Toleransi  

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 
 

4 

              

              

 

Skor Minimal : 3 

Skor Maksimal Ideal (SMI) : 12  

    𝑛𝑖𝑙𝑎𝑖 =
𝑗𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 

𝑆𝑀𝐼
 𝑥 100  

      

     Rubrik Penilaian Spiritual  

No Kriteria 4 3 2 1 

1.  Perilaku syukur  Siswa sangat 

menunjukan 

rasa syukur. 

Siswa kadang-

kadang 

menunjukan rasa 

syukur. 

Siswa kurang 

menunjukan 

rasa syukur. 

Siswa tidak 

menunjukan 

rasa syukur. 

2. Berdoa sebelum 

dan sesudah 

melakukan 

kegiatan  

Siswa selalu 

berdoa 

sebelum dan 

sesudah 

melakukan 

kegiatan. 

 

Siswa kadang-

kadang berdoa 

sebelum dan 

sesudah 

melakukan 

kegiatan.  

Siswa kurang 

berdoa sebelum 

dan sesudah 

melakukan 

kegiatan. 

Siswa tidak 

berdoa sebelum 

dan sesudah 

melakukan 

kegiatan. 

3. Toleransi  Siswa selalu 

bertoleransi 

terhadap 

keberagaman. 

Siswa kadang-

kadang 

bertoleransi 

terhadap 

keberagaman. 

Siswa kurang 

bertoleransi 

terhadap 

keberagaman. 

 

Siswa belum 

bertoleransi 

terhadap 

keberagaman. 
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6. Penilaian Sikap Sosial 

Lembar Penilaian Sikap Sosial  

No. Nama  

Sikap  

Percaya Diri  Disiplin  Tanggung Jawab   

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

              

Skor Minimal : 3 

Skor Maksimal Ideal (SMI) : 12  

    𝑛𝑖𝑙𝑎𝑖 =
𝑗𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 

𝑆𝑀𝐼
 𝑥 100  

      

     Rubrik Penilaian Spiritual  

No Kriteria 4 3 2 1 

1.  Percaya Diri   Siswa sangat 

percaya diri 

dalam kegiatan 

pembelajaran.  

Siswa kadang-

kadang percaya 

diri dalam 

kegiatan 

pembelajaran. 

Siswa kurang 

percaya diri 

dalam 

kegiatan 

pembelajaran. 

Siswa tidak 

percaya diri 

dalam kegiatan 

pembelajaran. 

2. Disiplin   Siswa selalu 

disiplin dalam 

kegiata 

pembelajaran 

dan membuat 

tugas.  

 

Siswa kadang-

kadang disiplin 

dalam kegiata 

pembelajaran 

dan membuat 

tugas.  

Siswa kurang 

disiplin dalam 

kegiata 

pembelajaran 

dan membuat 

tugas.  

 

Siswa tidak 

disiplin dalam 

kegiata 

pembelajaran 

dan membuat 

tugas.  

 

3. Tanggung 

Jawab  

Siswa selalu 

bertanggung 

jawab dalam 

mengerjakan 

tugas. 

Siswa kadang-

kadang 

bertanggung 

jawab dalam 

mengerjakan 

tugas. 

Siswa kurang 

bertanggung 

jawab dalam 

mengerjakan 

tugas. 

 

Siswa belum 

bertanggung 

jawab dalam 

mengerjakan 

tugas. 

 

7. Pengetahuan  

Skor penilaian : 100 

Penilaian : 
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ 

𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
𝑥 100 

Panduan Konversi Nilai 

Konversi Nilai Predikat Klasifikasi 
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(skala 0-100) 

81-100 A SB (Sangat Baik) 

66-80 B B (Baik) 

51-65 C C (Cukup) 

0-50 D K (Kurang) 

 

8. Keterampilan 

Melakukan pengamatan dan berdiskusi tentang manfaat gaya dalam kehidupan 

sehari-hari. 

Aspek 
Sangat Baik 

(4) 
Baik (3) Cukup (2) 

Perlu 

Pendampingan 

(1) 

Mempresentasikan 

tentang manfaat 

gaya dalam 

kehidupan sehari-

hari. 

Dapat 

menentukan 

5 manfaat 

gaya dalam 

kehidupan 

sehari-hari. 

Dapat 

menentukan 

3 atau 4 

manfaat gaya 

dalam 

kehidupan 

sehari-hari. 

Dapat 

menentukan 2 

manfaat gaya 

dalam 

kehidupan 

sehari-hari. 

Dapat 

menentukan 1 

manfaat gaya 

dalam kehidupan 

sehari-hari. 

 

Keterampilan 

berbicara saat 

berdiskusi. 

Pengucapan 

kata-kata 

sangat jelas, 

tepat dan 

dapat 

dimengerti 

Pengucapan 

kata-kata di 

beberapa 

bagian jelas 

dan dapat 

dimengerti. 

Pengucapan kata-

kata tidak begitu 

jelas tapi masih 

dapat dipahami 

maksudnya oleh 

pendengar. 

Pengucapan 

kata-kata secara 

keseluruhan 

tidak jelas, 

menggumam 

dan tidak dapat 

dimengerti. 

 

MATERI: 

IPA: 

GAYA 

 Gaya adalah tarikan atau dorongan yang menyebabkan suatu benda dapat 

bergerak dan berubah kedudukannya. Untuk melakukan gaya diperlukan 

tenaga. Gaya memiliki 6 macam yakni: 

I. Gaya otot adalah gaya yang timbul karena aktivitas otot. Gaya otot sering 

dimanfaatkan manusia dalam beraktivitas seperti berolahraga dan bekerja. 

Contohnya yakni: mengangkat barang, mengayuh sepeda, menendang bola. 

II. Gaya gravitasi bumi adalah gaya yang disebabkan oleh gaya tarik bumi 

sehingga benda yang jatuh akan menuju ke permukaan bumi. Manfaat dari 

gaya gravitasi bumi ini semua benda yang ada dibumi tidak melayang. 

Contohnya menjatuhkan benda, daun yang gugur dari pohonnya.  
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III. Gaya pegas adalah gaya yang timbul oleh gerakan benda elastis. Benda yang 

elastis artinya benda dapat kembali pada keadaan semula. Contohnya 

bermain jumping bed, busur panah dan bermain ketapel. 

IV. Gaya magnet adalah gaya yang timbul karena tarikan magnet terhadap 

benda magnetis. Benda magnetis adalah benda yang dapat ditarik kuat oleh 

magnet. Contoh benda magnetis adalah besi, baja, nikel, dan kolbalt. 

Sedangkan benda non magnetis adalah benda yang tidak dapat ditarik oleh 

magnet. Contohnya alumunium, plastic, kayu, emas, dan perak. Contoh 

gaya magnet adalah lemari es dapat menutup rapat karena adanya magnet. 

Kompas sebagai penunjuk arah.  

V. Gaya listrik adalah gaya yang ditimbulkan oleh benda-benda yang 

bermuatan listrik. Misalnya lampu dapat menyala karena adanya listrik. 

VI. Gaya gesek adalah gaya yang ditimbulkan jika dua permukaan benda saling 

bertemu. Gaya gesek dapat menimbulkan adanya hambatan. Semakin kasar 

permukaan suatu benda, gaya gesekdan hambatannya semakin besar. 

Contoh: saat menghapus papan tulis, gesekan ban sepeda dengan jalan 

 

SBdP 

Apresiasi seni merupakan suatu penelitian terhadap suatu karya seni. 

Apresiasi bisa dilakukan mulai dari mengenali, menilai, dan menghargai makna 

atau nilai-nilai yang terkandung karya seni tersebut.  

Contoh apresiasi : 

 

Karya seni pada gambar tersebut disebut kolase. Bagian menarik dari karya seni 

kolase adalah perpaduan biji-bijian terdiri dari biji kacang hijau, jagung, dan biji 

kacang merah. Dari bijian-bijian ini membuat gambar kolase lebih menarik.  
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Lampiran 08. Surat Keterangan Validasi Ahli Isi Mata Pelajaran 
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Lampiran 09. Instrumen Ahli Isi Mata Pelajaran 
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Lampiran 10. Surat Keterangan Validasi Ahli Desain Pembelajaran dan Media Pembelajaran 
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Lampiran 11. Instrumen Ahli Desain Pembelajaran  
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Lampiran 12. Instrumen Ahli Media Pembelajaran  
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Lampiran 13. Daftar hadir subjek uji perorangan 
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Lampiran 14. Instrumen penilaian uji coba perorangan responden 1 
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Lampiran 15. Instrumen penilaian uji coba perorangan responden 2 
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Lampiran 16. Instrumen penilaian uji coba perorangan responden 3 
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139 
 

 

Lampiran 17. Daftar hadir responden uji coba kelompok kecil 
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Lampiran 18. Instrumen penilaian responden kelompok 1 uji coba kelompok kecil 
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Lampiran 19. Instrumen penilaian responden kelompok 2 uji coba kelompok kecil 
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Lampiran 20. Instrumen penilaian responden kelompok 3 uji coba kelompok kecil 
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Lampiran 21. Lembar Pencatatan Dokumen 

 

LEMBAR PENCATATAN DOKUMEN 

No  Tahapan  Kegiatan  

1.  Analisis (Analysis)  1. Menentukan sekolah yang akan menjadi tempat 

penelitian  

2. Melakukan wawancara dengan guru kelas IV SD 

Negeri 2 Blahbatuh yakni Ibu Dra. Ida Ayu 

Mekarini, S.Pd 

3. Berdiskusi dengan Ibu Dra. Ida Ayu Mekarini, 

S.Pd untuk menentukan solusi dan 

pembelajaran yang akan dilakukan 

2.   Desain (Design)  1. Membuat jalan cerita/ storyboard media video 

animasi 

2. Membuat gambar karakter tokoh media video 

animasi  dengan menggunakan aplikasi 

3. Membuat dubbing suara untuk melengkapi 

media video animasi 

4. Merancang sampul (cover) media video animasi 

5. Merancang dan menentukan latar media yang 

akan digunakan 

3. Pengembangan 

(Development) 

1. Menggabungkan komponen media yang telah 

dibuat pada tahap sebelumnya menggunakan 

aplikasi 

2. Mengimport media video animasi kedalam 

bentuk CD  

3. Mencetak sampul dan cover CD 

4.  Implementasi  

(Implementation)  

1. Menggunakan media pembelajaran video 

animasi  

2. Melakukan review terhadap media yang telah 

dibuat kepada para ahli. Yaitu ahli isi mata 

pelajaran, ahli desain pebelajaran, ahli media 

pembelajaran, serta melakukan uji perorangan 

dan uji kelompok kecil dengan siswa. 

5.  Evaluasi (Evaluation)  1. Melakukan penilaian terhadap uji kelayakan 

produk yang telah dilakukan direview oleh 

para ahli. Yaitu ahli isi mata pelajaran, ahli 

desain pebelajaran, ahli media pembelajaran, 

serta melakukan uji perorangan dan uji 

kelompok kecil dengan siswa.  
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Lampiran 22. Dokumentasi Penelitian 

 

 

 

 
Tampak Depan SD Negeri 2 Blahbatuh 

 

 

 

 
                                                Wawancara dengan Guru Kelas IV   

 

 

SD Negeri 2 Blahbatuh 

Wawancara 
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Buku LKS siswa sebagai sumber belajar 

 

 

 

 
Papan Tulis sebagai media belajar subjek 

 

Buku Tema Guru dan Siswa 

Papan tulis kelas IV 
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Uji perorangan di kelas IV 

 

 

 

 

 

Uji kelompok kecil di kelas IV 

 

 

Uji Perorangan 

Uji Kelompok Kecil 
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Tampilan Cover Media Video Animasi 

 

 

 
Tampilan Awal Media Video Animasi 

 

 

 
Tampilan Materi Media Video Animasi 

Cover Media Video Animasi 

Tampilan Awal 

Tampilan Akhir 


