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Lampiran 02. Surat keterangan telah melakukan penelitian
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Lampiran 03. Hasil wawancara dengan guru

Nama Sekolah
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INSTRUMEN WAWANCARA

: SD Negeri 2 Blahbatuh

Nama Guru

Bidang Studi D IPA

Kelas/Semester 1IVI2

No Pertanyaan Jawaban

1. | Apakah Bapak/Ibu mengalami Untuk penyampaian materi saya

kesulitan dalam mengajar pada masa
pandemi saat ini terutama pada
muatan pelajaran IPA ?

mengalami kesulitan karena
pembelajaran berlangsung daring. Ada
beberapa siswa yang kurang bisa
menangkap materi dengan baik
terutama pada pembelajaran IPA

pengamatan Bapak/lbu selama
pembelajaran daring ini, bagaimana
reaksi siswa terhadap proses
pembelajarannya?

2. | Dalam menyampaikan materi Sumber belajar yang saya gunakan
tersebut sumber belajar apa saya yakni buku tema siswa dan buku tema
yang Bapak/lbu gunakan? guru dari pemerintah yang telah

disiapkan oleh sekolah

3. | Apakah dalam menyampaikan Tidak, karena saya hanya
materi tersebut Bapak/lbu menggunakan buku tema sebagai
menggunakan bantuan media patokan dalam proses belajar
pembelajaran? mengajar.

4. | Dalam proses pembelajaran daring Metode yang digunakan dalam
metode apa yang Bapak/Ibu pembelajaran daring yakni metode
gunakan? penugasan.

5. | Berdasarkan pandangan dan Selama pembelajaran daring

berlangsung karakteristik siswa di
kelas 4 ini ada yang cepat bisa untuk
menangkap materi dan juga ada yang
lambat untuk menangkap materi yang
dipelajari. Jadi untuk meratakan
kemampuan siswa ibu rasa butuh dan
perlu media yang cocok untuk
membantu menerangkan materi
pembelajaran daring terutama pada
pelajaran IPA.




Lampiran 04. Angket analisis kebutuhan siswa
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Lampiran 05. Silabus IPA kelas IV Sekolah Dasar
SILABUS TEMATIK KELAS IV

Tema 7 : Indahnya Keragaman di Negeriku
Subtema 1 : Keragaman Suku Bangsa dan Agama di Negeriku
Semester : 11 (Dua)

KOMPETENSI INTI

=

Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru dan
tetangga.

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang
dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah dan di sekolah.

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan

anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia.

Pendidikan
Mata Kompetensi . . p . ¢ Penguatan - Alokasi | Sumber
Pelajaran Dasar Indikator Materi Pembelajaran Tujuan Pembelajaran Karakter Penilaian Waktu Belajar
lImu 3.3Mengidentifik | 3.3.1 e Pengertiangaya |e Melalui mediavideo | e Religius Sikap: 24 JP e Buku
Pengetahuan asi macam- Menjelas | ¢ Macam-macam animasi, siswa dapat | e Nasionalis | *Jujur Guru
Alam macam kan gaya menjelaskan e Mandiri * Disiplin e Buku
gaya, antara e Manfaat gaya pengertian gaya Siswa
dengan benar.
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Pendidikan
Mata Kompetensi . . . . . Penguatan . Alokasi | Sumber
Pelajaran Dasar Indikator Materi Pembelajaran Tujuan Pembelajaran Karakter Penilaian Waktu Belajar
lain: gaya pengertia Melalui media video Gotong . e Lingk
otot, gaya n gaya. animasi, siswa dapat Royong Tanggun ungan
listrik, gaya |, , menyebutkan Integritas g Jawab
magnet - * Santun
gnet, Menyebut macam-macam gaya « Peduli
gaya kan dengan benar. « Percaya
grawtasu mcam- Melalui media video diri
:Qegk?iﬁa macam animasi siswa dapat * Kerja
g ' gaya. menganalisis macam- Sama
4.3Mendemonstr 333 macam gaya Yyang thnal:
asikan e Menaanalis ditemui dalam p:;zt%r;k
manfaat VI kehidupan sehari-
is macam- tentang
gay_a dalam macam hari. sikap
kehidupan gaya yang Melalui diskusi peserta
sehari-hari, ditemui kelompok,  siswa didik
misalnya dalam dapat saat di
gaya O.IOtI kehidupan mempresentasikan sekolah
gaya listrik, hari-hari ; dal maupun
gaya sehari-hari E]&;]qdaat gaya z;ar_n informas
magnet, 4.3.1Mempresent he Ty | Cnar | dari
gaya asikan ari. orang
gravitasi, manfaat P(telrjwziilaian
dan gaya gaya Diri:
gesekan. dalam . Pe'serta
kehidupan didik
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Lampiran 06. RPP Pembelajaran IPA Kelas IV

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP) KURIKULUM 2013

Satuan Pendidikan : Sekolah Dasar
Kelas/Semester 1 1IV/ Genap
Alokasi Waktu : 2 X 35 menit (1 x pertemuan)

A. KOMPETENSI INTI

KI.1

KI. 2

KI. 3

KI. 4

Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang

dianutnya.

: Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli dan

percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman dan guru.

: Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar,

melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang
dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya dan benda-benda

yang dijumpainya di rumah dan sekolah.

: Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas dan logis,

dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak
sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku beriman dan

berakhlak mulia.

B. KOMPETENSI DASAR

IPA

3.3 Mengidentifikasi macam-macam gaya, antara lain: gaya otot, gaya listrik,
gaya magnet, gaya gravitasi, dan gaya gesekan di lingkungan sekitar.

4.3 Mendemonstrasikan manfaat gaya dalam kehidupan sehari-hari, misalnya
gaya otot, gaya listrik, gaya magnet, gaya gravitasi, dan gaya gesekan.

SBdP

3.4 Memahami karya seni rupa teknik tempel.
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C. INDIKATOR

IPA

34.1
3.4.2
3.4.3

43.1

SBdP

Menjelaskan pengertian gaya.

Menyebutkan macam-macam gaya.

Menganalisis macam-macam gaya yang ditemui dalam kehidupan
sehari-hari.

Mempresentasikan manfaat gaya dalam kehidupan sehari-hari.

3.4.1 Mengapresiasi hasil karya seni kolase

D. TUJUAN PEMBELAJARAN

1.

Melalui media video animasi, siswa dapat menjelaskan pengertian gaya
dengan benar.
Melalui media video animasi, siswa dapat menyebutkan macam-macam
gaya dengan benar
Melalui media video animasi siswa dapat menganalisis macam-macam
gaya yang ditemui dalam kehidupan sehari-hari dengan benar
Melalui diskusi kelompok, siswa dapat mempresentasikan manfaat gaya
dalam kehidupan sehari-hari dengan benar.
Melalui media visual berupa gambar karya seni kolase, siswa mampu
mengapresiasi hasil karya seni kolase dengan benar.

Karakter siswa yang diharapkan :

1. Religius
Nasionalis
Mandiri
Gotong royong
Integritas

o s W

E. MATERI

IPA:

GAYA

Gaya adalah tarikan atau dorongan yang menyebabkan suatu benda dapat
bergerak dan berubah kedudukannya. Untuk melakukan gaya diperlukan
tenaga. Gaya memiliki 6 macam yakni:

1. Gaya otot adalah gaya yang timbul karena aktivitas otot. Gaya otot sering
dimanfaatkan manusia dalam beraktivitas seperti berolahraga dan bekerja.
Contohnya yakni: mengangkat barang, mengayuh sepeda, menendang bola.

2. Gaya gravitasi bumi adalah gaya yang disebabkan oleh gaya tarik bumi
sehingga benda yang jatuh akan menuju ke permukaan bumi. Manfaat dari
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gaya gravitasi bumi ini semua benda yang ada dibumi tidak melayang.
Contohnya menjatuhkan benda, daun yang gugur dari pohonnya.

3. Gaya pegas adalah gaya yang timbul oleh gerakan benda elastis. Benda yang
elastis artinya benda dapat kembali pada keadaan semula. Contohnya
bermain jumping bed, busur panah dan bermain ketapel.

4. Gaya magnet adalah gaya yang timbul karena tarikan magnet terhadap benda
magnetis. Benda magnetis adalah benda yang dapat ditarik kuat oleh magnet.
Contoh benda magnetis adalah besi, baja, nikel, dan kolbalt. Sedangkan
benda non magnetis adalah benda yang tidak dapat ditarik oleh magnet.
Contohnya alumunium, plastic, kayu, emas, dan perak. Contoh gaya magnet
adalah lemari es dapat menutup rapat karena adanya magnet. Kompas
sebagai penunjuk arah.

5. Gaya listrik adalah gaya yang ditimbulkan oleh benda-benda yang bermuatan
listrik. Misalnya lampu dapat menyala karena adanya listrik.

6. Gaya gesek adalah gaya yang ditimbulkan jika dua permukaan benda saling
bertemu. Gaya gesek dapat menimbulkan adanya hambatan. Semakin kasar
permukaan suatu benda, gaya gesekdan hambatannya semakin besar.
Contoh: saat menghapus papan tulis, gesekan ban sepeda dengan jalan.

SBdP

Apresiasi seni merupakan suatu penelitian terhadap suatu karya seni.
Apresiasi bisa dilakukan mulai dari mengenali, menilai, dan menghargai makna
atau nilai-nilai yang terkandung karya seni tersebut.

Contoh apresiasi :

Karya seni pada gambar tersebut disebut kolase. Bagian menarik dari karya
seni kolase adalah perpaduan biji-bijian terdiri dari biji kacang hijau, jagung, dan
biji kacang merah. Dari bijian-bijian ini membuat gambar kolase lebih menarik.

F. PENDEKATAN, STRATEGI, DAN METODE PEMBELAJARAN
Pendekatan : Kontekstual
Srategi : Cooperatif Learning
Metode : Tanya Jawab, Ceramah, Diskusi, Penugasan, Permainan.



G. KEGIATAN PEMBELAJARAN
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Kegiatan

Deskripsi Kegiatan

Alokasi
Waktu

Pendahuluan

. Guru membuka kegiatan pembelajaran dengan

salam pembuka

. Guru mengajak semua siswa untuk berdoa menurut

agama dan Kkepercayaan masing-masing dan

meminta salah satu siswa ke depan kelas.

. Guru bersama siswa menyanyikan lagu Indonesia

raya.

. Guru melakukan penataan kelas.

. Guru melakukan komunikasi tentang kehadiran

siswa.

. Guru melakukan apersepsi untuk mengaitkan

antara pengetahuan yang dimiliki oleh siswa

dengan materi yang akan dibahas. (Contructivism)

. Guru menjelaskan kegiatan yang akan mereka

lakukan hari ini dan apa tujuan yang akan dicapai
dari kegiatan tersebut dengan bahasa yang

sederhana dan dapat dipahami oleh siswa.

10 menit

Kegiatan Inti

. Siswa bersama dengan guru mendiskusikan

macam-macam gaya.

. Guru meminta siswa untuk menyimak video

animasi

. Guru bertanya jawab dengan siswa mengenai video

yang telah ditayangkan (Questioning)

. Guru membagi siswa menjadi 6 kelompok yang

heterogen (Learning Community)

. Guru meminta setiap kelompok menganalisis

manfaat gaya dalam kehidupan sehari-hari.

(Inquiry)

35 menit
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6. Guru mengingatkan siswa agar selalu bersikap
tertib dan penuh tanggung jawab dalam
mengerjakan tugas

7. Guru meminta perwakilan setiap kelompok untuk
mempresentasikan hasil yang telah ditemui.
(Modelling)

8. Guru bersama siswa melakukan tanya jawab
tentang materi macam-macam gaya yang telah di
berikan

9. Siswa mengapresiasikan hasil karya seni kolase
dengan bimbingan guru.

10. Siswa mengerjakan tugas yang diberikan oleh guru.

11. Siswa bersama dengan guru mengkoreksi jawaban

12. Guru bersama siswa melakukan tanya jawab
tentang materi mengapresiasi karya seni kolase
yang telah di berikan

Penutup

13. Guru mengadakan refleksi mengenai pembelajaran
yang telah dilakukan.(Refleksi)

14. Siswa dengan bimbingan guru menyimpulkan
pembelajaran yang telah dilakukan.

15. Guru mengadakan evaluasi untuk mengetahui
ketercapaian tujuan (Asesment Autentic)

16. Guru memberikan tindak lanjut berupa pekerjaan
rumah

17. Siswa dan guru menghakiri kegiatan belajar dengan
berdoa.

18. Guru menutup pelajaran dengan mengucapkan

salam penutup.

15 menit




H. MEDIA/ALAT DAN SUMBER BELAJAR
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l. Media belajar: Video Animasi materi macam-macam gaya dan media

visual (gambar)

1. Sumber belajar:

a) Buku Siswa Kelas IV Tema 8 Indahnya Keragaman di Negeriku,

Jakarta: Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan 2017.

b) Buku Guru Kelas IV Tema 8 Indahnya Keragaman di Negeriku. Jakarta:

Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan 2017.

2. PENILAIAN
1. Teknik Penilaian

a. Penilaian sikap menggunakan observasi dan lembar pengamatan

b. Penilaian pengetahuan menggunakan tes tulis
c. Penilaian unjuk kerja

2. Instrument Penilaian dan Pedoman Penskoran

1. Penilaian Spiritual

Lembar Penilaian Spiritual

Sikap
Perilaku Syukur Berdoa Toleransi
No. Nama
1 2 3 4 il 2 3 4 1 2 3
Skor Minimal : 3
Skor Maksimal Ideal (SMI) : 12
nilai = LT 1 100
SMI
Rubrik Penilaian Spiritual
No Kriteria 4 3 2 1
1. | Perilaku syukur | Siswa sangat Siswa kadang- | Siswa kurang | Siswa tidak

menunjukan kadang menunjukan

menunjukan rasa
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rasa syukur. menunjukan rasa syukur. syukur.
rasa syukur.
2. Berdoa sebelum | Siswa selalu Siswa kadang- | Siswa kurang | Siswa tidak
dan sesudah berdoa kadang berdoa | berdoa berdoa sebelum
melakukan sebelum dan sebelum dan sebelum dan dan sesudah
kegiatan sesudah sesudah sesudah melakukan
melakukan melakukan melakukan kegiatan.
kegiatan. kegiatan. kegiatan.
3. | Toleransi Siswa selalu Siswa kadang- | Siswa kurang | Siswa belum
bertoleransi kadang bertoleransi bertoleransi
terhadap bertoleransi terhadap terhadap
keberagaman. | terhadap keberagaman. | keberagaman.
keberagaman.
2. Penilaian Sikap Sosial
Lembar Penilaian Sikap Sosial
Sikap
No. Nama Percaya Diri Disiplin Tanggung Jawab
1 2|3 |4]1|2 3 |4|1|2]|3]4
Skor Minimal : 3
Skor Maksimal Ideal (SMI) : 12
nilai = MK 5 100
- SMI
Rubrik Penilaian Spiritual
No Kriteria 4 3 2 1
1. | Percaya Siswa sangat Siswa kadang- Siswa kurang Siswa tidak
Diri percaya diri kadang percaya diri | percaya diri dalam | percaya diri
dalam kegiatan dalam kegiatan kegiatan dalam kegiatan
pembelajaran. pembelajaran. pembelajaran. pembelajaran.
2. | Disiplin Siswa selalu Siswa kadang- Siswa kurang Siswa tidak
disiplin dalam kadang disiplin disiplin dalam disiplin dalam
kegiata dalam kegiata kegiata kegiata
pembelajaran dan | pembelajaran dan pembelajaran dan | pembelajaran dan
membuat tugas. membuat tugas. membuat tugas. membuat tugas.
3. | Tanggung | Siswa selalu Siswa kadang- Siswa kurang Siswa belum
Jawab bertanggung kadang bertanggung bertanggung
jawab dalam bertanggung jawab | jawab dalam jawab dalam
mengerjakan dalam mengerjakan | mengerjakan mengerjakan
tugas. tugas. tugas. tugas.




3. Pengetahuan

Skor penilaian : 100

Penilaian :

Skor yang diperoleh

skor maksimal

Panduan Konversi Nilai

x 100
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Konversi Nilai Predikat Klasifikasi
(skala 0-100)
81-100 A SB (Sangat Baik)
66-80 B B (Baik)
51-65 C C (Cukup)
0-50 D K (Kurang)

4. Keterampilan

Melakukan pengamatan dan berdiskusi tentang manfaat gaya dalam kehidupan sehari-

hari.
Aspek Sangat)Baik Baik (3) Cukup (2) Perlu Pendampingan (1)
. Dapat Dapat Dapat
Mtgmgrr]esﬁ:‘;?‘;ﬁin menentukan 5 | menentukan3 | menentukan 2 | Dapat menentukan 1
3 g dalam manfaat gaya | atau 4 manfaat | anfaat gaya manfaat gaya dalam
K gay ! dalam gaya dalam dal kehidupan sehari-hari.
ehidupan sehari- kehi ; alam
hari ehidupan kehidupan kehid
ari. . A A ehidupan
sehari-hari. sehari-hari. - .
sehari-hari.
Pengucapan
Pengucapan Pengucapan kata—lgata ,E)I dak
Keterampilan kata-kata kata-kata di begitu jelas tapi Pengucapan kata-kata
) sangat jelas, beberapa B R, secara keseluruhan tidak
berbicara saat tepat dan bagian jelas dipaharrl?i jelas, menggumam dan
berdiskusi. ' dapat - Qan dapat. maksudnya oleh tidak dapat dimengerti.
dimengerti dimengerti. pendengar
Mengetahui Gianyar,.....cc.cccoervenennenn
Kepala Sekolah, Guru Kelas 4

o N NN

| Nvo}ﬁén Darma, S Pd
NIP 19611231 198201 1 070

Dra. Ida Ayu Mekarini, S.Pd

NIP 19621231 198304 068
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Lampiran 07. RPP Pembelajaran Daring

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Dalam Jaringan

(RPP DARING)

Satuan Pendiikan SD Negeri 2 Blahbatuh Pembelajaran 1

Kelas/Semester vV/ I Muatan Pelajaran IPA, SBdP

Tema 7 (Indahnya Keragaman di Alokasi Waktu 2 x 35 Menit
Negeriku)
Kl.1 : Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama Yyang

Kompetensi Inti

dianutnya.
: Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli dan
percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman dan guru.

: Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar,
melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang
dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya dan benda-benda
yang dijumpainya di rumah dan sekolah.

: Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas dan logis,
dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak
sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku beriman dan
berakhlak mulia

KI. 2

KI. 3

KI. 4

Kompetensi Dasar

(IPA)

3.3 Mengidentifikasi macam-macam gaya, antara lain: gaya otot, gaya listrik,
gaya magnet, gaya gravitasi, dan gaya gesekan di Ingkungan sekitar.

4.3 Mendemonstrasikan manfaat gaya dalam kehidupan sehari-hari, misalnya
gaya otot, gaya listrik, gaya magnet, gaya gravitasi, dan gaya gesekan.

(SBdP)

3.4 Memahami karya seni rupa teknik tempel.

Indikator

(IPA)

3.3.1 Menjelaskan pengertian gaya.

3.3.2 Menyebutkan macam-macam gaya.

3.3.3 Menganalisis macam-macam gaya yang ditemui dalam kehidupan
sehari-hari

4.3.1 Mempresentasikan manfaat gaya dalam kehidupan sehari-hari.

(SBdP)

3.4.1 Mengapresiasi hasil karya seni kolase
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Tujuan

Pembelajaran

1. Melalui media video animasi, siswa dapat menjelaskan pengertian gaya
dengan benar.

2. Melalui media video animasi, siswa dapat menyebutkan macam-macam
gaya dengan benar

3. Melalui media video animasi siswa dapat menganalisis macam-macam
gaya yang ditemui dalam kehidupan sehari-hari dengan benar

4. Melalui diskusi kelompok, siswa dapat mempresentasikan manfaat gaya
dalam kehidupan sehari-hari dengan benar

5. Melalui media visual berupa gambar karya seni kolase, siswa mampu
mengapresiasi hasil karya seni kolase dengan benar

Langkah

Pembelajaran

1. Guru memberikan salam di grup WAG/ZOOM kelas
sebagai pembuka pembelajaran

2. Siswa bersama guru berdoa bersama di rumah masing-
masing

3. Guru bersama dengan siswa menyanyikan lagu
kebangsaan Indonesia Raya.

Pendahuluan | 4 Siswa melakukan pembersihan di sekitar tempat

10 Menit duduknya.

5. Guru mengabsen siswa sekaligus menanyakan kesiapan
belajar

6. Guru melakukan apersepsi untuk mengaitkan antara
pengetahuan yang dimiliki oleh siswa dengan materi yang
akan dibahas. (Contructivism)

7. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran dan aturan
selama pembelajaran daring berlangsung

1. Siswa bersama dengan guru berdiskusi melalui
WAG/ZOOM mengenai macam-macam gaya.

2. Guru meminta siswa untuk menyimak video animasi
mengenai macam-macam gaya Yyang dikirim melalui
WAG/ZOOM

3. Guru bertanya jawab dengan siswa mengenai video yang
telah ditayangkan (Questioning)

Inti 60 menit | 4 Guru membagi siswa menjadi 6 kelompok yang heterogen
(Learning Community)

5. Guru meminta setiap kelompok menganalisis macam-
macam gaya dalam kehidupan sehari-hari. (Inquiry)

6. Guru mengingatkan siswa agar selalu bersikap tertib dan
penuh tanggung jawab dalam mengerjakan tugas

7. Guru meminta perwakilan setiap kelompok untuk
mempresentasikan hasil yang telah ditemui. (Modelling)
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10.
11.
12.

Guru bersama siswa melakukan tanya jawab tentang materi
macam-macam gaya yang telah di berikan

Siswa mengapresiasikan hasil karya seni kolase dengan
bimbingan guru.

Siswa mengerjakan tugas yang diberikan oleh guru.

Siswa bersama dengan guru mengkoreksi jawaban

Guru bersama siswa melakukan tanya jawab tentang materi
mengapresiasi karya seni kolase yang telah di berikan

Penutup 35
Menit

Guru mengadakan refleksi mengenai pembelajaran yang
telah dilakukan.(Refleksi)

Siswa dengan  bimbingan guru  menyimpulkan
pembelajaran yang telah dilakukan.

Guru mengadakan evaluasi untuk mengetahui ketercapaian
tujuan (Asesment Autentic)

Guru memberikan tindak lanjut berupa pekerjaan rumah
Siswa dan guru menghakiri kegiatan belajar dengan
berdoa.

Model

Pembelajaran daring

Metode

Tanya jawab, diskusi, dan penugasan

Sumber belajar

Buku Tema 7 kelas IV

Alat dan media
pembelajaran

Whatsapp group, video animasi, gambar kolase

Penilaian Sikap Obeservasi
Pengetahuan Tes Tulis
Keterampilan Penilaian Kinerja
Guru Kelas IV Mengetahui
Kepala Sekolah,

Dra. Ida Ayu Mekarini, S.Pd

NIP 19621231 198304 068

o N TN

I Nyvoman Darma, S Pd
NIP 19611231 198201 1 070
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3. Teknik Penilaian

4.
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d. Penilaian sikap menggunakan observasi dan lembar pengamatan

e. Penilaian pengetahuan menggunakan tes tulis

f. Penilaian unjuk kerja

Instrument Penilaian dan Pedoman Penskoran

5. Penilaian Spiritual

Lembar Penilaian Spiritual

Sikap
Perilaku Syukur Berdoa Toleransi
No. Nama
1 2 3 4 1 2 3 4 2 3

Skor Minimal : 3

Skor Maksimal Ideal (SMI) : 12

nilai = 2214 skor 100
K SMI
Rubrik Penilaian Spiritual

No Kriteria 4 3 2 1

1. | Perilaku syukur | Siswa sangat Siswa kadang- Siswa kurang Siswa tidak
menunjukan kadang menunjukan menunjukan
rasa syukur. menunjukan rasa | rasa syukur. rasa syukur.

syukur.

2. Berdoa sebelum | Siswa selalu Siswa kadang- Siswa kurang Siswa tidak
dan sesudah berdoa kadang berdoa berdoa sebelum | berdoa sebelum
melakukan sebelum dan sebelum dan dan sesudah dan sesudah
kegiatan sesudah sesudah melakukan melakukan

melakukan melakukan kegiatan. kegiatan.
kegiatan. kegiatan.

3. | Toleransi Siswa selalu Siswa kadang- Siswa kurang Siswa belum
bertoleransi kadang bertoleransi bertoleransi
terhadap bertoleransi terhadap terhadap
keberagaman. | terhadap keberagaman. keberagaman.

keberagaman.




6. Penilaian Sikap Sosial

Lembar Penilaian Sikap Sosial
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Sikap
No. Nama Percaya Diri Disiplin Tanggung Jawab
1123|4123 |4|1|2]3]4
Skor Minimal : 3
Skor Maksimal Ideal (SMI) : 12
nilai = 2miahskor 109
- SMI
Rubrik Penilaian Spiritual

No Kriteria 4 3 2 1

1. | Percaya Diri Siswa sangat Siswa kadang- Siswa kurang | Siswa tidak
percaya diri kadang percaya | percaya diri percaya diri
dalam kegiatan | diri dalam dalam dalam kegiatan
pembelajaran. | kegiatan kegiatan pembelajaran.

pembelajaran. pembelajaran.

2. Disiplin Siswa selalu Siswa kadang- Siswa kurang | Siswa tidak
disiplin dalam | kadang disiplin | disiplin dalam | disiplin dalam
kegiata dalam kegiata kegiata kegiata
pembelajaran | pembelajaran pembelajaran | pembelajaran
dan membuat | dan membuat dan membuat | dan membuat
tugas. tugas. tugas. tugas.

3. | Tanggung Siswa selalu Siswa kadang- Siswa kurang | Siswa belum

Jawab bertanggung kadang bertanggung bertanggung
jawab dalam bertanggung jawab dalam jawab dalam
mengerjakan jawab dalam mengerjakan mengerjakan
tugas. mengerjakan tugas. tugas.

tugas.
7. Pengetahuan
Skor penilaian : 100
Penilaian : Skeryang diveroleh , 4
skor maksimal
Panduan Konversi Nilai
Konversi Nilai Predikat Klasifikasi
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(skala 0-100)

81-100 A SB (Sangat Baik)
66-80 B B (Baik)
51-65 C C (Cukup)
0-50 D K (Kurang)

8. Keterampilan

Melakukan pengamatan dan berdiskusi tentang manfaat gaya dalam kehidupan

sehari-hari.
. Perlu
Aspek Sangat)Ba'k Baik (3) Cukup (2) Pendampingan
)
Dapat
. Dapat Dapat Dapat
Mempresentasikan p— menentukan A menentukan 1
tentang manfaat 5 3 atau 4
manfaat manfaat gava manfaat gaya
gaya dalam manfaat gaya gay. >
? : gaya dalam dal dalam kehidupan
kehidupan sehari- kerdinan dalam alam sehari-hari
hari. sehari-t?ari kehidupan kehidupan '
| sehari-hari. sehari-hari.
Pengucapan | Pengucapan | Pengucapan kata- K Pengucapan
| 3 . : ata-kata secara
Keterampilan kata-kata kata-kata di | kata tidak begitu keseluruhan
) sangat jelas, beberapa jelas tapi masih tidak ielas
berbicara saat tepatdan | bagianjelas | dapat dipahami menggjumar,n
berdiskusi. s darkridnat A dan tidak dapat
dimengerti dimengerti. pendengar. di )
imengerti.
MATERI:
IPA:
GAYA

Gaya adalah tarikan atau dorongan yang menyebabkan suatu benda dapat
bergerak dan berubah kedudukannya. Untuk melakukan gaya diperlukan
tenaga. Gaya memiliki 6 macam yakni:

l. Gaya otot adalah gaya yang timbul karena aktivitas otot. Gaya otot sering
dimanfaatkan manusia dalam beraktivitas seperti berolahraga dan bekerja.
Contohnya yakni: mengangkat barang, mengayuh sepeda, menendang bola.

1. Gaya gravitasi bumi adalah gaya yang disebabkan oleh gaya tarik bumi
sehingga benda yang jatuh akan menuju ke permukaan bumi. Manfaat dari
gaya gravitasi bumi ini semua benda yang ada dibumi tidak melayang.
Contohnya menjatuhkan benda, daun yang gugur dari pohonnya.




V.

VI.

SBdP
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Gaya pegas adalah gaya yang timbul oleh gerakan benda elastis. Benda yang
elastis artinya benda dapat kembali pada keadaan semula. Contohnya
bermain jumping bed, busur panah dan bermain ketapel.

Gaya magnet adalah gaya yang timbul karena tarikan magnet terhadap
benda magnetis. Benda magnetis adalah benda yang dapat ditarik kuat oleh
magnet. Contoh benda magnetis adalah besi, baja, nikel, dan kolbalt.
Sedangkan benda non magnetis adalah benda yang tidak dapat ditarik oleh
magnet. Contohnya alumunium, plastic, kayu, emas, dan perak. Contoh
gaya magnet adalah lemari es dapat menutup rapat karena adanya magnet.
Kompas sebagai penunjuk arah.

Gaya listrik adalah gaya yang ditimbulkan oleh benda-benda yang
bermuatan listrik. Misalnya lampu dapat menyala karena adanya listrik.
Gaya gesek adalah gaya yang ditimbulkan jika dua permukaan benda saling
bertemu. Gaya gesek dapat menimbulkan adanya hambatan. Semakin kasar
permukaan suatu benda, gaya gesekdan hambatannya semakin besar.
Contoh: saat menghapus papan tulis, gesekan ban sepeda dengan jalan

Apresiasi seni merupakan suatu penelitian terhadap suatu karya seni.

Apresiasi bisa dilakukan mulai dari mengenali, menilai, dan menghargai makna
atau nilai-nilai yang terkandung karya seni tersebut.

Contoh apresiasi :

Karya seni pada gambar tersebut disebut kolase. Bagian menarik dari karya seni
kolase adalah perpaduan biji-bijian terdiri dari biji kacang hijau, jagung, dan biji
kacang merah. Dari bijian-bijian ini membuat gambar kolase lebih menarik.
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Lampiran 08. Surat Keterangan Validasi Ahli Isi Mata Pelajaran

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
UNIT PELAKSANA PROSES BELAJAR MENGAJAR
KAMPUS DENPASAR

Nomer 0102TUN 48 10 6EM202)
Lamp 1 (200 oks
Eal  : Valdas Is Produk Penglinas

Yo, Drs. ] Gustt Agung Oka Negara, SPd M Kes
i Teroped

wabasng kaeu dapet drenimd G dibaars dibenlan Keserzogas vang diperlukar gun
0L 1 peodus D23l pereluianays AQREIS WIRBULRT TANAWINA tessebus sebegal becdos,

Nz © NiPum An Mardann

NIM 1711031153

Juogaan Pendidican Dasas

Judul Pengembangan Media Video Arumasi Danirg Barpendekaran Fontekstual

pada Muaean Materi [PA Kelas IV SD Negen 2 Blahbanh Tabun
Pelzjarar 20202021

Denpasar, 7 Jangagi 2021

Prof Dr. Anak Azycg Gade Agucg. MRAd
NIP 19560520 198303 1002



Lampiran 09. Instrumen Ahli Isi Mata Pelajaran

LEMBAR PENILAIAN INSTRUMEN
AHLI ISTIMATA PELAJARAN

A. Identitas

Nama : Drs. 1 Gusti Agung Oka Negara, S.Pd., M. Kes

NIP : 195611271983031001

B. Petunjuk

a.

b.

Lembar penilaian ini diisi oleh ahli isi mata pelajaran (dosen).

Sebelum mengisi lembar penilaian di bawah ini, istlah identitas pada
kolom yang telah disediakan.

Evaluasi dapat diberikan pada kolom jawaban dengan memberikan
centang (V ) pada kolom yang sesuai menurut penilaian.

Rentang skala setiap k(;mponen penilaian menggunakan skala 5, dengan
keterangan sebagai berikut.

5 = Sangat Baik (SB)

4 =Baik (B)

3 = Cukup Baik (CB)
2 = Kurang Baik (KB)

1 = Sangat Kurang Baik {SKB)

6 Saran dan komentar terhadap masing-masing komponen mohon dituliskan

pada kolom yang telah disediakan.
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C. Instrumen Uji Ahli Isi Mata Pelajaran

' No Aspek/Pertanyaan Jawaban i
203 7475 |
SKB KB CB| B | SB |
A.  Struktur Materi
I.  Kesesuaian materi dalam media video
dengan kompetensi dasar.

2. Kesesuaian materi dalam media video
. dengan indikator pembelajaran. ,
'3, | Kesesuaian materi dalam media video | ’
' dengan tujuan pembelajaran. Vo
B Isi Materi
4. Penyajian materi dalam media video mudah 2/
dipahami. «a¥NNDIh)
5. Tlustrasi (contoh) dalam media video g
' mampu memperjelas matert yang ! (/
| disampaikan, | f
' 6. | Kesesuaian isi materi dengan perkembangan | |
~ kognitif siswa Vo
7. Kelengkapan isi materi dalam media video. Y
C  Tata Bahasa
'8, Kesesuaian bahasa dengan tingkat kognitif - { '
SISWa. = ' | i g L
9. Bahasa yang digunakan mudah dipahami ‘ v
D  Evaluasi
10. = Kejelasan petunjuk dalam pengerjaan soal | Y
" 11. | Kesesuaian soal dengan isi materi j Vo
12, Keseimbangan proporsi soal dengan materi ' vV
Jumlah VD
Total ~e

Catatan/Komentar/Saran
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D. Kesimpulan
Instrumen ini dinyatakan:
(1) Layak unnuk digunaken tanpa revis
2. Layak untuk digunakan dengan revis: sesual saran
3. Tidak jayak digunakan

(Mohon diberi tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Tbu)

Dis. I Gustj Agung Oka Negara, S.Pd.. M Kes
NIP. 195611271983031001
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Lampiran 10. Surat Keterangan Validasi Ahli Desain Pembelajaran dan Media Pembelajaran

INIVERSITAS FENDIDIE AN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIE AN
UNIT PELAKSANA FROSES BELATAR MENGATAR
EAMPUS DENFASAR

Alzenat- Jalan Fava Sesetan Mo 1806 Denpasar - Fag & Telp (034517720064

Momaor - G192 TR 48. 10 & ERLII2]

Lamgp -1 (=amw) eks
Hal  : Valida:i Desam Instrubsiomal dam Biedia Produk Penslitian

Tih Dr. I Made Tegeh, S.Pd, MP4
di Ternpiat

makasizwva Falohas [roe Pendidikem Universitas Perdidikan Garesha, mohon asar
makasizwa lami dapat diterima dan dibantn diberibzn ketstanean vans diperhibenm zuma
validasi desxin mstrak=iore] dan media prodok hacl pereliianeva Adapem idestitas
makasizwa terzebart sehapai barilart

Mama ;i Pum A Bardami

M : 1711031135

PBrodi : Perdidilan Guna S=kcolah Dazar

Junz=am : Perdidilan Diazar

Juwdal : Pensembangan Media Video Animasi Daring Berpendekatzn Fonteksual
pada hioatan Materi IFA Eelas IV 5D Megen 2 BElahbemubh Tamm
Pelajaran 10202021

Demikianlah atas perkatian dan berharmya, saya woapiam terma kaib

Prof Dr. Anak Azuns Geds Amee, M B
MIP 19360520 188303 1002
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Lampiran 11. Instrumen Ahli Desain Pembelajaran

LEMBAR PENILAIAN INSTRUMEN
AHLI DESAIN PEMBELAJARAN

A. Identitas

Nama Dt T Woge Tegeh, G 0y M\ P4

NIP 190815300 w2100)
B. Petunjuk
a. Lembar penilaian ini diisi oleh ahli desain pembelajaran.

b.

Sebelum mengisi lembar penilaian di bawah ini, isilah identitas pada
kolom yang telah disediakan.

Evaluasi dapat diberikan pada kolom jawaban dengan memberikan
centang (\ ) pada kolom vang sesuai menurut penilaian,

Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 5, dengan
keterangan sebagai berikut,

5 = Sangat Baik (SB)

3 =Baik (B)

3 = Cukup Baik (CB)
2 = Kurang Baik (KB)

1 = Sangat Kurang Baik (SKB)
Saran dan komentar terhadap masing-masing komponen mohon dituliskan

pada kolom yang telah disediakan.



C. Instrumen Uji Ahli Desain Pelajaran

No | Aspek/Pertanyaan Jawaban
1 2 3 4 [ 5
SKB | KB | CB B | SB
A. | Aspek Tujuan
1. | Tujuan pembelajaran sesuai dengan |/
indikator pencapaian
B. | Aspek Strategi
2. | Kesesuaian strategi penyampaian media ‘/
dengan karakteristik siswa
3. | Strategi penyampaian media v
4. | Kejelasan langkah-langkah kegiatan ’ ‘/
pembelajaran
5.  Pembelajaran dengan media video dapat w l/
| memotivasi siswa untuk belajar | |
C. | Aspek Evaluasi
6.  Kejelasan petunjuk pengerjaan soal | | v
7. | Kesesuaian soal evaluasi yang digunakan CV
| dengan tujuan pembelajaran J
Jumlah 4 .| 20
Total 24
Catatan/Komentar/Saran
\(!;wr/}sfw MJD\“‘MQUWFJM ...............................
D. Kesimpulan
Instrumen ini dinyatakan:
1. Layak untuk digunakan tanpa revisi
Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
. Tidak layak digunakan
(Mohon diberi tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)
Denpasar,.. 39 : Oqsember .............. 2020

Penilai,

NIP |

9110819800 W 2.\ 00 |
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Lampiran 12. Instrumen Ahli Media Pembelajaran

LEMBAR PENILAIAN INSTRUMEN
AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

A. Identitas

Nama Dre. 1 Made Tege’n i gpd M Pd

NP 19710815 001121001
B. Petunjuk

a. Lembar penilaian ini diisi oleh ahli media pembelajaran.

b. Sebelum mengisi lembar penilaian di bawah ini, isilah identitas pada
kolom yang telah disediakan.

c¢. Evaluasi dapat diberikan pada kolom jawaban dengan memberikan
centang (V) pada kolom yang sesuai menurut penilaian.

d. Rentang skala setiap kbmponen penilaian menggunakan skala 5, dengan
keterangan sebagai berikut.

5 = Sangat Baik (SB)
4 = Baik (B)

3 = Cukup Baik (CB)
2 = Kurang Baik (KB)
1 = Sangat Kurang Baik (SKB)
e. Saran dan komentar terhadap masing-masing komponen mohon dituliskan

pada kolom yang telah disediakan.



C. Instrumen Uji Ahli Media Pelajaran

No. Aspek/Pernyataan Kriteria
1 /2 3 45
SKB! KB |CB B | SB
A. | Aspek Tampilan
1. | Desain tampilan sesuai  dengan Y
karakteristik siswa
2. | Desain tampilan dapat menarik minat v/
siswa
3. | Kesesuaian spasi dan ukuran huruf 4
4. | Kejelasan suara yang digunakan dalam v
media video ‘
5. | Kesesuaian musik pengiring dengan v/
narasi
6. | Teks dapat dibaca dengan baik . v
7. | Gambar sesuai dengan materi e va
8. | Gambar dapat menarik minat siswa } \/
9. | Kualitas gambar baik v
10. | Warna teks sesuai dengan warna latar vV
I1. | Warna pada gambar dapat menarik v/
minat siswa
B. | Aspek Teknis
12" | Kemudahan menggunakan media video v
13. Penggunaan media video dapat
membangkitkan motivasi siswa
C. | Aspek Media
14. | Kesesuaian penerapan materi dengan v
media et e
15. | Materi yang disajikan dalam media VA
video mudah dipahami :
| JUMLAH g |65
TOTAL 72

Catatan/Komentar/Saran
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...................................................................................................

..................................................................................................

D. Kesimpulan
Instrumen ini dinyatakan:
1. Layak untuk digunakan tanpa revisi
@ayak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak digunakan

(Mohon diberi tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Tbu)

Denpasar, 29 Desember 2020

....................................

Penilai,

N, 9TV 0812 20012 100 |

131



132

Lampiran 13. Daftar hadir subjek uji perorangan

DAFTAR HADIR SUBJEK
UJI COBA PERORANGAN
Penelitian © Pengembangan Media Video Animasi Berpendekatan
Kontekstual pada Muatan Maten TPA kelas IV SD Negeri 2
Blahbatuh Gianvar
No | Nama TandaTangan |

I Putu Ayu Putri Purwati E
\

2. Ida Bagus Satya Wiguna

J

3. Ni Nyoman Sulastri 5 u \

Mengetahui Guru Kelas IV

fp—

\.

Dra. Ida Ayu Mekarini. § Pd
NIP 19621231 198304 068




Lampiran 14. Instrumen penilaian uji coba perorangan responden 1

INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK

UJI COBA PERORANGAN
A. Identitas
Nama ;B,L_Aﬁg_&lm' BH‘W{H)J!/:
No. Absen : I;
Kelas a4
B. Petunjuk :

a. Lembar penilaian ini diisi oleh siswa.

b. Sebelum mengisi lembar penilaian di bawah ini, isilah identitas pada
kolom yang telah disediakan.

c. Evaluasi dapat diberikan pada kolom jawaban dengan memberikan
centang (V ) pada kolom yang sesuai menurut penilaian.

d. Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 5, dengan
keterangan sebagai berikut.
5 = Sangat Baik (SB)
4 =Baik (B)
3 = Cukup Baik (CB)

2 = Kurang Baik (KB)
1 = Sangat Kurang Baik (SKB)

f. Saran dan komentar terhadap masing-masing komponen mohon dituliskan

pada kolom yang telah disediakan.
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C. Instrumen Validasi Uji Perorangan

Kriteria

No. Aspek/Pernyataan

1‘2‘3‘4]5

A. | Aspek Tampilan

—_—

Desain tampilan sesuai dengan karakteristik siswa

Desain tampilan dapat menarik minat siswa

Teks dapat dibaca dengan baik

Kualitas gambar baik

Gambar dapat menarik minat siswa

Warna pada gambar dapat menarik minat siswa

W oo w & e

Aspek Materi

Materi disajikan secara lengkap

Materi mudah dipahami

ANAN " AN EGRANANEN

Aspek Teknis

ol M ee|l =
L e

Kemudahan menggunakan media video

-
e

Penggunaan media video dapat membangkitkan
motivasi siswa

NS

i

Aspek Evaluasi

—_—
—

Petujuk pengerjaan soal evaluasi mudah dipahami

S\

Jumlah

Skor Maksimal Ideal (SMI)

55

D. Komentar dan Saran

VM@MWMMW o yhom

Gianyar, 05 :)aﬂuar*l- 202)

Siswa &w—
B Mg B
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Lampiran 15. Instrumen penilaian uji coba perorangan responden 2

INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK
UJI COBA PERORANGAN

A. Identitas

Nama - Ni Nc\)on/\m\ gulﬂd“

No. Absen : 1M

Kelas : \\/

B. Petunjuk :

a. Lembar penilaian ini diisi oleh siswa.

b. Sebelum mengisi lembar penilaian di bawah ini, isilah identitas pada
kolom yang telah disediakan.

c. Evaluasi dapat diberikén pada kolom jawaban dengan memberikan
centang (V) pada kolom yang sesuai menurut penilaian.

d. Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 5, dengan
keterangan sebagai berikut.
5 = Sangat Baik (SB)
4 =Baik (B)
3 = Cukup Baik (CB)

2 = Kurang Baik (KB)
1 = Sangat Kurang Baik (SKB)

f. Saran dan komentar terhadap masing-masing komponen mohon dituliskan

pada kolom yang telah disediakan.
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C. Instrumen Validasi Uji Perorangan

Kriteria
No. Aspek/Pernyataan 1 2 3 1 5

?

Aspek Tampilan

[oery

Desain tampilan sesuai dengan karakteristik siswa

o

Desain tampilan dapat menarik minat siswa

Teks dapat dibaca dengan baik .!

Kualitas gambar baik

Gambar dapat menarik minat siswa

Wama pada gambar dapat menarik minat siswa
Aspek Materi

Materi disajikan secara lengkap

\\ SN NSNS

Materi mudah dipahami

Aspek Teknis

©of O o N @ o v & w

<.

Kemudahan menggunakan media video

__
e

Penggunaan media video dapat membangkitkan
motivasi siswa

=

Aspek Evaluasi

11.
Petujuk pengerjaan soal evaluasi mudah dipahami

Jumlah
Skor Maksimal Ideal (SMI) 55

D. Komentar dan Saran

V\‘chuﬂsb udoh l;;m&y& udoh o Q:k\'\orf\{

i
1
|
L

Gianyar, 05 Jaquan  202]
Siswa

NI MR, gblﬂ&’m ...............
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Lampiran 16. Instrumen penilaian uji coba perorangan responden 3

INSTRUMEN PENILATAN PRODUK

UJI COBA PERORANGAN

A. lIdentitas

Nama :HQ &235& Sﬂ#z E%ALQO_—_Q
No. Absen : | (
Kelas : ‘\/

B. Petunjuk :

a.

b.

Lembar penilaian ini diisi oleh siswa.

Sebelum mengisi lembar penilaian di bawah ini, isilah identitas pada
kolom yang telah disediakan.

Evaluasi dapat diberikén pada kolom jawaban dengan memberikan
centang (V ) pada kolom yang sesuai menurut penilaian.

Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 5, dengan
keterangan sebagai berikut.

5 = Sangat Baik (SB)

4 =Baik (B)

3 = Cukup Baik (CB)

2 = Kurang Baik (KB)
1 = Sangat Kurang Baik (SKB)

Saran dan komentar terhadap masing-masing komponen mohon dituliskan

pada kolom yang telah disediakan.
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C. Instrumen Validasi Uji Perorangan

No. Aspek/Pernyataan

A. | Aspek Tampilan

Desain tampilan sesuai dengan karakteristik siswa /

Desain tampilan dapat menarik minat siswa

v’

Teks dapat dibaca dengan baik v
Kualitas gambar baik v
Vv

v

Gambar dapat menarik minat siswa

Warna pada gambar dapat menarik minat siswa
Aspek Materi

Materi disajikan secara lengkap ' v’ i
Materi mudah dipahami Vv
Aspek Teknis :

O O o N W o Vv & BN

Kemudahan menggunakan media video v’

._.
e

Penggunaan media video dapat membangkitkan \/
motivasi siswa “

&

Aspek Evaluasi

X

Petujuk pengerjaan soal evaluasi mudah dipahami

Jumlah “ |12 | 40|
Skor Maksimal Ideal (SMI) 52, |

D. Komentar dan Saran

Siswa E ’ )
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Lampiran 17. Daftar hadir responden uji coba kelompok kecil

DAFTAR HADIR SUBJEK
UJI COBA KELOMPOK KECIL

Penelitian : Pengembangan Media Video Animasi Berpendekatan
Kontkstual pada Muatan Materi IPA kelas IV SD Negeri 2
Blahbatuh Gianyar
No Nama TandaTaﬁgan
1. Ni Made Ayu Sinta Putri '
Mo
T Gust Ayt Vanisa Flavians S N L@/ e
A ML
3. Putu Ayu Putri Purwati g
4. | 1da Bagus Satya Wiguna ,a -
5. Anak Agung Anggi Sri Kencana Dewi ;%
6. | NiKomang Ayu Diah Mulyantari | & \Xi ,
fupwa!
7. | Anak Agung Istri Yuliastri Dewi o .. Fl
| Aekr
8. Ni Kadek Ratih Melina Santi fe 2 )
| e o
9. Gusti Ayu Wulan Putri Kirani N } f
s = f-'f__
Gianyar, 02 Jamwait 550

Mengetalii Guru Kelas I'V

~

Ww—

Dra. Ida_Avu Mekarini, S.Pd
NIP 19621231 198304 068
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Lampiran 18. Instrumen penilaian responden kelompok 1 uji coba kelompok kecil
INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK
UJI COBA KELOMPOK KECIL
A. Identitas

Nama - s M‘:M@‘! Putrn

No. Absen : {1, 14,5

Kelas A

B. Petunjuk :

a. Lembar penilaian ini diisi oleh ahli siswa.

b. Sebelum mengisi lembar penilaian di bawah ini, isilah identitas pada
kolom yang telah disediakan.

¢. Evaluasi dapat diberikan pada kolom jawaban dengan memberikan
centang (V) pada kolom yang sesuai menurut penilaian.

d. Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 5, dengan
keterangan sebagai berikut,

5 = Sangat Baik (SB)
4 =Baik (B)

3 = Cukup Baik (CB)

2 =Kurang Baik (KB)
1 = Sangat Kurang Baik (SKB)

g Saran dan komentar terhadap masing-masing komponen mohon dituliskan

pada kolom yang telah disediakan.



C. Instrumen Validasi Uji Kelompok Kecil

141

Kriteria }
No. Aspek/Pernyataan 1 ' 2 l 3 E Y [ 3 1
A. | Aspek Tampilan
1. | Desain tampilan sesuai dengan karakteristik siswa E v
2. | Desain tampilan dapat menarik minat siswa \/
3. | Teks dapat dibaca dengan baik v
4. | Kualitas gambar baik \/
3. | Gambar dapat menarik minat siswa \/ |
6. | Warna pada gambar dapat menarik minat siswa v~
B. | Aspek Materi
7. | Materi disajikan secara lengkap ./
8. | Materi mudah dipahami v |
C. | Aspek Teknis
9. | Kemudahan menggunakan media video i / ‘
10. Pen_ggur_laz_m media video dapat membangkitkan [ / ‘
motivasi siswa i ‘
D. | Aspek Evaluasi
1. Petujuk pengerjaan soal evaluasi mudah dipahami Vv
Jumlah 55
Skor Maksimal Ideal (SMI) 55 |

D. Komentar dan Saran

Gianyar, 0% Jaauori 2021

Siswa E“
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Lampiran 19. Instrumen penilaian responden kelompok 2 uji coba kelompok kecil
INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK
UJI COBA KELOMPOK KECIL
A. Identitas
Nama : \ h o
No.Absen : 2 , 20 ;, 7

Kelas : \ \j

B. Petunjuk :

a. Lembar penilaian ini diisi oleh ahli siswa.

b. Sebelum mengisi lembar penilaian di bawabh ini, isilah identitas pada
kolom yang telah disediakan.

¢. Evaluasi dapat diberikan pada kolom jawaban dengan memberikan
centang (Y ) pada kolom yang sesuai menurut penilaian.

d. Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 5, dengan
keterangan sebagai berikut.

5 = Sangat Baik (SB)
4 = Baik (B)

3 = Cukup Baik (CB)

2 = Kurang Baik (KB)
1 = Sangat Kurang Baik (SKB)

g. Saran dan komentar terhadap masing-masing komponen mohon dituliskan

pada kolom yang telah disediakan.
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C. Instrumen Validasi Uji Kelompok Kecil

Kriteria
No. Aspek/Pernyataan 1 3 3 3 5
Aspek Tampilan
1. | Desain tampilan sesuai dengan karakteristik siswa \/
2. | Desain tampilan dapat menarik minat siswa \/
3. | Teks dapat dibaca dengan baik v
4. | Kualitas gambar baik \/
3. | Gambar dapat menarik minat siswa /
6. | Warna pada gambar dapat menarik minat siswa Vv |
B. | Aspek Materi
7- | Materi disajikan secara lengkap 7 |
8. | Materi mudah dipahami | v
C. | Aspek Teknis
9. | Kemudahan menggunakan media video ! v
10. | Penggunaan media video dapat membangkitkan J/
motivasi siswa
D. | Aspek Evaluasi
. Petujuk pengerjaan soal evaluasi mudah dipahami \/
Jumlah At &0 } 9]
Skor Maksimal Ideal (SMI) “») J

D. Komentar dan Saran
Mogqus, menas \k m“da‘g’\ A\ YC“V\CLM\
idtonsa derola Cefa

Siswa ﬁ



Lampiran 20. Instrumen penilaian responden kelompok 3 uji coba kelompok kecil

INSTRUMEN PENILATIAN PRODUK

UJI COBA KELOMPOK KECIL

A. Identitas

Nama : Aeter , A N Vans
No.Absen : |3 . 16 19

Kelas : \Y%

B. Petunjuk :

a. Lembar penilaian ini diisi oleh ahli siswa.

b. Sebelum mengisi lembar penilaian di bawah ini, isilah identitas pada
kolom yang telah dised.iakan.

c. Evaluasi dapat diberikan pada kolom jawaban dengan memberikan
centang (v ) pada kolom yang sesuai menurut penilaian.

d. Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 5, dengan
keterangan sebagai berikut.

5 = Sangat Baik (SB)

4

= Baik (B)

3 = Cukup Baik (CB)

2 = Kurang Baik (KB)

1 = Sangat Kurang Baik (SKB)

144

g. Saran dan komentar terhadap masing-masing komponen mohon dituliskan

pada kolom yang telah disediakan.



C. Instrumen Validasi Uji Kelompok Kecil

Kriteria
No. Aspek/Pernyataan i l 3 I 3 i 3 ! 3
A. | Aspek Tampilan
L. | Desain tampilan sesuai dengan karakteristik siswa v
2. | Desain tampilan dapat menarik minat siswa v
3. | Teks dapat dibaca dengan baik v
4. | Kualitas gambar baik v
5. | Gambar dapat menarik minat siswa v
6. | Wama pada gambar dapat menarik minat siswa ¥4
B. | Aspek Materi
7. | Materi disajikan secara lengkap v
8. | Materi mudah dipahami v |
C. Aspek Teknis :
Kemudahan menggunakan media video |
10. Penggunaan media video dapat membangkitkan i’ |
motivasi siswa
D. Aspek Evaluasi
. Petujuk pengerjaan soal evaluasi mudah dipahami &
Jumlah 4 |Go
Skor Maksimal Ideal (SMT) (o

D. Komentar dan Saran

Komeads : Vid{gaga. Sasdal Menaxil clan mudhy i pepaii
favan NEJ(@W Kullony i pevlum bat

Gianyar, Ogaar[u(l'rl Q'O‘Q‘! v
Siswa

145



146

Lampiran 21. Lembar Pencatatan Dokumen

LEMBAR PENCATATAN DOKUMEN

No Tahapan Kegiatan

1. | Analisis (Analysis) 1. Menentukan sekolah yang akan menjadi tempat
penelitian

2. Melakukan wawancara dengan guru kelas IV SD
Negeri 2 Blahbatuh yakni Ibu Dra. Ida Ayu
Mekarini, S.Pd

3. Berdiskusi dengan Ibu Dra. Ida Ayu Mekarini,
S.Pd untuk menentukan solusi dan
pembelajaran yang akan dilakukan

2. | Desain (Design) 1. Membuat jalan cerita/ storyboard media video
animasi

2. Membuat gambar karakter tokoh media video
animasi dengan menggunakan aplikasi

3. Membuat dubbing suara untuk melengkapi
media video animasi

4. Merancang sampul (cover) media video animasi

5. Merancang dan menentukan latar media yang
akan digunakan

3. | Pengembangan 1. Menggabungkan komponen media yang telah
(Development) dibuat pada tahap sebelumnya menggunakan
aplikasi
2. Mengimport media video animasi kedalam
bentuk CD
3. Mencetak sampul dan cover CD
4. | Implementasi 1. Menggunakan media pembelajaran video
(Implementation) animasi

2. Melakukan review terhadap media yang telah
dibuat kepada para ahli. Yaitu ahli isi mata
pelajaran, ahli desain pebelajaran, ahli media
pembelajaran, serta melakukan uji perorangan
dan uji kelompok kecil dengan siswa.

5. | Evaluasi (Evaluation) |1. Melakukan penilaian terhadap uji kelayakan
produk yang telah dilakukan direview oleh
para ahli. Yaitu ahli isi mata pelajaran, ahli
desain pebelajaran, ahli media pembelajaran,
serta melakukan uji perorangan dan uji
kelompok kecil dengan siswa.
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Lampiran 22. Dokumentasi Penelitian

Tampak Depan SD Negeri 2 Blahbatuh

Wawancara

Wawancara dengan Guru Kelas IV
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Buku Tema Guru dan Siswa

Indahnya Keragaman

Buku LKS siswa sebagai sumber belajar

Papan tulis kelas 1V

Papan Tulis sebagai media belajar subjek
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Uii Peroranaan

Uji perorangan di kelas IV

Uii Kelompok Kecil

Uji kelompok kecil di kelas IV
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Cover Media Video Animasi

® Buka computer

® Kiik ikon My Computer

® Buka PC dari taskbar dan klik ikon drive DCD/CD

* Klik tombol keluarkan pada bilah alat atau klik kanan
drive optik dan pilih keluarkan dari menu.

® Masukkan CD

® Atur volume suara sesuai dengan keinginan

® Sambungkan leptop/computer dengan LCD.

® Video siap di tonton

Tampilan Cover Media Video Animasi

Tampilan Awal

MACAM: MACAM GAYA

Oleh : Ni Putu Ari Mardanti

Tampilan Awal Media Video Animasi

Tampilan Akhir

&%
% ]

n PERNAHKAN SAHABAT

MENDORONG RTAU MENARIK
\ 8 SEBUAH MEIR?
a~

Tampilan Materi Media Video Animasi



