


Lampiran 1: Kisi-Kisi dan Pedoman Wawancara Guru

KISI-KISI PEDOMAN WAWANCARA UNTUK GURU

Metode pembelajaran matematika yang digunakan (1)

Perlunya media pembelajaran dalam matematika (4)

Bentuk dan jenis media pembelajaran yang digunakan (2,3)

Media pembelajaran berbasis komputer (5,6)

Ketersediaan bahan ajar (7)

Pandangan terhadap bahan ajar interaktif dalam pembelajaran matematika (8)

N o a k~ wbh e

Pendapat terhadap hal-hal yang seharusnya ditampilkan dalam media
interaktif (9)
8. Kesiapan siswa dan sekolah (10,11)

PEDOMAN WAWANCARA UNTUK GURU

1. Dalam pembelajaran matematika, metode-metode pembelajaran apa yang
biasanya Bapak/Ibu sering gunakan dalam pembelajaran?

2. Bentuk dan jenis media apa saja yang sering Bapak/lbu gunakan?

3. Apakah dalam pembelajaran matematika di kelas Bapak/lIbu menggunakan
media pembelajaran? Jika iya, bagaimana situasi pembelajaran di kelas saat
Bapak/Ibu menggunakan media pembelajaran?

4. Bagaimana pendapat Bapak/Ibu terhadap media berbasis komputer?

5. Apakah Bapak/Ibu pernah menggunakan media pembelajaran bernama
Geogebra?

6. Bagaimana Geogebra menurut Bapak/Ibu dalam pembelajaran matematika?

7. Bagaimana ketersediaan bahan ajar di sekolah?

8. Bagimanakah pendapat Bapak/lIbu mengenai pembelajaran matematika
dengan menggunakan bahan ajar interaktif?

9. Menurut Bapak/Ibu, hal-hal apa saja yang seharusnya ada atau ditampilkan
dalam bahan ajar/LKS interaktif?



10. Bagimanakah kesiapan siswa dalam pembejaran berbasis TIK ini?
11. Bagaimanakah kesiapan sarana dan prasarana pembelajaran TIK di sekolah?




Lampiran 2: Hasil Wawancara Guru
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Hasil Wawancara

: Dalam pembelajaran matematika di kelas, metode apa saja yang
biasanya Bapak sering gunakan dalam pembelajaran?

. Jika dalam pembelajaran daring biasanya pak gunakan metode
pemberian tugas dan diskusi, nanti diskusinya bisa dilakukan bersama
di zoom. Jika dalam pembelajaran biasa, maksudnya tidak daring
bapak biasanya menggunakan metode kerja kelompok atau diskusi dan

tanya jawab.
: Bentuk dan jenis media apa saja yang sering Bapak gunakan?

: Media yang saya gunakan pernah menggunakan power point, aplikasi
matematika Geogebra pernah, dan maple pernah menggunakan sekali.

Lalu bagaimana tanggapan Bapak terhadap media berbasis

Di jaman sekarang ini banyak memakai komputer, apa-apa
kebanyakan menggunakan komputer karena komputer juga sangat bisa
banyak membantu dan pembelajaran menjadi lebih gampang,
visualisasi menggunakan komputer dapat dibuat lebih nyata. Dari sisi
guru akan lebih gampang kalau dari sisi anak akan lebih riil/nyata
dengan gambar yg tentu lebih baik, apalagi sekarang komputer/laptop

atau hp juga sangat umum ditemui dan digunakan.

. Lalu apakah Bapak menggunakan media pembelajaran bernama
Geogebra? Bagaimana situasi pembelajaran pada saat Bapak

menggunakan media pembelajaran?

: Pak sudah dari lama menggunakan media Geogebra. Beberapa topik
yang cocok bisa dibuatkan Geogebra, misalnya saat membuat media
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volume benda putar bisa pak gunakan bantuan trace onnya itu, cocok
juga untuk mengecek jawaban. Saat mengajar materi fungsi juga pak
memperlihatkan hasil gambaran dari grafik fungsi y = x? misalnya,
terus pak perlihatkan hasil dari y = x% + 1 dan seterusnya sehingga
siswa bisa melihat perbedaannya dan menyimpulkannya. Situasi
pembelajarannya menjadi lebih efisien juga karna dengan Geogebra
sangat membantu, bisa juga lebih mudah karna siswa paham
konsepnya dan tau perbedaannya pada contoh kasus di pelajaran
fungsi tadi.

: Sumber bahan ajar yang tersedia apa saja pak?

: Sumbernya dari sekolah saja dan ada juga yang didanai dana bos.
Jika buku wajib sudah ada di sekolah jika buku untuk matematika
peminatan bukunya sekolah yang pilihkan untuk siswanya akan
menggunakan buku yang mana dan buku yang dipilihkan itu sekolah
membeli dengan dana bos.

- Jika misalnya Geogebra digunakan dalam pembelajaran matematika
sebagai LKS interaktif, bagaimana pendapat Bapak?

: Menurut bapak pasti bagus, kontekstualnya lebih bisa dipahami
siswa. Menurut bapak Geogebra memang sudah bagus dan tergantung

dari kreativitas oleh gurunya lagi.

: Menurut Ibu bagaimana kriteria media pembelajaran menggunakan

komputer yang baik? Khususnya LKS menggunakan Geogebra

. Tujuannya jelas seperti Geogebranya itu untuk apa, dan siswa ikut
terlibat secara aktif, supaya praktis dan siswa tidak ribet dalam
mengoperasikan media itu. Perintah suruhan dan petunjuknya harus

jelas biar anak tidak bingung apa yang harus dia lakukan.
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: Boleh saja, karna jika dilihat dari materinya pak rasa cocok jika
dibuatkan bahan ajar Geogebranya. Materi vektor kan belum dapat di
smp, jadi baru siswanya mengenal vektor di SMA dan itu bagus jika
digambarkan vektornya di Geogebra sehingga siswa tahu dan
terbayang vektor itu seperti apa. Vektor di dimensi tiga juga ada, pak
rasa jika di gambarkan dalam Geogebra akan mudah di mengerti.

Operasi vektornya juga cocok karna kana da arti-arti geometrisnya.

: Menurut Ibu hal-hal apa saja yang seharusnya ditampilakan dalam
LKS interaktif Geogebra?

: Seperti yang pak bilang tadi juga, konsepnya harus kena kalau dalam
vektor akan lebih baik jika dibuatkan visualisasi vektor dimensi tiga
agar siswa melihat visualisasi vektor secara nyata, diusahaakan agar
siswa dapat menggunakan LKS nya dengan mandiri jadi petunjuk-
petunjuknya harus jelas dan penggunaan bahasanya baik. Tampilannya

semenarik mungkin biar siswanya lebih bersemngat.
. Untuk kesiapan siswa sekiranya bagaimana?

. Siswa pasti siap. Pertama dari dukungan orang tua cukup bagus
biasanya. Perangkat anak sebagian besar berusaha, untuk daring anak
itu perlu laptop perlu hp, nah kemarin bukti bahwa menurut pak itu
siap karena kemarin kita data pada saat penilaian akhir tahun, kita
mengunakan lab karena keterbatasan lab TIK kita mempunyai 3 LAB
sehingga sisanya tidak bisa dilakukan di LAB jadinya kita pasang
akses point dari kelas sehingga siswa bisa mengerjakan di kelas
masing-masing. Saat itu Kkita data berapa anak punya laptop hampir

semua mereka punya sehingga sebagaian kecil yang tidak dan
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dikerjakan di LAB. Menurut bapak sebagian besar siswa siap untuk
pembelajaran daring, siswa juga bisa menggunakan HPnya.

: Lalu untuk Kkesiapan sarana dan prasarana pembelajaran TIK

disekolah bagaimana Pak?

: Siap untuk dari sekolah karena sekolah mempunyai LAB komputer

dan terdapat LCD juga di setiap kelasnya.



Lampiran 3: Instrumen Analisis Kebutuhan Siswa

KUISIONER KEBUTUHAN SISWA
TERHADAP LKS DINAMIK INTERAKTIF

DALAM PEMBELAJARAN MATEMATIKA

Jawablah pertanyaan di bawah
ini dengan sejujur-jujurnya

Nama :
Kelas :
Umur :

Berilah tanda centang (v') pada jawaban yang sesuai dengan keseharian kalian di

kelas!

A. Penilaian

No Pertanyaan Jawaban

1 Apakah kalian senang belajar matematika? Ya
Tidak

2 Apabila “Ya”, apa alasannya? Gurunya
menyenangkan
Materinya mudah
Kegiatan belajar
menyenangkan

Lain-lain

O OO0 OO0

(tulislah)

3 Apabila “Tidak”, apa alasannya? Tidak suka gurunya
Materinya sulit
Kegiatan belajar tidak
menyenngkan

Lain-lain

O OO0




No Pertanyaan Jawaban
(tulislah)

4 Dalam kegiatan belajar matematika diklas, [0 Bervariasi  (diskusi,
bagaimana guru memberikan pelajaran tanya jawab, game,
matematika? kuis, dlIl)

0 Monoton
(menjekaskan materi
dan menjawab soal di
buku/soal dari guru)

5 Apakah guru kalian pernah menggunakan [ Sangat sering
media seperti laptop untuk  mengajar [0 Sering
matematika? [0 Kadang-kadang

O Pernah

1 Tidak Pernah

6 Apabila pernah, apakah membuat kalian lebih O Ya
termotivasi untuk belajar matematika? [ Tidak

7 Pembelajaran seperti apa yang dapat membuat [l Belajar sambil
kalian termotivasi dalam belajar? menggunakan media

seperti laptop

[0 Tanya jawab

1 Menjawab soal

O Lain-lain
(tulislah)

8 Apakah kalian memiliki keinginan untuk O Ya
belajar sambil menggunakan laptop? 1 Tidak

9 Hal-hal apa saja yang biasanya kalian buka [0 Sosial media
menggunakan laptop? O Game

0 Video Youtube

O Membaca cerita
online

I Lain-lain
(tulislah)

10 | Pernahkan kalian terpikirkan untuk O Ya
menggunakan laptop untuk belajar? [ Tidak

11 | Jika nanti ada materi pembelajaran dan latihan O Ya
soal dalam bentuk media pembelajaran yang ] Tidak

dapat memvisualisasikan (menggambarkan)
konsep-konsep matematika yang dapat dibuka




No

Pertanyaan

Jawaban

melalui laptop, apakah kalian akan tertarik
untuk menggunakannya?




B. Komentar dan Saran

Gianyar,




Lampiran 4: Hasil Analisis Kebutuhan Siswa

HASIL ANALISIS KEBUTUHAN SISWA

BERDASARKAN KUISIONER

1. Apakah kalian senang belajar matematika?
36 tanggapan

® YA
@ TIDAK

2. Apabila “Ya", apa alasannya?
23 tanggapan

Gurunya menyenangkan
Materinya mudah
Kegiatan belajar menyenangkan

7 (30.4%)
3 (13%)
9 (39,1%)

) 1(4,3%)
Karena kadang materinya mudah

di menger... 1(4,3%)

. 1(4,3%)

Emang suka aja ya.walau. gak 1(4,3%)
pinter pint... 1(4.3%)

Materinya seru 1(4,3%)

Seru 1(4,3%)

1(4,3%)

Ketika paham dengan materinya 1(4,3%)

0 2 4 6 8 10



3. Apabila “Tidak”, apa alasannya?
13 tanggapan

Tidak suka gurunya|—0 (0%)

Materinya sulit 9 (69,2%)

Kegiatan belajar tidak

0,
menyenngkan 3(23,1%)

Kurang tertarik karena belum
bisa menja...

Karena susah menerima materi
yang dipap...

4. Dalam kegiatan belajar matematika di kelas, bagaimana guru memberikan pelajaran

matematika?
36 tanggapan

Bervariasi (diskusi, tanya jawab,
game,...

15 (41,7%)

Monoton (menjekaskan materi
dan menjawa...

21 (58,3%)



5. Apakah guru kalian pernah menggunakan media seperti laptop untuk mengajar matematika?
36 tanggapan

@ Sangat Sering
@ Sering

@ Kadang-kadang
@® Pernah

@ Tidak Pernah

6. Apabila pernah, apakah membuat kalian lebih termotivasi untuk belajar matematika?
36 tanggapan

® va
® Tidak




7. Pembelajaran seperti apa yang dapat membuat kalian termotivasi dalam belajar matematika?
36 tanggapan

Belajar sambil menggunakan
media sepert...
Tanya jawab

14 (38,9%)

11 (30,6%)
Menjawab soal 20 (55,6%)
2 (5,6%)
1(2,8%)
1(2,8%)
1(2,8%)
1(2,8%)
1(2,8%)

Kemudian dibahas bersama
Saat diberi catatan dengan rinci
dan la...

Guru yang memberi pengarahan
materi den...

Penjelasan yabg merinci

8. Apakah kalian memiliki keinginan untuk belajar sambil menggunakan laptop?
36 tanggapan

® va
® Tidak




9. Hal-hal apa saja yang biasanya kalian buka menggunakan laptop?

36 tanggapan
Sosial Media 13 (36,1%)
Game 8 (22,2%)
Video Youtube Sosial Media W17 (47,2%)

Membaca Cerita Online Jumlah: 13

Video edukasi

8 (22,2%)

1 (2.8%)
1 (2,8%)
1 (2,8%)
1 (2,8%)
1 (2,8%)
1 (2,8%)
1 (2,8%)
1 (2,8%)
1 (2.8%)
1 (2,8%)
1 (2.8%)
1 (2,8%)

Belajar

Menjawab quizizz, membuka
pinterest

Nonton movie
Drama korea

Selebihnya saya lebih suka
dan berkegia...

Saya saat ini belum
mempunyai leptop, s...
Mencari solusi dari soal yabg
kurang di...

Zoom dan google meet
Mengerjakan tugas
Membuat tugad

1(2,8%)
1(2,8%)

10. Pernahkan kalian terpikirkan untuk menggunakan laptop untuk belajar?
36 tanggapan

® va
® Tidak




9. Hal-hal apa saja yang biasanya kalian buka menggunakan laptop?
36 tanggapan

Sosial Media

Game

Video Youtube
Membaca Cerita Online
Video edukasi

13 (36,1%)
8 (22,2%)

17 (47,2%)
8 (22,2%)
1 (2.8%)

1 (2,8%)

1 (2,8%)

1 (2,8%)

1 (2,8%)

1 (2,8%)

1 (2,8%)

1 (2,8%)

1 (2.8%)

1 (2,8%)

1 (2.8%)

1 (2,8%)

Belajar

Menjawab quizizz, membuka
pinterest

Nonton movie
Drama korea

Selebihnya saya lebih suka
dan berkegia...

Saya saat ini belum
mempunyai leptop, s...
Mencari solusi dari soal yabg
kurang di...

Zoom dan google meet
Mengerjakan tugas
Membuat tugad

1(2,8%)
1(2,8%)

11. Jika nanti ada materi pembelajaran dan latihan soal dalam bentuk media pembelajaran yang

dapat memvisualisasikan (menggambarkan) konsep...kah kalian akan tertarik untuk menggunakannya?
36 tanggapan

® Y-
® Tidak

)




Lampiran 5: Silabus

Kompetnsi inti

KlI-1 dan KI-2:

KI 3:

SILABUS
Mata Pelajaran : Matematika Peminatan
Satuan Pendidikan . SMA/MA
Kelas X
Tahun Pelajaran : 2020/ 2021

Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya. Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur,
disiplin, santun, peduli (gotong royong, kerjasama, toleran, damai), bertanggung jawab, responsif, dan pro-aktif
dalam berinteraksi secara efektif sesuai dengan perkembangan anak di lingkungan, keluarga, sekolah,
masyarakat dan lingkungan alam sekitar, bangsa, negara, kawasan regional, dan kawasan internasional”.

Memahami, menerapkan, dan menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan metakognitif
berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan
wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian, serta
menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk

memecahkan masalah



Kl4: Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang
dipelajarinya di sekolah secara mandiri, bertindak secara efektif dan kreatif, serta mampu menggunakan metode
sesuai kaidah keilmuan

Kompetensi Materi Pokok Pembelajaran Indikator Penilaian Alokasi
Dasar Waktu

3.1 Eksponensial Mengamati Menentukan sifat | Tugas 20 x 3

Mendeskripsikan | dan Logaritma | Membaca dan memahami fungsi - Memahami jam

dan menentukan pengertian, sifat-sifat eksponensial. tentang  fungsi | pelajaran

penyelesaian grafik, dan mengamati Menggambar grafik grafik, grafik

fungsi fungsi eksponensial dan fungsi fungsi pada

eksponensial dan logaritma serta eksponensial. eksponen  dan

fungsi logaritma menerapkan pada Menentukan  sifat logaritma  serta

menggunakan masalah  nyata  dari persamaan menentukan

masalah berbagai sumber eksponensial. unsur-unsurnya.

kontekstual serta Menyelesaikan Mengerjakan

keberkaitannya persamaan soal-soal latihan

eksponensial dalam yang ada pada

4.1 Menyajikan berbagai bentuk. buku.

dan Menanya Membuat  grafik | Portofolio

menyelesaikan Membuat pertanyaan logaritma  dengan | Menyusun dan

masalah yang yang mengenai grafik menurunkan  sifat | membuat rangkuman

berkaitan dengan fungsi pada eksponensial logaritma. untuk direfleksikan

fungsi

dan logaritma

Menyelesaikan

kembali.




Kompetensi Materi Pokok Pembelajaran Indikator Penilaian Alokasi
Dasar Waktu
eksponensial dan Mengeksplorasi sifat-sifat Tes
fungsi logaritma Menentukan usur yang logaritma. 1. Menentukan
terdapat pada pengertian Menyelesaikan bentuk  fungsi
fungsi, grafik,  dan pertidaksamaan eksponen  dan
logaritma, serta logaritma. logaritma.
penerapannya pada 2. Membuat grafik.
masalah nyata 3. Menyelesaikan
soal-soal
persamaan, akar
fungsi grafik
eksponen  dan
P logaritma.
yiFnageosiay 4. Ulangan harian

Menganalisis dan
membuat kategori dari
unsur-unsur yang
terdapat pada pengertian
fungsi, grafik eksponen
dan logaritma  dan

penerapannya.
Menghubungkan unsur-
unsur yang sudah
dikategorikan  sehingga

dapat dibuat kesimpulan
mengenai pengertian
fungsi, grafik  fungsi
eksponen dan logaritma
serta penerapannya




Kompetensi Materi Pokok Pembelajaran Indikator Penilaian Alokasi
Dasar Waktu
masalahnya.
Mengkomunikasikan
Menyampaikan
pengertian fungsi, grafik
fungsi  eksponen dan
logaritma dan
penerapannya pada
masalah nyata dengan
lisan, tulisan, dan grafik.
3.2 Vektor dan | Mengamati 1. Konsep vektor. Tugas 19 X
Menjelaskan Ruang Dimensi | Membaca dan memahami | 2. Notasi vektor. Memahami  konsep | 3 jam
vektor,  operasi pengertian vektor, konsep | 3. Operasi hitung vektor | vektor, sifat-sifat | pelajaran
vektor, panjang vektor, operasi vektor, a. Penjumlahan vektor | operasi dan ruang
vektor, sudut sifat-sifat operasi hitung b. Pengurangan vektor | dimensi dengan
antar vektor pada koordinat bidang | 4. Perbandingan vektor. | mengerjakan tugas
dalam ruang dan koordinat ruang dan | 5. Perkailian skalar pada | sebagai soal latihan
berdimensi  dua operasi vektor pada ruang vektor. untuk membantu
(bidang) dan dua atau ruang tiga | 6. Proyeksi vektor. memahami  materi
berdimensi tiga. dimensi serta | 7. Perkalian silang dua | tersebut.
4.2 menerapkan pada vektor.
Menyelesaikan masalah  nyata  dari | 8. Ruang dimensi tiga.

masalah yang
berkaitan dengan
vektor,  operasi
vektor, panjang
vektor, sudut

berbagai sumber buku

Menanya

Membuat pertanyaan
konsep  dan  operasi
vektor pada koordinat

Portofolio

Menyusun dan
membuat rangkuman
untuk direfleksikan




Kompetensi Materi Pokok Pembelajaran Indikator Penilaian Alokasi
Dasar Waktu

antara vektor bidan dan  koordinat kembali.

dalam  ruangan ruang.

berdimensi  dua Mengeksplorasi Tes

(bidang) dan Menentukan ciri-cirl 1. Menentukan ciri

berdimensi tiga.

vektor, menjelaskan sifat-
sifat  operasi  hitung
vektor pada koordinat

ruang dan  koordinat
bidang, serta
penerapannya pada
masalah nyata.

Mengasosiasi

Menganalisis  sifat-sifat
operasi  vektor pada

koordinat bidang dan
koordinat ruang.
Menghubungkan  unsur-
unsur yang sudah
dikategorikan  sehingga
dapat dibuat kesimpulan
mengenai hubungan sifat
operasi vektor pada ruang
dimensi dan
penerapannya pada
masalah nyata

Mengkomunikasikan
Menyampaikan konsep

suatu vektor,
menyelesaikan
operasi
perhitungan
vektor.

2. Menggambar
vektor.

3. Menyelesaikan
soal-soal latihan
pada buku
sumber.

4. Ulangan harian




Kompetensi Materi Pokok Pembelajaran

Dasar

Indikator Penilaian Alokasi
Waktu

vektor, sifat-sifat operasi
vektor pada  ruang
dimensi

Mengetahui
Kepala SMAN 1 Blahbatuh

| Ketut Sulatra, S.Pd., M.Pd.

NIP. 5535748650200022

Gianyar, 18Juli 2020

Guru Mata Pelajaran

Drs. | Made Aryawan
NIP. 196609161998021002




Lampiran 6: Desain LKS

DESAIN LKS DINAMIK INTERAKTIF

Deskripsi

Desain Tampilan

Tampilan Awal

Tampilan awal berisi menu-menu di
Vektor i
bagian kiri dan di bagian kanannya berisi 1. Penjumlahan Tampilan
menu yang akan ditampilkan. Menu yang | 2. Pengurangan Vektor
. . 3. Perkalian
ditampilakan berupa LKS 1, LKS 2, LKS vektor
3, LKS 4, dan LKS 5, dengan masing dengan
skalar
masing  bahasan  seperti  gambar | 4 perkalian
disamping. titik pada
vektor
5. Perkalian
silang pada
vektor
LKS 1 Penjumlahan Vektor

LKS 1 merupakan LKS yang membahas
mengenai penjumlahan vektor.
Komponen-komponen LKS terdiri dari
topik, petunjuk, tujuan pembelajaran,
informasi pendukung, geogebra, langkah
kerja, dan latihan soal.

Topik:

Petunjuk

Informasi Pendukung |—




Deskripsi Desain Tampilan

Geogebra penjumlahan
vektor

Langkah Kerja

Latihan Soal

Kuis

Pengurangan Vektor

LKS 2

Topik:
LKS 2 merupakan LKS yang membahas
mengenai pengurangan vektor.
Komponen-komponen LKS terdiri dari Petunjuk
topik, petunjuk, tujuan pembelajaran, L.
2....
informasi pendukung, geogebra, langkah
kerja, dan latihan soal.
Tujuan
1.
2....




Deskripsi

Desain Tampilan

Informasi Pendukung

Geogebra pengurangan
vektor

Langkah Kerja

Latihan Soal

Kuis —‘

LKS 3

LKS 3 merupakan LKS yang membahas

mengenai perkalian vektor dengan skalar.

Komponen-komponen LKS terdiri dari

topik, petunjuk, tujuan pembelajaran,

informasi pendukung, geogebra, langkah

kerja, dan latihan soal.

Perkalian Vektor dengan Skalar

Topik:

Petunjuk




Deskripsi

Desain Tampilan

Informasi Pendukung

Geogebra perkalian
vektor dengan skalar

Langkah Kerja

Latihan Soal

Kuis

|

LKS 4

LKS 4 merupakan LKS yang membahas

mengenai perkalian titik pada vektor.

Komponen-komponen LKS terdiri dari

topik, petunjuk, tujuan pembelajaran,

informasi pendukung, geogebra, langkah

kerja, dan latihan soal. Dalam langkah

Perkalian Titik pada Vektor

Topik:

Petunjuk

1.
2....




Deskripsi

Desain Tampilan

kerja juga terdapat Geogebra yang
membahas mengenai arti geometris

perkalian titik pada vektor.

Tujuan
1.
2....

Informasi Pendukung |

Geogebra perkalian titik
pada vektor

Langlah Kerja

Latihan Soal

Kuis

|

LKS5
LKS 5 merupakan LKS yang membahas

mengenai perkalian silang pada vektor.

Perkalian Silang pada Vektor

Topik:




Deskripsi

Desain Tampilan

Komponen-komponen LKS terdiri dari
topik, petunjuk, tujuan pembelajaran,
informasi pendukung, geogebra, langkah
kerja, dan latihan soal. Pada langkah
kerja terdapat Geogebra yang membahas
mengenai arti geometris dari perkalian

silang vektor.

Petunjuk

Informasi Pendukung

Geogebra penjumlahan
vektor

Langkah kerja

Latihan Soal

Kuis




Lampiran 7: Kisi-Kisi Instrumen Evaluasi Ahli Materi dan Ahli Media

KISI-KISI INSTRUMEN PENELITIAN

Judul Penelitian : Pengembangan LKS Dinamik Interaktif pada materi Vektor

sebagai Konten Pembelajaran Daring pada Kelas X di SMA Negeri 1 Blahbatuh

Peneliti : Pande Putu Dyah Maharani

Instrumen ini digunakan untuk mengetahui kelayakan isi atau materi dan
media pada bahan ajar berupa Lembar Kerja Siswa (LKS) yang dikembangkan.
Penlaian materi berdasarkan 3 aspek, meliputi; isi, penyajian, dan bahasa. Penilaian

media berdasarkan dua aspek, meliputi; aspek grafis dan aspek interaktivitas.

A. Kisi-Kisi Instrumen Penelitian Ahli Materi

No Aspek Indikator Jumlah No
Butir

1 Isi Kesesuaian materi dengan KD 2 1,2
Keakuratan materi 4 3,457
Kesesuaian materi dengan siswa 4 6,8,9,10
Kelengkapan materi 1 11

2 Penyajian Kejelasan petunjuk 2 12,13
Susunan penyajian 2 14,17
Tampilan umum 3 15,16,18
Keterlibatan siswa 2 19,20

3 Bahasa Lugas 2 21,22




No Aspek Indikator Jumlah No
Butir

Kesesuaian dengan tingkat 1 23
perkembangan siswa
Penggunaan istilan dan simbol 1 24
Komunikatif 2 25,26

Jumlah Butir 26

B. Kisi-Kisi Instrumen Penelitian Ahli Media

No Aspek Indikator Jumlah No

Butir

1 Grafis Keterbacaan 3 1,24
Penampilan konsep dalam LKS 1 3
Tampilan umum 2 5,6
Kejelasan petunjuk 2 4,7
Kemudahan penggunaan 2 8,9

2 Efektivitas Keselarasan dengan situasi siswa 3 10,11,12
Memotivasi siswa 2 13,14
Interaktivitas 2 15,16
Kemampuan umpan balik 1 17

Jumlah Butir 17




Lampiran 8: Instrumen Evaluasi Ahli Materi

INSTRUMEN EVALUASI AHLI MATERI

Judul Penelitian: Pengembangan LKS Dinamik Interaktif pada materi Vektor sebagai Konten
Pembelajaran Daring pada Kelas X di SMA Negeri 1 Blahbatuh

Sasaran : Siswa kelas X SMA Negeri 1 Blahbatuh
Peneliti : Pande Putu Dyah Maharani

Evaluator

Tanggal

A. Tujuan

Intrumen evaluasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu sebagai ahli
materi pada produk pengembangan berupa ‘Pengembangan LKS Dinamik Interaktif pada materi
Vektor sebagai Konten Pembelajaran Daring pada Kelas X di SMA Negeri 1 Blahbatuh”.
Pendapat, kritik, saran, penilaian, komentar, dan koreksi Bapak/lbu akan sangat bermanfaat
untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas pengembangan bahan ajar ini. Sehubungan
dengan hal tersebut, sudilah kiranya Bapak/Ilbu memberikan respon pada setiap pernyataan

sesuai dengan petunjuk.

B. Petunjuk
1. Evaluasi mencangkup aspek isi, aspek penyajian, dan aspek bahasa.
2. Berikan tanda centang (v') pada kolom yang sesuai dengan aspek pengamatan Bapak/Ibu

terhadap bahan ajar dinamik interaktif ini.

Keterangan:

1 : Sangat Kurang
2 : Kurang

3 : Baik

4 - Sangat Baik

3. Mohon untuk diberikan tanda tangan di akhir angket.



. Daftar Pertanyaan Validasi Materi

No Butir Penilaian Skor Penilaian Keterangan
1 |2 [3 |4
Isi
1 Kesesuaian materi dengan SK dan KD.
2 Kejelasan tujuan pembelajaran
3 Penyajian materi sudah runtut sehingga mudah

dipahami oleh siswa.

4 | Apersepsi yang diberikan pada LKS relevan dengan
materi.

5 Kebenaran konsep dalam isi.

6 Materi mendukung siswa untuk mencari tahu.

7 Keakuratan konsep.

8 Kesesuaian materi dengan karakteristik siswa kelas X.

9 Materi yang disajikan melibatkan siswa secara aktif.

10 | Materi yang disajikan membantu kemandirian belajar
siswa.

11 | Kelengkapan gambar sebagai penunjang materi
pembelajaran.

12 | Kejelasan petunjuk belajar.

13 | Kelengkapan informasi.

14 | Susunan penyajian materi.

15 | Penyampaian informasi dapat menarik perhatian siswa.

16 | Gambar yang ditampilkan berhubungan dan mendukung
materi.

17 | Keruntutan konsep.

18 | Desain tampilan umum.

19 | Pembelajaran disajikan melibatkan siswa.




No Butir Penilaian Skor Penilaian Keterangan
1 2 3 |4
20 | Interaksi (pemberian stimulus dan respon).
Bahasa

21 | Ketepatan struktur kalimat
22 | Kesesuaian dengan kaidah bahasa Indonesia yang baik

dan benar (EYD).
23 | Bahasa dalam LKS disesuaikan dengan tingkat

perkembambangan siswa kelas X.
24 | Konsistensi penggunaan istilah dan simbol.
25 | Penggunaan bahasa secara efektif.
26 | Penggunaan kalimat yang baku.




D. Komentar dan Saran
Komentar atau saran Bapak/lbu mohon tuliskan pada kolom yang sudah

disediakan.

E. Simpulan
Dari hasil evaluasi dapat disimpulkan bahwa LKS interaktif ini (lingkari
salah satu pilihan):
1. Layak untuk uji coba lapangan tanpa revisi.
2. Layak untuk uji coba lapangan dengan melakukan revisi sesuai dengan
saran.

3. Tidak layak untuk uji coba lapangan.

Singaraja,
Ahli Materi



Lampiran 9: Instrumen Evaluasi Ahli Media

INSTRUMEN EVALUASI AHLI MEDIA

Judul Penelitian: Pengembangan LKS Dinamik Interaktif pada materi Vektor sebagai Konten
Pembelajaran Daring pada Kelas X di SMA Negeri 1 Blahbatuh

Sasaran : Siswa kelas X SMA Negeri 1 Blahbatuh
Peneliti : Pande Putu Dyah Maharani

Evaluator

Tanggal

A. Tujuan

Intrumen evaluasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu sebagai ahli
media pada produk pengembangan berupa “Pengembangan LKS Dinamik Interaktif pada materi
Vektor sebagai Konten Pembelajaran Daring pada Kelas X di SMA Negeri 1 Blahbatuh.
Pendapat, kritik, saran, penilaian, komentar, dan koreksi Bapak/lbu akan sangat bermanfaat
untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas pengembangan bahan ajar ini. Sehubungan
dengan hal tersebut, sudilah kiranya Bapak/Ilbu memberikan respon pada setiap pernyataan

sesuai dengan petunjuk.

B. Petunjuk
4. Evaluasi mencangkup aspek grafis dan aspek efektivitas..
5. Berikan tanda centang (v') pada kolom yang sesuai dengan aspek pengamatan Bapak/Ibu

terhadap bahan ajar dinamik interaktif ini.

Keterangan:

5 : Sangat Kurang
6 : Kurang

7 : Baik

8 - Sangat Baik

6. Mohon untuk diberikan tanda tangan di akhir angket.



. Daftar Pertanyaan Validasi Media

No Indikator Skor Penilaian Keterangan
1 |2 [3 |4
Grafis
1 Penggunaan teks pada LKS dapat terbaca dengan jelas.
2 Pemilihan font sesuai dengan kebutuhan siswa dan mudah
dibaca.
3 Penyampaian LKS secara  keseluruhan — mampu
menampilkan konsep.
4 Kejelasan petunjuk penggunaan.
5 Kerapihan tata letak materi.
6 llustrasi yang digunakan pada LKS sudah sesuali.
7 Gambar yang digunakan dalam LKS jelas.
8 LKS yang digunakan mempermudah siswa dalam proses

pembelajaran.

9 Geogebra dalam LKS mudah dijalankan.
Efektivitas

10 | LKS dapat digunakan dalam berbagai tempat, waktu, dan
keadaan.

11 | LKS dapat digunakan untuk pembelajaran di sekolah
maupun dirumah.

12 | LKS dapat digunakan siswa secara mandiri.

13 | Mampu membuat siswa aktif dalam membangun
pengetahuannya.

14 | Menumbuhkan motivasi siswa.

15 | Membantu siswa memahami konsep dalam materi.

16 | Kemampuan LKS dalam memberikan umpan balik.

17 | LKS dapat memicu kreatvitas, kritis, dan antusisiasme

siswa.




D. Komentar dan Saran

Komentar atau saran Bapak/lbu mohon tuliskan pada kolom yang sudah disediakan.

E. Simpulan
Dari hasil evaluasi dapat disimpulkan bahwa LKS interaktif ini (lingkari salah satu
pilihan):
4. Layak untuk uji coba lapangan tanpa revisi.
5. Layak untuk uji coba lapangan dengan melakukan revisi sesuai dengan saran.
6. Tidak layak untuk uji coba lapangan.

Singaraja,
Ahli Media



Lampiran 10: Penilaian Instrumen Evaluasi

LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN

Judul Penelitian: Pengambangan LKS Dinamik Interaktif pada materi Vektor sebagai Konten

Pembelajaran Daring pada Kelas X di SMA Negeri | Blahbatuh

Sasaran : Siswa kelas X SMA Negeri 1 Blahbatuh
Peneliti : Pande Putu Dyah Maharani

Validator : I Putu Pasek Suryawan, S.Pd., M.Pd.
Tanggal : 29 Januari 2021

A. Tujuan

Intrumen ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu sebagai validator instrumen
validasi evaluasi untuk ahli materi pada produk pengembangan berupa “Pengambangan LKS
Dinamik Interaktif pada materi Vektor sebagai Konten Pembelajaran Daring pada Kelas X di SMA
Negeri 1 Blahbatuh”. Pendapat, kritik, saran, penilaian, komentar, dan koreksi Bapak/Ibu akan
sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas pengembangan bahan ajar ini.
Sehubungan dengan hal tersebut, sudilah kiranya Bapak/Ibu memberikan respon sesuai dengan

petunjuk.

B. Petunjuk
1. Evaluasi instrument untuk ahli materi mencangkup aspek isi, aspek penyajian, dan aspek
bahasa.
2. Berikan tanda centang (v) pada kolom yang sesuai dengan aspek pengamatan Bapak/Ibu

terhadap bahan ajar dinamik interaktif ini.

Keterangan:

1 : Tidak Relevan
2 : Kurang Relevan
3 : Cukup Relevan
4 : Sangat Relevan

3. Mohon untuk diberikan tanda tangan di akhir angket.



C. Daftar Pertanyaan Validasi Materi

No Butir Penilaian Skor Penilaian
1 | 2 ‘ 3 ’ 4
Isi
1 Kesesuaian materi dengan SK dan KD. \Y%
2 Kejelasan tujuan pembelajaran \%
3 Penyajian materi sudah runtut sehingga mudah dipahami A%
oleh siswa.
4 | Apersepsi yang diberikan pada LKS relevan dengan \%
materi.
&) Kebenaran konsep dalam isi. A%
6 | Materi mendukung siswa untuk mencari tahu. A%
7 Keakuratan konsep. Vv
8 Kesesuaian materi dengan karakteristik siswa kelas X. \%
9 Materi yang disajikan melibatkan siswa secara aktif. \%
10 | Materi yang disajikan membantu kemandirian belajar A%
siswa.
11 | Kelengkapan gambar sebagai penunjang materi A%
pembelajaran.
Penyajian
12 | Kejelasan petunjuk belajar. A%
13 | Kelengkapan informasi. \%
14 | Susunan penyajian materi. \%
15 | Penyampaian informasi dapat menarik perhatian siswa. Vv
16 | Gambar yang ditampilkan berhubungan dan mendukung A%
materi.
17 | Keruntutan konsep. \%
18 | Desain tampilan umum. \Y%
19 | Pembelajaran disajikan melibatkan siswa. A%




Butir Penilaian

Skor Penilaian

2 4
20 | Interaksi (pemberian stimulus dan respon).
Bahasa

21 | Ketepatan struktur kalimat Vv
22 | Kesesuaian dengan kaidah bahasa Indonesia yang baik Vv

dan benar (EYD).
23 | Bahasa dalam LKS disesuaikan dengan tingkat

perkembambangan siswa kelas X.
24 | Konsistensi penggunaan istilah dan simbol. \'
25 | Penggunaan bahasa secara efektif. v
26 | Penggunaan kalimat yang baku. A%




D. Komentar dan Saran
Komentar atau saran Bapak/Ibu mohon tuliskan pada kolom yang sudah disediakan.
Bahan pemebelajaran diharapkan mampu memfasilitasi siswa untuk mengkonstruksi

pengetahuan nya sendiri.

E. Simpulan
Dari hasil evaluasi dapat disimpulkan bahwa intrumen penelitian ini (lingkari salah satu
pilihan):
1. Siap digunakan,
2. Tidak siap digunakan.

Singaraja, 29 Januari 2021
Validator,

I Putu Pasek Suryawan, S.Pd., M.Pd.
NIP.198806172014041001



LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN

Judul Penelitian: Pengambangan LKS Dinamik Interaktif pada materi Vektor sebagai Konten
Pembelajaran Daring pada Kelas X di SMA Negeri 1 Blahbatuh

Sasaran : Siswa kelas X SMA Negeri 1 Blahbatuh
Peneliti : Pande Putu Dyah Maharani

Validator : Putu Kartika Dewi, S.Pd., M.Sc.
Tanggal : 18 Januari 2021

A. Tujuan

Intrumen ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu sebagai validator instrumen
validasi evaluasi untuk ahli materi pada produk pengembangan berupa “Pengambangan LKS
Dinamik Interaktif pada materi Vektor sebagai Konten Pembelajaran Daring pada Kelas X di SMA
Negeri 1 Blahbatuh”. Pendapat, kritik, saran, penilaian, komentar, dan koreksi Bapak/Ibu akan
sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas pengembangan bahan ajar ini.
Sehubungan dengan hal tersebut, sudilah kiranya Bapak/Ibu memberikan respon sesuai dengan

petunjuk.

B. Petunjuk
1. Evaluasi instrument untuk ahli materi mencangkup aspek isi, aspek penyajian, dan aspek
bahasa.
2. Berikan tanda centang (v') pada kolom yang sesuai dengan aspek pengamatan Bapak/Ibu

terhadap bahan ajar dinamik interaktif ini.

Keterangan:

1 : Tidak Relevan
2 : Kurang Relevan
3 : Cukup Relevan
4 : Sangat Relevan

3. Mohon untuk diberikan tanda tangan di akhir angket.



. Daftar Pertanyaan Validasi Materi

No Butir Penilaian Skor Penilaian
1 ‘ 2 ‘ 3 ‘ 4
Isi
1 Kesesuaian materi dengan SK dan KD. v
2 Kejelasan tujuan pembelajaran v
3 | Penyajian materi sudah runtut sehingga mudah 4
dipahami oleh siswa.
4 Apersepsi yang diberikan pada LKS relevan dengan v
materi.
5 Kebenaran konsep dalam isi. v
6 Materi mendukung siswa untuk mencari tahu. v
7 | Keakuratan konsep. v
8 Kesesuaian materi dengan karakteristik siswa kelas X. v
9 Materi yang disajikan melibatkan siswa secara aktif.
10 | Materi yang disajikan membantu kemandirian belajar v
siswa.
11 | Kelengkapan gambar sebagai penunjang materi v
pembelajaran.
Penyajian
12 | Kejelasan petunjuk belajar. v
13 | Kelengkapan informasi. v
14 | Susunan penyajian materi. v
15 | Penyampaian informasi dapat menarik perhatian siswa. v
16 | Gambar yang ditampilkan berhubungan dan mendukung v
materi.
17 | Keruntutan konsep. v
18 | Desain tampilan umum. v
19 | Pembelajaran disajikan melibatkan siswa. v




No

Butir Penilaian

Skor Penilaian

2 4
20 | Interaksi (pemberian stimulus dan respon).
Bahasa

21 | Ketepatan struktur kalimat 4
22 | Kesesuaian dengan kaidah bahasa Indonesia yang baik v

dan benar (EYD).
23 | Bahasa dalam LKS disesuaikan dengan tingkat v

perkembambangan siswa kelas X.
24 | Konsistensi penggunaan istilah dan simbol. v
25 | Penggunaan bahasa secara efektif. v
26 | Penggunaan kalimat yang baku. v




D. Komentar dan Saran

Komentar atau saran Bapak/Ibu mohon tuliskan pada kolom yang sudah disediakan.

E. Simpulan
Dari hasil evaluasi dapat disimpulkan bahwa intrumen penelitian ini (lingkari salah satu
pilihan):

1.| Siap digunakan.

2. Tidak siap digunakan.

Singaraja,

Validator,

@ E Telah ditandatangani secara elektronik|
p Putu Kartika Dewi, S.Pd.,, M.Sc.
I’% NIP: 199004202019032021

[k

Email: kartika.dewi@undiksha.ac.id

Comimn 1 starirancer e arm e g kan Zaritvat Ehaaees 250 01154
e A3 b ok T WD [/ G nchet e K v T |




LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN

Judul Penelitian: Pengambangan LKS Dinamik Interaktif pada materi Vektor sebagai Konten

Pembelajaran Daring pada Kelas X di SMA Negeri | Blahbatuh

Sasaran : Siswa kelas X SMA Negeri 1 Blahbatuh
Peneliti : Pande Putu Dyah Maharani

Validator : I Putu Pasek Suryawan, S.Pd., M.Pd.
Tanggal : 29 Januari 2021

A. Tujuan

Intrumen ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu sebagai validator instrumen
validasi evaluasi untuk ahli media pada produk pengembangan berupa “Pengambangan LKS
Dinamik Interaktif pada materi Vektor sebagai Konten Pembelajaran Daring pada Kelas X di SMA
Negeri 1 Blahbatuh”. Pendapat, kritik, saran, penilaian, komentar, dan koreksi Bapak/Ibu akan
sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas pengembangan bahan ajar ini.
Sehubungan dengan hal tersebut, sudilah kiranya Bapak/Ibu memberikan respon sesuai dengan

petunjuk.

B. Petunjuk
1. Evaluasi instrument untuk ahli media mencangkup aspek grafis dan aspek efektivitas.
2. Berikan tanda centang (v) pada kolom yang sesuai dengan aspek pengamatan Bapak/Ibu

terhadap bahan ajar dinamik interaktif ini.

Keterangan:

1 : Tidak Relevan
2 : Kurang Relevan
3 : Cukup Relevan
4 : Sangat Relevan

3. Mohon untuk diberikan tanda tangan di akhir angket.



C. Daftar Pertanyaan Validasi Media

No Indikator Skor Penilaian
1 ’ 2 ‘ 3 ‘ 4
Grafis

1 Penggunaan teks pada LKS dapat terbaca dengan jelas. \%

2 Pemilihan font sesuai dengan kebutuhan siswa dan mudah \
dibaca.

3 Penyampaian LKS secara keseluruhan = mampu A%
menampilkan konsep.

4 Kejelasan petunjuk penggunaan. v

5 Kerapihan tata letak materi. Vv

6 | Tlustrasi yang digunakan pada LKS sudah sesuai. v

7 Gambar yang digunakan dalam LKS jelas. v

8 LKS yang digunakan mempermudah siswa dalam proses \'
pembelajaran.

9 Geogebra dalam LKS mudah dijalankan. A%

Efektivitas

10 | LKS dapat digunakan dalam berbagai tempat, waktu, dan Vv
keadaan.

11 | LKS dapat digunakan untuk pembelajaran di sekolah v
maupun dirumah.

12 | LKS dapat digunakan siswa secara mandiri. \%

13 | Mampu membuat siswa aktif dalam membangun \Y%
pengetahuannya.

14 | Menumbuhkan motivasi siswa. v

15 | Membantu siswa memahami konsep dalam materi. \%

16 | Kemampuan LKS dalam memberikan umpan balik. A%

17 | LKS dapat memicu kreatvitas, kritis, dan antusisiasme \Y%
siswa.




D. Komentar dan Saran
Komentar atau saran Bapak/Ibu mohon tuliskan pada kolom yang sudah disediakan.

LKS yang baik jika mampu sebagai sarana belajar siswa bukan sarana mengajar guru.

E. Simpulan
Dari hasil evaluasi dapat disimpulkan bahwa intrumen penelitian ini (lingkari salah satu
pilihan):
1. Si igunakan

2. Tidak siap digunakan.

Singaraja, 21 Januari 2021

Validator,

I Putu Pasek Suryawan, S.Pd., M.Pd.
NIP.198806172014041001



LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN

Judul Penelitian: Pengembangan LKS Dinamik Interaktif pada materi Vektor sebagai Konten
Pembelajaran Daring pada Kelas X di SMA Negeri 1 Blahbatuh

Sasaran : Siswa kelas X SMA Negeri | Blahbatuh
Peneliti : Pande Putu Dyah Maharani

Validator : I Nyoman Budayana, S.Pd., M.Sc.
Tanggal : 1 Pebruari 2021

A. Tujuan

Intrumen ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu sebagai validator instrumen
validasi evaluasi untuk ahli media pada produk pengembangan berupa “Pengambangan LKS
Dinamik Interaktif pada materi Vektor sebagai Konten Pembelajaran Daring pada Kelas X di SMA
Negeri 1 Blahbatuh”. Pendapat, kritik, saran, penilaian, komentar, dan koreksi Bapak/Ibu akan
sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas pengembangan bahan ajar ini.
Sehubungan dengan hal tersebut, sudilah kiranya Bapak/Ibu memberikan respon sesuai dengan

petunjuk.

B. Petunjuk
1. Evaluasi instrument untuk ahli media mencangkup aspek grafis dan aspek efektivitas.
2. Berikan tanda centang (v') pada kolom yang sesuai dengan aspek pengamatan Bapak/Ibu

terhadap bahan ajar dinamik interaktif ini.

Keterangan:

1 : Tidak Relevan
2 : Kurang Relevan
3 : Cukup Relevan
4 : Sangat Relevan

3. Mohon untuk diberikan tanda tangan di akhir angket.



C. Daftar Pertanyaan Validasi Media

No Indikator Skor Penilaian
1 ‘ 2 ‘ 3 | 4
Grafis

1 Penggunaan teks pada LKS dapat terbaca dengan jelas. v

2 Pemilihan font sesuai dengan kebutuhan siswa dan mudah v
dibaca.

3 Penyampaian LKS secara  keseluruhan  mampu v
menampilkan konsep.

4 Kejelasan petunjuk penggunaan. v

5 | Kerapihan tata letak materi. v

6 Ilustrasi yang digunakan pada LKS sudah sesuai. v

7 Gambar yang digunakan dalam LKS jelas. v

8 LKS yang digunakan mempermudah siswa dalam proses v
pembelajaran.

9 Geogebra dalam LKS mudah dijalankan. v

Efektivitas

10 | LKS dapat digunakan dalam berbagai tempat, waktu, dan v
keadaan.

11 | LKS dapat digunakan untuk pembelajaran di sekolah v
maupun dirumah.

12 | LKS dapat digunakan siswa secara mandiri. v

13 | Mampu membuat siswa aktif dalam membangun v
pengetahuannya.

14 | Menumbuhkan motivasi siswa. v

15 | Membantu siswa memahami konsep dalam materi. v

16 | Kemampuan LKS dalam memberikan umpan balik. v

17 | LKS dapat memicu kreatvitas, kritis, dan antusisiasme v
siswa.




D. Komentar dan Saran

Komentar atau saran Bapak/Ibu mohon tuliskan pada kolom yang sudah disediakan.

Tata letak dan design bisa lebih ditingkatkan. Petunjuk jangan sampai menutupi objek
lainnya. Warna dan font sudah bagus dan mudah terbaca. Untuk bagian pertama/awal, akan
lebih bagus jika menggunakan gambar/peta konsep, tidak hanya penomoran materi. Untuk
halaman yang isinya sedikit, kurangi penggunaan scroll. Ketika melakukan scroll, bagian

menu agar tidak ikut bergerak.

E. Simpulan
Dari hasil evaluasi dapat disimpulkan bahwa intrumen penelitian ini (lingkari salah satu
pilihan):

1. Siap digunakan.
2. Tidak siap digunakan.

Singaraja,/ 1 Pebruari 2021

7INyoman udayana, S.Pd., M.Sc.

NIP. -



Lampiran 11: Analisis Gregory

ANALISIS INSTRUMEN EVALUASI AHLI MATERI DAN MEDIA MENGGUNAKAN
GREGORY

1. Hasil penilaian instrumen penelitian (ahli materi)
a. Hasil Tabulasi dari 2 Rater

No. Butir Ahli 1 Ahli 2
1 4 4
2 4 4
3 4 3
4 3 4
= 4 3
6 4 4
7 4 3
8 4 4
9 4 4
10 4 3
11 4 4
12 4 3
13 4 4
14 4 4
15 3 3
16 4 4
17 4 3
18 3 4
19 4 3
20 3 3
21 4 4
22 4 4
23 4 3
24 4 4
25 4 4
26 4 4

b. Hasil Kategori Ulang dari Dua Ahli

No. Butir Ahli 1 Ahli 2
1 Kuat Kuat
2 Kuat Kuat
3 Kuat Kuat




No. Butir Ahli 1 Ahli 2
4 Kuat Kuat
5 Kuat Kuat
6 Kuat Kuat
7 Kuat Kuat
8 Kuat Kuat
9 Kuat Kuat
10 Kuat Kuat
11 Kuat Kuat
12 Kuat Kuat
13 Kuat Kuat
14 Kuat Kuat
15 Kuat Kuat
16 Kuat Kuat
17 Kuat Kuat
18 Kuat Kuat
19 Kuat Kuat

20 Kuat Kuat
21 Kuat Kuat
22 Kuat Kuat
23 Kuat Kuat
24 Kuat Kuat
25 Kuat Kuat
26 Kuat Kuat

Tabel Kontingensi Kategori Ulang dari Dua Ahli

Rater 1
Lemah Kuat
Rater 2 Lemah 0 0
Kuat 0 26

. Tabel Kotingensi untuk Menghitung Indeks Gregory

Rater 1
Lemah Kuat
Rater 2 Lemah A C
Kuat B D

Koefisien validitas isi = ———
(A+B+C+D)

=26_1
26
Dapat dikatakan bahwa, instrument penilaian untuk ahli materi validitasnya tinggi.

Hasil penilaian instrumen penelitian (ahli media)



a. Hasil Tabulasi dari 2 Rater

No. Butir Ahli 1 Ahli 2
1 4 4
2 4 4
3 3 4
4 4 3
5 4 3
6 3 4
7 4 4
8 3 4
9 3 3
10 3 3
11 4 4
12 4 4
13 3 4
14 4 4
15 4 4
16 3 4
17 4 4

b. Hasil Kategori Ulang dari Dua Ahli

No. Butir Ahli 1 Ahli 2
1 Kuat Kuat
2 Kuat Kuat
3 Kuat Kuat
4 Kuat Kuat
5 Kuat Kuat
6 Kuat Kuat
7 Kuat Kuat
8 Kuat Kuat
9 Kuat Kuat
10 Kuat Kuat
11 Kuat Kuat
12 Kuat Kuat
13 Kuat Kuat
14 Kuat Kuat
15 Kuat Kuat
16 Kuat Kuat
17 Kuat Kuat

c. Tabel Kontingensi Kategori Ulang dari Dua Ahli




Rater 1
Lemah Kuat
Rater 2 Lemah 0 0
Kuat 0 17

d. Tabel Kotingensi untuk Menghitung Indeks Gregory

Rater 1
Lemah Kuat
Rater 2 Lemah A C
Kuat B D
Koefisien validitas isi = —————
(A+B+C+D)
_ 17 1

17
Dapat dikatakan bahwa, instrument penilaian untuk ahli media validitasnya tinggi.



Lampiran 12: Evaluasi LKS dari Ahli Materi Tahap 1

INSTRUMEN EVALUASI AHLI MATERI

Judul Penelitian: Pengambangan LKS Dinamik Interaktif pada materi Vektor sebagai Konten

Pembelajaran Daring pada Kelas X di SMA Negeri | Blahbatuh
Sasaran : Siswa kelas X SMA Negeri 1 Blahbatuh
Peneliti : Pande Putu Dyah Maharani
Evaluator : Dr. I Made Sugiarta, M.Si.
Tanggal : 12 Februari 2021
A. Tujuan

Intrumen evaluasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu sebagai ahli materi
pada produk pengembangan berupa ‘“Pengambangan LKS Dinamik Interaktif pada materi Vektor
sebagai Konten Pembelajaran Daring di Kelas X di SMA Negeri 1 Blahbatuh”. Pendapat, kritik,
saran, penilaian, komentar, dan koreksi Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan
meningkatkan kualitas pengembangan bahan ajar ini. Sehubungan dengan hal tersebut, sudilah

kiranya Bapak/Ibu memberikan respon pada setiap pernyataan sesuai dengan petunjuk.

B. Petunjuk
1. Evaluasi mencangkup aspek isi, aspek penyajian, dan aspek bahasa.
2. Berikan tanda centang (v) pada kolom yang sesuai dengan aspek pengamatan Bapak/Ibu
terhadap bahan ajar dinamik interaktif ini.

Keterangan:

1 : Sangat Kurang
2 : Kurang

3 : Baik

4 : Sangat Baik

3. Mohon untuk diberikan tanda tangan di akhir angket.



C. Daftar Pertanyaan Validasi Materi

No Butir Penilaian Skor Penilaian Keterangan
1 l 2 I 3 | 4
Isi
1 Kesesuaian materi dengan SK dan KD. v
2 Kejelasan tujuan pembelajaran v
3 Penyajian materi sudah runtut sehingga mudah dipahami v
oleh siswa.
4 | Apersepsi yang diberikan pada LKS relevan dengan v
materi.
5 Kebenaran konsep dalam isi. v
6 | Materi mendukung siswa untuk mencari tahu. v
7 | Keakuratan konsep. 4
8 Kesesuaian materi dengan karakteristik siswa kelas X. v
9 Materi yang disajikan melibatkan siswa secara aktif. v
10 | Materi yang disajikan membantu kemandirian belajar v
siswa.
11 | Kelengkapan gambar sebagai penunjang materi v
pembelajaran.
Penyajian
12 | Kejelasan petunjuk belajar. | v | |




No Butir Penilaian Skor Penilaian Keterangan
2 4
13 | Kelengkapan informasi.
14 | Susunan penyajian materi. v
15 | Penyampaian informasi dapat menarik perhatian siswa. v
16 | Gambar yang ditampilkan berhubungan dan mendukung v
materi.
17 | Keruntutan konsep. v
18 | Desain tampilan umum.
19 | Pembelajaran disajikan melibatkan siswa. v
20 | Interaksi (pemberian stimulus dan respon). v
Bahasa
21 | Ketepatan struktur kalimat
22 | Kesesuaian dengan kaidah bahasa Indonesia yang baik v
dan benar (EYD).
23 | Bahasa dalam LKS disesuaikan dengan tingkat v
perkembambangan siswa kelas X.
24 | Konsistensi penggunaan istilah dan simbol.
25 | Penggunaan bahasa secara efektif. v
26 | Penggunaan kalimat yang baku. v




D. Komentar dan Saran
Komentar atau saran Bapak/Ibu mohon tuliskan pada kolom yang sudah disediakan.
Petunjuk agar dibuat lebih jelas dan lebih rinci.
Lebih baik apabila sebelum kuis ditambah beberapa soal latihan..

Penulisan soal isian agar diperbaiki lagi.

E. Simpulan
Dari hasil evaluasi dapat disimpulkan bahwa LKS interaktif ini (lingkari salah satu
pilihan):
1. Layak untuk uji coba lapangan tanpa revisi.
Layak untuk uji coba lapangan dengan melakukan revisi sesuai dengan saran.

3. Tidak layak untuk uji coba lapangan.

Singaraja,
Ahli Materi

S

Dr. I Made Sugidtta, M.Si.

NIP. 196710201993031001



Lampiran 13: Evaluasi LKS dari Ahli Madia Tahap 1

INSTRUMEN EVALUASI AHLI MEDIA

Judul Penelitian: Pengambangan LKS Dinamik Interaktif pada materi Vektor sebagai Konten

Pembelajaran Daring pada Kelas X di SMA Negeri 1 Blahbatuh

Sasaran : Siswa kelas X SMA Negeri 1 Blahbatuh
Peneliti : Pande Putu Dyah Maharani

Evaluator : I Nyoman Budayana, S.Pd., M.Sc.
Tanggal : 6 Pebruari 2021

A. Tujuan

Intrumen evaluasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu sebagai ahli media
pada produk pengembangan berupa “Pengambangan LKS Dinamik Interaktif pada materi Vektor
sebagai Konten Pembelajaran Daring pada Kelas X di SMA Negeri 1 Blahbatuh”. Pendapat, kritik,
saran, penilaian, komentar, dan koreksi Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan
meningkatkan kualitas pengembangan bahan ajar ini. Sehubungan dengan hal tersebut, sudilah

kiranya Bapak/Ibu memberikan respon pada setiap pernyataan sesuai dengan petunjuk.

B. Petunjuk
1. Evaluasi mencangkup aspek grafis dan aspek efektivitas..
2. Berikan tanda centang (v') pada kolom yang sesuai dengan aspek pengamatan Bapak/Ibu

terhadap bahan ajar dinamik interaktif ini.

Keterangan:

1 : Sangat Kurang
2 : Kurang

3 : Baik

4 : Sangat Baik

3. Mohon untuk diberikan tanda tangan di akhir angket.



. Daftar Pertanyaan Validasi Media

No Indikator Skor Penilaian Keterangan
1 ‘ 2 | 3 | 4
Grafis
1 Penggunaan teks pada LKS dapat terbaca dengan jelas. v
2 Pemilihan font sesuai dengan kebutuhan siswa dan mudah v
dibaca.
3 Penyampaian LKS secara keseluruhan — mampu v | Tambahkan peta konsep
menampilkan konsep.
4 | Kejelasan petunjuk penggunaan. v Petunjuk pada GeoGebra tidak
perlu di sembunyikan
S Kerapihan tata letak materi. v Kurangi penggunaan scroll bar,
dan atur posisi serta resolusi.
6 Tlustrasi yang digunakan pada LKS sudah sesuai. v
7 Gambar yang digunakan dalam LKS jelas. v
8 | LKS yang digunakan mempermudah siswa dalam proses v
pembelajaran.
9 Geogebra dalam LKS mudah dijalankan. v Ukuran font dan resolusi
Geogebra lebih disesuaikan lagi
Efektivitas

10 | LKS dapat digunakan dalam berbagai tempat, waktu, dan |

| 7]

Ukuran file cukup besar dan




No Indikator Skor Penilaian Keterangan
1 2 3 4
keadaan. kurang praktis
11 | LKS dapat digunakan untuk pembelajaran di sekolah v
maupun dirumah.
12 | LKS dapat digunakan siswa secara mandiri. v | Petunjuk lebih diperjelas
13 | Mampu membuat siswa aktif dalam membangun v
pengetahuannya.
14 | Menumbuhkan motivasi siswa. v
15 | Membantu siswa memahami konsep dalam materi. v
16 | Kemampuan LKS dalam memberikan umpan balik. v
17 | LKS dapat memicu kreatvitas, kritis, dan antusisiasme v
siswa.




D. Komentar dan Saran

Komentar atau saran Bapak/Ibu mohon tuliskan pada kolom yang sudah disediakan.

Tata letak dan design bisa lebih ditingkatkan. Petunjuk jangan sampai menutupi objek
lainnya. Warna dan font sudah bagus dan mudah terbaca. Untuk bagian pertama/awal, akan
lebih bagus jika menggunakan gambar/peta konsep, tidak hanya penomoran materi. Untuk
halaman yang isinya sedikit, kurangi penggunaan scroll. Ketika melakukan scroll, bagian

menu agar tidak ikut bergerak. Jika masih memungkinkan, ukuran media agar diperkecil.

E. Simpulan
Dari hasil evaluasi dapat disimpulkan bahwa LKS interaktif ini (lingkari salah satu
pilihan):
1. Layak untuk uji coba lapangan tanpa revisi.
ayak untuk uji coba lapangan dengan melakukan revisi sesuai dengan saran.

3. Tidak layak untuk uji coba lapangan.

Singaraja,
Ahli Media
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I NyopfanBuddyana, S.Pd., M.Sc.
NIP 199010242020121005



Lampiran 14: Evaluasi LKS dari Ahli Materi Tahap 2

INSTRUMEN EVALUASI AHLI MATERI

Judul Penelitian: Pengambangan LKS Dinamik Interaktif pada materi Vektor sebagai Konten
Pembelajaran Daring pada Kelas X di SMA Negeri 1 Blahbatuh

Sasaran : Siswa kelas X SMA Negeri 1 Blahbatuh
Peneliti : Pande Putu Dyah Maharani

Evaluator : Dr. I Made Sugiarta, M.Si.

Tanggal : 17 Februari 2021

A. Tujuan

Intrumen evaluasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu sebagai ahli materi
pada produk pengembangan berupa “Pengambangan LKS Dinamik Interaktif pada materi Vektor
sebagai Konten Pembelajaran Daring pada Kelas X di SMA Negeri | Blahbatuh”. Pendapat, kritik,
saran, penilaian, komentar, dan koreksi Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan
meningkatkan kualitas pengembangan bahan ajar ini. Sehubungan dengan hal tersebut, sudilah

kiranya Bapak/Ibu memberikan respon pada setiap pernyataan sesuai dengan petunjuk.

B. Petunjuk
1. Evaluasi mencangkup aspek isi, aspek penyajian, dan aspek bahasa.
2. Berikan tanda centang (v') pada kolom yang sesuai dengan aspek pengamatan Bapak/Ibu
terhadap bahan ajar dinamik interaktif ini.

Keterangan:

1 : Sangat Kurang
2 : Kurang

3 : Baik

4 : Sangat Baik

3. Mohon untuk diberikan tanda tangan di akhir angket.



C. Daftar Pertanyaan Validasi Materi

No Butir Penilaian Skor Penilaian Keterangan
1 | 2 | 3 | 4
Isi
1 Kesesuaian materi dengan SK dan KD. v
2 Kejelasan tujuan pembelajaran v
3 Penyajian materi sudah runtut sehingga mudah dipahami v
oleh siswa.
4 Apersepsi yang diberikan pada LKS relevan dengan v
materi.
5 Kebenaran konsep dalam isi. v
6 Materi mendukung siswa untuk mencari tahu. v
7 | Keakuratan konsep. v
8 Kesesuaian materi dengan karakteristik siswa kelas X. v
9 | Materi yang disajikan melibatkan siswa secara aktif. v
10 | Materi yang disajikan membantu kemandirian belajar v
siswa.
11 | Kelengkapan gambar sebagai penunjang materi v
pembelajaran.
Penyajian
12 | Kejelasan petunjuk belajar. | | v |




No Butir Penilaian Skor Penilaian Keterangan
2 3 4

13 | Kelengkapan informasi. v

14 | Susunan penyajian materi. v

15 | Penyampaian informasi dapat menarik perhatian siswa. v

16 | Gambar yang ditampilkan berhubungan dan mendukung v
materi.

17 | Keruntutan konsep. v

18 | Desain tampilan umum. v

19 | Pembelajaran disajikan melibatkan siswa. v

20 | Interaksi (pemberian stimulus dan respon). v

Bahasa

21 | Ketepatan struktur kalimat v

22 | Kesesuaian dengan kaidah bahasa Indonesia yang baik v
dan benar (EYD).

23 | Bahasa dalam LKS disesuaikan dengan tingkat v
perkembambangan siswa kelas X.

24 | Konsistensi penggunaan istilah dan simbol. v

25 | Penggunaan bahasa secara efektif. v

26 | Penggunaan kalimat yang baku. v




D. Komentar dan Saran
Komentar atau saran Bapak/Ibu mohon tuliskan pada kolom yang sudah disediakan.
Petunjuk agar dibuat lebih jelas dan lebih rinci.
Lebih baik apabila sebelum kuis ditambah latihan soal beberapa.

Penulisan soal isian agar diperbaiki lagi.

E. Simpulan
Dari hasil evaluasi dapat disimpulkan bahwa LKS interaktif ini (lingkari salah satu
pilihan):
1. Layak untuk uji coba lapangan tanpa revisi.
Layak untuk uji coba lapangan dengan melakukan revisi sesuai dengan saran.

3. Tidak layak untuk uji coba lapangan.

Singaraja,
Ahli Materi

S

Dr. I Made Sugidtta, M.Si.

NIP. 196710201993031001



Lampiran 15: Evaluasi LKS dari Ahli Media Tahap 2

INSTRUMEN EVALUASI AHLI MEDIA

Judul Penelitian: Pengambangan LKS Dinamik Interaktif pada materi Vektor sebagai Konten

Sasaran
Peneliti
Evaluator
Tanggal

A. Tujuan

Intrumen evaluasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu sebagai ahli media
pada produk pengembangan berupa “Pengambangan LKS Dinamik Interaktif pada materi Vektor
sebagai Konten Pembelajaran Daring pada Kelas X di SMA Negeri 1 Blahbatuh”. Pendapat, kritik,
saran, penilaian, komentar, dan koreksi Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan

meningkatkan kualitas pengembangan bahan ajar ini. Sehubungan dengan hal tersebut, sudilah

Pembelajaran Daring pada Kelas X di SMA Negeri 1 Blahbatuh

: Siswa kelas X SMA Negeri 1 Blahbatuh
: Pande Putu Dyah Maharani
: I Nyoman Budayana, S.Pd., M.Sc.

: 19 Pebruari 2021

kiranya Bapak/Ibu memberikan respon pada setiap pernyataan sesuai dengan petunjuk.

B. Petunjuk

1. Evaluasi mencangkup aspek grafis dan aspek efektivitas..

2. Berikan tanda centang (v') pada kolom yang sesuai dengan aspek pengamatan Bapak/Ibu

terhadap bahan ajar dinamik interaktif ini.

Keterangan:

1
2
3
4

: Sangat Kurang
: Kurang

: Baik

: Sangat Baik

3. Mohon untuk diberikan tanda tangan di akhir angket.



. Daftar Pertanyaan Validasi Media

No Indikator Skor Penilaian Keterangan
1 ‘ 2 | 3 | 4
Grafis

1 Penggunaan teks pada LKS dapat terbaca dengan jelas. v

2 Pemilihan font sesuai dengan kebutuhan siswa dan mudah v
dibaca.

3 Penyampaian LKS secara keseluruhan — mampu v
menampilkan konsep.

4 Kejelasan petunjuk penggunaan. v

5 | Kerapihan tata letak materi. v

6 Ilustrasi yang digunakan pada LKS sudah sesuai. v

7 | Gambar yang digunakan dalam LKS jelas. v

8 | LKS yang digunakan mempermudah siswa dalam proses 3
pembelajaran.

9 Geogebra dalam LKS mudah dijalankan. v

Efektivitas

10 | LKS dapat digunakan dalam berbagai tempat, waktu, dan v
keadaan.

11 | LKS dapat digunakan untuk pembelajaran di sekolah v
maupun dirumah.




No

Indikator

Skor Penilaian Keterangan

2 3 4
12 | LKS dapat digunakan siswa secara mandiri. v
13 | Mampu membuat siswa aktif dalam membangun v

pengetahuannya.

14 | Menumbuhkan motivasi siswa. v
15 | Membantu siswa memahami konsep dalam materi. v
16 | Kemampuan LKS dalam memberikan umpan balik. v
17 | LKS dapat memicu kreatvitas, kritis, dan antusisiasme v

siswa.




D. Komentar dan Saran

Komentar atau saran Bapak/Ibu mohon tuliskan pada kolom yang sudah disediakan.

LKS sudah cukup bagus dan dapat diakses secara online maupun offline, baik melalui PC

maupun smartphone

E. Simpulan
Dari hasil evaluasi dapat disimpulkan bahwa LKS interaktif ini (lingkari salah satu
pilihan):

1. Layak untuk uji coba lapangan t@

2. Layak untuk uji coba lapangan dengan melakukan revisi sesuai dengan saran.

3. Tidak layak untuk uji coba lapangan.

Singaraja, 19 Pebruari 2021
: B
,@L—Med'ra g
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iday#na, S.Pd., M.Sc.
NIP. 199010242020121005



Lampiran 16: Kisi-Kisi Instrumen Penilaian Pengguna (Guru)

KISI-KISI ANGKET RESPONS GURU

Judul Penelitian :Pengambangan LKS Dinamik Interaktif pada materi Vektor
sebagai Konten Pembelajaran Daring pada Kelas X di SMA
Negeri 1 Blahbatuh

Peneliti : Pande Putu Dyah Maharani

Instrumen ini digunakan sebagai evaluasi untuk mengetahui kelayakan LKS.
Terdapat 3 aspek dalam kuisioner yaitu: 1) kualitas isi dan tujuan pembelajaran, 2)
kualitas intruksional, 3) kualitas teknis.

No Aspek Indikator No Jumlah
Butir Butir
1. Kualitas Isi dan | Kesesuaian standar kompetensi, 1 1
Tujuan tujuan pembelajaran dengan materi
Pembelajaran Kejelasan tujuan pembelajaran 2 1
Kesesuaian LKS dengan materi 3,4 2
Ketepatan, kejelasan, dan 5,6 2

kemudahan materi yang disajikan

Ketepatan penggunaan tata bahasa, 7,8 2

ejaan, dan kalimat

Kesesuaian bahasa dengan 9,10 2

perkembangan peserta didik

2. Kualitas Kemampuan memotivasi peserta 11 1
instruksional didik
Keterlibatan aktif peserta didik 12 1
Pemberian umpan balik terhadap 13,14 2
soal

3. Kualitas Teknis | Kejelasan petunjuk 15 1




Lampiran 17: Instrumen Penilaian Pengguna (Guru)

ANGKET EVALUASI (GURU)

LKS DINAMIK INTERAKTIF PADA MATERI VEKTOR SEBAGAI KONTEN
PEMBELAJARAN DARING PADA KELAS X DI SMA NEGERI 1 BLAHBATUH

A. ldentitas Responden

Mata Pelajaran : Matematika
Nama

Tanggal

Dalam rangka evaluasi untuk mengetahui kelayakan dari pengembangan bahan ajar
matematika yang berjudul “Pengembangan LKS Dinamik Interaktif pada Materi Vektor sebagai
Konten Pembelajaran Daring di SMA Negeri 1 Blahbatuh”, peneliti mohon tanggapan Bapak/Ibu
terhadap LKS yang dikembangkan.

B. Petunjuk

1. Angket ini terdapat 20 pertanyaan. Pertimbangkanlah baik-baik setiap pertanyaan dengan
LKS yang dikembangkan.

2. Berilah tanda centang (v) pada kolom yang sesuai dengan pendapat Bapak/lbu untuk
setiap pertanyaan yang diberikan, dengan keterangan pilihan jawaban sebagai beriikut:
STS : Sangat Tidak Setuju
TS : Tidak Setuju
S : Setuju
SS : Sangat Setuju



. Penilaian Tanggapan

No. Butir Pertanyaan Pilihan Jawaban
STS| TS | S | SS

1. Kesesuaian SK, KD, dan tujuan pembelajaran

2. Kejelasan tujuan pembelajaran

3. Kesesuaian LKS dengan materi

4. Kesesuaian ilustrasi dengan materi

5. Kejelasan materi yang disajikan dalam LKS

6. Kemudahan materi untuk dipahami

7. Kesesuaian penggunaan kata dengan Ejaan Yang
Disempurnakan (EYD)

8. Keefektifan kalimat yang digunakan

9. Kemudahan memahami bahasa yang digunakan
(tidak bermakna ganda)

10. | Kesesuaian bahasa dengan tingkat perkembangan
siswa

11. | Kemampuan LKS dalam memotivasi peserta didik

12. | Pemberian contoh permasalahan untuk diselesaikan
secara mudah dan mandiri

13. | Kejelasan umpan balik terhadap latihan soal

14. | Kesesuaian tingkat kesulitan soal dengan tingkat
perkembangan peserta didik

15. | Kejelasan petunjuk penggunaan

16. | Keinteraktifan LKS

17. | Kemudahan pengoperasian LKS

18. | Keterbacaan materi dan soal yang disajikan

19. | Kemenarikan tampilan materi dan soal dalam LKS

20. | Kesesuaian jenis dan ukuran huruf dengan tampilan

LKS

D. Komentar dan Saran

E. Simpulan




Dari hasil evaluasi dapat disimpulkan bahwa LKS interaktif ini (lingkari salah satu
pilihan):

7. Layak untuk uji coba lapangan tanpa revisi.

8. Layak untuk uji coba lapangan dengan melakukan revisi sesuai dengan saran.

9. Tidak layak untuk uji coba lapangan.

Gianyar,

Pengguna,

NIP.



Lampiran 18: Hasil Evaluasi LKS oleh Pengguna (Guru)

ANGKET EVALUASI (GURU)

LKS DINAMIK INTERAKTIF PADA MATERI VEKTOR SEBAGAI KONTEN
PEMBELAJARAN DARING PADA KELAS X

DI SMA NEGERI 1 BLAHBATUH

A. Identitas Responden

Mata Pelajaran : Matematika
Nama : Drs. I Made Aryawan
Tanggal : 4 Februari 2021

Dalam rangka evaluasi untuk mengetahui kelayakan dari pengembangan bahan ajar
matematika yang berjudul “Pengembangan LKS Dinamik Interaktif pada Materi Vektor
sebagai Konten Pembelajaran Daring di SMA Negeri 1 Blahbatuh”, peneliti mohon
tanggapan Bapak/Ibu terhadap LKS yang dikembangkan.

B. Petunjuk

1. Angket ini terdapat 20 pertanyaan. Pertimbangkanlah baik-baik setiap pertanyaan
dengan LKS yang dikembangkan.

2. Berilah tanda centang (v') pada kolom yang sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu untuk
setiap pertanyaan yang diberikan, dengan keterangan pilihan jawaban sebagai
beriikut:

STS : Sangat Tidak Setuju
TS : Tidak Setuju

S : Setuju

SS : Sangat Setuju



C. Penilaian Tanggapan

No. Butir Pertanyaan Pilihan Jawaban
STS| TS | S | SS

i Kesesuaian SK, KD, dan tujuan pembelajaran v

2. Kejelasan tujuan pembelajaran v

3. Kesesuaian LKS dengan materi v

4. Kesesuaian ilustrasi dengan materi v

5. | Kejelasan materi yang disajikan dalam LKS v

6. Kemudahan materi untuk dipahami v

7. Kesesuaian penggunaan kata dengan Ejaan Yang v
Disempurnakan (EYD)

8. Keefektifan kalimat yang digunakan v

9. Kemudahan memahami bahasa yang digunakan v
(tidak bermakna ganda)

10. | Kesesuaian bahasa dengan tingkat perkembangan v
siswa

11. | Kemampuan LKS dalam memotivasi peserta didik v

12. | Pemberian contoh permasalahan untuk diselesaikan v
secara mudah dan mandiri

13. | Kejelasan umpan balik terhadap latihan soal v

14. | Kesesuaian tingkat kesulitan soal dengan tingkat v
perkembangan peserta didik

15. | Kejelasan petunjuk penggunaan v

16. | Keinteraktifan LKS v

17. | Kemudahan pengoperasian LKS v

18. | Keterbacaan materi dan soal yang disajikan v

19. | Kemenarikan tampilan materi dan soal dalam LKS v




No.

Butir Pertanyaan

Pilihan Jawaban

STS | TS S | SS

20.

Kesesuaian jenis dan ukuran huruf dengan tampilan v

LKS

D. Komentar dan Saran

LKSnya bagus, cocok digunakan untuk pembelajaran daring ataupun di sekolah. Cocok
digunakan untuk dipelajari sendiri dan berkelompok. ..............coocooiiiiiiiiiiii

E. Simpulan

Dari hasil evaluasi dapat disimpulkan bahwa LKS interaktif ini (lingkari salah satu

pilihan):

Layak untuk uji coba lapangan tanpa revisi.

2. Layak untuk uji coba lapangan dengan melakukan revisi sesuai dengan saran.

3. Tidak layak untuk uji coba lapangan.

Gianyar,
Pengguna,

¥

D14, } MaGe Aryawan

NIP. 196609161998021002



Lampiran 19: Kisi-Kisi Instrumen Penilaian Pengguna (Siswa)

KISI-KISI INSTRUMEN PENELITIAN UNTUK PENGGUNA

Judul Penelitian :Pengembangan LKS Dinamik Interaktif pada materi Vektor sebagai
Konten Pembelajaran Daring pada Kelas X di SMA Negeri 1 Blahbatuh

Peneliti : Pande Putu Dyah Maharani

Instrumen ini digunakan untuk mengetahui kelayakan LKS, terdapat 4 aspek dalam
kuisioner USE untuk mengukur penggunaan LKS, vyaitu: 1) kebergunaan (usefulness), 2)
kepuasan penggunaan (satisfaction), 3) kemudahan penggunaan (ease of use), dan 4) kemudahan

mempelajari (ease of learning).

Aspek Indikator Nomor Soal Jumlah
Usability Kebergunaan (usefulness) 1-7 7
Kepuasan penggunaan (satisfaction), | 8-15 8
Kemudahan mempelajari (ease of | 16-20 5
learning)
Kemudahan penggunaan (ease of use) | 21-25 5
Jumlah Butir 25




Lampiran 20: Instrumen Penilaian Pengguna (Siswa)

INSTRUMEN PENILAIAN PENGGUNA (SISWA)

Judul Penelitian :Pengembangan LKS Dinamik Interaktif pada materi Vektor sebagai
Konten Pembelajaran Daring pada Kelas X di SMA Negeri 1 Blahbatuh

Peneliti : Pande Putu Dyah Maharani

A. ldentitas Responden
Nama
No Absen :
Kelas
B. Petunjuk Umum
1. Tulislah identitas pada tempat yang sudah disediakan.
2. Bacalah dengan teliti pertanyaan dalam angket sebelum menuliskan jawaban anda.
3. Bertanyalah pada Guru atau Peneliti apabila kurang mengerti.
C. Petunjuk Pengisian
1. Berkanlah tanda centang (v') pada kolom pilihan yang sesuai dengan pendapat anda.
2. Keterangan skala penilaian:
SS  : Sangat Setuju
S : Setuju
TS :Tidak setuju
STS : Sangat Tidak Setuju
3. Anget yang sudah selesai diisi dikumpulkan kepada Guru atau Peneliti.

4. Selamat mengisi, terimakasih atas partisipasi anda.



. Penilaian Tanggapan Pengguna

No Butir Penilaian Skor Penilaian
STS | TS S SS

1. | LKS ini dapat membantu saya lebih efektif dalam
memahami materi

2. | LKS ini membantu saya lebih produktif

3. | LKS ini berguna bagi saya

4. | LKS ini memberi kontrol terhadap kegiatan
pembelajaran saya

5. | LKS ini lebih mudah membuat saya mencapai hal-
hal yang ingin saya capai dalam proses belajar

6. | LKS ini menghemat waktu saya dalam proses
belajar

7. | LKS ini memenuhi kebutuhan saya dalam proses
belajar

8. | LKS ini mudah digunakan

9. | LKS in mudah dipahami

10. | Langkah-langkah pengoperasian LKS ini tidak
rumit

11. | LKS ini fleksibel

12. | Saya dapat menggunakan LKS ini tanpa intruksi
tertulis

13. | LKS ini sangat konsisten

14. | Pengguna yang jarang menggunakan akan
menyukai LKS ini

15. | Saya dapat menggunakan LKS ini dengan lancar
setiap saat

16. | Saya dapat mengatasi kesalahan dengan cepat

17. | Saya dapat belajar menggunakan LKS ini dengan
cepat

18. | Saya mudah mengingat cara menggunakan LKS ini

19. | LKS ini mudah dipelajari pengguna

20. | Saya dengan cepat terampil dengan LKS ini

21. | Saya puas dengan LKS ini

22. | Saya akan merekomendasikan LKS ini kepada
teman saya

23. | LKS ini menyenangkan untuk digunakan

24. | LKS ini bekerja dengan harapan saya

25. | Saya merasa harus menggunakan LKS ini dalam

proses belajar

E. Komentar dan Saran




Gianyar,

Pengguna,




Lampiran 21: Hasil Penilaian Siswa

PENILAIAN DAN TANGGAPAN PENGGUNA (SISWA) TERHADAP LKS DINAMIK
INTERAKTIF PADA MATERI VEKTOR

1. LKS ini dapat membantu saya lebih efektif dalam memahami materi.
5 tanggapan

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju

2. LKS ini membantu saya lebih produktif.
5 tanggapan

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju




3. LKS ini berguna bagi saya.
5 tanggapan

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju

4. LKS ini memberi kontrol terhadap kegiatan pembelajaran saya.
5 tanggapan

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju

5. LKS ini lebih mudah membuat saya mencapai hal-hal yang ingin saya capai dalam proses belajar.
5 tanggapan

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju




6. LKS ini menghemat waktu saya dalam proses belajar.
5 tanggapan

7. LKS ini memenuhi kebutuhan saya dalam proses belajar.
5 tanggapan

8. LKS ini mudah digunakan
5 tanggapan

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju



9. LKS ini mudah dipahami.
5 tanggapan

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju

10. Langkah-langkah pengoperasian LKS ini tidak rumit.
5 tanggapan

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju

11. LKS ini fleksibel
5 tanggapan

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju




12. Saya dapat menggunakan LKS ini tanpa intruksi tertulis.
5 tanggapan

13. LKS ini sangat konsisten.
5 tanggapan

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju

14. Pengguna yang jarang menggunakan akan menyukai LKS ini.

5 tanggapan

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju



15. Saya dapat menggunakan LKS ini dengan lancar setiap saat.
5 tanggapan

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju

16. Saya dapat mengatasi kesalahan dengan cepat.
5 tanggapan

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju




17. Saya dapat belajar menggunakan LKS ini dengan cepat.
5 tanggapan

18. Saya mudah mengingat cara menggunakan LKS ini.
5 tanggapan

20. Saya dengan cepat terampil dengan LKS ini.
5 tanggapan

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju



21. Saya puas dengan LKS ini
5 tanggapan

22. Saya akan merekomendasikan LKS ini dengan teman saya.

5 tanggapan

23. LKS ini menyenangkan untuk digunakan.

5 tanggapan

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju



24. LKS ini bekerja dengan harapan saya.
5 tanggapan

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju

25. Saya merasa harus menggunakan LKS ini dalam proses belajar.
5 tanggapan

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju

Komentar dan Saran

5tanggapan

Geogebra yang pertama kurang dapat dibaca dengan jelas

LKS ini mudah digunakan dan tidak rumit, berisi latihan yang langsung dinilai benar dan salahnya, juga berisi
kartun-kartun yang seru, untuk saran saya adalah terus ditingkatkan dan semoga bisa membuat lagi dengan
materi-materi lain kedepannya karena membantu anyak siswa, terimakasih ~_*

Menurut saya sudah bagus, mudah dimengerti karena ada animasinya di geogebranya, mungkin boleh
dibagikan ke siswa lain. Saya juga tidak menemukan kesulitan dalam penggunaannya, tinggal klik, geser-
geser saja, jadi memang sangat bagus.

LKS ini sangat cocok agi siswa agar dapat lebih memahami dengan jelas dan lebih mudah karena didalamnya
sudah lengkap berisi petunjuk serta latihan soal untuk menguji kemampuan kita. Saran saya, semoga nanti
LKS ini bisa dicoba oleh semua siswa.

LKS sangat baik, mudah dipelajari dan dipahami. Saran saya kedepannya ditambah lagi dengan fitur-fitur unik
agar semakin banyak yang tertariks. Terimakasih untuk tempat belajar yang menyenangkan



Lampirkan tanda tangan anda #\ Lihat folder
5tanggapan

M WhatsApp Image 2021-02-22 at 19.34.59 - 33. Putu Agrapana Mahesa Kusmeiran _ X MIPA 1 - Agrapana M...
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M TTD - 20. Ni Kadek Arishintya Devi - Kadek Arshintya.jpg

M tanda tangan - 24. Ni Komang Dian Savitri - dian savitri.jpg

4




Lampiran 22: Analisis Data Uji Coba Kelompok Kecil

ANALISIS DATA PADA UJI COBA KELOMPOK KECIL

Butir P1 P2 P3 P4 P5 Total | Persentase
Pertanyaan Skor
1 4 4 4 3 3 18 90%
2 4 4 4 3 3 18 90%
3 4 4 4 4 4 20 100%
4 4 4 3 3 3 17 85%
5 3 3 3 3 3 15 75%
6 3 3 3 3 3 15 75%
7 3 4 4 3 3 17 85%
8 4 3 4 3 4 18 90%
9 3 3 4 3 3 16 80%
10 3 4 4 3 3 17 85%
11 4 3 3 3 3 16 80%
12 3 4 3 3 3 16 80%
13 4 4 3 3 4 18 90%
14 4 4 4 3 4 19 95%
15 3 3 3 3 4 16 80%
16 4 4 3 3 3 17 85%
17 4 4 3 3 4 18 90%
18 3 3 3 3 3 15 75%
19 4 4 3 3 4 18 90%
20 3 3 3 3 3 15 75%
21 4 4 3 3 4 18 90%
22 4 4 4 4 4 20 100%
23 4 4 3 3 3 17 85%
24 4 4 3 3 3 17 85%
25 3 4 3 3 4 17 85%
Jumlah 428 85,6%







