96

DAFTAR PUSTAKA

Andraphanova, N. V. (2015). Geometrical similarity transformations in Dynamic
Geometry Environment GeoGebra. European Journal of Contemporary
Education, 12(2), 116-128. https://doi.org/10.13187/ejced.2015.12.116

Arbain, N., & Shukor, N. A. (2015). The Effects of GeoGebra on Students
Achievement. Procedia - Social and Behavioral Sciences, 172(2007), 208-214.
https://doi.org/10.1016/j.sbspro.2015.01.356

Ayvaz, Z. (2010). Computer supported mathematics with Geogebra. 9, 1449-1455.
https://doi.org/10.1016/j.sbspro.2010.12.348

Budiman, H., & Ramdhani, S. (2017). Pengembangan Bahan Ajar Matematika SMA
Berbasis Geogebra Versi Android. Jurnal Science Tech, 3(2), 75-80.

Hidayat, F., & Taminudin, M. (2015). Modul Pemanfaatan Aplikasi Geogebra untuk
Pembelajaran Matematika (Dasar). Direktorat Jendral Guru dan Tenaga
Kependidikan Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan.

Hohenwarter, M., Judith, H., Kreis, Y., & Lavisza, Z. (2008). Teaching and Learning
Calculus with Free Dynamic Mathematics Software GeoGebra. ICME 11.

Igbal. (2009). Rekayasa Content Management System (CMS) Joomla Berbasis Open
Source untuk Pengembangan Sistem Informasi Berbasis Online. Jurnal
Informatika, 3(1), 297-304.

Japa, N., Suarjana, I. M., & Widiana, W. (2017). Media Geogebra Dalam
Pembelajaran Matematika. International Journal of Natural Science and
Engineering, 1(2), 40-47. https://doi.org/10.23887/IINSE.VV112.12467

Krisnayani, L. P., Waluyo, D., & Suarsana, M. (2019). Pengembangan Lks Berbasis
Software Geogebra Pada Pokok Bahasan Geogebra Kelas X Sma/Smk. Jurnal
Pendidikan Matematika Undiksha, 9(1), 1.
https://doi.org/10.23887/jjpm.v9i1.19867

Kustiawan, U. (2016). Pengembangan Media Pembelajaran Anak Usia Dini. Malang:
Penerbit Gunung Samudra.

Lestari, H., Pamungkas, A. S., & Alamsyah, T. P. (2019). Pengembangan Lembar
Kerja Siswa Eksploratif Berkonteks Budaya Banten pada Mata Pelajaran
Matematika di Sekolah Dasar. Prisma Sains : Jurnal Pengkajian Ilmu Dan
Pembelajaran Matematika Dan IPA IKIP Mataram, 7(1), 48-59.
https://doi.org/10.33394/j-ps.v0i0.1401



97

Munir. (2009). Pembelajaran Jarak Jauh Berbasis Tekonologi Informasi. Bandung:
Alfabeta.

Ocal, M. F. (2017). The Effect of Geogebra on Students” Conceptual and Procedural
Knowledge: The Case of Applications of Derivative. Higher Education Studies,
7(2), 67. https://doi.org/10.5539/hes.v7n2p67

Permendikbud 2016. (2016). SALINAN LAMPIRAN PERATURAN MENTERI
PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN NOMOR 22 TAHUN 2016 TENTANG
STANDAR PROSES PENDIDIKAN DASAR DAN MENENGAH. Revista
Brasileira de Ergonomia. https://doi.org/10.5151/cidi2017-060

Prastowo, A. (2014). Paduan Kreatif Membuat Bahan Ajar Inovatif. Yogyakarta:
Diva Press.

Prodjo, W. (2020). Pembelajaran Jarak Jauh bukan Pembelajaran Daring, Ini
Penjelasannya. Kompas.
https://www.kompas.com/edu/read/2020/06/16/200131471/pembelajaran-jarak-
jauh-bukan-pembelajaran-daring-ini-penjelasannya

Pusung, C. (2019). Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Sebagai Sumber
Belajar Berbasis Komputer Pada Materi Pengolah Gambar Vektor Kelas X
Kompetensi Keahlian Multimedia Di SMK Negeri 2 Wonosari. Universitas
Negeri Yogyakarta.

Ramli, M. (2012). Media dan Teknologi Pembelajaran. Banjarmasin: Antasari Press.

Retnawati, H. (2016). PROVING CONTENT VALIDITY OF SELF-REGULATED
LEARNING SCALE (THE COMPARISON OF AIKEN INDEX AND
EXPANDED GREGORY INDEX). Research and Evaluation in Education,
2(2), 123-146. http://routerjcs.nctu.edu.tw/router/word/11542212017 .pdf

Richey, R., & Klein, J. (2014). Design and Development Research. Handbook of
Research on Educationeal Communications and Technology, 4, 141-150.

Rochmad. (2012). Desain Model Pengembangan Perangkat Pembelajaran
Matematika. Kreano: Jurnal Matematika Kreatif-Inovatif, 3(1), 59-72.
https://doi.org/10.15294/kreano.v3i1.2613

Sadjati, I., Pannen, P., Puspitasari, S., Andriani, D., Pribadi, B., Tian, B., & Tung, K.
(2003). Pengembangan Bahan Ajar. Universitas Terbuka.

Safitri, R. L., & Oktaviani, D. N. (2019). VALIDASI LEMBAR KEGIATAN
PESERTA DIDIK DENGAN. Jurnal llmu Pendidikan Matematika, 4 (2), 163—
169.

Saluky, S. (2016). Pengembangan Bahan Ajar Matematika Berbasis Web Dengan
Menggunakan Wordpress. Eduma: Mathematics Education Learning and



98

Teaching, 5(1), 80—90. https://doi.org/10.24235/eduma.v5i1.685

Sanjaya, W. (2008). Perencanaan dan Desain Sistem Pembelajaran. Jakarta:
Kencana.

Sanjaya, W. (2009). Strategi Pembelajaran Berorientasi Standar Proses Pendidikan.
Jakarta: Kencana.

Sari, F. K., Farida, & M.Syazali. (2016). Pengembangan Media Pembelajaran
(Modul) berbantuan Geogebra Pokok Bahasan Turunan. Jurnal Pendidikan
Matematika, 7(2), 135. http://ejournal.radenintan.ac.id/index.php/al-
jabar/article/view/24

Sasangko, Nur, D., Waryanto, & Hadi, N. (2016). Pengembangan Media
Pembelajaran  Multimedia Interaktif “Petualangan Gatotkaca” Berbasis
Pendekatan Kontekstual Pada Materi Geometri Untuk Siswa SMP Kelas VII.
Universitas Negeri Yogyakarta.

Setijadi. (2005). Buku Pedoman Pendidikan Jarak Jauh. Universitas Terbuka.

Setyosari, P. (2016). Metode Penelitian Pendidikan & Pengembangan. Jakarta:
PRENADAMEDIA GROUP.

Siagian, M. (2016). Kemampuan Koneksi Matematika dalam Pembeajaran
Matematika. MES (Journal of Mathematics Education and Science), 2(1), 58—
67.

Sugiyono. (2016). Metode Penelitian Kuantitatif dan R&D. Bandung: Alfabeta.

Suherman, E. (2003). Strategi Pembelajaran Matematika Kontemporer. Bandung: PT
Remaja Rosdakarya.

Sumiharsono, R., & Hasanah, H. (2017). Media Pembelajaran. Mataram: Pustaka
Abadi.

Suweken, G. (2011). Pengaruh Interaktif Antara Struktur Pembeajaran Berbantuan
Applet dan Tingkat Kemampuan Siswa terhadap Hasil Belajar Matematika
Siswa SMP kelas VIII di Kabupaten Buleleng. Singaraja: Universitas Pendidikan
Ganesha.

Suweken, G. (2020a). STEM Oriented Mathematics Learning with GeoGebra.
Atlantis Press, 394(Icirad 2019), 258-263.
https://doi.org/10.2991/assehr.k.200115.042

Suweken, G. (2020b). Elkpd berbantuan exe-learning dan geogebra untuk
meningkatkan kualitas pembelajaran matematika. 73-80.

Syafitri, Q., Mujib, Anwar, C., Netriawati, & Wawan. (2018). The Mathematics



99

Learning Media uses Geogebra on the Basic Material of Linear Equations. Al-
Jabar: Jurnal Pendidikan Matematika, 9(1), 9-18.

Syahbana, A. (2016). Belajar Menguasai Geogebra (Program Aplikasi Pembelajaran
Matematika). Palembang: Noerfikri Offset.

Triyanto. (2012). Mendesain Model Pembelajaran Inovatif-Progrsif. Jakarta:
Kencana Prenada Media Group.

Vidanti, N. P. U., Mahayukti, I. G. A., & Ariawan, I. P. W. (2016). Pengembangan
LKS Berbasis Open Source Software Geogebra Untuk Meningkatkan Prestasi
Belajar Matematika Siswa Kelas VIII SMP Negerti 1 Singaraja. Jurnal Wahana
Matematika Dan Sains, 10(2), 48-57.

Wibawanto, W. (2017). Desain dan Pemrograman Multimedia Pembelajaran
Interaktif. Patrang: Penerbit Cerdas Ulet Kreatir.

Yaumi, M. (2013). Prinsip-Prinsip Desain Pembelajaran. Jakarta: Kencana.



