LAMPIRAN



Lampiran 01. Surat Observasi Awal

KEMENTERIAN RISET, TERNOLOGL DAN PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FARULTAS TLMU PENDIDIKAN
Gedung LP3M Rektorat, J1. Udayana No, 12 C Singaraja-Bali
[elp:0362-26327, Fax ; 0362-2573§
laman: www . IpIm.undiksha.ac.id
R I

Singaraja, 26 ()klobcf 2020

Nomor s JUNGS01/LT72020
Hal : Permohonan izin observasi
Lampiran

Yih. Kepala SD Negeri 2 Kalibukbuk
di
Buleleng

Dengan hormat,

Dalam rangka melakukan observasi mengenal keadaan dan jumlah siswa untuk melengkapi
syarat-syarat perkulishan Mata Kuliah Skripsi Fokultas llmu Pendidikan Universitas
pendidikan Ganesha Singaraja, mohon agar mahasiswa kami dapat diterima dan diberikan
keterangan guna pengumpulan data di instansi yang Bapak/Ibu pimpin.

Adapun mahasiswa tersebut:

Nama : Ni Putu Martika Kusumayanti
NIM (1711031087

Fakultas ¢ llmu Pendidikan

Jurusan : Pendidikan Dasar

Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian atas kesediaan dan bantuannya kami ucapkan Terima Kasih.

an Dekan,
7 ,Waklll?ekzml

Tembusan:
1. Kasubag Akademik FIP

2. Asip
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Lampiran 02. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Observasi Awal

PEMERINTAN KABUPATEN W LELENG

DINAS PENDIDIKAN ', ﬁ
PEMUDA DAN OLAH RAGA j:
SEROLAN DASARNEGERT 2 KALIBUKBUK e

tiamai  J1 Sinparaa  Seririt, Desa Kalibuklad Telp (0362)4] 340

SURAT KETERANGAN
Nomor : 045.2/041/TU/2020

Yang bertanda tangan di bawah im
Nama 1 Made Mara, SPASD
NIP 1969091 51993081001
Jabatan KNepala Sekolah

Tempat SD Negen 2 Kalibukbuk

menerangkan dengan sebenamya bahwa mahasiswa di bawah ini-

Nama - Ni Putu Martika Kusumayanti
NIM 21711031087
Fakultas - llmu Pendidikan
Jurusan : Pendidikan Dasar
Prodi - Pendidikan Guru Sekolah Dasar
memang benar telah melaksanakan kegiatan observasi di SD Negeri 2 Kalibukbuk pada
Selasa, 27 Oktober 2020.
Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenamnya untuk dapat dipergunakan
sebagaimana mestinya.

o 51993081001
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Lampiran 03. Surat Permohonan Judges Penilaian Mahasiswa

v’,/":_” . KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
/." R LNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESIHA
T At * FAKULTAS 1LMU PENDIDIKAN
R JURUSAN PENDIDIKAN DASAR

e it Jalan Ulysina, Nowior 11, Slagantfa, Tip. ((362) 23950, 31372, Fax (0362) 25733

Nomar SOVUNAS H0.6/LL202
Lampiran Istrumen
Penhal Jadges penelitian mpbasisawva

Yl Iha Dea. Nyoman Kasmaryatnl, S.PAL M P (Jeudges 1)
di Singaraja

Denpan hoomat, berkenaun dengan penclitian untuk penyusunan skeipsi muhasiswa Program
Studi Pendidikan Gura Sekolah Disar, Jurusan Peneidikan Disar, Fakultas limu Pendidikan,
Universitas  Pendidikan Guneshy, dimohonkan  kesedinan 1bu untuk  dapat memeriksa

instrumen (sehag judges ) penclitian mahasiswa benkut.

Numa * Ny Pute Martika Kusumayants
NIM 1711031087

Program Sth  Penlidikan Guru Sekolaly Dasar
Jurusan : Pendidikan Disar

Fokultas s Do Pendidilean

Judul Skripsi  : Pengembangan Medin Pembelujaran Monopoli Edukatif pada Muatan
IPA Topik Ekosistens Kelas V SD Nepgen 2 Kalibukbuk

Dernikinn surat (nf dissmpaikin, atis perhation dan kotjasaminys kami ucapkon serima knah.

Singataja, 16 Febeuan 2021
Kotua Jurosan Pesdidikan D

/

Dry. | Mude Suarjang, M.Pd
NIP. 19601231 198603 | 122
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
anat: Jalan Udnyana, Nomor 11, Singaraja. Tlp. (0362) 23950; 31372, Fax: (0362) 25733

Nomor - 30/UN4S 10.6/LL/2021
Lanpiran Instrumen
Penihal Judges penclitinn mahasiswa

Yth Bapak Adrianus | Wayan [la Yoda Sukmana, S Kom., M.Pd. (Judges 1)
di Singaraja

Dengan hormat, berkensan dengan penclitian untuk penyusunan skripsi moahasswa Progmm
Studi Pendidiknn Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas [lmu Pendidikan,
Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesedisan Bapek untuk dapat memeriksa
instrumen (sehagni jucdges) penelitian mahasiswa berikut

Nama . Ni Putuy Martika Kusumayanti
NIM 1711031087

Program Studi  © Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan . Pendidikan Dasar

Fakultas - limu Pendidikan

Judul Skripsi - Pengembangan Medin Pembelajaran Monopoli Edukatif pada Muatan
IPA Topik Ekosistern Kelas V SD Negeri 2 Kalibukbuk
Demikinn surat ini disampaikan, ntas pechation dan kerjassmunya kami ucaploan terima kasih,

Singurajn, 16 Februari 2021
Ketua Jurusan Pendidikan Dasar,

e

Drs. | Made Suarjana, M.Pd
NIP (9601231 198603 | 022
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
unat: Jalan Udayana, Nomor 11, Singaraja. Tip. (0362) 23950, 31372, Fax: (0362) 25735

Nomor . 30/UN48.10.6/L1L/2021
Lampiran : Instrumen
Perihal : Judges penelitian mahasiswa

Yth. Ibu Made Vina Aric Paramita, S.Pd., M.Pd. (Judges 11)
di Singaraja

Dengan hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan,
Universitas  Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Ibu untuk dapat memeriksa
mstrumen (sebagai fudges) penelitian mahasiswa berikut.

Nama ¢ Ni Putu Martika Kusumayanti
NIM (1711031087

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : llmu Pendidikan

Judul Skripsi  : Pengembangan Media Pembelajaran Monopoli Edukatif pada Muatan
IPA Topik Ekosistem Kelas V SD Negeri 2 Kalibukbuk
Demikian surat ini disampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Singaraja, 16 Februari 2021
Ketua Jurusan Pendidikan Dasar,

o

Drs. 1 Made Suarjana, M _Pd
NIP. 19601231 198603 1 022



Lampiran 04. Surat Keterangan Melaksanakan Uji Judges

N,

Pt KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
VIR UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

(5 S FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

l\ e s JURUSAN PENDIDIKAN DASAR

st Jadon Udaysma, Nomor 11, Singamga, Tlp, (036003 23950, 31372, Fax. (03462)

25718

SURAT KETERANGAN UL IUGDES |

Yoamy bertanda tangan di bawal i
Nama » Do Nyomun Kusmariyatol, S P, M.Pd
NI 2 1939031 11986022001

Menerangkun bahwa mahasiowa di bawah in:

N NI Putu Martika Kusuimsyanti
NIM S 1711031087

Program Studi © Pendidikan Gury Sckolah Dasar
Jurusan Pendidikan Dusar

Fakultas : i Pendidikan

Memang benar telah melakukan Upi Jugdes  Instrumen atau Ujt Al Instrumien Penelitian.
Demikinn  Surat keterangan e dibuat  dengan  sebenurnya  antuk - dapat digunakan

sebugaimany mestiny

Singnrajn, 16 Februan 202)

oot

Dra. Nyoman Kusimaystr, S0P, M P
NIP 19390311 1986022001



96

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
= mat: Jalan Udayana, Nomor 11, Singaraja. Tlp. (0362) 23950; 31372, Fax: (0362) 25735

SURAT KETERANGAN UJI JUGDES 1V

Yung bertanda tangan di bawah ini:
Nama ¢ I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
NIP : 198307262009121004

Menerangkan bahwa mahasiswa di bawah ini:

Nama ¢+ Ni Putu Martika Kusumayanti
NIM : 1711031087

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : llmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Jugdes Instrumen atau Uji Ahli Instrumen Penelitian,
Demikian surat keterangan ini dibuat dengan scbenarmya untuk dapat digunakan

sebagaimana mestinya

Singaraja, 16 Februari 2021
Pakar 1V,

Ck

I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198307262009121004



KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
st Julan Udayuou, Nomor | ), Siagasaja. Tip, (0362) 23950, 31372, Fax: (0363) 25718

SURAT KETERANGAN UL JUGDES |

Yung bertnnda tangin di bawaly ini
Noma * Adrionus | Wayin [ha Yuda Sukmana, S Kom., M.Pd,
NIP : 19BS0TOR201404 1003

Menerangkan bahwa mahasiswa (i bawah ini:

Nama ¢ Ni Putu Murtika Kusumayanti
NIM CA71I0A 0N

Program Studi @ Pendidikan Guru Sokolah Dasar
Jurusan ¢ Pendidikan Dasar

Fakultas  Hmu Pendidikin

Memang benar telub melakukan Uji Jugdes Instrumen stay Uji Al lnstramen Penelition,
Demikian  surat  keterangan  ini dibumt dengan  sebenamya  untuk dapar  digunakom
sebagaimann mestinys.

Singgaraja, 16 Februan 2021
Pakur 1,

=

Adrianus | Wayan Tha Yuda Sukmana, S Kom,, M.
NIP. 1958070820 13041003
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
umat: Jalan Udayana, Nomor 11, Singaraja. Tlp. (0362) 23950; 31372, Fax: (0362) 25735

SURAT KETERANGAN UJI JUGDES I

Yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama : Made Vina Arie Paramita, S.Pd., M.Pd.
NIP - 199206042019032014

Menerangkan bahwa mahasiswa di bawah ini:

Nama : Ni Putu Martika Kusumayanti
NIM S 1711031087

Program Studi - Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas - llmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Ujt Jugdes Instrumen atau Uji Ahli Instrumen Penelitian,
Demikian surat keterangan ini dibuat dengan scbenamya untuk dapat digunakan
sebagaimana mestinya.

Singaraja, 16 Februari 2021
Pakar II,

Made Vina Anie Paramita, S.Pd., M. Pd.
NIP. 199206042019032014
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Lampiran 05. Surat Uji Coba Produk Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
tenit: Jalan Udsyans, Nomor |1, Singaraga. Tlp (0202) 23950; 31372, Fax; (0362) 25735

Nomor  1027UN4S 1067112021
Lampiran : Instrumen dan Produk Media Pembelsjoran Monopoli Edukatif
Penhal : Permohonan Menila Produk

Yith, Bapuk Dr. [ Gede Astawan, S.Pd.. M.Pd.
i Singaruga

Dengan hormat, berkenaan dengan penelition untuk peayusunan skeipsi mahasiswa Program
Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Hmu Pendidikan,
Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesedisan Bapak sebagai penilm produk
(media Pombelajoran Monopol Edukatif) yang dibasilkan olel mahasiswa berikat.

Natma * Ni Putu Martika Kusumayanti
NIM 1711031087

Program Studi  ; Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Peadidikun Dasar

Fakultas : Ulmu Pendidikan

Judul Skripsi  © Pengembangan Media Pembelajaran Monopoli Edukatil pada Muatan
IPA Topik Ekosistem Kelas V SD Negeri 2 Kalibukbuk
Demikian surat ini disampuaikan, mas perhatian don keejasamanya komi ucapkan terima kasih.

Singaraja, 22 Maret 2021
Ketua Jurusan Pendidikan Dasar,

-~

Drs. | Made Suarjuna, M. Pd
NIP. 19601231 198603 1 022



KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
umat: Jalan Udayana, Nomor | |, Singaraja. Tlp. (0362) 23950; 31372, Fax: (0362) 25735

Nomaor ; 102/UN48.10.6/LL2021
Lampiran ! Instrumen dan Produk Media Pembelasjaran Monopoli Edukatif
Perihal : Permohonan Memilar Produk

Yth. Bapak Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd,, M.Pd.
di Singaraja

Dengan hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas llmu Pendidikan,
Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Bapak sebagni penilai produk
(media Pembelajaran Monopoli Edukatif) yang dihasilkan oleh mahasiswa berikut.

Nama ¢ Ni Putu Martika Kusumayanti
NIM S1711031087

Program Studi ! Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : lmu Pendidikan

Judul Skripsi  : Pengembangan Media Pembelajaran Monopoli Edukatif pada Muatan
IPA Topik Ekosistem Kelas V SD Negeri 2 Kalibukbuk
Demikian surat ini disampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih,

Singarajn, 22 Maret 2021
Ketua Jurusan Pendidikan Dasar,

g

Drs. I Made Suarjann, M.Pd
NIP. 19601231 198603 1 022
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

' JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
umat: Jalan Udoyana, Nomor 11, Singaraja. Tlp. (0362) 23950, 31372, Fax: (0362) 25715

Nomor ¢ 102/UN48.10.6/1.172021
Lumpiran : Instrumen dan Produk Media Pembelajaran Monopali Edukatif
Perthal : Permohonan Menilai Produk

Yth. Bapak Adrianus | Wayan Hia Yuda Sukmana, S.Kom,, M.Pd.
di Singaraja

Dengan hormat, berkennan dengan penclitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa Program
Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fokultas lmu Pendidikan,
Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesedinan Bapak sebagai penilai produk
(media Pembelajaran Monopoli Edukatif) yang dibasiikan oleh mahasiswa berikut,

Nama : Ni Putu Martika Kusumayanti
NIM SITHI031087

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekoluh Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas ¢ limu Pendidikan

Judul Skripsi  : Pengembangan Media Pembelajaran Monopoli Edukatif pada Muatan
IPA Topik Ekosistemn Kelas V SD Negeri 2 Kalibukbuk
Demikian surat ini disampaikan, stas perhatian dan kenjasamanya kami ucapkan terima kasik.

Singaraja. 22 Maret 2021
Ketua Jurusan Pendidikan Dasar,

= o

Drs. | Made Suarjana, M.Pd
NIP. 19601231 198603 1 022
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
umat: Jalan Udayana, Nomor 11, Smgarja. Tip. (0362) 23950, 11372, Fax: (0362) 25735

Nomaor + T027UN48.10.6/1L12021
Larrpiran * Instrumen dan Produk Media Pembelajaran Monopoli Edukutif
Perihal ¢ Permohonan Menilai Produk

Yth. Bapak Alexander Hamonangan Simamora, SE., M.Pd.
i Singnraja

Dengan hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa Program
Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas [lmu Pendidikan,
Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesedinan Bapak scbagsi penilai produk
(media Pembelajaran Monopaoli Edukatif) yang dihasilkin oleh mahasiswa berikut.

Nama : Ni Putu Mantika Kusumayanti
NIM 1711031087

Program Studt  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : llmu Pendidikan

Judul Skripsi  : Pengembangan Media Pembelajaran Monopoli Edukatif pada Muatan
IPA Topik Ekosistem Kelas V SD Negeri 2 Kalibukbuk
Demikian surat ini disampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya kami ucaplan terima kasih,

Singaraja, 22 Maret 2021
Ketua Jurusan Pendidikan Dasar,

=

Drs, | Made Suarjuna, M.Pd
NIP. 19601231 198603 1 022



KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
= umat: Jalan Udayana, Nomor 11, Singarajs. Tlp. (0362) 23950; 31372, Fax: (0362) 25735

Nomor 1 102/UN48.10.6/LL/2021
Lampiran ¢ Instrumen dan Produk Media Pembelajaran Monopoli Edukatif
Perihal : Permohonan Menilai Produk

Yth. Bapak A.A. Ngurah Panji Suyasa.,S.Pd.SD
di Singaraja

Dengan hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa Program
Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas [lmu Pendidikan,
Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesedisan Bapak scbagsi penilai produk
(media Pembelajaran Monopoli Edukatif) yang dihasilkan oleh mahasiswa berikut,

Nama + Ni Putu Martika Kusumayanti
NIM 1711031087

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : lmu Pendidikan

Judul Skripsi  : Pengembangan Media Pembelajaran Monopoli Edukatif pada Muatan
IPA Topik Ekosistem Kelas V SD Negeri 2 Kulibukbuk
Demikian surat ini disampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih,

Singaraja, 22 Maret 2021
Ketua Jurusan Pendidikan Dasar,

o

Drs. | Made Suarjana, M.Pd
NIP. 19601231 198603 1 022
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

_ JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
=/ mat: Jalan Udayana, Nomor 11, Singaraja. Tlp. (0362) 23950; 31372, Fax: (0362) 25735

Nomor ¢ 102/UUN48.10.6/LL/2021
Lampiran : Instrumen dan Produk Media Pembelajaran Monopoli Edukatif
Perihal : Permohonan Menilai Produk

Yth. Bapak Kadek Oka Mahendra.,S.Pd.
di Singaraja

Dengan hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas [lmu Pendidikan,
Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Bapak scbagai penilai produk
(media Pembelajaran Monopoli Edukatif) yang dibasilkan oleh mahasiswa berikut.

Numa : Ni Putu Martika Kusumayanti
NIM 1711031087

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : limu Pendidikan

Judul Skripsi  : Pengembangan Media Pembelajaran Monopoli Edukatif pada Muatan
IPA Topik Ekosistem Kelas V SD Negeri 2 Kalibukbuk
Demikian surat ini disampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Singaraja, 22 Maret 2021
Kctua Jurusan Pendidikan Dasar,

¥ i

Drs. | Made Suarjana, M.Pd
NIP. 19601231 198603 | 022



105

Lampiran 06. Surat Keterangan Uji Validasi

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

* JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
wnat: Jalan Udayana, Nomor |1, Singaraja. Tlp. (0362) 239350; 31372, Fax: (0362) 23735

SURAT KETERANGAN AHLI MATERI |
MEDIA PEMBELAJARAN MONOPOLI EDUKATIF

Yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama : Dr. 1 Gede Astawan, S.Pd., M.Pd
NIP : 198408202012121004

Menerangkun bahwa mahasiswa di bawah ini:

Nama : Ni Putu Martika Kusumayanti
NIM 1711031087

Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikon Dasar

Fakultas : llmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Validitas Media Pembelajaran pada Jumat, 26 Maret
2021. Demikian surat kclc;mlg;m ini dibunt dengan sebenamya untuk dapat digunakan
schagaimana mestinya

Singaraja, 26 Maret 2021

Pemilai
—

——
\

Dr. | Gede Astawan, S.Pd,, M.Pd,
NIP. 198408202012121004
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

' JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
umat: Jalan Udayana, Nomor 11, Singaraja. Tlp. (0362) 23950; 31372, Fax: (0362) 25715

SURAT KETERANGAN AHLI MATERI 11
MEDIA PEMBELAJARAN MONOPOLI EDUKATIF

Yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama : Dr. | Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
NIP : 198307262009121004

Mencrangkan bahwa mahasiswa di bawsh ini:

Nama : Ni Putu Martika Kusumayanti
NIM 1711031087

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : llmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Ujpi Validitas Media Pembelajaran pada Selasa, 23 Maret
2021. Demikian surat keterangan i dibuat dengan scbenamya untuk dapat digunakan
sebagaimana mestinya

Singaraja, 23 Maret 2021

Penilai,

Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198307262009121004
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
imat: Jalun Udayana, Nomor 11, Singaraja. Tlp, (0362) 23950; 31372, Fax: (0362) 25735

SURAT KETERANGAN AHLI MEDIA 1
MEDIA PEMBELAJARAN MONOPOLI EDUKATIF

Yung bertanda tangan di bawah ni;
Nama ¢ Adrianus | Wayan Ilis Yuda Sukmana, S.Kom., M.Pd,
NIP : 198807082014041003

Menerangkan bahwa mahasiswa di bawah ini:

Nama : Ni Puty Martika Kusumayanti
NIM L 1711031087
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Lampiran 07. Instrumen Validasi Media Pembelajaran Monopoli Edukatif

A. Definisi Konseptual

Monopoli merupakan sebuah permainan tradisional yang terkenal di dunia. Menurut
Wulandari & Sukimo (dalam Vikagustianti, dkk., 2014:469) permainan monopoli merupakan
suatu permainan dengan menggunakan papan permainan untuk berlomba mengumpulkan
kekayaan melalui transaksi yang terjadi pada permainan. Menurut Ulfa & Rozalina (2019:20)
kelebihan media pembelajaran monopoli yaitu; 1) dapat melatih kerjasama siswa, 2) dapat
meningkatkan minat belajar siswa, 3) dapat mengatasi kebosanan siswa karena pembelajaran
yang monotun, 3) keaktifan siswa dapat meningkat, dan 4) dibuat dengan penuh warna sehingga
dapat menarik perhatian siswa.

Jadi, monopoli edukatif merupakan suatu media pembelajaran yang dimodifikasi dari
permainan monopoli untuk dapat menciptakan suasana belajar yang nenarik dan menyenangkan
bagi siswa. Melalui media pembelajaran monopoli edukatif siswa dapat belajar sambil bermain.
Dalam memilih media permainan dalam pembelajaran di kelas yang perlu diperhatikan yaitu: 1)
kesesuaian materi pada media dengan kompetensi dasar dan indicator, 2) bahasa yang digunakan
mudah dipahami oleh siswa, 3) penyajian materi jelas dan mudah dimengerti, 4) tampilan media
dapat menarik perhatian siswa, 5) desain media sesuai dengan konsep utama permain, dan 6)

dapat memotivasi pengguna.

B. Definisi Operasional

Aspek-aspek penilaian pada pengembangan media pembelajaran monopoli edukatif
mengacu pada beberapa sumber. Menurut Nurjanah dan Sumarmi (2020) aspek penilaian ahli
materi pada pengembangan media pembelajaran meliputi aspek relevansi materi, aspek
penyajian dan kebahasaan. Sedangkan menurut Chayani (2020) aspek yang terdapat pada
instrumen ahli materi terdiri dari aspek materi dan aspek penyajian materi. Sehingga aspek
penilaian ahli materi pada pengembangan media pembelajaran monopoli edukatif meliputi aspek
materi, aspek kebahasaan dan aspek penyajian.

Utami (2020) menyatakan bahwa aspek yang dinilai dalam pengembangan media

pembelajaran meliputi aspek tampilan dan aspek panggunaan. Sedangkan menurut Zahra (2020)
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aspek penilaian ahli media dalam pengembangan media pembelajaran monopoli meliputi aspek
daya tarik media dan aspek kesesuaian desain ilustrasi. Sehingga aspek penilaian ahli media pada
pengembangan media pembelajaran monopoli edukatif meliputi aspek tampilan, aspek
kesesuaian desain ilustrasi dan aspek penggunaan. Devi (2020) menyatakan bahwa aspek
penilaian ahli desain yaitu aspek desain media pembelajaran dan manfaat. Sedangkan Dewa,
dkk., (2017) menyebutkan bahwa aspek penilaian ahli desain terdiri dari aspek desain dan
tampilan fisik. Sehingga aspek penilaian ahli desain terdiri dari Aspek desain media
pembelajaran dan aspek tampilan fisik. Jadi aspek penilaian praktisi pada pengembangan media
pembelajaran monopoli meliputi aspek aspek materi, aspek kebahasaan, aspek penyajian, aspek

tampilan, aspek kesesuaian desain ilustrasi, dan aspek penggunaan.

Rizqo, dkk. (2020) menyatakan bahwa aspek penilaian uji coba perorangan dan uji coba
kelompok kecil pada media papan permainan meliputi tiga aspek yaitu kemudahan penggunaan
permainan, visual, dan kualitas materi. Sedangkan menurut Hendrawan, dkk. (2020) aspek
penilaian uji coba perorangan dan uji coba kelompok kecil pada pengembangan media
pembelajaran papan permainan meliputi tiga aspek yaitu aspek tampilan, motivasi sikap dan
motivasi pembelajaran. Sehingga aspek penilaian uji coba perorangan dan uji coba kelompok

kecil meliputi aspek tampilan, kemudahaan penggunaan permainan dan kualitas materi.



KISI-KISI INSTRUMEN

Kisi-kisi Instrumen Validasi Ahli Materi
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No Aspek Indikator Nomor | Jumlah
Butir Butir
1 | Materi Kelengkapan materi 1,2,3 3
Keluasan materi 45,6 3
Keakuratan materi 7,8,9 3
2 | Kebahasaan Penggunaan kaidah bahasa 10,11 2
Menggunakan bahasa yang mudah | 12,13 2
dipahami
3 | Penyajian Keterpaduan tampilan media 14,15 2
Total 15
Kisi-Kkisi Instrumen Validasi Ahli Media
No Aspek Indikator Nomor | Jumlah
Butir Butir
1 | Tampilan Daya tarik media 1,2 2
Kualitas desain media 3,4,5 3
Kualitas bahan yang digunakan 6,7 2
2 | Kesesuaian Kesesuaian desain dengan konsep 8,9 2
desain permainan monopoli
ilustrasi
Kelengkapan komponen-komponen | 10,11 2
media
3 | Penggunaan Penggunaan buku petunjuk 12,13 2
Kualitas memotivasi 14,15 2
Total 15
Kisi-Kkisi Instrumen Validasi Ahli Desain
No Aspek Indikator Nomor | Jumlah
Butir Butir
1 | Desain media | Konsep permainan 1,2 2
Desain teks dan gambar 3,4,5,6 4
Tata letak 7,8,9,10 4
Daya tarik desain 11 1
2 | Tampilan Kejelasan cetakan 12,13,14 3
fisik
Kualitas bahan yang digunakan 15 1
Total 15
Kisi-kisi Instrumen Validasi Praktisi
No Aspek Indikator Nomor Jumlah
Butir Butir
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1 | Materi Kelengkapan materi 1,2,3 3
Keluasan materi 45,6 3
Keakuratan materi 7,8,9 3
2 | Kebahasaan Penggunaan kaidah bahasa 10,11 2
Menggunakan bahasa yang mudah 12,13 2
dipahami
3 | Penyajian Keterpaduan tampilan media 14,15 2
4 | Tampilan Daya tarik media 16,17 2
Kualitas desain media 18,19,20 3
Kualitas bahan yang digunakan 21,22 2
5 | Kesesuaian Kesesuaian desain dengan konsep 23,24 2
desain permainan monopoli
ilustrasi
Kelengkapan komponen- 25,26 2
komponen media
6 | Penggunaan | Penggunaan buku petunjuk 27,28 2
Kualitas memotivasi 29,30 2
7 | Desain Media | Konsep permainan 31,32 2
Desain teks dan gambar 33,34,35,36 4
Tata letak 37,38,39,40 4
Daya tarik desain 41 1
8 | Tampilan Kejelasan cetakan 42,43,44 3
Fisik
Kualitas bahan yang digunakan 45 1
Total 45

Kisi-kisi Instrumen Uji Coba Perorangan dan Uji Coba Kelompok Kecil

No Aspek Indikator Nomor | Jumlah
Butir Butir
1 | Tampilan Daya tarik media 1,2 2
Kualitas desain media 3,45 3
Kualitas bahan yang digunakan 6,7 2
2 | Kemudahan Kemudahan penggunaan media 8 1
penggunaan
Penggunaan buku petunjuk 9,10 2
3 | Kualitas Kejelasan uraian materi 11,12,13 3
materi
Menggunakan bahasa yang mudah 14,15 2
dipahami
Total 15




125

LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA
INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MATERI

A. Pengantar
1. Lembar validasi ahli materi ini dimaksudkan untuk mendapatkan
informasi mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari ahli
materi.
2. Informasi mengenai kelayakan dari media pembelajaran monopoli edukatif
ini didasarkan dari tiga aspek utama vyaitu materi, kebahasaan dan

penyajian.

B. Petunjuk Pengisian

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai
berikut.
4 = Sangat Baik (SB)
3 = Baik (B)
2 = Kurang (K)
1 = Sangat Kurang (SK)

2. Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan memberikan
centang (V) pada kolom skor penilaian yang tersedia.

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan.

C. Instrumen Penilaian

NO INDIKATOR SKOR

MATERI

A. Kelengkapan Materi

1 | Kesesuaian materi pada media pembelajaran
monopoli edukatif dengan Kompetensi Inti

2 | Kesesuaian materi pada media pembelajaran
monopoli edukatif dengan Kompetensi dasar

3 | Kesesuaian materi pada media pembelajaran
monopoli edukatif dengan indikator

B. Keluasan Materi

4 | Kedalaman materi pada media pembelajaran
monopoli edukatif mampu sebagai bekal untuk
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mempelajari materi berikutnya
5 | Materi yang dipilih sesuai dengan gambar
yang digunakan
6 | Tingkat kesulitan materi sesuai dengan tingkat
kemampuan siswa
C. Keakuratan Materi
7 | Kesesuaian materi yang disampaikan pada
media pembelajaran monopoli edukatif dapat
dipertanggungjawabkan
8 | Kesesuaian soal/pertanyaan pada media
pembelajaran monopoli edukatif dengan materi
dan kompetensi dasar
9 | Materi pada media pembelajaran monopoli
edukatif mudah dipahami dan jelas
KEBAHASAAN
A. Penggunaan Kaidah Bahasa

10 | Ketepatan penggunaan simbol dan tanda baca
11 | Kesesuaian penggunaan huruf kapital
B. Penggunaan Bahasa

12

Kalimat yang digunakan sederhana dan
langsung pada sasaran

13

Kalimat yang digunakan pada media
pembelajaran ~ monopoli  edukatif  tidak
mengandung makna ganda atau ambigu

PENYAJIAN

A

Keterpaduan Tampilan Media

14

Kesesuaian gambar dan tulisan pada media
pembelajaran monopoli edukatif

15

Keserasian tata letak dan warna pada media
pembelajaran monopoli edukatif

D.

Komentar
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LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA
INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MEDIA

A. Pengantar

1. Lembar validasi ahli media ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari ahli media.
2. Informasi mengenai kelayakan dari media pembelajaran monopoli edukatif

ini didasarkan dari tiga aspek utama yaitu tampilan, fisik dan penggunaan.

B. Petunjuk Pengisian

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai

berikut.
4 = Sangat Baik (SB)
3 =Baik (B)

2 = Kurang (K)
1 = Sangat Kurang (SK)

2. Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan memberikan
centang (V) pada kolom skor penilaian yang tersedia.

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan.

C. Instrumen Penilaian

NO INDIKATOR SKOR

TAMPILAN

A. Daya Tarik Media

1

Tampilan  komponen  komponen  media
pembelajaran monopoli edukatif menarik
(papan  permainan, dadu, bidak, uang
permainan, kartu pintar, kartu kesempatan,
kartu soal, dan kartu kepemilikan petak)

Kemampuan media pembelajaran monopoli
edukatif menarik perhatian siswa untuk belajar

Desain Media

Kualitas tampilan media

Teks pada media dapat dibaca dengan baik

Keterpaduan pemilihan warna

ISIK
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A. Kejelasan Cetakan

6 Gambar dan teks pada cetakan media
pembelajaran monopoli edukatif jelas dan
mudah dibaca

7 Hasil cetakan media pembelajaran moopoli
edukatif tidak pecah

8 Ukuran media memadai untuk digunakan oleh
siswa secara berkelompok yang terdiri dari 3-6
orang.

B. Kualitas Bahan yang Digunakan

9 Bahan pembuatan media pembelajaran
monopoli edukatif kuat dan tahan lama

10 | Cetakan dan bentuk media monopoli edukatif
rapi

11 | Bahan yang digunakan pada media aman
digunakan untuk siswa sekolah dasar

C. Kelengkapan Komponen-Komponen Media

12 | Komponen-komponen media pembelajaran
monopoli edukatif disajikan dengan lengkap
(papan  permainan, dadu, bidak, uang
permainan, kartu pintar, kartu kesempatan,
kartu soal, dan kartu kepemilikan petak)

13 | Petak pada desain papan permainan lengkap
(petak start, petak kesempatan, petak dana
umum, petak rumah dan petak penjara)

PENGGUNAAN

A. Penggunaan Buku Petunjuk

14 | Kejelasan petunjuk penggunaan media

15 | Kemudahan penggunaan media

D. Komentar
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LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA
INSTRUMEN PENILAIAN AHLI DESAIN

A. Pengantar

1

2.

. Lembar validasi praktisi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari Ahli Desain.

Informasi mengenai kelayakan dari media pembelajaran monopoli edukatif
ini didasarkan dari enam aspek utama yaitu desain media dan kesesuaian

desain ilustrasi.

B. Petunjuk Pengisian

1

. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai
berikut.

4 = Sangat Baik (SB)

3 = Baik (B)

2 = Kurang (K)

1 = Sangat Kurang (SK)

Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan memberikan

centang (\) pada kolom skor penilaian yang tersedia.

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan.

C. Instrumen Penilaian

NO

INDIKATOR SKOR

DES

AIN MEDIA

A. Desain Teks dan Gambar

1 | Ukuran gambar dan teks pada media
pembelajaran monopoli edukatif konsisten

2 | Ukuran huruf dan font yang digunakan pada
media pembelajaran monopoli edukatif mudah
dibaca

3 | Tidak terlalu banyak menggunakan kombinasi
huruf

4 | Warna huruf kontras dengan latar belakang

5 | Kombinasi warna menarik

B.

Tata Letak
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6 | Ketepatan penempatan gambar dan teks pada
media pembelajaran monopoli edukatif
7 | Keseimbangan teks dan gambar pada media
pembelajaran monopoli edukatif
8 | Keterangan yang diberikan sesuai dengan
gambar
C. Daya Tarik Desain

9

Desain komponen-komponen media
pembelajaran monopoli edukatif menarik
(papan  permainan, dadu, bidak, uang
permainan, kartu pintar, kartu kesempatan,
kartu soal, dan kartu kepemilikan petak)

KESESUAIAN DESAIN ILUSTRASI

meningtkatkan motivasi siswa untuk belajar

A. Kesesuaian Desain dengan Konsep Permainan Monopoli

10 | Kesesuaian desain  media pembelajaran
monopoli edukatif dengan konsep permainan
monopoli

11 | Kesesuaian konsep peraturan permainan pada
media pembelajaran monopoli edukatif dengan
permainan monopoli

12 | Kejelasan peraturan permainan pada media
pembelajaran monopoli edukatif

B. Kualitas Memotivasi

13 | Penggunaan media pembelajaran monopoli
edukatif dapat meningkatkan keaktifan siswa

14 | Penggunaan media pembelajaran monopoli
edukatif dapat menarik minat belajar siswa

15 | Gambar-gambar yang ditampilkan mampu

D.

Komentar




A.

B.

C.

LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA
INSTRUMEN PENILAIAN PRAKTISI

Pengantar
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1. Lembar validasi praktisi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari praktisi.

2. Informasi mengenai kelayakan dari media pembelajaran monopoli edukatif

ini didasarkan dari enam aspek utama yaitu materi, kebahasaan, penyajian,

tampilan, fisik, penggunaan, desain media dan kesesuaian desain ilustrasi.

Petunjuk Pengisian

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai

berikut.

4 = Sangat Baik (SB)

3 = Baik (B)

2 = Kurang (K)

1 = Sangat Kurang (SK)

2. Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan memberikan

centang (\) pada kolom skor penilaian yang tersedia.

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan.

Instrumen Penilaian

NO

INDIKATOR

SKOR

2 | 3| 4

MATERI

A

Kelengkapan Materi

1

Kesesuaian materi pada media pembelajaran
monopoli edukatif dengan Kompetensi Inti

2

Kesesuaian materi pada media pembelajaran
monopoli edukatif dengan Kompetensi dasar

3

Kesesuaian materi pada media pembelajaran
monopoli edukatif dengan indicator

B.

Keluasan Materi

4

Kedalaman materi pada media pembelajaran
monopoli edukatif mampu sebagai bekal untuk
mempelajari materi berikutnya
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5 | Materi yang dipilih disesuaikan dengan
gambar yang diperlukan

6 | Tingkat kesulitan materi sesuai dengan
kemampuan kognitif siswa

C. Keakuratan Materi

7 | Kesesuaian materi yang disampaikan pada
media pembelajaran monopoli edukatif dapat
dipertanggungjawabkan

8 | Kesesuaian soal/pertanyaan pada media
pembelajaran monopoli edukatif dengan materi
dan KD

9 | Materi pada media pembelajaran monopoli
edukatif mudah dipahami dan jelas

KEBAHASAAN

A. Penggunaan Kaidah Bahasa

10 | Ketepatan penggunaan simbol dan tanda baca

11 | Kesesuaian penggunaan huruf capital

B. Penggunaan Bahasa

12 | Kalimat yang digunakan efektif dan langsung
pada sasaran

13 | Kalimat yang digunakan pada media
pembelajaran ~ monopoli  edukatif tidak
mengandung makna ganda atau ambigu

PENYAJIAN

A. Keterpaduan Tampilan Media

14 | Kesesuaian penempatan gambar dan tulisan
pada media pembelajaran monopoli edukatif

15 | Keserasian ukuran media pembelajaran
monopoli edukatif

TAMPILAN

A. Daya Tarik Media

16 | Tampilan komponen komponen media
pembelajaran monopoli edukatif menarik
(papan  permainan, dadu, bidak, uang
permainan, kartu pintar, kartu kesempatan,
kartu soal, dan kartu kepemilikan petak)

17 | Kemampuan media pembelajaran monopoli
edukatif menarik perhatian siswa untuk belajar

B. Desain Media

18 | Kualitas tampilan media

19 | Teks pada media dapat dibaca dengan baik

20 | Keterpaduan pemilihan warna

FISIK

A. Kejelasan Cetakan

21 | Gambar dan teks pada cetakan media

pembelajaran monopoli edukatif jelas dan
mudah dibaca
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22 | Hasil cetakan media pembelajaran moopoli
edukatif tidak pecah

23 | Ukuran media memadai untuk digunakan oleh
siswa secara berkelompok yang terdiri dari 3-6
orang.

B. Kualitas Bahan yang Digunakan

24 | Bahan pembuatan media pembelajaran
monopoli edukatif kuat dan tahan lama

25 | Cetakan dan bentuk media monopoli edukatif
rapi

26 | Bahan yang digunakan pada media aman
digunakan untuk siswa sekolah dasar

C. Kelengkapan Komponen-Komponen Media

27 | Komponen-komponen media pembelajaran
monopoli edukatif disajikan dengan lengkap
(papan  permainan, dadu, bidak, uang
permainan, kartu pintar, kartu kesempatan,
kartu soal, dan kartu kepemilikan petak)

28 | Petak pada desain papan permainan lengkap
(petak start, petak kesempatan, petak dana
umum, petak rumah dan petak penjara)

PENGGUNAAN

A. Penggunaan Buku Petunjuk

29 | Kejelasan petunjuk penggunaan media

30 | Kemudahan penggunaan media

DESAIN MEDIA

A. Desain Teks dan Gambar

31 | Ukuran gambar dan teks pada media
pembelajaran monopoli edukatif konsisten

32 | Ukuran huruf dan font yang digunakan pada
media pembelajaran monopoli edukatif mudah
dibaca

33 | Tidak terlalu banyak menggunakan kombinasi
huruf

34 | Warna huruf kontras dengan latar belakang

35 | Kombinasi warna menarik

B. Tata Letak

36 | Ketepatan penempatan gambar dan teks pada
media pembelajaran monopoli edukatif

37 | Keseimbangan teks dan gambar pada media
pembelajaran monopoli edukatif

38 | Keterangan yang diberikan sesuai dengan
gambar

C. Daya Tarik Desain

39 | Desain komponen-komponen media

pembelajaran monopoli edukatif menarik
(papan permainan, dadu, bidak, uang
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permainan, kartu pintar, kartu kesempatan,
kartu soal, dan kartu kepemilikan petak)

KESESUAIAN DESAIN ILUSTRASI

A. Kesesuaian Desain dengan Konsep Permainan Monopoli

40

Kesesuaian desain  media pembelajaran
monopoli edukatif dengan konsep permainan
monopoli

41

Kesesuaian konsep peraturan permainan pada
media pembelajaran monopoli edukatif dengan
permainan monopoli

42

Kejelasan peraturan permainan pada media
pembelajaran monopoli edukatif

B. Kualitas Memotivasi

43 | Penggunaan media pembelajaran monopoli
edukatif dapat meningkatkan keaktifan siswa

44 | Penggunaan media pembelajaran monopoli
edukatif dapat menarik minat belajar siswa

45 | Gambar-gambar yang ditampilkan mampu
meningtkatkan motivasi siswa untuk belajar

D. Komentar
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LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA
INSTRUMEN PENILAIAN UJI COBA PERORANGAN DAN
KELOMPOK KECIL

Pengantar

1. Lembar validasi praktisi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi siswa.

2. Informasi mengenai kelayakan dari media pembelajaran monopoli edukatif
ini didasarkan dari enam aspek utama yaitu tampilan, kemudahan

penggunaan dan kualitas materi.

Petunjuk Pengisian

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai
berikut.
4 = Sangat Baik (SB)
3 = Baik (B)
2 = Kurang (K)
1 = Sangat Kurang (SK)

2. Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan memberikan
centang (V) pada kolom skor penilaian yang tersedia.

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan.

C..Instrumen Penilaian

NO INDIKATOR SKOR
1 | 2] 3| 4
TAMPILAN
A. Daya Tarik Media
1 | Tampilan media pembelajaran monopoli
edukatif menarik
2 | Media pembelajaran monopoli  edukatif
mampu menarik perhatian siswa untuk
mengikuti pembelajaran
B. Kualitas Desain Media
3 | Gambar yang ada pada media sesuai dengan
keterangan yang diberikan
4 | Teks pada media dapat dibaca dengan baik
5 | Perpaduan warna pada media pembelajaran
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| monopoli edukatif seimbang

C. Kualitas Bahan yang Digunakan
6 | Cetakan dan bentuk media monopoli edukatif
rapi
7 | Bahan yang digunakan untuk membuat media

pembelajaran monopoli edukatif kuat dan
tahan lama

KEMUDAHAN PENGGUNAAN

A. Kemudahan Penggunaan Media
8 | Media pembelajaran monopoli edukatif mudah
untuk digunakan
B. Penggunaan Buku Petunjuk
9 | Petunjuk penggunaan media pembelajaran
monopoli edukatif jelas
10 | Petujuk penggunaan media pembelajaran

monopoli edukatif mudah dipahami

KUALITAS MATERI

A. Kejelasan Uraian Materi

11 | Materi pada media pembelajaran monopoli
edukatif mudah untuk dipahami

12 | Materi pada media pembelajaran diuraikan
dengan jelas pada media pembelajaran
monopoli edukatif

13 | Soal/pertanyaan pada media pembelajaran
monopoli edukatif jelas dan mudah dipahami

C. Menggunakan Bahasa yang Mudah Dipahami

14 | Kalimat yang digunakan pada media
pembelajaran  monopoli edukatif mudah
dipahami

15 | Kalimat yang digunakan pada media

pembelajaran monopoli edukatif tidak ambigu
atau mengandung makna ganda

D.

Komentar
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Lampiran 08. Lembar Hasil Uji Jugdes Instrumen

Petunjuk:

LEMBAR PENILAIAN JUGDES |
(INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI)

I. Mohen BapaleThu memberikon centang (V) pada kolom peniloion judges untuk masing-

maing indikatos pondlinn

[

pada dembar penilntan.

No.
Butir

Relevansi

Relevan

Tidnk Relevan

lika oda masuken otau sarn dari Bapok by dapot lnngsung disikan padn kolom catatan

Catatan

| -

N | W

NISNSIRERERR K& SNNY

Singarajn, 16 Febhruari 2021

Dosen/Pakar
%mﬁ

Dea. Nyomun Kusmarlyatnl, S.Pd., M.Pd,
NIP, 19590311 19860220010
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LEMBAR PENILAIAN JUGDES Il
(INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI)

Petunjuk:
1. Mohon Bapak/Ibu memberikan centang (V) pada kolom penilaian judges untuk masing-

2. Jika ada masukan atau saran dari Bapak/Ibu dapat langsung disikan pada kolom catatan

o amidine Catatan
Butir Relevan | Tidak Relevan
1 v
2 v
3 v
hi V4 Corvias
5 v
6 v
2 v Kevisn
8 v
5 | 7 Revic
10 7
i g
2 i
R -4
14 /
15 7

Singaraja, 16 Februari 2021
Dosen/Pakar

A

Dr. | Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
NIP 198307262009121004
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LEMBAR PENILAIAN JUGDES |
(INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA)

Petunjuk:
1. Mohon Bapak/Ibu memberikan centang (V) pada kolom peniliion judges untuk masing-
masing mdikator peatlaian,

2. Jika adon mosukan atau saran dari Bapak/Thu dopat langsung disikan pada kolom catatan

poda lembar penilainn,
No. Relevansi Cotatan
Butir | Relevan Tidak Relevan
= 7
2 / o -
3 v
4 ( -
5 v
6 v
7 v
8 v
’ 4
10 v
1" 7. -
12 Z |
13
——
15 / -

Singaraja, 16 Februari 2021
Dosen/Pakar

Adrianus | Wayan Hin Yuda Sukmana, S.Kom., M.Pd.
NIP. 1988070820 14041003
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LEMBAR PENILAIAN JUGDES 11
(INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA)
Petunjuk:

I. Mohon Bapak/Tbu memberikan centang (V) pada kolom penilaian judges untuk masing-
masing indikator penilaian,

2. Jika ada masukan atau saran dari Bapak/1bu dapat langsung disikan pada kolom catatan pada

lembar penilaian.
No. Relevansi Catatan
Butir | Relevan Tidak Relevan
1 v
2 v
3 v
4 v
5 v
6 v
7 v
8 v
: Vv
10 V4
11 \/
12 vV
13 \/
14 vV
15 vV
Singarajn, 16 Februari 2021

Dosen/Pakar -,

Made Vin S.Pd., M.Pd.
NIP. 1992 2014
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LEMBAR PENILAIAN JUGDES |
(INSTRUMEN VALIDASI AHLI DESAIN)

Petunjuk:
| Mohon Bapak/Ibu memberikan centany (V) pada kolom penilaian judges untuk wasing-
masing indikator penilaion,
7. Jika ada masukan stau sarmn dar Bapak/Ibu dapat langsung disikan pada kolom catutan
pada lembar penitaian,

No. | Relevansi Catatan
Butir | Relevan | Tidak Relevan
! v
2 v
3 v
n \? Peclalpy L Mo{n/od}'*" fzmlf_ft‘l} by !
5 U ;
6 7 L
7 v | 9ank” menjads’ _,,,_mlu,o_? T
3 1 // tj o } /’ i rlu/l/‘
Ty v Apa .mdq Mrom'ﬁf,
1 v o {
1 v
12 3 SR H
13 v
14 v ’ .
15 v

Singarnja, 16 Februari 2021
Dosen/Pakar

Adrianus I Wayan His Yuda Sukmanu, S.Kom., M.Pd.
NI, 198807082014041003
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LEMBAR PENILAIAN JUGDES I
(INSTRUMEN VALIDASI AHLI DESAIN)

Petunjuk:
I. Mohon Bapak/Tbu memberikan centang (V) pada kolom penilaian judges untuk masing-
2. Jika ada masukan atau saran dari Bapak/Ibu dapat langsung disikan pada kolom catatan pada
lembar penilaian,

No. Relevansi Catatan
Butir | Relevan Tidak Relevan

S| e 2 W & W N -

-
»~

-
=

-
-

-
n

<| <l <l <k <k s L | s [S]S

Singaraja, 16 Februari 2021
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LEMBAR PENILAIAN JUGDES |
(INSTRUMEN VALIDASI PRAKTISI)

Petunjuk:
Lo Mohon Bapak/Ibu memberikan centang (V) pada kolom penilaion judges untuk masing-
masing Indikator penilaian.
2 ks ado maswkan atau saran dard Bapal/Tbu dopat langsuny disikan pada kolom catatan
padi lewbar pentlaian,

Ne. Relevansi Catatan
Butir Tidak Relevan

‘j-mﬁ' Fedsrkana nw'g/q,l,'gfgw it

ank’ " Leceratian wkearan "

g et

2 v Sama d‘*’m (@, (1 "
2 f B
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29

T had Maguban |nre. Perah

- { .

,__‘ﬁ

\\\x\&\\\\\\& \\\\<\<\ﬁ

Singaraja, 16 Februari 2021
Dosen/Pakar

Adrianus | Wayan Hia Yuda Sukmana, S.Kom., M.Pd.
NIP. 198807082014041003




Petunjuk:

LEMBAR PENILAIAN JUGDES 11
(INSTRUMEN VALIDASI PRAKTISI)
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1. Mohon Bapak/Tbu memberikan centang (V) pada kolom penilaian judges untuk masing-
masing Indikator penilaian.
2. Jika ada masukan atau saran dari Bapak/Ibu dapat langsung disikan pada kolom catatan pada

lembar penilaian.
No. Relevansi Catatan
Butir | R Tidak Relevan

Sl g W & W N -

—
»~

-
-

—
kS

—
n

[
~3

—
3

1~
=

~
—

~
"~

<l IR iKIRIKIRISISISIR R ISR <<<§<<<<§-
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45

8 v,
2 Vv
= v
2 5
27 V
28 v
29 v,
t v
31 V4
32 v
33 v
e v
3s ‘/
e v
37 7
3 v
» v
“ v
41 v
42 v/
43 v
25 v
v

Singaraja, 16 Februari 2021

NIP. 1

ramita, S.Pd., M.Pd.
19032014
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LEMBAR PENILAIAN JUGDES 1
(INSTRUMEN VALIDASI UJI COBA PERORANGA DAN
UJ COBA KELOMPOK KECTL)

Petunjuk:
I. Mobon Bapak/Ibu memberikan centang (V) pada kolom penilaian judges untuk masing-
masimg indikator penilaian.
2, Jiks ady masukan atou saran dari Bapak/Ibu dapot langsung disikan pada kolom catatan
pada lembar penilaian,

No. Relevansi Catutan
Butir Relcvm: Tidak Relevan
! v
N T I
3 v C
4 v B
5 e : qgank': paduan Warng pof modfa Rthbg,
6 v ’ - S
7 v N
8 v
_" / —— R — —
10 Z | pama obué P T""_J T
1 v
=A% 7
— = —
Rt ﬁ‘4 qua(ﬁf F madel d/}bdib?l
s V| sama drye, & =1

Singaraja, 16 Februari 2021
Dosen/Pakar

Adrianus T Wayan Hin Yuda Sukmuns, S.kom., M.Pd.
NIP. 1988070820 14041003
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LEMBAR PENILAIAN JUGDES I
(INSTRUMEN VALIDASI UJI COBA PERORANGA DAN
UJI COBA KELOMPOK KECIL)

Petunjuk:
I. Mohon Bapak/Tbu memberikan centang (V) pada kolom penilaian judges untuk masing-
masing indikator penilaian,
2. Jika ada masukan atau saran dari Bapak/Ibu dapat langsung disikan pada kolom catatan pada
lembar penilaian.

No. Relevansi Catatan
Butir Tidak Relevan

5

R - R I T B

—
e

—
-

—
.-

<I<IKISIRIsISIRR KNSR NIS

-
h

Singaraja, 16 Februari 2021

Dos ar
-

de V ita, S.Pd., M.Pd.
NIP. 1 2014
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Lampiran 09. Perhitungan Validitas Isi Instrumen

Berdasarkan uji pakar terhadap instrument penelitian media, tabulasi silang
antara kedua pakar dapat dilihat pada tabel berikut.

Tabel Hasil Uji Validitas Instrumen Penilaian Media Pembelajaran
Monopoli Edukatif

Ahli Materi
Judges — Judges |
Penilaian Judges Kurang Relevan | Sangat Relevan
Kurang Relevan 0 5,8
Judges 11 1,2,3,4,6,7,9,
Sangat Relevan 0 10, 11, 12, 13,
14,15

Berdasarkan dari tabel di atas, koefisien validitas isi instrumen penilaian
media pembelajaran monopoli edukatif dapat dihitung sebagai berikut.

V= 13 :
0+2+0+13
V=13
15
V =0,86

Dengan demikian berdasarkan kriteria validitas isi, koefisien validitas isi
instrumen penilaian media pembelajaran monopoli edukatif berada pada kriteria
validitas isi sangat tinggi.

Tabel Hasil Uji Validitas Instrumen Penilaian Media Pembelajaran
Monopoli Edukatif

Ahli Media
Judges — Judges |
Penilaian Judges Kurang Relevan | Sangat Relevan
Kurang Relevan 0 0
1,2,3,4,5,6,
Judges I Sangat Relevan 0 7,8, 9,10, 11,
12,13, 14, 15

Berdasarkan dari tabel di atas, koefisien validitas isi instrumen
penilaian media pembelajaran monopoli edukatif dapat dihitung sebagai
berikut.

V= 15 .
0+0+0+15
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V=15
15
V =1,00

Dengan demikian berdasarkan kriteria validitas isi, koefisien validitas isi
instrumen penilaian media pembelajaran monopoli edukatif berada pada kriteria
validitas isi sangat tinggi.

Tabel Hasil Uji Validitas Instrumen Penilaian Media Pembelajaran
Monopoli Edukatif

Ahli Desain
Judges —— Junges |
Penilaian Judges Kurang Relevan | Sangat Relevan
Kurang Relevan 0 0
Judges 11 1,2,3,4,56,
Sangat Relevan 0 7,8, 9, 10, 11,
12,13, 14,15

Berdasarkan dari tabel di atas, koefisien validitas isi instrumen
penilaian media pembelajaran monopoli edukatif dapat dihitung sebagai
berikut.

V= 15 i
0+0+0+15
V=15
15
V =1,00

Dengan demikian berdasarkan kriteria validitas isi, koefisien validitas isi
instrumen penilaian media pembelajaran monopoli edukatif berada pada kriteria
validitas isi sangat tinggi.

Tabel Hasil Uji Validitas Instrumen Penilaian Media Pembelajaran
Monopoli Edukatif
Praktisi
Judges |

Penilaian Judges Kurang Relevan | Sangat Relevan
Kurang Relevan 0 4,21,22, 32
1,2,3,56,7,8,
9,10, 11, 12, 13,

14,15, 16, 17,
Sangat Relevan 0 18, 19, 20, 23,
24, 25, 26, 27,
28, 29, 30, 31,
33, 34, 35, 36,

Judges

Judges 11
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37, 38, 39, 40,
41,42, 43, 44,
45

Berdasarkan dari tabel di atas, koefisien validitas isi instrumen penilaian
media pembelajaran monopoli edukatif dapat dihitung sebagai berikut.

V= 41 .
0+4+0+41
V=41
45
V=091

Dengan demikian berdasarkan kriteria validitas isi, koefisien validitas isi
instrumen penilaian media pembelajaran monopoli edukatif berada pada kriteria
validitas isi sangat tinggi.

Tabel Hasil Uji Validitas Instrumen Penilaian Media Pembelajaran
Monopoli Edukatif
Uji Coba Perorangan dan Kelompok Kecil

Judaes Judges |
g Penilaian Judges Kurang Relevan | Sangat Relevan
Kurang Relevan 0 10, 15
1,2,34,5,6,
Judges Il Sangat Relevan 0 78,9, 11,12,
13,14

Berdasarkan dari tabel di atas, koefisien validitas isi instrumen penilaian

media pembelajaran monopoli edukatif dapat dihitung sebagai berikut.

V= 1382
0+2+0+13
V=_13
15
V =0,87

Dengan demikian berdasarkan kriteria validitas isi, koefisien validitas isi
instrumen penilaian media pembelajaran monopoli edukatif berada pada kriteria

validitas isi sangat tinggi.
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Lampiran 10. Perhitungan Reliabilitas Instrumen

Reliabilitas instrument diuji dengan rumus percentage of agreement sebagai
berikut.

Agreements (A)

=

= * 100094
Disagreements (D) + Agreements (A) ‘

1. Berdasarkan hasil penilaian dari kedua pakar, adapun perhitungan uji
reliabilitas instrumen penilaian ahli materi diperoleh sebagai berikut.

R = ®* 10005 = 9304
1+ 14 ’ °

Dengan demikian berdasarkan kriteria derajat reliabilitas, hasil uji reliabilitas

instrumen penilaian ahli materi berada pada kriteria reliabilitas sangat tinggi.

2. Berdasarkan hasil penilaian dari kedua pakar, adapun perhitungan uji

reliabilitas instrumen penilaian ahli media diperoleh sebagai berikut.

R = X 100% = 10004
0+ 15 ¥ 1

Dengan demikian berdasarkan kriteria derajat reliabilitas, hasil uji reliabilitas

instrumen penilaian ahli media berada pada kriteria reliabilitas sangat tinggi.

3. Berdasarkan hasil penilaian dari kedua pakar, adapun perhitungan uji

reliabilitas instrumen penilaian ahli desain diperoleh sebagai berikut.

R= X 1000 = 10004
0+ 15 y 2

Dengan demikian berdasarkan kriteria derajat reliabilitas, hasil uji reliabilitas

instrumen penilaian ahli desain berada pada kriteria reliabilitas sangat tinggi.

4. Berdasarkan hasil penilaian dari kedua pakar, adapun perhitungan uji

reliabilitas instrumen penilaian praktisi diperoleh sebagai berikut.

R = ®* 10005 = 9504
2+ 43 ’ °

Dengan demikian berdasarkan kriteria derajat reliabilitas, hasil uji reliabilitas

instrumen penilaian praktisi berada pada kriteria reliabilitas sangat tinggi.
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5. Berdasarkan hasil penilaian dari kedua pakar, adapun perhitungan uji
reliabilitas instrumen penilaian ahli media diperoleh sebagai berikut.

R = #* 10004 = 93
1T 12 ) 80

Dengan demikian berdasarkan kriteria derajat reliabilitas, hasil uji reliabilitas
instrumen penilaian uji coba perorangan dan kelompok kecil berada pada

Kriteria reliabilitas sangat tinggi.



Lampiran 11. Lembar Validitas Media Pembelajaran Monopoli Edukatif

LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA
INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MATERI

A. Pengantar

2,

dari tiga aspek utama yaitu materi, kebahasaan dan penyajian.

B. Petunjuk Pengisian

1.

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan.

4 = Sangat Baik (SB)

3 = Baik (B)

2 = Kurang (K)

| = Sangat Kurang (SK)

pada kolom skor penilajan yang tersedia.

Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut,
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Lembar validasi ahli materi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi mengenai
kualitas medin yang sedang dikembangkan dari ahli materi.
Informasi mengenni kelayakon dart media pembelajaran monopoli edukatif ini didasurkan

Pemberian penilatan pada setiap jawaban dilakukan dengan memberikan centang (V)

C. Tostrumen Penilaian
NO INDIKATOR SKOR
2 | 3] 4
MATERI
A. Kelengkapan Materi
I | Kesesuaian materi pada media pembelajaran monopoli /
edukatif dengan Kompetensi Inti _
2 | Kesesusian materi pada media pembelajaran monopoli v
cdukatif dengan Kompetensi dasar )
3 | Kesesuaian materi pada media pembelajaran monopoli T
cdukatif dengan indikator
B. Keluasan Materi
4 | Kedalaman materi pada media pembelajoran monopoli
edukatif mampu scbagai bekal untuk mempelajari l/
materi berikutnya
5 | Materi yang dipilih sesuni dengan gambar yang v
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digunakan

6 | Tingkat kesulitan  materi  sesuni  dengan  tingkat P
kemumpunn siswa

C. Keakuratan Materi

7 | Kescsuaian materi yang disampatkan pada media
pembelajaran monopoli edukatif dapat
dipertanggungjawabkan

8 | Kesesuaian soal/pertanynan pada media pembelajaran
monopoli edukatif dengan materi dan kompetensi dasar v

9 | Materi pada media pembelajaran monopoli edukatif v
mudah dipahami dan jelas

KEBAHASAAN

A. Penggunaan Kaidah Bahasa

10 | Ketepatan penggunaan simbol dan tanda baca

I1 | Kesesuaian penggunaan hurul kapital v

B. Penggunaan Bahasa

12 | Kalimat yang digunakan sederhana dan langsung pada
sasaran v’

13 | Kalimat yang digunskan pada media pembelajaran
monopoli edukatif tidak mengandung makna ganda atau | - v
ambigu

PENYAJIAN

A. Keterpaduan Tampilan Media

14 | Kescsunian gambar dan  tlisan  pada media v
pembelajaran monopoli edukatif

15 | Keserasian tata  letak dan wama pada media \/
pembelajaran monopoli edukatif

D. Komentar

— ANS e Qp.\.ﬂa ant A ).w \,lq?"\ Hd" «rm(a,«
— Wu-\ W) &A‘\ ﬂ'\\-\""""jﬂ\ ST \Oﬁvbﬂ AK‘-(LJW

~ Camolm oapr oot Ubbydey

Singaraja, 26 Maret 2021

Penilai, e
A -
Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.

NIP. 198408202012121004
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LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA
INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MATERI

A. Pengantar
1. Lembar validasi ahli materi ini dimaksudkon untuk mendapatkan informasi mengenai
kualitas media yang sedang dikembangkan dari ahli materi.
2, Informasi mengenai kelayakan dari media pembelajaran monopoli edukatif ini didasarkan
dari tiga aspek utama yaitu materni, kebahasaan dan penyajian,

B. Petunjuk Pengisian

1. Jawabun yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
4 = Sangat Baik (SB)
3 = Buik (B)
2 = Kurang (K)
I = Sangat Kurang (SK)

2. Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilokukan dengan memberikan centang (V)
pada kolom skor penifaian yang tersedia,

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan.

C. Instrumen Penilaian

NO INDIKATOR SKOR
T T T T T
MATERI
A. Kelengkapan Materi =
1 | Kesesuatan materi pada media pembelajaran monopoli /
cdukatif dengan Kompetensi Inti
2 | Kesesuaian materi pada media pembelajaran monopoli w
edukatif dengan Kompetensi dasar
3 | Kesesuaian materi pada media pembelajaran monopoli /
cdukatif dengan indikator
B. Keluasan Materi
4 | Kedalaman materi pada medin pembelajaran monopoli
edukatif mampu scbagai bekal untuk mempelajari \/
materi berikutnya -
5 | Materi yang dipilih _scsuai dengan gambar yang v
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digunakan

6

Tingkat kesulitan materi  sesuai  dengan  tingkat
kemampuan siswa

C.

Keakuratan Materi

B

Kesesuaian materi yang  disampaikan pada media
pembelajaran monopoli edukanf dapat
dipertanggungjawabkan

Kesesunian soal/pertanyaan pada media pembelajaran
monopoli edukatif dengan materi dan kompetensi dasar

9

Materi pada media pembelajaran monopoli edukatif
mudah dipahami dan jelas .

SRR

KEBAHASAAN

A,

Penggunaan Kaidah Bahasa

10

Ketepatan penggunaan simbol dan tanda baca

NN

Kesesuaian penggunaan huruf kapital
Penggunaan Bahasa :

12

Kalimat yang digunakan sederhana dan langsung pada
sasaran

N

13

Kalimat yang digunakan pada media pembelajaran
monopoli edukatif tidak mengandung makna ganda atau
ambigu

PENYAJIAN

Al

Keterpaduan Tampilan Media

14

Kesesuaian  gambar  dan  tulisan  pada  media
pembelajaran monopoli edukatif

15

Keserasian tata letak dan wama pada media
pembelajaran monopoli edukatif

SR

D.

Komentar

&Lb‘%ﬁ"‘ va&o Q.MAS M/(’"(ulua Mau 'kML"t

anrE"' &,\m"w A\"w (Moif) = Cs. =.C5.:

l%awbr éw(a«%a

Singaraja, 23 Maret 2021

Penilai

Dr. 1 Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.

NIP. 198307262009121004
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LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA
INSTRUMEN PENILAIAN AHLI DESAIN

Pengantar

158

l. Lembar validasi proktisi ini dimoksudkan untuk mendapatkan informasi mengenai

kualitas media yang sedang dikembangkan dari Ahli Desain,

2. Informasi mengenai kelayakan dari media pembelajaran monopoli edukatif ini didasarkan

dari enam aspek utama yaitu desain media dan kesesuaian desain ilostrasi.

Petunjuk Pengisian

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.,

4 = Sangat Buik (SB)

3 = Baik (B)

2 = Kurang (K)

I = Sangat Kurang (SK)

o

pada kolom skor penilaian yang tersedia.

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan.

Instrumen Penilaian

Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan memberikan centang (V)

NO

INDIKATOR

SKOR

DESAIN MEDIA

A

Desain Teks dan Gambar

Ukuran gambar dan tcks pada media pembelajaran
monopoli edukatif konsisten

(5

Ukuran huruf dan font yang digunakan pada media
pembelajaran monopoli edukatif mudah dibaca

Tidak terlalu banyak menggunakan kombinasi huruf

Warna huruf kontras dengan latar belakang

Kombinasi wama menarik

Tata Letak

mebu

Ketepatan penempatan gambar dan teks pada media
pembelajaran monopoli edukatif

Keseimbangan tcks  dan  gambar  pada  media
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pembelajaran monopoli edukatif

Keterangan yang diberikan sesuai dengan gambar

Daya Tarik Desain

8
C.
9

Desain  komyonen-komponen media  pembelajaran
monopoli edukatif menarik (papan permainan, dadu,
bidek, uang permainan, Kartu pintar, kartu kesempatan,
kartu soal, dan kartu kepemilikan petak)

KESESUAIAN DESAIN ILUSTRASI

A. Kesesuaian Desain dengan Konsep Permainan Monopoli o
10 | Kesesuaian desain media pembelajoran  monopoli v
edukatif dengan konsep permainan monopoli .
11 | Kesesunian konsep peraturan permainan pada media /
pembelajaran monopoli edukatif dengan permainan
monopoli 4
12 | Kejelasan  peraturan  permainan pada  media v
pembelajaran monopeli edukatif
B. Kualitas Memotivasi

13

Penggunaan media pembelajaran  monopoli edukatif
dapat meningkatkan keaktifan siswa

14

Penggunaan media pembelajaran monopoli edukatif
dapat menarik minat belajar siswa

15

Gumbar-gambar yang ditampilkan mampu
meninglkatkan motivasi siswa untuk belajar

o= Bh, T8

D.

Komentar

Singaraja, 24 Maret 2021

Penilai ,

Adrianus I Wayan llia Yuda Sukmana, S.Kom., M.Pd.

NIP. 198807082014041003
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LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA
INSTRUMEN PENILAIAN AHLI DESAIN

Pengantar
I. Lembar validasi praktisi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi mengenai
kualitas media yang sedang dikembangkan dari Ahli Desain.
2, Informasi mengenai kelayakan dari media pembelajaran monopoli edukatif ini didasarkan
dari enam aspek utama yaitu desain media dan kesesusian desain ilustrasi.

Petunjuk Pengisian

I. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
4 = Sangat Baik (SB)
3 = Baik (B)
2 = Kurang (K)
1 = Sangat Kurang (SK)

2. Pemberian penilaian pada sctiap jawaban dilakukan dengan memberikan centang (V)
pada kolom skor penilaian yang tersedia.

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan.

Instrumen Penilaian

NO

INDIKATOR SKOR

Vol 2 13 -8

DESAIN MEDIA

A

Desain Teks dan Gambar

Ukuran gambar dan teks pada media pembelajaran \/
monopoli edukatif konsisten

2

Ukuran huruf dan font yang digunakan pada media
pembelajaran monopoli edukatif mudah dibaca

A

Tidak terlalu banyak menggunakan kombinasi huruf

Warna huruf kontras dengan latar belakang

Kombinasi warna menarik W

Tata Letak

QPMAG

Ketepatan penempatan gambar dan teks pada media \/
pembelajaran monopoli edukatif =

Kescimbangan teks  dan  gambar  pada  media
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pembelajaran monopoli edukatif
8 | Keterangan yang diberikan sesum dengan gambar -
C. Daya Tarik Desain -
9+ | Desain  komponen-komponen medin  pembelajaran
monopoli edukatif menarik (papan permainan, dadu,
bidak, uang permainan, kartu pintar, kartu kesempatan, \/
kartu soal, dan kartu kepemilikan petak)
KESESUAIAN DESAIN ILUSTRASI
A, Kesesuaian Desain dengan Konscp Permainan Monopoli
10 | Kesesuaian desain  media pembelajaran  monopoli \/
edukatif dengan konsep permainan monopoli
11 | Kesesuaian konsep persturan permainan pada media
pembelajaran monopoli  edukatif dengan permainan \/
monopoli
12 | Kejelasan  peraturan  permaiman pada  media
pembelajaran monopoli edukatif \/
B. Kualitas Memotivasi
13 | Penggunann media pembelajaran  monopoli edukatif
dapat meningkatkan keaktifan siswa \/
14 | Penggunaan media pembelajaran monopoli edukatif \/
dapat menarik minat belajar siswa
15 | Gambar-gambar yang ditampilkan mampu
meningtkatkan motivasi siswa untuk belajar \/
D. Komentar

1. Parbaily Tont gade g e N

2. ldmeg fmhrc-; oy vaies

Singaraja, 23 Maret 2021

Penilai,

NIP. 198807062015041001
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LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA
INSTRUMEN PENILATAN AHLI MEDIA

A. Pengantar
1. Lembar validasi shli media ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi mengenai
kualitas media yang sedang dikembangkan dar ahli medis,
2. Informasi mengenai kelayakan dar media pembelajaran monopoli edukatif ini didasarkan
dari tiga aspck utama yaitu tampilan, fisik dan penggunaan.

B. Petunjuk Pengisian

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai bertkut.
4 = Sangat Buik (SB)
3 = Baik (B)
2 = Kurang (K)
1 = Sangat Kurang (SK)

2. Pemberian penilnisn pada setiap jawsban dilakukan dengan memberikan centang (V)
pada kolom skor penilaian yang tersedia.

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan.

C. Instrumen Penilaian

NO INDIKATOR SKOR

1 | 2 | 3 | 4
TAMPILAN
A. Daya Tarik Media /
I | Tampilan komponen komponen media pembelajaran /

monopoli edukatil’ menarik (papan permainan, dadu,
bidak, uang permainan, kartu pintar, kartu kesempatan,
kartu soal, dan kartu kepemilikan petak)

2 | Kemampuan media pembelajaran monopoli edukatif v
menarik perhatian siswa untuk belajar

B. Desain Media /£
Kualitas tampilan media v,

Teks pada media dapat dibaca dengan baik gyl v

3

4

5 | Keterpaduan pemiliban wamna 4
FISIK
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[A. Kejelasan Cetakan

6

Gambar dan teks pada cetakan media pcm_bélajnmn
monopoli edukatif jelas dan mudah dibaca

tidak pecah

Hasil cetakan mediy pembelajaran moopali edukaif

secars berkelompok va g
. Kualitas Bahan yang Digunakan

___| edukatif kuat dan tahan lama

Ukuran mediy memadai untuk digunakan oleh siswa
ng terdin dari 3-6 orang.

ma?m—mmr(‘ =p==

10| Cetakan dan bentuk medip monopoli edukatif rap: y
Il | Bahan yang digunakan pada media aman digunakan

__| untuk siswa sekolah dasar
Kelen

2kapan Komponen-l(ompouen Media

mpatan, petak dang umum, petak rumﬂ

p ars)
PENGGUNAAN

A, Pengpunaan Buku Petunjuk
14 l_!(gg’ asan petunjuk penggunaan media
15 | Kemudahan aan media

Blhan boerepa S Sugat borecri o

by

ek - nak cp u&aqdvf-r-n o -ll"qc;m(e._,

“brelpl

b ramet, P

-UM M ,\J
aa\;{:/,

Singaraja, 24 Maret 2021

Penilai,

Adrianus [ Wayan llia Yuda Sukmana, S.Kom., M.P4,
NIP, 198807082014M1003
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LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA
INSTRUMEN PENILATAN AHLI MEDIA

Pengantar
. Lembar validasi ahli media ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi mengenai
kualitas media yang sedang dikembangkan dari ahli media

2, Informasi mengenm kelayakan dari media pembelajaran monopoli edukatif ini didasarkan

B.

dari tiga aspek utama yaitu tampilan, fisik dan penggunaan,

Petunjuk Pengisian
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
4 = Sangat Baik (SB)
3 = Baik (B)
2 = Kurang (K)
| = Sangat Kurang (SK)

2. Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan memberikan centang (V)

pada kolom skor penilaiun yang tersedia.

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan,

03

Instrumen Penilaian

NO

INDIKATOR SKOR
P | =21 3 | &

TAMPILAN

A.

Daya Tarik Media

|

Tampilan komponen komponen media pembelajoran
monopoli edukatif’ menarik (papan permainan, dadu,
bidak, uang permainan, kartu pintar, kartu kesempatan,
kartu soal, dan kartu kepemilikan petak)

2

Kemampuan media pembelajaran monopoli edukatif ‘/
menarik perhatian siswa untuk belajar

Desain Media

N

Kualitas tampilan media

Teks pada media dapat dibaca dengan baik %
Keterpaduan pemilihan warna

3
4
5
F

ISIK
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A. Kejelasan Cetakan

6 Gambar dan teks pada cetakan media pembelajaran
monopoli edukatif jelas dan mudah dibaca

7 Hasil cetakan media pembelajaran moopoli edukatif ) \/
tidok pecah

8 Ukuran media memadai untuk digunakan oleh siswa
secara berkelompok yang terdiri dari 3-6 orang.

B. Kualitas Bahan yang Digunakan
9 Bahan pembuatan media  pembelajaran  monopol
edukatif kuat dan tahan lama

10 | Cetakan dan bentuk media monopeli edukatif rapi

11 | Bahan yang digunakan pada media aman digunakan Vs
untuk siswa sckolah dasar

C. Kelengkapan Komponen-Komponen Media

12 | Komponen-komponen medin pembelajaran  monopoli
edukatif disajikan dengan lengkap (papan permainan,
dadu, bidak, uvang permainan, kartu pintar, kartu
kesempatan, kartu soal, dan kartu kepemilikan petak)

13 | Petak pada desain papan permainan lengkap (petak
start, petak kesempatan, petak dana umum, petak rumah /
dan petak penjara)

PENGGUNAAN

A. Penggunaan Buku Petunjuk %
14 | Kejelasan petunjuk penggunaan media

15 | Kemudahan penggunaan media " ol

NSK IS

R

D. Komentar

1. Taw\‘)a“q.\ Vaviam werng Fumah an;qk ¢
2. Sia fada wonapol, chibex kan |caret

2 Lgmmakw\o; KAM«B M‘*‘%'L‘

Singaraja, 23 Maret 2021
Penilai,

. 198807062015041001
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LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA
INSTRUMEN PENILAIAN PRAKTISI

A, Pengantar

1. Lembar validasi praktisi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi  mengenai
kualitos medhia yang sedang dikembangkan dan prakusi.

2. Informasi mengenai kelayakan dari media pembelajaran monopoli edukatif i didasarkan
dari enam aspek utama yaitu materi, kebahasaan, penyajion, tampilan, fisik, penggunaan.
desain media dan kesesunian desain ilustrasi,

B. Pctunjuk Pengisian

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.

4 = Sangat Baik (SB)

3 = Baik (B)

2 = Kurang (K}

| = Sangat Kurang (SK)

2. Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan memberikan centang (V)
pada kolom skor penilaian yang tersedia,

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disedinkan.

C. Instrumen Penilaian
NO INDIKATOR SKOR
B 1 ] 2 [ 3] s
MATERL , =
A. Kelengkapan Materi o _
1| Kesesuaion materi pada media pembelajaran monopoli "
| edukatil dengan Kompetensi Inti _ o
2 | Kesesunian materi padn medin pembelajaran monopoli P
| edukatif dengan Kompetens: dasar
3 | Kesesuaian materi padn media pembelijaran monopoli ' %
edukatif dengan indicator B | I |
' B.  Keluasan Materi N - ,
4 | Kedalaman materi pada media pembelajaran monopol
edukatif mompu  scbagm bekal untuk  mempelajan v’
materi berikutnya
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5 | Maten yang dipilih disesuaikan dengan gambar yang
diperlukan ‘ Y.
6 | Tingkat kesuliton materi sesunt dengan kemampuin 7
kognitif siswa — A
C. Keakuratan Materi
7 | Kesesuaian  materi yang  disampaikan  pada media
pembelajoran monopoli edukatif dapat v'
| dipertanggungjawabkan _— B
8 | Kesesuaion soal/pertanynan pada media pembelojaran W
monopoli edukatif’ dengan materi dan KD
9 | Materi pada media pembelajaran monopoli edukatil s
mudah dipahami dan jelas
KEBAHASAAN
A. Penggunaan Kaidah Bahasa
10 | Ketepatan penggunaan simbol dan tanda baca v
11 | Kesesuaian penggunaan huruf capital v
B. Penggunaan Bahasa
12 | Kalimat yang digunakan efektif dan langsung pada o
sasarun
13 | Kalimat yang digunakan pada media pembelyjoran
monopoli edukatif tidak mengandung makna ganda atau v
ambigu
PENYAJIAN
A. Keterpaduan Tampilan Media
14 | Kesesunion penempatan gambar dan tulisan pado media e
pembelajaran monopoli edukatif
15 | Keserasian  ukuran  media  pembelajoran monopoli Vg
edukatif
TAMPILAN B
A. Daya Tarik Media
16 | Tampilan komponen komponen media pembelajaran
monopoli edukatif menartk (papan permumnan, dadu, v
bidak, uang permainan, kartu pintar, kartu kesempatan,
kartu sool, dan kartu kepemilikan petak) o
17 | Kemampuan medin pembelajaran monopoli edukatif v
menarik perhatian siswa untuk belajar o — 1
B. Desain Media
18 | Kualitas tampiluan media v
19 | Teks pada media dapat dibaca dengan baik v
20 | Keterpaduan permiliban warna v
FISIK
A. Kejelasan Cetakan
21 | Gambar dan teks pada cetukan medin pembelajaran v
monopoli edukatif jelas dan mudal: dibaca ) -
[ 22 | Hasil cetakon medin pembelojaran moopoli_edukatif 7
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tidak pecah - -
23 | Ukuran medis memadm untuk digunakan oleh siswa 7
. secara berkelompok yang terdiri dar 3-6 orang.
B. l\unlltas Bahan yang Digunakan
24 | Bahan pgmbuulun medin punbcl:uurun monopoli P
edukatif kuat dan tahan lama
25 | Cetakan dan bentuk media monopoli edukatif rapi v
26 | Bahan yang digunakan pada media aman digunakan
| untuk siswa sckolah dasar v
C. Kelengkapan Komponen-Komponen Media
27 | Kemponen-komponen media pembelajaran monopoli
cdukatil” disajikan dengan lengkap (papan permainan, &
dadu, bidak, vang permainan, kartu pintar, kartu
kesempatan, kartu soal, dan kartu kepemilikan petak)
28 | Petuk pada desain papan permainan lengkap (petak 7
start, petak kesempatan, petak dana umum, petak rumah
dan petak penjara)
PENGGUNAAN
A. Penggunaan Buku Petunjuk
29 | Kejelasan petunjuk penggunaan media W _
30 | Kemudahan penggunaan media v
DESAIN MEDIA
A. Desain Teks dan Gambar
31 | Ukuran gambar dan teks pada medin pembelajoran v
| monopoli edukatif konsisten |
32 | Ukuran huruf dan font yang dlg,unnknn pudu media v
pembelajaran monopoli edukatif mudah dibaca
33 | Tidak terlalu banyak menggunakan kombinasi huruf v
34 | Warna huruf kontras dengan latar belakang v
35 | Kombinasi warna menarik v o
B. Tata Letak _
36 | Ketepatan penempatan gambar dan teks pada media 7
| pembelajaran monopoli edukatif _
37 | Keseimbangan  teks  dan  gambar  pada  medin R
pembelajaran monopoli edukatif
38 | Keterangan yang diberikan sesuai dengan gambar v
C. Daya Tarik Desain
39 | Desain  komponen-komponen medin  pembelajaran
monopol edukatf menarik (papan permaman, dadu, 4
bidak, uang permainan, kartu pintar, kartu kesempatan,
| kartu soal, dan kartu kepemilikan petak)
,KESEQUAIAN DESAIN ILUSTRASI -
A. Kesesuainn Desain dengan Konscp Ptrmuhmﬁn Mpnopoli nlll
40 | Kesesuman  desain - media  pembelajaran monopoli v
| edukatif dengan konsep permainan monopoli
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a2

Kesesuaian konsep peraturun permainan pads media
pembelujoran monopoli edukatil dengan  permainan
maonopoli

169

Kejelosun  peraturan  permainan padn  media

Kualitas Memotivasi

43

Penggunaan media pembelajaran monopali edukatif
dapat meningkatkan keaktifun siswa

R

dapat menarik minat belajar siswa

Penggunasan  media pcmhclnjnmh 'monopoli edukatif |

45

Gambar-gambar yang ditampilkan mampu
meningtkatkan motivasi siswa untuk belajar

ol SN | S| N

D.

Komentar

Singaraja, S April 2021

Penilai,

e Newmal Fa)) S, <t

NIP. 197009424 199306 feel.
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LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA
INSTRUMEN PENILAIAN PRAKTISI

Pengantar

170

I Lembar validasi praktisi ini dimaksudkan untuk mendapatkon informasi mengenai

kualitas media yang sedang dikembangkan dari proktisi.

2

Informasi mengenan kelayukan dan media pembelajaran monopoli edukatif int didasarkan

dari enam aspek vtama yaitu materi, kebahasaan, penyajian, tampilan, fisik, pengpunaan,

desain media dan kesesuaian desain ilustrasi,

Petunjuk Pengisian

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sehagai berikut.

4 = Sangat Baik (SB)

3= Baik (B)

2 = Kurang (K)

| = Sangat Kurang (SK)
2,

pada kolom skor penilaian yang tersedia.

3. Komentar atau saran diberikan padn kolom yang telah disediakan.

Instrumen Penilaian

NO

MATERI

Pemberian penilaian pada setinp jawaban dilakukan dengan memberikan centang (V)

INDIKATOR

A,

Kelengkapan Materi

Kesesuaian materi pada medin pembelajaran monopoli
edukatif dengan Kompetensi Inti

2

3

Kesesuaian matert pada medin pembelnjaran monopoli
edukatif dengan Kompetensi dasar

Kesesunian matert pada medin pembelapiran monopoli
edukatf dengan indicator

B.

Keluasan Materi

4

Kedalaman materi pada media pembelajaran monopoli
edukatif mumpu  sebagai bekal untik  mempelojor
materi berikutnya
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5 | Matert yang dipilih disesuatkan dengan gombar yvang v
| diperlukan - -
6| Tingkat kesulitan materi sesuni dengan kemampuan A
Kognitif siswa =
C. Keakuratan Materi =
7 | Kesesuman  materi  yang  disnmpoikan pada medio
pembelajoran monopoli cdukatil dapat
dipertanggungjawabkan v
8 | Kesesuatan soal/pertanyoan pada media pembelajoran e
manopoli edukatif dengan materi dan KD
9 | Materi pada media pembelajaran monopoli edukatif v
mudah dipahumi dan jelas
KEBAHASAAN
A, Penggunann Kaidah Bahasa
10 | Ketepatan penggunaan simbol dan tanda baca v
Il | Kesesuaian penggunaan hurufl capital v
B. Penggunaan Bahasa
12 | Kalimat vang digunokan efektif’ dan langsung pada
sas4ran v
13 | Kalimat yang digunakan pada medin pembelajaran
monopoli edukatil tidak mengandung makna ganda atau v
ambigu o
PENYAJIAN
A, Keterpaduan Tampilan Media o
14 | Kesesunian penempatan gambar dan tlisan pada media
| pembelajaran monopoli edukat | v
15 | Keserasian  ukuran  media pembelajoran monopoli v
edukatif
TAMPILAN
A. Daya Tarik Media
16 | Tampilun komponen komponen medio pembelajaran
monopoll edukatif menarik (papan permainan, dadu,
bidak, vang permainan, karta pintar, kartu kesempatan, v
Kasrtu soal, dan kartu kepemilikan petak) R
17 | Kemampuan media pembelajaran monopoli edukatif v
| menarik perhatian siswa untuk belujar - -
B. Desain Media -
18 | Kualitas tmpilun media |
19 | Teks pada media dapat dibaca dengan baik v
20 | Keterpaduan pemilihan warna v
FISIK B
Ao Kejelasan Cetaksn——
21 | Gambar dan tcks pada cetakan media pembelajaran >
1 manopoli edukatif jelas dan mudah dibaca o
l 22 | Hasil cetakan media pembelajaran moopoli edukatif’ v
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tidak pecah
23 | Ukuran media memada untek digunakan olel siswa
| secarn berkelompok yang terdin dar 3-6 orang. 1 -
B. Kualitas Bahan vang Digunakan . .
24 | Bahan pembuatan  medin  pembelajaran monopoli i
cdukatif kuat dan tahan lama
25 | Cetakan dun bentuk media monopoli edukatif rapi v
26 | Bahan yang digunakan pada media aman digunakan o
untuk siswa sckolah dosar
C. Kelengkapan Komponen-Komponen Media
27 | Komponen-komponen media  pembelajaran monopoln
edukatif disajikan dengan lengkap (papan permninan,
dodu, bidak, wang permainan, kartu  pintar, karty v
kesempatun, kartu soal, dan kartu kepemilikan petak)
28 | Petak pada desain papan permainan lengkap (petak
start, petak kesempatan, petak dann umum, petak rumah v
dan petak penjara)
| PENGGUNAAN
A. Penggunnan Buku Petunjuk o
29 | Kejelasan petunjuk penggunaan media v
30 | Kemudahan penggunaan media v
DESAIN MEDIA
A. Desain Teks dan Gambar
31 | Ukuran gambar dan teks pada media pembelajaran >
monopoli cdukatil konsisten
32 | Ukuran buruf dan font vang digunakan pada media "
pembelajaran monopoli edukatif mudah dibaca
33 | Tidak terlalu banyak menggunakan kombinas) huraf’ v
34 | Warna hurul kontras dengan latar belakang |
35 | Kombinasi warna menarik d
B. Tatu Letak -
36 | Ketepoton penempatan gambar dan teks pada media
pembelajaran monopoli edukatif = v
37 | Keseimbangan  teks  dan pambar  pada  medin i
pembelujaran monapoli edukutif
38 | Keterangan vang diberikan sesuni dengan gambar v
C. Daya Tarik Desain _
39 | Desain  komponen-komponen media  pembelajaran
monopoh edukatil menank (papan permainan, dadu, v
biduk, uang permainan, kartu pintar, kartu kesempatan,
kartu soal, dan kartu kepemilikon petak)
KESESUAIAN DESAIN ILUSTRASI
A, Kesesuaian Desain dengan Konsep Permainan Monopoli e
40 | Kesesuaian  desain  medin pembelgjaran  monopoli v
edukatif dengan konsep permainan monopoli




173

41 | Kesesunian konsep peraturan permainan pada media
pembelyjuran manopoli edukatif dengan permainan v
| monopoh ]
42 | Kejelasan  peraturan permainan pada media
_pembelajaran monopoli edukatit s
B. Kualitas Memotivasi
43 | Pengpunaan media pembelajaran monopoli edukatif’ .
daput meningkatkan keaktifon siswa - N R
44 | Penggunaan media pembelyjaran monopoli  edukan!’ =
dapat menarik minat belajar siswa o
45 | Gumbar-gambar yang ditampilkan mamp
meningtkatkan motivasi siswa untuk belajor i

D.

Komentar

_(’M.?wf 447«-!} MEners b .gn_?,' ,rt:hu«v_ nree Bty

A nrengerfy

Singaraja, 5 April 2021
Penilai,

------------------------------------------
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LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA
INSTRUMEN PENILAIAN UJI COBA PERORANGAN

A. Pengantar

12

Lembar validasi praktisi ini dimoksudkan untuk mendapatkan informasi  mengenai
kualitas medin yang sedang dikembangkan dari sisi siswa.
Informasi mengenai kelayakan dan media pembelajaran monopoli edukatif ini didasarkan

dart enam aspek utama yaitu tampilan, kemudahan penggunaan dan kualitss materi.

B. Petunjuk Pengisian

!\l

Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilainn sebagii berikut.

4 = Sangat Baik (SB)

3 = Baik (B)

2 = Kurang (K)

| = Sungat Kurang (SK)

Pemberian penilnian pada setiap jawaban dilakukan dengan memberikan centang (V)
pada kolom skor penilainn yang tersedia,

3, Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan,

C. Instrumen Penilaian

NO INDIKATOR , SKOR
: 2 1 35 | 4
TAMPILAN
A. Daya Tarik Media
I | Tumpilon  medin  pembelajaran monopoli  edukatif \/
menarik
2 | Media  pembelajaran monopoli  edukatif  mampu \/
d menarik perhatian siswa untuk mengikuti pembelajaran B A
B, Kualitas Desain Media . =
1 | Gambar yang ada pada media sesuai dengin keterangan \/
yang diberikan |
4 | Teks pada media dapat dibaca dengan baik 1 1V _]
5 | Perpaduan warna pada medin pembelajaran monopoli \/
| edukanf seimbang . I
C. Kualitas Bahan yang Digunakan
6 | Cetakan dan bentuk media monopoli edukatif rapi 1 ] N ]
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7 | Bahan  yang digunakan  untuk  membuat  media l
| pembelajaran monopoli edukatif kuat dan tahan lama _ \/ | -
KEMUDAHAN PENGGUNAAN -
A, Kemudahan Penggunaan Media )
8 | Media pembelgjaran monopoli edukatif mudah untuk I
digunakan I\/_ 4
B. Penggunaan Buku Petunjuk Epp— —
9 | Petunjuk penggunaan media pembelnjaron. monopoli \/
edukatif jelas
10 | Petujuk penggunaan media  pembelygaran  monopoli
edukatif mudah dipahami
KUALITAS MATERI
A. Kejelasan Uraian Materi
11 | Materi pada media pembelajaran monopoli edukanf
mudah untuk dipahami
12 | Materi pada media pembelajaran diuraikan dengan jelas v
pada media pembelajaran monopoli edukatif
13 | Soal/pertanyaan pada media pembelajaran monopoli \/
edukatif jelas dan mudah dipahami —=
C. Menggunukan Bahasa yang Mudah Dipahami
14 | Kalimat yang digunakan  pada media pembelajoran \/
monopoli edukatil mudah dipahami
15 | Kalimat yang digunakan pada media pembelajaran
monopoli edukatif tidak ambigu atan mengandung \/
makna ganda
D.  Komentar

Singaraja, 7 April 2021

Penilai,

oy,

Prodnda hahesy gi\o'@a.

--------------------------------------------
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LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA
INSTRUMEN PENILATAN UJI COBA PERORANGAN

A. Pengantar
|, Lembar validasi proktisi ini dimaksudkon untok mendapatkan informasi mengenai
kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi siswa.
2. Informasi mengenai kelayakan dari media pembelajaran monopoli edukatif in1 didasarkan

dari enam aspek utama yaitu tampilan, kemudahan penggunaan dan kualitas matert,

B. Petunjuk Pengisian

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut,
4 = Sangat Baik (SB)
3 = Baik (B)
2 = Kurang (K)
| = Sangat Kurang (SK)

2, Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan memberikon centang (V)
pada kolom skor peniloian yang tersedia,

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang tefah disediakan.

C. Instrumen Penilaian
NO INDIKATOR SKOR

— it [ 2 T3] 4

TAMPILAN

A. Daya Tarik Media

I | Tampilan media  pembelajaran - monopoli  edukatif

| menarik o N

2 | Medin  pembelajoran monopoli  edukatif  mampu < \l
menarik perhatian siswa untuk mengikuti pembelajaran

B. Kualitas Desain Media

1 | Gumbar yang ada padn media sesuai dengon keterangan \I
yang diberikun
4 | Teks pada media dapat dibaca dengan baik ol | N
5 | Perpaduan warna pada media pembelajaran monopoli \‘
edukatif seimbang

C. Kualitas Bahan yang Digunakan
6 ICcmknn don bentuk media monopoli edukatif rapi I ] [ I N
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Bahan  yang digunakan  untuk  membuat  media
pembelmaran monopoli edukatif kuat dan tahan lama

Al

 KEMUDAHAN PENGGUNAAN

177

Kemudahan Penggunann Media

8

digunakan

B.
9

Media pembelajaran monopoli edukutif mudah uniuk |

i‘

Penggunasn Buku Petunjuk

Petunjuk penggunann media pembelajaran monopoli
edukatif jelas

b |

10 | Petujuk  penggunnan media  pembelajaran  monopoli

edukatif mudah dipahami

KUALITAS MATERI

A4

A Kejelasan Urnian Materd

| Materi pada media pembelajoran monopoli edukatif
mudah untuk dipabam

12 | Materi pada media pembelajaran diumikan dengan jelas

pada media pembelajaran monopoli edukatif

13

Sonl/pertanysan pada media pembelajaron  monopoli
edukatif jelas dan mudah dipahami

C.

Menggunakan Bahasa yang Mudah Dipahami

14

Kalimst yang digunakan  pada media pembelajaran
monopoli edukatil mudah dipabami

15 | Kalimat yang digunakan pada media pembelajaran

monopoli  edukatif tidak ambigy astse mengondung
makna ganda

zl lzlzlz] | 12]4] |4

D, Komentar

Singarajn, 7 April 2021
o

X oropy Amvowee



178

LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA
INSTRUMEN PENILAIAN UJT COBA PERORANGAN

A, Pengantar
I. Lembar validasi praktisi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi mengenai
kualitas media yany sedung dikembangkan dari sisi siswa,
2. Informass mengenai kelayakan dan media pembelajaran monopoli edukatif ini didasarkan
dari enam aspek utnma yaitu tampilan, kemudahan penggunnan dan kualitas materi.

B. Petunjuk Pengisian

I. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
4 = Sangat Baik (SB)
3 = Baik (B)
2 = Kurang (K)
| = Sangat Kurang (SK)

2. Pemberian peniloian pada sctisp jawaban dilakukan dengan memberikan centang (V)
pada kolom skor penilaian yang tersedia.

3. Komentar atay saran diberikan pada kolom yang teloh disediakan.

C. Instrumen Penilaian
NO INDIKATOR SKOR

TAMPILAN

A. Daya Tarik Media

|| Tampilan  media  pembelgjaran monopoli  edukatif’
menarik

2 [ Media  pembelajuran monopoli  edukatif  mampu
menarik perhation siswa untuk mengikuti pembelajaran

B. Kualitas Desain Media

3 | Gambar yang ada pada medin sesuni dengan | lielemngnn

AN

| yang diberikan
_ 4| Teks pads media dapat dibacs dengan baik
5 | Perpaduan warna poada media pembelajaran monopoli \/
edukatif scimbang

C. Kualitas Bahan yang Digunakan

B
6| Cetakan don bentuk media monopoli cdukatif rapi [ | | [V
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_pembelajaran menopoli edukatif kuat dan tahan lama

A
8

KEMUDAHAN PENGGUNAAN
Kemudaban Penggunuun Media

Medin pembelajaran monopoli edukatil mudah untuk _\_/
digunakan

B.
9

Penggunaan Buku Petunjuk
Petunjuk penggunaan media pembelajaran monopoli
edukatif jelas

10

Peljuk  penggunuan  media  pembelajuran - monopoli
edukan! mudah dipahumi

KUALITAS MATERI

A

Kejelasan Urainn Materi

Materi pada medin pembelajaran monopoli edukanf
mudah untuk dipahami

12

Materi pada media pembelajaran diumikon dengan jelas
pada media pembelajoran monopoli edukatil

13

Soal/pertanyaan pads media pembelajaran  monopoli
edukatif jelas dan mudah dipahami

[ o

14

Menggunakan Bahasa yang Mudah Dipahami

Kalimat yang digunakan  pada medin pembelajaran
monopoli edukatif mudah dipabami F

N IRSSURNN

I3

monopoli edukatif tidak ambigs atmu  mengandung
mokna ganda

Kalimat yang digunakan pada media pembelajaran \/

Komentar

Singaraja, 7 April 2021
Penilai,

I

-

KD DeVQ D, Sarutra
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LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA

INSTRUMEN PENILAIAN UJI COBA KELOMPOK KECIL

Pengantar

180

I. Lembur validasi praktisi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi  mengenal

kuatitas media vang sedang dikembangkan dari sisi siswa.

2. Informasi mengenai kelayakan dan media pembelajuran monopoli edukatif it didasarkan

dari enam aspek utama yoitu tampilan, kemudahan penggunaon dan kualitas matern.

Petunjuk Pengisinn

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.

4 = Sangat Baik (SB)

3 = Buik (B)

2+ Kurang (K)

| = Sangat Kurang (SK)

o

pada kolom skor peniluian yang tersedia.

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediskan.

C. Instrumen Penilaian

Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan memberikan centang (V)

NO

INDIKATOR

TAMPILAN

A

Daya Tarik Media

menarik

2

Tampilon  media  pembelajaran monopoli  edukanf

Media  pembelajaran monopoli  edukatil  mampu

B.
3

menarik perhatian siswa untuk mengikuti pembelajaran
Kualitas Desain Medin

Guambar vang ada padu media sesuai dengan keterangan
yang diberikan

4

Teks pada media dapat dibaca dengan baik

5

Perpaduan warnn padn media pcmbcldjnmn m(_mb"p-c;li
edukatif seimbang

-

Kualitas Bahan yvang Digunakan

6

[ Cetakan dan bentuk medin monopoli edukatif mpi




7

pembelnjaran monopoli edukanl kuat dan tahan lama

A,

KEMUDAHAN l’FN(-(.UNAAN

Kemudahan I’cnggunuun Mediu

8

Bahan vang  digunakan  untuk membuat  media |

Media pembelajaran monopoli edukatil mudah untuk
digunakan

Penggunaan Buku Petunjuk

181

9 | Petunjuk  penggunaan media pembelyjaran monopoli
edukatif jelas N

10 | Petupuk  penggunaan  media - pembelajaran monopoh
cdukatif mudah dipahami

KUALITAS MATERI

A. Kcejelasan Uraian Materi

Materi pada media pembelajaran monopoli - edukatif
mudah untuk dipahami

LN BREs S

12 | Materi pado media pembetajaran diuraikan dengan jelas
pada medin pembelajaran monopoli edukanf
13 | Soal/pertanyaan pada media pembelajaran monopoli \/
edukatif jelas dan mudah dipahami
C. Menggunakan Bahasa yang Mudah Dipahami

14

15

Kalimat yang digunakan  pada media pembelajaran
monopoli edukatif’ mudah dipahami

Kalimat yang digunakan poda media pembelyjaran
monopoli edukatif tidak ambigu stau mengandung
makna ganda

D,

Komentar

Singaraja, 7 April 2021

Penilai,
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LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA
INSTRUMEN PENILAIAN UJ1 COBA KELOMPOK KECIL

A. Pengantar
I. Lembar validasi praktisi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi mengenn
kualitas medin yang sedany dikembangkan dari sisi siswa,
2. Informasi mengenai kelayakan dari media pembelajaran monopoli edukatif ini didasarkan

dart enam aspek utama yaitu tampilan, kemudahan penggunaan dan kualitas materi.

B. Petunjuk Pengisian

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan babot penilaian sebasgai berikut,
4 = Sungat Baik (SB)
3 = Baik (B)
2=Kurung (K)
| = Sangat Kurang (SK)

2. Pemberian peniloian pada setiap jawaban dilakukan dengan memberikan centang (V)
pada kolom skor penilaian yang tersedin,

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan,

_ ___(.:. Instrumen Penilainn -
NO INDIKATOR

'SKOR
1t | 2 | 31 4
TAMPILAN o
A, Daya Tarik Media :
I | Tampilan  media  pembelnjaran monopoli  edukatif s/
menarik
2 [ Medin  pembelajaran monopoli  edukatil  mampu J
- menarik perhation stswa untuk mengikuti pembelajaron
B. Kualitas Desain Medin
3 | Gambar yang ada pada medin sesuai dengan keterangan \{
| yang diberikan o
4| Teks pada media daput dibaca dengan baik J
5 | Perpadusn warna pada media pembelajaran monopoli ‘{
| edukatf seimbang o
C. Kualitas Bahan ynng Digunakan
6 | Cetakan dan bentuk medin monopoli edukatif rapi 1 4| | v
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7 [Bnlmn yang  digunakan  untuk  membunt  media I ‘
pembelajaran monopoli edukatif kuat dan whan lama =
KEMUDAHAN PENGGUNAAN
A. Kemmdahan Penggunaan Media =
8 | Media pembelajnran monopoli edukutil” mudah untk ' \1
digunokun o
B. Penggunann Buku Petunjuk B S
O | Petunjuk penggunaan media pembelajaran monopoh | J
edukatif jelas
10| Petujuk  penggunaan medin pembelajaran monapoli J
edukatif mudah dipahami
KUALITAS MATERI
A. Kejelasan Uraian Materi o
11 | Matert pada medin pembelajaran monapoli edukatif \/
mudah untuk dipahami
12 | Materi pada media pembelajaran diuraikon dengan jelas V
pada media pembelajaran monopoli edukatif -
13 | Soal/pertanyaan pada media pembelajaran monopoli J
edukanif jelas dan mudah dipahami
C. Menggunakan Bahasa yang Mudah Dipahami
14 | Kalimat yang digunakan  pada media pembelajarn \/
monopoli edukatif mudah dipahami
15 | Kalimat vang digunokan pada media  pembelajaran
monapoli edukatif tidak ambigu st mengandung N
makna gonda ;
D.  Komentar

Singaraju, 7 April 2021

Penilai,

b

Vncxdeny Ogloxr
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LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA
INSTRUMEN PENILAIAN UJI COBA KELOMPOK KECIL

A Pengantar

I. Lembar validasi praktisi ini dimaksadkan untuk mendapatkan informasi mengenai

kunlitus media yang sedang dikembangkan dari sisi siswa.

]

dari enam aspek utama yaitu tampilan, kemudahan penggunaan dan kualitas materi,

B. Petunjuk Pengisian
1. Jawaban yung diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
4 = Sangat Baik (SB)
3= Baik (B)
2= Kurang (K)
| = Sangat Kurang (SK)

"

pada kolom skor penilaian vang tersedia.
3, Komentar atnu saran dibenikan pada kolom yang telah disediakan.

(_ lnstrqn_n_cn Penilaian

Informasi mengenai kelayakan duri media pembelajaran monopoli edukatif ini didasarkan

Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan memberikan centang (V)

NO INDIKATOR SKOR

TAMPILAN

A. Dayua Tarik Media
I | Tampilan media  pembelajaron monopoli - edukatif
menarik

2 | Medin pembelajaran monopoli  edukatif”  mampu

menarik perhntinn siswo untuk mengikuti pembelajoran

< | <<

B. Kualitus Desain Media =~ o
3 | Gambar yang ada pada medin sesuni dengan keterangan W
yang diberikon -
4 | Teks pada media dapat dibaca dengan baik
5 | Perpaduan warnn pada medin pembelsjoran monopoli
edukatif scimbang v

‘€. Kualitas Bahan yang Digunakan

6 | Cetakan dan bentuk media manopoli edukatif rapi [ [ | |
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7 | Bahan yang digunakan  untuk  membuat  media '
| | pembelajaran monopoli edukanf kuat dan tahan loma | i v
KEMUDAHAN PENGGUNAAN
‘A, Kemudahan l’enggnmmn Media
5 | Medin pembelajaran monopoli edukatif mudah untuk ' \/
digunakan :
B. Penggunaan Buku Petunjuk -
9 | Petunjuk penggunaan media pembelajuran monopoli
edukatif jelas v
10| Petyjuk  penggunaan media  pembelajaran monopoli
edukatil mudah dipahami B \/_ﬂ
KUALITAS MAT ERI
A, Kejelasan Uraian Mntcrl
11| Materi pada media pembelajaran monopoli edukatif
mudah untuk dipahami i | Vfﬁ
12| Materi pada media pembelajoran diuraikan dengan jelas \/
| pada media pembelajoran monopoli edukatil
13 | Soal/pertanyaan pada medin pembelajaran monopoli v
edukatif jelas dan mudah dipahami
C. Menggunakan Bahasa yang Mudah Dipahami
14 | Kalimat yang digunakan  pada medin pembelajoran
muonopoli edukatif mudah dipshami v
15 | Kalimat yang dlgunnk:m pada media pembelajaran
monopoli edukatil tidok ambigu stau mengandung V
| makna ganda
D.  Komentar

fexsnansn.... Dnaesl.... 20801 Mudoh. ekt
hohoS.. Yang.. 4. geonken. . Jvoa. tavdol.. Bedhess

woan SPtu . Q6580 ... Msetase

Singaraja, 7 April 2021
Penilal,

w. notlan Ava wof dfo.

...........................................
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LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA

186

INSTRUMEN PENILAIAN UJI COBA KELOMPOK KECIL

Pengantar

I. Lembar validasi praktisi ini dimaksudkon untuk mendapatkon mformasi mengenai

kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi siswa.

2. Informasi mengenai kelayakan dari media pembelajaran monopoli edukatif ini didasarkan

dari enam nspek utama yaitu tampilan, kemudahan penggunaan don kualitas mater,

B. Petunjuk Pengisian
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
4 = Sangat Baik (SB)
3=Bmk (B)
2= Kurang (K)
1 = Sangat Kurang (SK)
2. Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan memberikan centang (V)
pada kolom skor penilaian yang tersedia,
3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disedinkan.
C. Instrumen Penilaian -
NO INDIKATOR SKOR
- - [ 3 [ 4
TAMPILAN
A. Daya Tarik Medin
1| Tampilan  media  pembelajaran - monopoli — edukatif W/
menarik
2 | Medin  pembelajoran  monopoli  edukstil  mampu \/
menarik perhatian siswa untuk mengikuti pembelajaran I
B. Kualitas Desain Medin
3 | Gambar yang ada padn mechin sesum dengan keterangon \/
yang diberikan
4 | Teks padn media dapat dibaca dengan baik [P
5 | Perpoduan warna pada medin pembelujoran. monopoli L/
edukatif seimbang o
C. Kunlitas Bahan yang Digunakan
6 | Cetakan dan bentuk medio monopoli edukatf rapi | | VvV




A,

Kemudahan Penggunaan | an Medin

b

Bahon  yang  digunakan  untuke membuat media |
pembelajaran monopoli edukutif kuat dan tahan lama |
KEMUDAHAN PENGGUNAAN

Media pembelajaran monopoli opoli edukatif mudalh untuk
digunakan
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14

15

Kulimat yang digunakan  pada media pembelajaran
- monopoli edukatif mudah dipahami

monopoli edukatilf tdak ambigu atsu mengandung
makna ganda

Kalimat yang digunakan pada media pembelajaran

\/
B. Penggunaan Buku Petunjuk o
U | Petunjuk penggunaan medin pembelajaran. monopoli \/
| edukatif jelas I
10 | Petujuk  pengpunaan media  pembelujaran monopoli
edukatif mudah dipaham l v’
KUALITAS MATERI = = !
A, Kejelasan Uraian Materi . =1
11 [ Materi pada media pembelajaran monopoli edukatif
mudah untuk dipahami \/
12 | Materi pada media pembelajuran diuraikan dengan jelas \/
| pada media pembelajaran monopoli edukatif .
13 | Soal/pertanyaan pada media pembelajaran monopoli
edukatif jelas dan mudah dipabami e
C. Menggunakan Bahasa yang Mudah Dipahami
\V4

D.

Komentar

Singaraja, 7 April 2021

Penilai,

LA

Tesrteseaaias
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LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA
INSTRUMEN PENILATAN U1 COBA KELOMPOK KECIL

Pengantur
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1. Lembar validasi proktsi i dimaksudkan ontuk mendapatkan informasi  mengenai

kualitas media yang sedung dikembangkan dan sisi siswo.

2. Informasi mengenni kelayakan dari medin pembelojarn monopoli edukatf i didasarkan
cluri eoam aspek utima yaitu tampilan, kemudahon peaggunaan dan koalitas materi,

Petunjuk Pengisvian

1. Juwaban yang diberikan hesupa skor dengan bobot penilatan scbugai berikut.

4 = Sungat Baik (SB)

3 = Baik (B)

2 = Kurang (K)

1 = Sangat Kurang (SK)

2. Pemberian penilaiun pada setiap jawabon dilakukan dengon memberkan centang (V)

pada kolom skor penilaian yang tersedia.

1, Komentar atau siarun diberikan pada kolom yang telab disediokan.

C, Instrumen Penilaian

"l
{

Tompilan media  pombelajaran monopoli - edukatif

| menunk

Mcdu a  pembelaaran  monopolt éﬁﬁﬂdﬁi’ mmpu

Kualitas Desain Media

B
1

NO INDIKATOR SKOR

2173 ] 4
TAMPILAN |l
A, Daya Tarik Media

CGumbar yang ada pada medin sesuni dengan \Ectcmnm
yang dxbenhn

R

C.

l’crpaduun waena pada uwdun pmsbolajnmn monopoli
edukatif seimbang

Kualitas Bahan yang mgumh- v

6

NS

| Cetakan dan bentuk media monopoli edukaif rapi

T

v



<

A
8

B.

SASS

pembelajaran monopoli edulatif koat dan whan lama

Bahan yang digunakan untuk  membust  media |

KEMUDMI.\N PENGGUNAAN

lwmmhhu l’rngnnnnn Media
Media pembelajaran nmmpuh edukat mudah untuk
digunakan

|

Penggunnan Buku Petunjuk

9

edukatif jelas

Petunjuk penggunaan media pembelajaran monopoli
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F

< |«

10

Petujuk  penggunnan  media  pembelajaran monopoli
edukatif mudah dipabnmi

KUALITAS MATERI

Al

Kejelusan Uraian Materi

Matert pada medin pembelajasan monopoli edukatif
mudah untuk dipabami

<

5

Materi pada media pembelajaran divraikan dengan jelas
pada media pembelyjaran monopoli edukatif

Soal/pertanysan pada media pembelajoran monopoli
edukatif jelas dan mudah dipahami

Menggunakan Bahaya yang Madah Dipahami

“monopoli edukatil mudah dipabami

Kolimat yang digunakan  pada media pmnbdqluin”

Kalimat yang digunokan pada media pembelajaran
monopoli edukatil’ tidak ambigu atau mengandung
mikna ganda

n.

<SS '\<

Komentar

Singaraja, 7 April 2021

Penilai,
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LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA
INSTRUMEN PENILAIAN UJ1T COBA KELOMPOK KECTL

A. Pengantar
I. Lembar validasi praktisi i dimoksudkan untok mendapatkan informasi - mengenai
kualitas media yang sedong dikembangkan dari sisi siswao.
2, Inlormasi mengena kelayakan dari media pembelajarn monopoli edukatif ini didasarkan

dari enam aspek wtama yaitu tampifan, kemudahan penggunaan dan kualitas mater,

B. Pctunjuk Pengisian
I. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot peniluian sebagai berikut.
4 = Sangat Baik (SB)
3 = Baik (B)
2 = Kurang (K)
1 = Sangal Kurang (SK)

I~

Pemberian penilaion pada setiap jawaban dilakukan dengan memberikan centang ()
pada kolom skor pentlman yang tersedia,

3, Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan.

C. Instrumen l'enilninn

NO INDIKATOR SKOR
1 [ > 3 | 4
TAMPILAN
‘A, Dayn Tarik Medin
|| Tampilan  media  pembelajaron monopoli  edukatif <
___| menarik R
2 [ Media  pembelajoran monopoli  edukatils  mampu
menarik perhatian siswa untuk mengikuti pembelajaran | pad
B. Kualitas Desain Media
3 | Gambar yang ado padn media sesuni dengan keterangan | ot ‘
yang diberikan | {
4 | Teks pada medio dapat dibaca dengan baik | -
5 | Perpaduan warmna pada medin pembelajoran monopols J
edukatif seymbang N |

C. Kualitas Bahan yang Digunakan

6 | Cetakan dan bentuk media monopoli edukatif rapi 1 | | |
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7 | Bahan vang digunokan  uniwk  membuat  media ‘
pembelajaran monopoli edukanf kuat dan tahan lama l l _[1 N
KEMUDAHAN PENGGUNAAN
A, ,_I\nmud-hn Penggunaan Medla
8 | Medin pembelajaran monopoli edukatil mudah wmk J
digunakan
B. Penggunaan Buko Petunjuk
9 | Petunjuk  pengeunaan media pembelajaran monopoli <
edukanf jelas
10 | Petwjuk  penggunaon media  pembelajarin . monopoli N4
cdukatif mudah dipahsmi N
 KUALITAS MATERI
A Kejelusan Uraian Materi . ]
11 | Maten pada media pcmhcla,mm monopoll cdukatil J
mudah untuk dipahami
12 | Materi pada media pembelajaran diurnikan dengan jelas <
| poda media pembelajarun monopoli edukatil »
13 | Soal/pertanyaan puda media pembelajaran . monopoli
| edukaif jelas dan mudah dipahami v
€. Menggunakan Bahasa yung Mudah D'iv-h-ml =
14 | Kalimat yang digunokan  pada media pembelayaran J
monopoli edukatif mudah dipahami =
15 | Kalimat yang digunakan pada medin pcmbdn;u:m
monopoli edukatif tidak ambigy atau mengandung v
| makna ganda __|
D, Komentar
Singaraju, 7 April 2021

Penilal,

EEIEERR ]
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Lampiran 12. Rekapitulasi Data Hasil Uji Validitas
Rekapitulasi Skor Validasi Media Pembelajaran Monopoli Edukatif

Ahli Materi
No | Indikator Skor
Ahli | Ahli | Rata-
1 2 rata
Materi
A. Kelengkapan Materi
1 Kesesuaian materi pada media pembelajaran | 4 4 4,00
monopoli edukatif dengan Kompetensi Inti
2 Kesesuaian materi pada media pembelajaran | 4 3 3,50
monopoli edukatif dengan Kompetensi dasar
3 Kesesuaian materi pada media pembelajaran | 4 4 4,00

monopoli edukatif dengan indikator

B. Keluasan Materi

4 Kedalaman materi pada media pembelajaran | 4 3 3,50
monopoli edukatif mampu sebagai bekal untuk
mempelajari materi berikutnya

5 Materi yang dipilih sesuai dengan gambar yang | 4 4 4,00
digunakan
6 Tingkat kesulitan materi sesuai dengan tingkat | 4 3 3,50

kemampuan siswa

C. Keakuratan Materi
.

Kesesuaian materi yang disampaikan pada media | 4 4 4,00
pembelajaran  monopoli  edukatif  dapat
dipertanggungjawabkan

8 Kesesuaian  soal/pertanyaan  pada media | 4 4 4,00

pembelajaran monopoli edukatif dengan materi
dan kompetensi dasar

9 Materi pada media pembelajaran monopoli | 4 4 4,00
edukatif mudah dipahami dan jelas

Kebahasaan

A. Penggunaan Kaidah Bahasa

10 | Ketepatan penggunaan simbol dan tanda baca 4 4 4,00

11 | Kesesuaian penggunaan huruf kapital 3 4 3,50

B. Penggunaan Bahasa

12 | Kalimat yang digunakan sederhana dan langsung | 4 4 4,00
pada sasaran

13 | Kalimat yang digunakan pada media | 4 3 3,50
pembelajaran monopoli edukatif tidak
mengandung makna ganda atau ambigu

Penyajian

A. Keterpaduan Tampilan Media

14 | Kesesuaian gambar dan tulisan pada media | 3 4 3,50
pembelajaran monopoli edukatif

15 | Keserasian tata letak dan warna pada media | 4 4 3,50
pembelajaran monopoli edukatif
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Rekapitulasi Skor Validasi Media Pembelajaran Monopoli Edukatif

Ahli Media

No Indikator

Skor

Ahli1 | Ahli 2 | Total

Tampilan

A. Daya Tarik Media

1 Tampilan ~ komponen  komponen  media 4 4 4,00
pembelajaran monopoli edukatif menarik (papan
permainan, dadu, bidak, uang permainan, kartu
pintar, kartu kesempatan, kartu soal, dan kartu
kepemilikan petak)

2 Kemampuan media pembelajaran monopoli 4 4 4,00
edukatif menarik perhatian siswa untuk belajar

B. Desain Media

3 Kualitas tampilan media 4 4 4,00

4 Teks pada media dapat dibaca dengan baik 4 4 4,00

5 Keterpaduan pemilihan warna 3 4 3,50

Fisik

A. Kejelasan Cetakan

6 Gambar dan teks pada cetakan media 4 4 4,00
pembelajaran monopoli edukatif jelas dan mudah
dibaca

7 Hasil cetakan media pembelajaran moopoli 3 3 3,00
edukatif tidak pecah

8 Ukuran media memadai untuk digunakan oleh 4 4 4,00
siswa secara berkelompok yang terdiri dari 3-6
orang.

B. Kualitas Bahan yang digunakan

9 Bahan pembuatan media pembelajaran monopoli 4 4 4,00
edukatif kuat dan tahan lama

10 | Cetakan dan bentuk media monopoli edukatif 4 4 4,00
rapi

11 | Bahan yang digunakan pada media aman 3 3 3,00
digunakan untuk siswa sekolah dasar

C. Kelengkapan Komponen-komponen Media

12 | Komponen-komponen  media  pembelajaran 4 4 4,00
monopoli edukatif disajikan dengan lengkap
(papan permainan, dadu, bidak, uang permainan,
kartu pintar, kartu kesempatan, kartu soal, dan
kartu kepemilikan petak)

13 | Petak pada desain papan permainan lengkap 4 4 4,00
(petak start, petak kesempatan, petak dana
umum, petak rumah dan petak penjara)

Penggunaan

A. Penggunaan Buku Petunjuk

14 | Kejelasan petunjuk penggunaan media 4 4 | 4,00
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| 15 | Kemudahan penggunaan media | 4 | 4 | 400 |
Rekapitulasi Skor Validasi Media Pembelajaran Monopoli Edukatif
Ahli Desain
No Indikator Skor
Ahli1 | Ahli2 | Total
Desain Media

A. Desain Teks dan Gambar

1

Ukuran gambar dan teks pada media
pembelajaran monopoli edukatif konsisten

3,50

2

Ukuran huruf dan font yang digunakan pada
media pembelajaran monopoli edukatif mudah
dibaca

4,00

Tidak terlalu banyak menggunakan kombinasi
huruf

4,00

Warna huruf kontras dengan latar belakang

3,50

Kombinasi warna menarik

3,50

. Tata Letak

oMo~

Ketepatan penempatan gambar dan teks pada
media pembelajaran monopoli edukatif

4,00

~

Keseimbangan teks dan gambar pada media
pembelajaran monopoli edukatif

3,50

8

Keterangan yang diberikan sesuai dengan
gambar

4,00

C. Daya Tarik Desain

9

Desain komponen-komponen media
pembelajaran monopoli edukatif menarik (papan
permainan, dadu, bidak, uang permainan, kartu
pintar, kartu kesempatan, kartu soal, dan kartu
kepemilikan petak)

3,50

Kese

suaian Desain llustrasi

A. Kesesuaian Desain dengan Konsep Permainan Monopoli

10

Kesesuaian desain media pembelajaran monopoli
edukatif dengan konsep permainan monopoli

4

4,00

11

Kesesuaian konsep peraturan permainan pada
media pembelajaran monopoli edukatif dengan
permainan monopoli

4

3,50

12

Kejelasan peraturan permainan pada media
pembelajaran monopoli edukatif

4,00

B. Kualitas Memotivasi

13

Penggunaan media pembelajaran  monopoli
edukatif dapat meningkatkan keaktifan siswa

4,00

14

Penggunaan media pembelajaran monopoli
edukatif dapat menarik minat belajar siswa

4,00

15

Gambar-gambar yang ditampilkan mampu
meningtkatkan motivasi siswa untuk belajar

4,00




195

Rekapitulasi Skor Validasi Media Pembelajaran Monopoli Edukatif

Praktisi

No

Indikator

Skor

Praktisi 1 | Praktisi 2 | Total

Materi

A. Kelengkapan Materi

1 Kesesuaian materi pada  media | 4 4 4,00
pembelajaran monopoli edukatif dengan
Kompetensi Inti

2 Kesesuaian materi pada  media | 4 3 3,50
pembelajaran monopoli edukatif dengan
Kompetensi dasar

3 Kesesuaian materi pada  media | 4 4 4,00
pembelajaran monopoli edukatif dengan
indikator

B. Keluasan Materi

4 Kedalaman materi pada  media | 4 4 4,00
pembelajaran monopoli edukatif mampu
sebagai bekal untuk mempelajari materi
berikutnya

5 Materi yang dipilih sesuai dengan gambar | 4 4 4,00
yang digunakan

6 Tingkat kesulitan materi sesuai dengan | 4 4 4,00
tingkat kemampuan siswa

C. Keakuratan Materi

7 Kesesuaian materi yang disampaikan | 4 3 3,50
pada media pembelajaran monopoli
edukatif dapat dipertanggungjawabkan

8 Kesesuaian soal/pertanyaan pada media | 4 4 4,00
pembelajaran monopoli edukatif dengan
materi dan kompetensi dasar

9 Materi pada media pembelajaran | 4 4 4,00
monopoli edukatif mudah dipahami dan
jelas

Kebahasaan

A.Penggunaan Kaidah Bahasa

10 | Ketepatan penggunaan simbol dan tanda | 4 4 4,00
baca

11 | Kesesuaian penggunaan huruf kapital 4 4 4,00

B. Penggunaan Bahasa

12 | Kalimat yang digunakan sederhana dan | 4 3 3,50
langsung pada sasaran

13 | Kalimat yang digunakan pada media | 4 4 4,00
pembelajaran monopoli edukatif tidak
mengandung makna ganda atau ambigu

Penyajian

A. Keterpaduan Tampilan Media
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14 | Kesesuaian gambar dan tulisan pada | 3 4 3,50
media pembelajaran monopoli edukatif

15 | Keserasian tata letak dan warna pada | 3 4 3,50
media pembelajaran monopoli edukatif

Tampilan

A. Daya Tarik Media

16 | Tampilan komponen komponen media | 4 4 4,00
pembelajaran monopoli edukatif menarik
(papan permainan, dadu, bidak, uang
permainan, kartu pintar, kartu
kesempatan, kartu soal, dan Kartu
kepemilikan petak)

17 | Kemampuan media pembelajaran | 4 4 4,00
monopoli edukatif menarik perhatian
siswa untuk belajar

B. Desain Media

18 | Kualitas tampilan media 4 4 4,00

19 | Teks pada media dapat dibaca dengan | 4 4 4,00
baik

20 | Keterpaduan pemilihan warna 3 4 3,50

Fisik

A. Kejelasan Cetakan

21 | Gambar dan teks pada cetakan media | 4 4 4,00
pembelajaran monopoli edukatif jelas dan
mudah dibaca

22 | Hasil cetakan media pembelajaran | 3 4 3,50
moopoli edukatif tidak pecah

23 | Ukuran media memadai untuk digunakan | 4 4 4,00
oleh siswa secara berkelompok yang
terdiri dari 3-6 orang.

B. Kualitas Bahan yang digunakan

24 | Bahan pembuatan media pembelajaran | 4 4 4,00
monopoli edukatif kuat dan tahan lama

25 | Cetakan dan bentuk media monopoli | 4 3 3,50
edukatif rapi

26 | Bahan yang digunakan pada media aman | 3 4 3,50
digunakan untuk siswa sekolah dasar

C. Kelengkapan Komponen-komponen Media

27 | Komponen-komponen media | 4 4 4,00
pembelajaran monopoli edukatif
disajikan  dengan  lengkap  (papan
permainan, dadu, bidak, uang permainan,
kartu pintar, kartu kesempatan, Kartu
soal, dan kartu kepemilikan petak)

28 | Petak pada desain papan permainan |4 4 4,00
lengkap (petak start, petak kesempatan,
petak dana umum, petak rumah dan petak
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| penjara)

Penggunaan

A. Penggunaan Buku Petunjuk

29 | Kejelasan petunjuk penggunaan media 4 3 3,50

30 | Kemudahan penggunaan media 4 4 4,00

Desain Media

A. Desain Teks dan Gambar

31 | Ukuran gambar dan teks pada media | 4 3 3,50
pembelajaran monopoli edukatif
konsisten

32 | Ukuran huruf dan font yang digunakan | 4 4 4,00
pada media pembelajaran monopoli
edukatif mudah dibaca

33 | Tidak terlalu banyak menggunakan |4 3 3,50
kombinasi huruf

34 | Warna huruf kontras dengan latar | 3 4 3,50
belakang

35 | Kombinasi warna menarik 4 4 4,00

B. Tata Letak

36 | Ketepatan penempatan gambar dan teks | 4 4 4,00
pada media pembelajaran monopoli
edukatif

37 | Keseimbangan teks dan gambar pada | 4 4 4,00
media pembelajaran monopoli edukatif

38 | Keterangan yang diberikan sesuai dengan | 4 3 3,50
gambar

C. Daya Tarik Desain

39 | Desain  komponen-komponen  media | 4 4 4,00
pembelajaran monopoli edukatif menarik
(papan permainan, dadu, bidak, uang
permainan, kartu pintar, kartu
kesempatan, kartu soal, dan kartu
kepemilikan petak)

Kesesuaian Desain llustrasi

A. Kesesuaian Desain dengan Konsep Permainan Monopoli

40 | Kesesuaian desain media pembelajaran | 4 4 4,00
monopoli  edukatif dengan  konsep
permainan monopoli

41 | Kesesuaian konsep peraturan permainan | 4 4 4,00
pada media pembelajaran monopoli
edukatif dengan permainan monopoli

42 | Kejelasan peraturan permainan pada | 4 4 4,00
media pembelajaran monopoli edukatif

B. Kualitas Memotivasi

43 | Penggunaan media pembelajaran | 4 3 3,50

monopoli edukatif dapat meningkatkan
keaktifan siswa
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44 | Penggunaan media pembelajaran 4,00
monopoli edukatif dapat menarik minat
belajar siswa

45 | Gambar-gambar  yang  ditampilkan 3,50

mampu meningtkatkan motivasi siswa

untuk belajar

Rekapitulasi Skor Validasi Media Pembelajaran Monopoli Edukatif

Uji Coba Perorangan

No | Indikator Skor
Siswal |Siswa?2 |Siswa3 | Total

Tampilan

A. Daya Tarik Media

1 Tampilan media | 4 4,00
pembelajaran monopoli
edukatif menarik

2 Media pembelajaran | 4 4,00
monopoli edukatif mampu
menarik perhatian  siswa
untuk mengikuti
pembelajaran

B. Kualitas Desain Media

3 Gambar yang ada pada |4 3,33
media sesuai dengan
keterangan yang diberikan

4 Teks pada media dapat | 4 3,67
dibaca dengan baik

5 Perpaduan warna pada | 3 3,33
media pembelajaran
monopoli edukatif seimbang

C. Kualitas Bahan yang Digunakan

6 Cetakan dan bentuk media | 4 3,67
monopoli edukatif rapi

7 Bahan yang digunakan | 3 3,67
untuk  membuat  media
pembelajaran monopoli
edukatif kuat dan tahan
lama

Kemudahan Penggunaan

A. Kemudahan Penggunaan

Media

8 Media pembelajaran | 3 3,67
monopoli edukatif mudah
untuk digunakan

A. Penggunaan Buku Petunjuk

9 Petunjuk penggunaan media | 4 4,00

pembelajaran monopoli
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edukatif jelas
10 Petujuk penggunaan media | 4 4 4 4,00
pembelajaran monopoli
edukatif mudah dipahami
Kualitas Materi
A. Kejelasan Uraian Materi
11 Materi pada media | 4 4 4 4,00
pembelajaran monopoli
edukatif ~ mudah  untuk
dipahami
12 Materi pada media | 4 3 4 3,67
pembelajaran diuraikan
dengan jelas pada media
pembelajaran monopoli
edukatif
13 | Soal/pertanyaan pada media | 4 <, 4 3,67
pembelajaran monopoli
edukatif jelas dan mudah
dipahami
B. Menggunakan Bahasa yang Mudah Dipahami
14 Kalimat yang digunakan | 4 3 4 3,67
pada media pembelajaran
monopoli edukatif mudah
dipahami
15 | Kalimat yang digunakan | 3 4 3 3,33
pada media pembelajaran
monopoli  edukatif tidak
ambigu atau mengandung
makna ganda
Rekapitulasi Skor Validasi Media Pembelajaran Monopoli Edukatif
Uji Coba Kelompok Kecil
No | Indikator Skor
s | 3 ] 4] 5 | 6 | Total
Tampilan
A. Daya Tarik Media
1 Tampilan media | 4 4 4 4 4 3 3,83
pembelajaran monopoli
edukatif menarik
2 Media  pembelajaran | 4 4 4 4 3 4 3,83
monopoli edukatif
mampu menarik
perhatian siswa untuk
mengikuti
pembelajaran
B. Kualitas Desain Media
3 |Gambar yang adapada|4 [4 |3 [4 |4 |3 [367
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media sesuai dengan
keterangan yang
diberikan

4 Teks pada media dapat | 4 4 4
dibaca dengan baik

4,00

5 Perpaduan warna pada | 4 4 3
media pembelajaran
monopoli edukatif
seimbang

3,33

C. Kualitas Bahan yang Digunakan

6 Cetakan dan bentuk | 4 4 4
media monopoli
edukatif rapi

4,00

7 Bahan yang digunakan | 4 4 3
untuk membuat media
pembelajaran monopoli
edukatif kuat dan tahan
lama

3,83

Kemudahan Penggunaan

A. Kemudahan Penggunaan Media

8 Media  pembelajaran | 4 4 4
monopoli edukatif
mudah untuk digunakan

3,83

B. Penggunaan Buku Petunjuk

9 Petunjuk  penggunaan | 4 4 4
media pembelajaran
monopoli edukatif jelas

4,00

10 Petujuk  penggunaan | 4 4 4
media pembelajaran
monopoli edukatif
mudah dipahami

3,83

Kualitas Materi

A. Kejelasan Uraian Materi

11 Materi pada media |4 3 4
pembelajaran monopoli
edukatif mudah untuk
dipahami

3,83

12 Materi pada media | 4 4 3
pembelajaran diuraikan
dengan jelaspada media
pembelajaran monopoli
edukatif

3,50

13 Soal/pertanyaan  pada | 3 4 4
media pembelajaran
monopoli edukatif jelas
dan mudah dipahami

3,83

B. Menggunakan Bahasa yang Mudah Dipahami
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14 Kalimat yang 3,83
digunakan pada media
pembelajaran monopoli
edukatif mudah
dipahami
15 Kalimat yang 3,67

digunakan pada media
pembelajaran monopoli
edukatif tidak ambigu
atau mengandung
makna ganda




202

Lampiran 13. Hasil Revisi Buku Petunjuk

Peraturan Permainan Sebelum Revisi
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Peraturan Permainan Setelah Revisi
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Lampiran 14. Dokumentasi

Dokumentasi Uji Ahli Media dan Desain
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Dokumentasi Uji Coba Perorangan dan Kelompok Kecil
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