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Lampiran 01. Surat Observasi Awal 
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Lampiran 02. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Observasi Awal 
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Lampiran 03. Surat Permohonan Judges Penilaian Mahasiswa 
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Lampiran 04. Surat Keterangan Melaksanakan Uji Judges 
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Lampiran 05. Surat Uji Coba Produk Penelitian 
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Lampiran 06. Surat Keterangan Uji Validasi 
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Lampiran 07. Instrumen Validasi Media Pembelajaran Monopoli Edukatif 

A. Definisi Konseptual 

Monopoli merupakan sebuah permainan tradisional yang terkenal di dunia. Menurut 

Wulandari & Sukimo (dalam Vikagustianti, dkk., 2014:469) permainan monopoli merupakan 

suatu permainan dengan menggunakan papan permainan untuk berlomba mengumpulkan 

kekayaan melalui transaksi yang terjadi pada permainan. Menurut Ulfa & Rozalina (2019:20)  

kelebihan media pembelajaran monopoli yaitu; 1) dapat melatih kerjasama siswa, 2) dapat 

meningkatkan minat belajar siswa, 3) dapat mengatasi kebosanan siswa karena pembelajaran 

yang monotun, 3) keaktifan siswa dapat meningkat, dan 4) dibuat dengan penuh warna sehingga 

dapat menarik perhatian siswa.  

Jadi, monopoli edukatif merupakan suatu media pembelajaran yang dimodifikasi dari 

permainan monopoli untuk dapat menciptakan suasana belajar yang nenarik dan menyenangkan 

bagi siswa. Melalui media pembelajaran monopoli edukatif siswa dapat belajar sambil bermain. 

Dalam memilih media permainan dalam pembelajaran di kelas yang perlu diperhatikan yaitu: 1) 

kesesuaian materi pada media  dengan kompetensi dasar dan indicator, 2) bahasa yang digunakan 

mudah dipahami oleh siswa, 3) penyajian materi jelas dan mudah dimengerti, 4) tampilan media 

dapat menarik perhatian siswa, 5) desain media sesuai dengan konsep utama permain, dan 6) 

dapat memotivasi pengguna. 

 

B. Definisi Operasional 

 Aspek-aspek penilaian pada pengembangan media pembelajaran monopoli edukatif 

mengacu pada beberapa sumber. Menurut Nurjanah dan Sumarmi (2020) aspek penilaian ahli 

materi pada pengembangan media pembelajaran meliputi aspek relevansi materi, aspek 

penyajian dan kebahasaan. Sedangkan menurut Chayani (2020) aspek yang terdapat pada 

instrumen ahli materi terdiri dari aspek materi dan aspek penyajian materi. Sehingga aspek 

penilaian ahli materi pada pengembangan media pembelajaran monopoli edukatif meliputi aspek 

materi, aspek kebahasaan dan aspek penyajian.  

 Utami (2020) menyatakan bahwa aspek yang dinilai dalam pengembangan media 

pembelajaran  meliputi aspek tampilan dan aspek panggunaan. Sedangkan menurut Zahra (2020) 
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aspek penilaian ahli media dalam pengembangan media pembelajaran monopoli meliputi aspek 

daya tarik media dan aspek kesesuaian desain ilustrasi. Sehingga aspek penilaian ahli media pada 

pengembangan media pembelajaran monopoli edukatif meliputi aspek tampilan, aspek 

kesesuaian desain ilustrasi dan aspek penggunaan. Devi (2020) menyatakan bahwa aspek 

penilaian ahli desain yaitu aspek desain media pembelajaran dan manfaat. Sedangkan Dewa, 

dkk., (2017) menyebutkan bahwa aspek penilaian ahli desain terdiri dari aspek desain dan 

tampilan fisik. Sehingga aspek penilaian ahli desain terdiri dari Aspek desain media 

pembelajaran dan aspek tampilan fisik.  Jadi aspek penilaian praktisi pada pengembangan media 

pembelajaran monopoli meliputi aspek aspek materi, aspek kebahasaan, aspek penyajian, aspek 

tampilan, aspek kesesuaian desain ilustrasi, dan aspek penggunaan. 

 Rizqo, dkk. (2020) menyatakan bahwa aspek penilaian uji coba perorangan dan uji coba 

kelompok kecil pada media papan permainan meliputi tiga aspek yaitu kemudahan penggunaan 

permainan, visual, dan kualitas materi. Sedangkan menurut Hendrawan, dkk. (2020) aspek 

penilaian uji coba perorangan dan uji coba kelompok kecil pada pengembangan media 

pembelajaran papan permainan meliputi tiga aspek yaitu aspek tampilan, motivasi sikap dan 

motivasi pembelajaran. Sehingga aspek penilaian uji coba perorangan dan uji coba kelompok 

kecil meliputi aspek tampilan, kemudahaan penggunaan permainan dan kualitas materi. 
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KISI-KISI INSTRUMEN 

Kisi-kisi Instrumen Validasi Ahli Materi 

No Aspek Indikator Nomor 

Butir 

Jumlah 

Butir 

1 Materi Kelengkapan materi 1,2,3 3 

  Keluasan materi 4,5,6 3 

  Keakuratan materi 7,8,9 3 

2 Kebahasaan Penggunaan kaidah bahasa 10,11 2 

  Menggunakan bahasa yang mudah 

dipahami 

12,13 2 

3 Penyajian Keterpaduan tampilan media 14,15 2 

Total 15 

 

Kisi-kisi Instrumen Validasi Ahli Media 

No Aspek Indikator Nomor 

Butir 

Jumlah 

Butir 

1 Tampilan Daya tarik media 1,2 2 

  Kualitas desain media 3,4,5 3 

  Kualitas bahan yang digunakan  6,7 2 

2 Kesesuaian 

desain 

ilustrasi 

Kesesuaian desain dengan konsep 

permainan monopoli 

8,9 2 

  Kelengkapan komponen-komponen 

media 

10,11 2 

3 Penggunaan Penggunaan buku petunjuk 12,13 2 

  Kualitas memotivasi 14,15 2 

Total 15 

 

Kisi-kisi Instrumen Validasi Ahli Desain 

No Aspek Indikator Nomor 

Butir 

Jumlah 

Butir 

1 Desain media  Konsep permainan 1,2 2 

  Desain teks dan gambar 3,4,5,6 4 

  Tata letak 7,8,9,10 4 

  Daya tarik desain 11 1 

2 Tampilan 

fisik 

Kejelasan cetakan 12,13,14 3 

  Kualitas bahan yang digunakan 15 1 

Total 15 

 

Kisi-kisi Instrumen Validasi Praktisi 

No Aspek Indikator Nomor 

Butir 

Jumlah 

Butir 
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1 Materi Kelengkapan materi 1,2,3 3 

  Keluasan materi 4,5,6 3 

  Keakuratan materi 7,8,9 3 

2 Kebahasaan Penggunaan kaidah bahasa 10,11 2 

  Menggunakan bahasa yang mudah 

dipahami 

12,13 2 

3 Penyajian Keterpaduan tampilan media 14,15 2 

4 Tampilan Daya tarik media 16,17 2 

  Kualitas desain media 18,19,20 3 

  Kualitas bahan yang digunakan  21,22 2 

5 Kesesuaian 

desain 

ilustrasi 

Kesesuaian desain dengan konsep 

permainan monopoli 

23,24 2 

  Kelengkapan komponen-

komponen media 

25,26 2 

6 Penggunaan Penggunaan buku petunjuk 27,28 2 

  Kualitas memotivasi 29,30 2 

7 Desain Media Konsep permainan 31,32 2 

  Desain teks dan gambar 33,34,35,36 4 

  Tata letak 37,38,39,40 4 

  Daya tarik desain 41 1 

8 Tampilan 

Fisik 

Kejelasan cetakan 42,43,44 3 

  Kualitas bahan yang digunakan 45 1 

Total 45 

 

Kisi-kisi Instrumen Uji Coba Perorangan dan Uji Coba Kelompok Kecil 

No Aspek Indikator Nomor 

Butir 

Jumlah 

Butir 

1 Tampilan Daya tarik media 1,2 2 

  Kualitas desain media 3,4,5 3 

  Kualitas bahan yang digunakan  6,7 2 

2 Kemudahan 

penggunaan 

Kemudahan penggunaan media 8 1 

  Penggunaan buku petunjuk 9,10 2 

3 Kualitas 

materi 

Kejelasan uraian materi 11,12,13 3 

  Menggunakan bahasa yang mudah 

dipahami 

14,15 2 

Total 15 
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LEMBAR UJI VALIDITAS  MEDIA 

INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MATERI 

 

A. Pengantar 

1. Lembar validasi ahli materi ini dimaksudkan untuk mendapatkan 

informasi mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari ahli 

materi. 

2. Informasi mengenai kelayakan dari media pembelajaran monopoli edukatif 

ini didasarkan dari tiga aspek utama yaitu materi, kebahasaan dan 

penyajian. 

 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai 

berikut. 

4 = Sangat Baik (SB) 

3 = Baik (B) 

2 = Kurang (K) 

1 = Sangat Kurang (SK) 

2. Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan memberikan 

centang (√) pada kolom skor penilaian yang tersedia. 

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan. 

 

C. Instrumen Penilaian 

NO INDIKATOR SKOR 

1 2 3 4 

MATERI 

A. Kelengkapan Materi 

1 Kesesuaian materi pada media pembelajaran 

monopoli edukatif dengan Kompetensi Inti  
    

2 Kesesuaian materi pada media pembelajaran 

monopoli edukatif dengan Kompetensi dasar 
    

3 Kesesuaian materi pada media pembelajaran 

monopoli edukatif dengan indikator 
    

B. Keluasan Materi 

4 Kedalaman materi pada media pembelajaran 

monopoli edukatif mampu sebagai bekal untuk 
    



126 

 

 

mempelajari materi berikutnya 

5 Materi yang dipilih sesuai dengan gambar 

yang digunakan 
    

6 Tingkat kesulitan materi sesuai dengan tingkat 

kemampuan siswa 
    

C. Keakuratan Materi 

7 Kesesuaian materi yang disampaikan pada 

media pembelajaran monopoli edukatif dapat 

dipertanggungjawabkan 

    

8 Kesesuaian soal/pertanyaan pada media 

pembelajaran monopoli edukatif dengan materi 

dan kompetensi dasar 

    

9 Materi pada media pembelajaran monopoli 

edukatif mudah dipahami dan jelas 
    

KEBAHASAAN 

A. Penggunaan Kaidah Bahasa 

10 Ketepatan penggunaan simbol dan tanda baca     

11 Kesesuaian penggunaan huruf kapital     

B. Penggunaan Bahasa 

12 Kalimat yang digunakan sederhana dan 

langsung pada sasaran 
    

13 Kalimat yang digunakan pada media 

pembelajaran monopoli edukatif tidak 

mengandung makna ganda atau ambigu 

    

PENYAJIAN 

A. Keterpaduan Tampilan Media 

14 Kesesuaian gambar dan tulisan pada media 

pembelajaran monopoli edukatif 
    

15 Keserasian tata letak dan warna pada media 

pembelajaran monopoli edukatif 
    

 

D. Komentar 

 ....................................................................................................................................  

 ....................................................................................................................................  

 ....................................................................................................................................  

  

 

 

 

 

 



127 

 

 

LEMBAR UJI VALIDITAS  MEDIA 

INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MEDIA 

 

A. Pengantar 

1. Lembar validasi ahli media ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi 

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari ahli media. 

2. Informasi mengenai kelayakan dari media pembelajaran monopoli edukatif 

ini didasarkan dari tiga aspek utama yaitu tampilan, fisik dan penggunaan. 

 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai 

berikut. 

4 = Sangat Baik (SB) 

3 = Baik (B) 

2 = Kurang (K) 

1 = Sangat Kurang (SK) 

2. Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan memberikan 

centang (√) pada kolom skor penilaian yang tersedia. 

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan. 

 

C. Instrumen Penilaian 

NO INDIKATOR SKOR 

1 2 3 4 

TAMPILAN 

A. Daya Tarik Media 

1 Tampilan komponen komponen media 

pembelajaran monopoli edukatif menarik 

(papan permainan, dadu, bidak, uang 

permainan, kartu pintar, kartu kesempatan, 

kartu soal, dan kartu kepemilikan petak) 

    

2 Kemampuan media pembelajaran monopoli 

edukatif menarik perhatian siswa untuk belajar 
    

B. Desain Media 

3 Kualitas tampilan media     

4 Teks pada media dapat dibaca dengan baik     

5 Keterpaduan pemilihan warna     

FISIK 
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A. Kejelasan Cetakan 

6 Gambar dan teks pada cetakan media 

pembelajaran monopoli edukatif jelas dan 

mudah dibaca 

    

7 Hasil cetakan media pembelajaran moopoli 

edukatif tidak pecah 
    

8 Ukuran media memadai untuk digunakan oleh 

siswa secara berkelompok yang terdiri dari 3-6 

orang. 

    

B. Kualitas Bahan yang Digunakan 

9 Bahan pembuatan media pembelajaran 

monopoli edukatif kuat dan tahan lama 
    

10 Cetakan dan bentuk media monopoli edukatif 

rapi 
    

11 Bahan yang digunakan pada media aman 

digunakan untuk siswa sekolah dasar 
    

C. Kelengkapan Komponen-Komponen Media 

12 Komponen-komponen media pembelajaran 

monopoli edukatif disajikan dengan lengkap 

(papan permainan, dadu, bidak, uang 

permainan, kartu pintar, kartu kesempatan, 

kartu soal, dan kartu kepemilikan petak) 

    

13 Petak pada desain papan permainan lengkap 

(petak start, petak kesempatan, petak dana 

umum, petak rumah dan petak penjara) 

    

PENGGUNAAN 

A. Penggunaan Buku Petunjuk 

14 Kejelasan petunjuk penggunaan media     

15 Kemudahan penggunaan media     

 

D. Komentar 

 ....................................................................................................................................  

 ....................................................................................................................................  

 ....................................................................................................................................  
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LEMBAR UJI VALIDITAS  MEDIA 

INSTRUMEN PENILAIAN AHLI DESAIN 

 

A. Pengantar 

1. Lembar validasi praktisi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi 

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari Ahli Desain. 

2. Informasi mengenai kelayakan dari media pembelajaran monopoli edukatif 

ini didasarkan dari enam aspek utama yaitu desain media dan kesesuaian 

desain ilustrasi. 

 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai 

berikut. 

4 = Sangat Baik (SB) 

3 = Baik (B) 

2 = Kurang (K) 

1 = Sangat Kurang (SK) 

2. Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan memberikan 

centang (√) pada kolom skor penilaian yang tersedia. 

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan. 

 

C. Instrumen Penilaian 

NO INDIKATOR SKOR 

1 2 3 4 

DESAIN MEDIA 

A. Desain Teks dan Gambar 

1 Ukuran gambar dan teks pada media 

pembelajaran monopoli edukatif konsisten 
    

2 Ukuran huruf dan font yang digunakan pada 

media pembelajaran monopoli edukatif mudah 

dibaca  

    

3 Tidak terlalu banyak menggunakan kombinasi 

huruf 
    

4 Warna huruf kontras dengan latar belakang     

5 Kombinasi warna menarik     

B. Tata Letak 
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6 Ketepatan penempatan gambar dan teks pada 

media pembelajaran monopoli edukatif 
    

7 Keseimbangan teks dan gambar pada media 

pembelajaran monopoli edukatif 
    

8 Keterangan yang diberikan sesuai dengan 

gambar 
    

C. Daya Tarik Desain 

9 Desain komponen-komponen media 

pembelajaran monopoli edukatif menarik 

(papan permainan, dadu, bidak, uang 

permainan, kartu pintar, kartu kesempatan, 

kartu soal, dan kartu kepemilikan petak) 

    

KESESUAIAN DESAIN ILUSTRASI 

A. Kesesuaian Desain dengan Konsep Permainan Monopoli 

10 Kesesuaian desain media pembelajaran 

monopoli edukatif dengan konsep permainan 

monopoli 

    

11 Kesesuaian konsep peraturan permainan pada 

media pembelajaran monopoli edukatif dengan 

permainan monopoli 

    

12 Kejelasan peraturan permainan pada media 

pembelajaran monopoli edukatif 
    

B. Kualitas Memotivasi 

13 Penggunaan media pembelajaran  monopoli 

edukatif dapat meningkatkan keaktifan siswa 
    

14 Penggunaan media pembelajaran monopoli 

edukatif dapat menarik minat belajar siswa 
    

15 Gambar-gambar yang ditampilkan mampu 

meningtkatkan motivasi siswa untuk belajar 
    

 

D. Komentar 

 ....................................................................................................................................  

 ....................................................................................................................................  

 ....................................................................................................................................  
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LEMBAR UJI VALIDITAS  MEDIA 

INSTRUMEN PENILAIAN PRAKTISI 

 

A. Pengantar 

1. Lembar validasi praktisi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi 

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari praktisi. 

2. Informasi mengenai kelayakan dari media pembelajaran monopoli edukatif 

ini didasarkan dari enam aspek utama yaitu materi, kebahasaan, penyajian, 

tampilan, fisik, penggunaan, desain media dan kesesuaian desain ilustrasi. 

 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai 

berikut. 

4 = Sangat Baik (SB) 

3 = Baik (B) 

2 = Kurang (K) 

1 = Sangat Kurang (SK) 

2. Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan memberikan 

centang (√) pada kolom skor penilaian yang tersedia. 

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan. 

 

C. Instrumen Penilaian 

NO INDIKATOR SKOR 

1 2 3 4 

MATERI 

A. Kelengkapan Materi 

1 Kesesuaian materi pada media pembelajaran 

monopoli edukatif dengan Kompetensi Inti  
    

2 Kesesuaian materi pada media pembelajaran 

monopoli edukatif dengan Kompetensi dasar 
    

3 Kesesuaian materi pada media pembelajaran 

monopoli edukatif dengan indicator 
    

B. Keluasan Materi 

4 Kedalaman materi pada media pembelajaran 

monopoli edukatif mampu sebagai bekal untuk 

mempelajari materi berikutnya 
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5 Materi yang dipilih disesuaikan dengan 

gambar yang diperlukan 
    

6 Tingkat kesulitan materi sesuai dengan 

kemampuan kognitif siswa 
    

C. Keakuratan Materi 

7 Kesesuaian materi yang disampaikan pada 

media pembelajaran monopoli edukatif dapat 

dipertanggungjawabkan 

    

8 Kesesuaian soal/pertanyaan pada media 

pembelajaran monopoli edukatif dengan materi 

dan KD 

    

9 Materi pada media pembelajaran monopoli 

edukatif mudah dipahami dan jelas 
    

KEBAHASAAN 

A. Penggunaan Kaidah Bahasa 

10 Ketepatan penggunaan simbol dan tanda baca     

11 Kesesuaian penggunaan huruf capital     

B. Penggunaan Bahasa 

12 Kalimat yang digunakan efektif dan langsung 

pada sasaran 
    

13 Kalimat yang digunakan pada media 

pembelajaran monopoli edukatif tidak 

mengandung makna ganda atau ambigu 

    

PENYAJIAN 

A. Keterpaduan Tampilan Media 

14 Kesesuaian penempatan gambar dan tulisan 

pada media pembelajaran monopoli edukatif 
    

15 Keserasian ukuran media pembelajaran 

monopoli edukatif 
    

TAMPILAN 

A. Daya Tarik Media 

16 Tampilan komponen komponen media 

pembelajaran monopoli edukatif menarik 

(papan permainan, dadu, bidak, uang 

permainan, kartu pintar, kartu kesempatan, 

kartu soal, dan kartu kepemilikan petak) 

    

17 Kemampuan media pembelajaran monopoli 

edukatif menarik perhatian siswa untuk belajar 
    

B. Desain Media 

18 Kualitas tampilan media     

19 Teks pada media dapat dibaca dengan baik     

20 Keterpaduan pemilihan warna     

FISIK 

A. Kejelasan Cetakan 

21 Gambar dan teks pada cetakan media 

pembelajaran monopoli edukatif jelas dan 

mudah dibaca 
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22 Hasil cetakan media pembelajaran moopoli 

edukatif tidak pecah 
    

23 Ukuran media memadai untuk digunakan oleh 

siswa secara berkelompok yang terdiri dari 3-6 

orang. 

    

B. Kualitas Bahan yang Digunakan 

24 Bahan pembuatan media pembelajaran 

monopoli edukatif kuat dan tahan lama 
    

25 Cetakan dan bentuk media monopoli edukatif 

rapi 
    

26 Bahan yang digunakan pada media aman 

digunakan untuk siswa sekolah dasar 
    

C. Kelengkapan Komponen-Komponen Media 

27 Komponen-komponen media pembelajaran 

monopoli edukatif disajikan dengan lengkap 

(papan permainan, dadu, bidak, uang 

permainan, kartu pintar, kartu kesempatan, 

kartu soal, dan kartu kepemilikan petak) 

    

28 Petak pada desain papan permainan lengkap 

(petak start, petak kesempatan, petak dana 

umum, petak rumah dan petak penjara) 

    

PENGGUNAAN 

A. Penggunaan Buku Petunjuk 

29 Kejelasan petunjuk penggunaan media     

30 Kemudahan penggunaan media     

DESAIN MEDIA 

A. Desain Teks dan Gambar 

31 Ukuran gambar dan teks pada media 

pembelajaran monopoli edukatif konsisten 
    

32 Ukuran huruf dan font yang digunakan pada 

media pembelajaran monopoli edukatif mudah 

dibaca 

    

33 Tidak terlalu banyak menggunakan kombinasi 

huruf 
    

34 Warna huruf kontras dengan latar belakang     

35 Kombinasi warna menarik     

B. Tata Letak 

36 Ketepatan penempatan gambar dan teks pada 

media pembelajaran monopoli edukatif 
    

37 Keseimbangan teks dan gambar pada media 

pembelajaran monopoli edukatif 
    

38 Keterangan yang diberikan sesuai dengan 

gambar 
    

C. Daya Tarik Desain 

39 Desain komponen-komponen media 

pembelajaran monopoli edukatif menarik 

(papan permainan, dadu, bidak, uang 

    



134 

 

 

permainan, kartu pintar, kartu kesempatan, 

kartu soal, dan kartu kepemilikan petak) 

KESESUAIAN DESAIN ILUSTRASI 

A. Kesesuaian Desain dengan Konsep Permainan Monopoli 

40 Kesesuaian desain media pembelajaran 

monopoli edukatif dengan konsep permainan 

monopoli 

    

41 Kesesuaian konsep peraturan permainan pada 

media pembelajaran monopoli edukatif dengan 

permainan monopoli 

    

42 Kejelasan peraturan permainan pada media 

pembelajaran monopoli edukatif 
    

B. Kualitas Memotivasi 

43 Penggunaan media pembelajaran  monopoli 

edukatif dapat meningkatkan keaktifan siswa 
    

44 Penggunaan media pembelajaran monopoli 

edukatif dapat menarik minat belajar siswa 
    

45 Gambar-gambar yang ditampilkan mampu 

meningtkatkan motivasi siswa untuk belajar 
    

 

D. Komentar 

 ....................................................................................................................................  

 ....................................................................................................................................  

 ....................................................................................................................................  

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



135 

 

 

LEMBAR UJI VALIDITAS  MEDIA 

INSTRUMEN PENILAIAN UJI COBA PERORANGAN DAN  

KELOMPOK KECIL 

 

A. Pengantar 

1. Lembar validasi praktisi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi 

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi siswa. 

2. Informasi mengenai kelayakan dari media pembelajaran monopoli edukatif 

ini didasarkan dari enam aspek utama yaitu tampilan, kemudahan 

penggunaan dan kualitas materi. 

 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai 

berikut. 

4 = Sangat Baik (SB) 

3 = Baik (B) 

2 = Kurang (K) 

1 = Sangat Kurang (SK) 

2. Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan memberikan 

centang (√) pada kolom skor penilaian yang tersedia. 

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan. 

 

C..Instrumen Penilaian 

NO INDIKATOR SKOR 

1 2 3 4 

TAMPILAN 

A. Daya Tarik Media 

1 Tampilan media pembelajaran monopoli 

edukatif menarik 
    

2 Media pembelajaran monopoli edukatif 

mampu menarik perhatian siswa untuk 

mengikuti pembelajaran 

    

B. Kualitas Desain Media 

3 Gambar yang ada pada media sesuai dengan 

keterangan yang diberikan 
    

4 Teks pada media dapat dibaca dengan baik     

5 Perpaduan warna pada media pembelajaran     
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monopoli edukatif seimbang 

C. Kualitas Bahan yang Digunakan 

6 Cetakan dan bentuk media monopoli edukatif 

rapi 
    

7 Bahan yang digunakan untuk membuat media 

pembelajaran monopoli edukatif kuat dan 

tahan lama 

    

KEMUDAHAN PENGGUNAAN 

A. Kemudahan Penggunaan Media 

8 Media pembelajaran monopoli edukatif mudah 

untuk digunakan 
    

B. Penggunaan Buku Petunjuk 

9 Petunjuk penggunaan media pembelajaran 

monopoli edukatif jelas 
    

10 Petujuk penggunaan media pembelajaran 

monopoli edukatif mudah dipahami 
    

KUALITAS MATERI 

A. Kejelasan Uraian Materi 

11 Materi pada media pembelajaran monopoli 

edukatif mudah untuk dipahami 
    

12 Materi pada media pembelajaran diuraikan 

dengan jelas pada media pembelajaran 

monopoli edukatif 

    

13 Soal/pertanyaan pada media pembelajaran 

monopoli edukatif jelas dan mudah dipahami 
    

C. Menggunakan Bahasa yang Mudah Dipahami 

14 Kalimat yang digunakan  pada media 

pembelajaran monopoli edukatif mudah 

dipahami 

    

15 Kalimat yang digunakan pada media 

pembelajaran monopoli edukatif tidak ambigu 

atau mengandung makna ganda 

    

 

D. Komentar 

 ....................................................................................................................................  

 ....................................................................................................................................  

 ....................................................................................................................................  
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Lampiran 08. Lembar Hasil Uji Jugdes Instrumen 
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Lampiran 09. Perhitungan Validitas Isi Instrumen 

Berdasarkan uji pakar terhadap instrument penelitian media, tabulasi silang 

antara kedua pakar dapat dilihat pada tabel berikut. 

Tabel Hasil Uji Validitas Instrumen Penilaian Media Pembelajaran 

Monopoli Edukatif 

Ahli Materi 

Judges 
Judges I 

Penilaian Judges Kurang Relevan Sangat Relevan 

Judges II 

Kurang Relevan 0 5,8 

Sangat Relevan 0 

1, 2, 3, 4, 6, 7, 9, 

10, 11, 12, 13, 

14, 15 

 

Berdasarkan dari tabel di atas, koefisien validitas isi instrumen penilaian 

media pembelajaran monopoli edukatif dapat dihitung sebagai berikut. 

V =          13       . 

        0+2+0+13 

V =  13        

        15 

V = 0,86 

 

Dengan demikian berdasarkan kriteria validitas isi, koefisien validitas isi 

instrumen penilaian media pembelajaran monopoli edukatif berada pada kriteria 

validitas isi sangat tinggi. 

 Tabel Hasil Uji Validitas Instrumen Penilaian Media Pembelajaran 

Monopoli Edukatif  

Ahli Media 

Judges 
Judges I 

Penilaian Judges Kurang Relevan Sangat Relevan 

Judges II 

Kurang Relevan 0 0 

Sangat Relevan 0 

1, 2, 3, 4, 5, 6, 

7,8, 9, 10, 11, 

12, 13, 14, 15 

  

Berdasarkan dari tabel di atas, koefisien validitas isi instrumen 

penilaian media pembelajaran monopoli edukatif dapat dihitung sebagai 

berikut. 

V =          15       . 

        0+0+0+15 
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V =  15      

        15 

V = 1,00 

Dengan demikian berdasarkan kriteria validitas isi, koefisien validitas isi 

instrumen penilaian media pembelajaran monopoli edukatif berada pada kriteria 

validitas isi sangat tinggi. 

Tabel Hasil Uji Validitas Instrumen Penilaian Media Pembelajaran 

Monopoli Edukatif  

Ahli Desain 

Judges 
Judges I 

Penilaian Judges Kurang Relevan Sangat Relevan 

Judges II 

Kurang Relevan 0 0 

Sangat Relevan 0 

1, 2, 3, 4, 5, 6, 

7,8, 9, 10, 11, 

12, 13, 14, 15 

  

Berdasarkan dari tabel di atas, koefisien validitas isi instrumen 

penilaian media pembelajaran monopoli edukatif dapat dihitung sebagai 

berikut. 

V =          15       . 

        0+0+0+15 

V =  15      

        15 

V = 1,00 

 

Dengan demikian berdasarkan kriteria validitas isi, koefisien validitas isi 

instrumen penilaian media pembelajaran monopoli edukatif berada pada kriteria 

validitas isi sangat tinggi. 

Tabel Hasil Uji Validitas Instrumen Penilaian Media Pembelajaran 

Monopoli Edukatif 

Praktisi 

Judges 
Judges I 

Penilaian Judges Kurang Relevan Sangat Relevan 

Judges II 

Kurang Relevan 0 4, 21, 22, 32 

Sangat Relevan 0 

1, 2, 3, 5, 6, 7, 8, 

9, 10, 11, 12, 13, 

14, 15, 16, 17, 

18, 19, 20, 23, 

24, 25, 26, 27, 

28, 29, 30, 31, 

33, 34, 35, 36, 
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37, 38, 39, 40, 

41, 42, 43, 44, 

45 

 

Berdasarkan dari tabel di atas, koefisien validitas isi instrumen penilaian 

media pembelajaran monopoli edukatif dapat dihitung sebagai berikut. 

V =          41       . 

        0+4+0+41 

V =  41       

        45 

V = 0,91 

 

Dengan demikian berdasarkan kriteria validitas isi, koefisien validitas isi 

instrumen penilaian media pembelajaran monopoli edukatif berada pada kriteria 

validitas isi sangat tinggi. 

 

 Tabel Hasil Uji Validitas Instrumen Penilaian Media Pembelajaran 

Monopoli Edukatif  

Uji Coba Perorangan dan Kelompok Kecil 

Judges 
Judges I 

Penilaian Judges Kurang Relevan Sangat Relevan 

Judges II 

Kurang Relevan 0 10, 15 

Sangat Relevan 0 

1, 2, 3, 4, 5, 6, 

7,8, 9, 11, 12, 

13, 14 

Berdasarkan dari tabel di atas, koefisien validitas isi instrumen penilaian 

media pembelajaran monopoli edukatif dapat dihitung sebagai berikut. 

V =          13       . 

        0+2+0+13 

V =  13      

        15 

V = 0,87 

 

Dengan demikian berdasarkan kriteria validitas isi, koefisien validitas isi 

instrumen penilaian media pembelajaran monopoli edukatif berada pada kriteria 

validitas isi sangat tinggi. 
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Lampiran 10. Perhitungan Reliabilitas  Instrumen 

Reliabilitas instrument diuji dengan rumus percentage of agreement sebagai 

berikut. 

 

1. Berdasarkan hasil penilaian dari kedua pakar, adapun perhitungan uji 

reliabilitas instrumen penilaian ahli materi diperoleh sebagai berikut. 

 

Dengan demikian berdasarkan kriteria derajat reliabilitas, hasil uji reliabilitas 

instrumen penilaian ahli materi berada pada kriteria reliabilitas sangat tinggi. 

2.  Berdasarkan hasil penilaian dari kedua pakar, adapun perhitungan uji 

reliabilitas instrumen penilaian ahli media diperoleh sebagai berikut. 

 

Dengan demikian berdasarkan kriteria derajat reliabilitas, hasil uji reliabilitas 

instrumen penilaian ahli media berada pada kriteria reliabilitas sangat tinggi. 

3. Berdasarkan hasil penilaian dari kedua pakar, adapun perhitungan uji 

reliabilitas instrumen penilaian ahli desain diperoleh sebagai berikut. 

 

Dengan demikian berdasarkan kriteria derajat reliabilitas, hasil uji reliabilitas 

instrumen penilaian ahli desain berada pada kriteria reliabilitas sangat tinggi. 

4. Berdasarkan hasil penilaian dari kedua pakar, adapun perhitungan uji 

reliabilitas instrumen penilaian praktisi diperoleh sebagai berikut. 

 

Dengan demikian berdasarkan kriteria derajat reliabilitas, hasil uji reliabilitas 

instrumen penilaian praktisi berada pada kriteria reliabilitas sangat tinggi. 
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5. Berdasarkan hasil penilaian dari kedua pakar, adapun perhitungan uji 

reliabilitas instrumen penilaian ahli media diperoleh sebagai berikut. 

 

Dengan demikian berdasarkan kriteria derajat reliabilitas, hasil uji reliabilitas 

instrumen penilaian uji coba perorangan dan kelompok kecil berada pada 

kriteria reliabilitas sangat tinggi. 
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Lampiran 11. Lembar Validitas Media Pembelajaran Monopoli Edukatif 
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Lampiran 12. Rekapitulasi Data Hasil Uji Validitas 

Rekapitulasi Skor Validasi Media Pembelajaran Monopoli Edukatif 

Ahli Materi 

No Indikator Skor 

Ahli 

1 

Ahli 

2 

Rata-

rata 

Materi 

A. Kelengkapan Materi 

1 Kesesuaian materi pada media pembelajaran 

monopoli edukatif dengan Kompetensi Inti  

4 4 4,00 

2 Kesesuaian materi pada media pembelajaran 

monopoli edukatif dengan Kompetensi dasar 

4 3 3,50 

3 Kesesuaian materi pada media pembelajaran 

monopoli edukatif dengan indikator 

4 4 4,00 

B. Keluasan Materi 

4 Kedalaman materi pada media pembelajaran 

monopoli edukatif mampu sebagai bekal untuk 

mempelajari materi berikutnya 

4 3 3,50 

5 Materi yang dipilih sesuai dengan gambar yang 

digunakan 

4 4 4,00 

6 Tingkat kesulitan materi sesuai dengan tingkat 

kemampuan siswa 

4 3 3,50 

C. Keakuratan Materi 

7 Kesesuaian materi yang disampaikan pada media 

pembelajaran monopoli edukatif dapat 

dipertanggungjawabkan 

4 4 4,00 

8 Kesesuaian soal/pertanyaan pada media 

pembelajaran monopoli edukatif dengan materi 

dan kompetensi dasar 

4 4 4,00 

9 Materi pada media pembelajaran monopoli 

edukatif mudah dipahami dan jelas 

4 4 4,00 

Kebahasaan 

A. Penggunaan Kaidah Bahasa 

10 Ketepatan penggunaan simbol dan tanda baca 4 4 4,00 

11 Kesesuaian penggunaan huruf kapital 3 4 3,50 

B. Penggunaan Bahasa 

12 Kalimat yang digunakan sederhana dan langsung 

pada sasaran 

4 4 4,00 

13 Kalimat yang digunakan pada media 

pembelajaran monopoli edukatif tidak 

mengandung makna ganda atau ambigu 

4 3 3,50 

Penyajian 

A. Keterpaduan Tampilan Media 

14 Kesesuaian gambar dan tulisan pada media 

pembelajaran monopoli edukatif 

3 4 3,50 

15 Keserasian tata letak dan warna pada media 

pembelajaran monopoli edukatif 

4 4 3,50 
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Rekapitulasi Skor Validasi Media Pembelajaran Monopoli Edukatif 

Ahli Media 

No Indikator Skor 

Ahli 1 Ahli 2 Total 

Tampilan 

A. Daya Tarik Media 

1 Tampilan komponen komponen media 

pembelajaran monopoli edukatif menarik (papan 

permainan, dadu, bidak, uang permainan, kartu 

pintar, kartu kesempatan, kartu soal, dan kartu 

kepemilikan petak) 

4 4 4,00 

2 Kemampuan media pembelajaran monopoli 

edukatif menarik perhatian siswa untuk belajar 

4 4 4,00 

B. Desain Media 

3 Kualitas tampilan media 4 4 4,00 

4 Teks pada media dapat dibaca dengan baik 4 4 4,00 

5 Keterpaduan pemilihan warna 3 4 3,50 

Fisik 

A. Kejelasan Cetakan 

6 Gambar dan teks pada cetakan media 

pembelajaran monopoli edukatif jelas dan mudah 

dibaca 

4 4 4,00 

7 Hasil cetakan media pembelajaran moopoli 

edukatif tidak pecah 

3 3 3,00 

8 Ukuran media memadai untuk digunakan oleh 

siswa secara berkelompok yang terdiri dari 3-6 

orang. 

4 4 4,00 

B. Kualitas Bahan yang digunakan 

9 Bahan pembuatan media pembelajaran monopoli 

edukatif kuat dan tahan lama 

4 4 4,00 

10 Cetakan dan bentuk media monopoli edukatif 

rapi 

4 4 4,00 

11 Bahan yang digunakan pada media aman 

digunakan untuk siswa sekolah dasar 

3 3 3,00 

C. Kelengkapan Komponen-komponen Media 

12 Komponen-komponen media pembelajaran 

monopoli edukatif disajikan dengan lengkap 

(papan permainan, dadu, bidak, uang permainan, 

kartu pintar, kartu kesempatan, kartu soal, dan 

kartu kepemilikan petak) 

4 4 4,00 

13 Petak pada desain papan permainan lengkap 

(petak start, petak kesempatan, petak dana 

umum, petak rumah dan petak penjara) 

4 4 4,00 

Penggunaan 

A. Penggunaan Buku Petunjuk 

14 Kejelasan petunjuk penggunaan media 4 4 4,00 
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15 Kemudahan penggunaan media 4 4 4,00 

 

Rekapitulasi Skor Validasi Media Pembelajaran Monopoli Edukatif 

Ahli Desain 

No Indikator Skor 

Ahli 1 Ahli 2 Total 

Desain Media 

A. Desain Teks dan Gambar 

1 Ukuran gambar dan teks pada media 

pembelajaran monopoli edukatif konsisten 

4 3 3,50 

2 Ukuran huruf dan font yang digunakan pada 

media pembelajaran monopoli edukatif mudah 

dibaca  

4 4 4,00 

3 Tidak terlalu banyak menggunakan kombinasi 

huruf 

4 4 4,00 

4 Warna huruf kontras dengan latar belakang 3 4 3,50 

5 Kombinasi warna menarik 3 4 3,50 

B. Tata Letak 

6 Ketepatan penempatan gambar dan teks pada 

media pembelajaran monopoli edukatif 

4 4 4,00 

7 Keseimbangan teks dan gambar pada media 

pembelajaran monopoli edukatif 

3 4 3,50 

8 Keterangan yang diberikan sesuai dengan 

gambar 

4 4 4,00 

C. Daya Tarik Desain 

9 Desain komponen-komponen media 

pembelajaran monopoli edukatif menarik (papan 

permainan, dadu, bidak, uang permainan, kartu 

pintar, kartu kesempatan, kartu soal, dan kartu 

kepemilikan petak) 

3 4 3,50 

Kesesuaian Desain Ilustrasi 

A. Kesesuaian Desain dengan Konsep Permainan Monopoli 

10 Kesesuaian desain media pembelajaran monopoli 

edukatif dengan konsep permainan monopoli 

4 4 4,00 

11 Kesesuaian konsep peraturan permainan pada 

media pembelajaran monopoli edukatif dengan 

permainan monopoli 

4 3 3,50 

12 Kejelasan peraturan permainan pada media 

pembelajaran monopoli edukatif 

4 4 4,00 

B. Kualitas Memotivasi 

13 Penggunaan media pembelajaran  monopoli 

edukatif dapat meningkatkan keaktifan siswa 

4 4 4,00 

14 Penggunaan media pembelajaran monopoli 

edukatif dapat menarik minat belajar siswa 

4 4 4,00 

15 Gambar-gambar yang ditampilkan mampu 

meningtkatkan motivasi siswa untuk belajar 

4 4 4,00 
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Rekapitulasi Skor Validasi Media Pembelajaran Monopoli Edukatif 

Praktisi 

No Indikator Skor 

Praktisi 1 Praktisi 2 Total 

Materi 

A. Kelengkapan Materi 

1 Kesesuaian materi pada media 

pembelajaran monopoli edukatif dengan 

Kompetensi Inti  

4 4 4,00 

2 Kesesuaian materi pada media 

pembelajaran monopoli edukatif dengan 

Kompetensi dasar 

4 3 3,50 

3 Kesesuaian materi pada media 

pembelajaran monopoli edukatif dengan 

indikator 

4 4 4,00 

B. Keluasan Materi 

4 Kedalaman materi pada media 

pembelajaran monopoli edukatif mampu 

sebagai bekal untuk mempelajari materi 

berikutnya 

4 4 4,00 

5 Materi yang dipilih sesuai dengan gambar 

yang digunakan 

4 4 4,00 

6 Tingkat kesulitan materi sesuai dengan 

tingkat kemampuan siswa 

4 4 4,00 

C. Keakuratan Materi 

7 Kesesuaian materi yang disampaikan 

pada media pembelajaran monopoli 

edukatif dapat dipertanggungjawabkan 

4 3 3,50 

8 Kesesuaian soal/pertanyaan pada media 

pembelajaran monopoli edukatif dengan 

materi dan kompetensi dasar 

4 4 4,00 

9 Materi pada media pembelajaran 

monopoli edukatif mudah dipahami dan 

jelas 

4 4 4,00 

Kebahasaan 

A. Penggunaan Kaidah Bahasa 

10 Ketepatan penggunaan simbol dan tanda 

baca 

4 4 4,00 

11 Kesesuaian penggunaan huruf kapital 4 4 4,00 

B. Penggunaan Bahasa 

12 Kalimat yang digunakan sederhana dan 

langsung pada sasaran 

4 3 3,50 

13 Kalimat yang digunakan pada media 

pembelajaran monopoli edukatif tidak 

mengandung makna ganda atau ambigu 

4 4 4,00 

Penyajian 

A. Keterpaduan Tampilan Media 
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14 Kesesuaian gambar dan tulisan pada 

media pembelajaran monopoli edukatif 

3 4 3,50 

15 Keserasian tata letak dan warna pada 

media pembelajaran monopoli edukatif 

3 4 3,50 

Tampilan 

A. Daya Tarik Media 

16 Tampilan komponen komponen media 

pembelajaran monopoli edukatif menarik 

(papan permainan, dadu, bidak, uang 

permainan, kartu pintar, kartu 

kesempatan, kartu soal, dan kartu 

kepemilikan petak) 

4 4 4,00 

17 Kemampuan media pembelajaran 

monopoli edukatif menarik perhatian 

siswa untuk belajar 

4 4 4,00 

B. Desain Media 

18 Kualitas tampilan media 4 4 4,00 

19 Teks pada media dapat dibaca dengan 

baik 

4 4 4,00 

20 Keterpaduan pemilihan warna 3 4 3,50 

Fisik 

A. Kejelasan Cetakan 

21 Gambar dan teks pada cetakan media 

pembelajaran monopoli edukatif jelas dan 

mudah dibaca 

4 4 4,00 

22 Hasil cetakan media pembelajaran 

moopoli edukatif tidak pecah 

3 4 3,50 

23 Ukuran media memadai untuk digunakan 

oleh siswa secara berkelompok yang 

terdiri dari 3-6 orang. 

4 4 4,00 

B. Kualitas Bahan yang digunakan 

24 Bahan pembuatan media pembelajaran 

monopoli edukatif kuat dan tahan lama 

4 4 4,00 

25 Cetakan dan bentuk media monopoli 

edukatif rapi 

4 3 3,50 

26 Bahan yang digunakan pada media aman 

digunakan untuk siswa sekolah dasar 

3 4 3,50 

C. Kelengkapan Komponen-komponen Media 

27 Komponen-komponen media 

pembelajaran monopoli edukatif 

disajikan dengan lengkap (papan 

permainan, dadu, bidak, uang permainan, 

kartu pintar, kartu kesempatan, kartu 

soal, dan kartu kepemilikan petak) 

4 4 4,00 

28 Petak pada desain papan permainan 

lengkap (petak start, petak kesempatan, 

petak dana umum, petak rumah dan petak 

4 4 4,00 
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penjara) 

Penggunaan 

A. Penggunaan Buku Petunjuk 

29 Kejelasan petunjuk penggunaan media 4 3 3,50 

30 Kemudahan penggunaan media 4 4 4,00 

Desain Media 

A. Desain Teks dan Gambar 

31 Ukuran gambar dan teks pada media 

pembelajaran monopoli edukatif 

konsisten 

4 3 3,50 

32 Ukuran huruf dan font yang digunakan 

pada media pembelajaran monopoli 

edukatif mudah dibaca  

4 4 4,00 

33 Tidak terlalu banyak menggunakan 

kombinasi huruf 

4 3 3,50 

34 Warna huruf kontras dengan latar 

belakang 

3 4 3,50 

35 Kombinasi warna menarik 4 4 4,00 

B. Tata Letak 

36 Ketepatan penempatan gambar dan teks 

pada media pembelajaran monopoli 

edukatif 

4 4 4,00 

37 Keseimbangan teks dan gambar pada 

media pembelajaran monopoli edukatif 

4 4 4,00 

38 Keterangan yang diberikan sesuai dengan 

gambar 

4 3 3,50 

C. Daya Tarik Desain 

39 Desain komponen-komponen media 

pembelajaran monopoli edukatif menarik 

(papan permainan, dadu, bidak, uang 

permainan, kartu pintar, kartu 

kesempatan, kartu soal, dan kartu 

kepemilikan petak) 

4 4 4,00 

Kesesuaian Desain Ilustrasi 

A. Kesesuaian Desain dengan Konsep Permainan Monopoli 

40 Kesesuaian desain media pembelajaran 

monopoli edukatif dengan konsep 

permainan monopoli 

4 4 4,00 

41 Kesesuaian konsep peraturan permainan 

pada media pembelajaran monopoli 

edukatif dengan permainan monopoli 

4 4 4,00 

42 Kejelasan peraturan permainan pada 

media pembelajaran monopoli edukatif 

4 4 4,00 

B. Kualitas Memotivasi 

43 Penggunaan media pembelajaran  

monopoli edukatif dapat meningkatkan 

keaktifan siswa 

4 3 3,50 
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44 Penggunaan media pembelajaran 

monopoli edukatif dapat menarik minat 

belajar siswa 

4 4 4,00 

45 Gambar-gambar yang ditampilkan 

mampu meningtkatkan motivasi siswa 

untuk belajar 

4 3 3,50 

 

Rekapitulasi Skor Validasi Media Pembelajaran Monopoli Edukatif 

Uji Coba Perorangan 

No Indikator Skor 

Siswa 1 Siswa 2 Siswa 3 Total 

Tampilan 

A. Daya Tarik Media 

1 Tampilan media 

pembelajaran monopoli 

edukatif menarik 

4 4 4 4,00 

2 Media pembelajaran 

monopoli edukatif mampu 

menarik perhatian siswa 

untuk mengikuti 

pembelajaran 

4 4 4 4,00 

B. Kualitas Desain Media 

3 Gambar yang ada pada 

media sesuai dengan 

keterangan yang diberikan 

4 3 3 3,33 

4 Teks pada media dapat 

dibaca dengan baik 

4 3 4 3,67 

5 Perpaduan warna pada 

media pembelajaran 

monopoli edukatif seimbang 

3 3 4 3,33 

C. Kualitas Bahan yang Digunakan 

6 Cetakan dan bentuk media 

monopoli edukatif rapi 

4 3 4 3,67 

7 Bahan yang digunakan 

untuk membuat media 

pembelajaran monopoli 

edukatif kuat dan tahan 

lama 

3 4 4 3,67 

Kemudahan Penggunaan     

A. Kemudahan Penggunaan 

Media 

    

8 Media pembelajaran 

monopoli edukatif mudah 

untuk digunakan 

3 4 4 3,67 

A. Penggunaan Buku Petunjuk 

9 Petunjuk penggunaan media 

pembelajaran monopoli 

4 4 4 4,00 
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edukatif jelas 

10 Petujuk penggunaan media 

pembelajaran monopoli 

edukatif mudah dipahami 

4 4 4 4,00 

Kualitas Materi 

A. Kejelasan Uraian Materi 

11 Materi pada media 

pembelajaran monopoli 

edukatif mudah untuk 

dipahami 

4 4 4 4,00 

12 Materi pada media 

pembelajaran diuraikan 

dengan jelas pada media 

pembelajaran monopoli 

edukatif 

4 3 4 3,67 

13 Soal/pertanyaan pada media 

pembelajaran monopoli 

edukatif jelas dan mudah 

dipahami 

4 3 4 3,67 

B. Menggunakan Bahasa yang Mudah Dipahami 

14 Kalimat yang digunakan  

pada media pembelajaran 

monopoli edukatif mudah 

dipahami 

4 3 4 3,67 

15 Kalimat yang digunakan 

pada media pembelajaran 

monopoli edukatif tidak 

ambigu atau mengandung 

makna ganda 

3 4 3 3,33 

 

Rekapitulasi Skor Validasi Media Pembelajaran Monopoli Edukatif 

Uji Coba Kelompok Kecil 

No Indikator Skor 

1 2 3 4 5 6 Total 

Tampilan 

A. Daya Tarik Media 

1 Tampilan media 

pembelajaran monopoli 

edukatif menarik 

4 4 4 4 4 3 3,83 

2 Media pembelajaran 

monopoli edukatif 

mampu menarik 

perhatian siswa untuk 

mengikuti 

pembelajaran 

4 4 4 4 3 4 3,83 

B. Kualitas Desain Media 

3 Gambar yang ada pada 4 4 3 4 4 3 3,67 
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media sesuai dengan 

keterangan yang 

diberikan 

4 Teks pada media dapat 

dibaca dengan baik 

4 4 4 4 4 4 4,00 

5 Perpaduan warna pada 

media pembelajaran 

monopoli edukatif 

seimbang 

4 4 3 3 3 3 3,33 

C. Kualitas Bahan yang Digunakan 

6 Cetakan dan bentuk 

media monopoli 

edukatif rapi 

4 4 4 4 4 4 4,00 

7 Bahan yang digunakan 

untuk membuat media 

pembelajaran monopoli 

edukatif kuat dan tahan 

lama 

4 4 3 4 4 4 3,83 

Kemudahan Penggunaan 

A. Kemudahan Penggunaan Media 

8 Media pembelajaran 

monopoli edukatif 

mudah untuk digunakan 

4 4 4 4 4 3 3,83 

B. Penggunaan Buku Petunjuk 

9 Petunjuk penggunaan 

media pembelajaran 

monopoli edukatif jelas 

4 4 4 4 4 4 4,00 

10 Petujuk penggunaan 

media pembelajaran 

monopoli edukatif 

mudah dipahami 

4 4 4 4 3 4 3,83 

Kualitas Materi 

A. Kejelasan Uraian Materi 

11 Materi pada media 

pembelajaran monopoli 

edukatif mudah untuk 

dipahami 

4 3 4 4 4 4 3,83 

12 Materi pada media 

pembelajaran diuraikan 

dengan jelaspada media 

pembelajaran monopoli 

edukatif 

4 4 3 3 3 4 3,50 

13 Soal/pertanyaan pada 

media pembelajaran 

monopoli edukatif jelas 

dan mudah dipahami 

3 4 4 4 4 4 3,83 

B. Menggunakan Bahasa yang Mudah Dipahami 
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14 Kalimat yang 

digunakan  pada media 

pembelajaran monopoli 

edukatif mudah 

dipahami 

3 4 4 4 4 4 3,83 

15 Kalimat yang 

digunakan pada media 

pembelajaran monopoli 

edukatif tidak ambigu 

atau mengandung 

makna ganda 

4 4 4 3 4 3 3,67 
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Lampiran 13. Hasil Revisi Buku Petunjuk 

 

Peraturan Permainan Sebelum Revisi 
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Peraturan Permainan Setelah Revisi 
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Lampiran 14. Dokumentasi 

 

Dokumentasi Observasi Awal 

 

    

Dokumentasi Uji Ahli Materi 

 

   

Dokumentasi Uji Ahli Media dan Desain 
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Dokumentasi Uji Praktisi 

 

     

Dokumentasi Uji Coba Perorangan dan Kelompok Kecil 
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