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PRAKATA 

 

Puji syukur penulis panjatkan ke hadapan Tuhan Yang Maha Esa karena 
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bersedia menjadi judges untuk uji validitas instrumen penelitian ini. 
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yang telah bersedia menjadi ahli media untuk menilai media komik digital 

penelitian ini. 

7. Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd. dan Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd. 
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bersedia menjadi praktisi untuk menilai media komik digital penelitian ini. 

9. Kepala SDN 2 Petandakan dan Kepala SD Dana Punia yang telah 

memberikan ijin untuk melakukan penelitian di sekolah yang dipimpin.  

10. Semua pihak yang tidak bisa disebutkan satu persatu yang sudah membantu 

dalam penyusunan skripsi ini.  

Penulis menyadari bahwa dalam skripsi penelitian ini masih memiliki banyak 

kekurangan. Maka dari itu penulis mengharapkan seluruh saran, kritik ataupun 

masukan yang sifatnya membangun. Penulis berharap skripsi yang sudah terbuat 
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