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Lampiran 01. Surat Pengantar Observasi

L

KEMENTERIAN RISET. TEKNOLOGI. DAN PENDIDIKAN TINGGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja-Bali
Telepon 0362-22570; Faximile : 0362-25735
Laman : http://www.undiksha.ac.id

: Singaraja, 13 November 2020
Nomor : 1693/UN48.10.1/LT/2020
Hal : Pengumpulan data

Yth. Kepala Sekolah Dasar Negeri ‘l> i

di Tempat

'Tembﬁsxq
1. Kasubbag Akad
2. Arsip
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Lampiran 02.Surat Balasan dari Sekolah tempat melaksanakan Observasi

PEMERINTAH KABUPATEN GIANYAR
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAH RAGA

SEKOLAH DASAR NEGERI I GIANYAR
Jalan Ngurah Rai No. 12 Gianyar Telp. (0361) 947519
NSS : 101220502001 NPSN : 50102165

Nomor 421 2657.SD

Yang bertanda tangan di bawah inj
Nama




Lampiran 03. Dokumentasi kegiatan wawancara dengan Guru kelas 4 dan Kepala
Sekolah

90
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Lampiran 04. Hasil Wawancara dengan Guru Kelas 1V Sekolah Dasar Negeri 1

Ginyar.
No | Nama Pertanyaan Jawaban
1 Ni Nyoman Kawit Apa saja yang menjadi Sumber belajar buku

Mawati, S.Pd.SD.

sumber belajar pada proses

pembelajaran?

tematik siswa, LKS

Bagaimana cakupan materi

pada sumber belajar?

Karena mata pelajaran
tematik jadi materi
dalam buku sumber
saling berkaitan antara
mata pelajaran yang
satu dengan yang

lainnya

Bagaimana Penerapan
Media Pembelajaran
dalam proses

pembelajaran?

Penerapan media
pembelajaran
menyesuaikan dengan

materi yang diajarkan

Apakah semua mata
pelajaran ada media

pembelajarannya ?

Tentu saja ada namun
menyesuaikan dengan
materi yang akan
diberikan

Jenis media apa saja yang
pernah digunakan dalam

proses pembelajaran?

Media audio pada
pembelajaran IPS
mengubah materinya
menjadi lagu, Media
Gambar, media
lingkungan untuk
pembelajaran IPA dan
juga menggunakan
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siswa secara langsung

sebagai medianya.

Apa yang menjadi kendala
dalam penggunaan media

pembelajaran?

Penerapan media tidak
maksimal karena
karakteristik siswa
yang berbeda-beda
dalam memahami
materi yang diajarkan
apalagi seperti
keadaan sekarang ini
sekolah daring
penggunaan media
menjadi tidak

maksimal.

Bagaimana respon siswa
ketika proses pembelajaran

menggunakan media?

Respon siswa baik,
semangat belajar
siswa meningkat
ketika belajar

menggunakan media

Apakah pernah
menerapkan media

pembelajaran interaktif?

Belum, hanya
menampilkan gambar-

gambar melalui LCD




Lampiran 5. Hasil Uji Judges pada Ahli Materi

LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA
INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI
A. Pengantar )
1. Lembar validasi ahli materi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi mengenai
kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi ahli materi. '
2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada dua aspek
utama yaitu pembelajaran dan isi
B. Petunjuk Pengisian
1. Jawaban yang diberikan berupa‘skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
5 = Sangat Setuju (SS) -
4 = Setuju(S)
3 = Cukup
2 =Kurang Setuju (KS) e
1 = Tidak Setuju (TS)
2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda
rumput (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.
3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang sudah disediakan.

C. Instrumen Penilaian

NGO Skor
:.Nxo’.,—d' N AN it i o ﬁ I 4 l 3 l 2 I 1
. | PEMBELAJARAN,
1 A. Kompetensi ;
L] Kesesuaian mater;in E;,:::wla lmul' jia interaktif | —+
2 Kesesuaian materi pada multimedia interaktif
dengan kompetensi dasar [
3 Kesesuaian materi pada multimedia interaktif
dengan indikator
B. Pros;;irl?ehbelajaran
4 KeseSidian materi pada multimedia interaktif
dengan tujuan pembelajaran - -
5 | Ketepatan materi yang dimediakan
C. Pemberian Motivasi
Penyajian materi pada multimedia interaktif \
6 menarik perhatian siswa
7 Penyajian materi pada multimedia interaktif \
dapat menumbuhkan rasa ingin tahu siswa




ISI

A. Kualitas Materi

Materi dalam multimedia interaktif disampaikan

§ secara jelas

¢ | Materi dalam multimedia interaktif disampaikan
secara runtut

10 Materi dalam multimedia interaktif mudah

dipahami

11

Penggunaan Bahasa dalam materi mudah
dipahami

B. Pemilihan Materi

Kedalaman materi dalam multimedia interaktif

interaktif dapat dipertanggung jawabkan (0

12| cukup untuk bekal siswa mempelajari materi
berikutnya < L
13 |Materi yang disampaikan dalam multimedia .~

C. Relevansi Materi

Materi yang disampaikan sesuai dengan tingkat

4 perkembangan siswa t
15 Tingkat kesulitan materi sesuai dengan
perkembangan kognitif siswa -

Komentar Guna Perbaikan Instrumen

I p D% /

2
P v il v v v
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LEMBAR PENILAIAN JUGDES 1
(INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI)

Petunjuk:

1. Mohon Bapak/Ibu memberikan centang (V) pada kolom penilaian judges untuk masing-
masing indikator penilaian,

2. Jika ada masukan atau saran dari Bapak/Ibu dapat langsung disikan pada kolom catatan
pada lembar penilaian,

No. Relevansi ‘ Catatan
Butir | Relevan Tidak Relevan—
1 )
P / A ,Mt\u«[\
3 (G s o= .
4
7 \
; \
: l
8 /
* 1]
10 [
11 \
12
13
14
15 } i

Singaraja, Februari 2021
Dosen/Pakar

G Am@‘;“@v ™ QJ N

NAMA DX, o
NIP. Agquuesett e L.



UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
JIn Udayana No 11 Singaraja Tlp. (0362) 23950; 31372 Fax: (0362) 25735
Website: hup:// pgsd.undiksha.ac.id. E-mail: pesd_undiksha@yahoo
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SURAT KETERANG UJI JUDGES |

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Dr. 1 Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP 1 198408202012121004
Jabatan : Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar,

Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan

Mencrangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini ;

Nama : Luh Amay Suwiantini
NIM : 1711031088
Jurusan : Pendidikan Dasar

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Memang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen atau Uji Ahli
Instrumen Penelitian. Demikian Surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya

untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 16 Februari 2021
Dosen/Pakar,

e —

Dr. I Geé€ Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004
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LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA
INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI
A. Pengantar
1. Lembar validasi ahli materi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi mengenai
kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi ahli materi.
2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada dua aspek
utama yaitu pembelajaran dan isi
B. Petunjuk Pengisian
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian schagai berikut.

4 = Sangat Setuju (S8)

3 = Setuju (S)
2 = Kurang Setuju (KS)
1 = Tidak Sctuju (TS)

2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda
rumput (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.
3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang sudah disediakan.

C. Instrumen Penilaian

Skor
NO INDIKATOR 2 1 3] 2 | 1
PEMBELAJARAN
Kompetensi =
Kesesuaian materi multimedia interaktif
I dengan standar kompetepsi
2 Kesesuaian materi multimedia interaktif
dengan kompelensi dasge
Kesesuaian materi multimedia interaktif
3 i
dengan indikator =z
4 | Kesesuaian materi paia multimedia_interaktif
dengan tujuan pembelajaran
Ketepatan materi yang dimediakan
6 Penyajian materi pﬁ multimedia interaktif
menarik perhatian sisw,
7 Penyajian materi multimedia interaktif
dapat menumbuhkan ingin tahu siswa
ISI
3 Materi dalam multimedia interaktif disampaikan
secara jelas
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2
Materi dadgm multimedia interaktif disampaikan

) secara runtufy
10 Materi d multimedia interaktif mudah
dipahami
Penggunaan Bahasa dalam —materi mudah
11 : .
dipahami Oy
Kedalaman materi d&m’multimcdia interaktif
12 | cukup untuk bekal siswa mempcelajari materi
berikutnya - o
13 Materi yang disampaikan dalam multimedia

interaktif dapat dipertanggung jawabkan

A. Relevansi Materi

14

Materi yang disampaikan sesuai dengan tingkat
perkembangan siswa

15

Tingkat  kesulitan  materi  sesuai - dengan
perkembangan kognitif siswa

Komentar Guna Perbaikan Instrumen
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LEMBAR PENILAIAN JUGDES 2
(INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI)

Petunjuk:
1. Mohon Bapak/Ibu memberikan centang (V) pada kolom penilaian judges untuk masing-

masing indikator penilaian.
2. Jika ada masukan atau saran dari Bapak/Ibu dapat langsung disikan pada kolom catatan

pada lembar penilaian.

No. Relevansi
Butir Relevan Tidak Relevan Catatan

1 7

2 %

s/

7

A/

R

v

W=

S/

10 /

11 J

12 4

13 S

14 /

15 V4

Singaraja, 16 Februari 2021
Dosen/Pakar

Ch

Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
NIP 198307262009121004
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UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
JIn Udayana No 11 Singaraja Tlp. (0362) 23950; 31372 Fax: (0362) 25735
Website: http:// pgsd.undiksha.ac.id. E-mail: pgsd_undikshat yahoo

SURAT KETERANG UJI JUDGES II

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Dr. 1 Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
NIP : 198307262009121004
Jabatan : Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar,

Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas [lmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini :

Nama : Luh Amay Suwiantini
NIM : 1711031088
Jurusan : Pendidikan Dasar

Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar

Memang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen atau Uji Ahli
Instrumen Penclitian. Demikian Surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya

untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 16 Februari 2021
Dosen/Pakar,

A

Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198307262009121004
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LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA
INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA

A. Pengantar
1. Lembar validasi ahli materi ini dimaksu
kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi ahli media
2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada aspek utama

dkan untuk mendapatkan informasi mengenai

yaitu media

B. Petunjuk Pengisian

1. Jawaban yang diberikan berupa skor den
4 = Sangat Setuju (S)
3 = Setuju (S)
2 =Kurang Setuju (KS)
1 = Tidak Setuju (TS)

2. Pemberian jawabén' pada instrumen penilai

rumput (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.
3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang sudah discdia_kan.

C. Instrumen Penilaian

gan bobot penilaian sebagai berikut.

an dilakukan dengan memberikan tanda

R __SKOR

NOJ{ES R VINDIKATOR S T T T
KUALITAS MEDIA
A. Kemudahan Penggunaan

1 | Multimedia Interaktif mudah digunakan

2 Tombol navigasi dalam multimedia interaktif
mudah digunakan
B. Penggunaan Bahasa
Konsistensi bentuk dan ukuran navigasi
Bahasa dalam multimedia interaktif mudah

4

dipahami
5 Kesantunan  penggunaan  bahasa  dalam
multimedia interaktif

6 | Ketepatan penulisan Bahasa Asing

7 Kesesuaian bentuk dan ukuran huruf yang
digunakan

C. Pemilihan Musik/Suara Latar




Lampiran 6. Hasil uji judges Ahli Media

P

Musik yang digunakan pada multimedia

8 | interaktif sesuai dengan karakter siswa sekolah
dasar
9 Kejelasan musik latar yang digunakan pada
multimedia interaktif
PENYAJIAN MEDIA

A. Kualitas Gambar

10 | Kejelasan gambar pada multimedia interaktif

1 Kesesuaian gambar dengan setiap pokok
bahasan pada multimedia interaktif

12 | Kesesuaian warna tulisan dengan background

B. Tata Letak

Kesesuaian  penempatan  navigasi  pada

15 multimedia interaktif
Kejelasan tampilan gambar dan tulisan pada
14 r .. .
multimedia interaktif
C. Kesesuaian Ilustrasi
|5 | Kemanfartan Gambar dalam mendukung materi

pada multimedia interaktif

Komentar Guna Perbaikan Instrumen
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Petunjuk:

LEMBAR PENILAIAN JUDGES 2
(INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA)

1. Mohon Bapak/Ibu memberikan centang (V) pada kolom penilaian judges untuk masing-
masing indikator penilaian.
2. Jika ada masukan atau saran-dari Bapak/Ibu dapat langsung disikan pada kolom catatan

pada lembar penilaian,

No. Relevansi Catatan

Butir | Relevan Tidak Relevan ,‘
1 v B
2 J !
3 v 7
4 v J
5 v
6 4
7V
8 v ]
9 74
10 V4
11 v
12 v
13 vV
14 v
15 V4

Singaraja, 16 Februari 2021
Dosen/Pakar

ade Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197108152001121001
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES 1
(INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA)

Petunjuk:

1. Mohon Bapak/Ibu memberikan centang (V) pada kolom penilaian judges untuk masing-
masing indikator penilaian.

2. Jika ada masukan atau saran dari Bapak/Ibu dapat langsung disikan pada kolom catatan
pada lembar penilaian.

No. Relevansi Catatan
Butir | Relevan Tidak Relevan
1 v
2 v
3 v
4 /
5 v
6 v
7 v
8 v
9 v
10 v
11 /
12 V4
i3 Vv
14 v/
15 v

Singaraja, 17 Februari 2021
Dosen/Pakar

I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198601102015041001
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UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
JIn Udayana No 11 Singaraja Tlp. (0362) 23950; 31372 Fax: (0362) 25735
Website: http:// pgsd.undiksha.ac.id. E-mail: pgsd_undiksha@yahoo

SURAT KETERANG UJI JUDGES II

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP : 197108152001121001
Jabatan : Dosen Program Studi Teknologi Pendidikan, Jurusan
) Iimu Pendidikan, Psikologi dan Bimbingan, Fakultas
Ilmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini :

" Nama : Luh Amay Suwiantini
‘NIM : 1711031088
' Jurusan : Pendidikan Dasar

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Memang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen atau Uji Ahli
Instrumen Penelitian. Demikian Surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya

untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 17 Februari 2021
Dosen/Pakar,

ade Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIR/197108152001121001
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UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
JIn Udayana No 1] Singaraja Tlp. (0362) 23950; 31372 Fax: (0362) 25735
Website: hutp:// pesd.undiksha.ac.id. E-mail: pgsd_undiksha@yahoo

SURAT KETERANG UJI JUDGES I

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : INyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd.

NIP :198601102015041001
Jabatan : Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar,

Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas IImu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Luh Amay Suwiantini
NIM 11711031088
Jurusan : Pendidikan Dasar

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Memang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen atau Uji Ahli
Instrumen Penelitian. Demikian Surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya

untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 17 Februari 2021
Dosen/Pakar,

a Jayanta, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198601102015041001

106



-

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
JIn Udayana No 1] Singaraja Tlp. (0362) 23950; 31372 Fax: (0362) 25735
Website: hutp:// pesd.undiksha.ac.id. E-mail: pgsd_undiksha@yahoo

SURAT KETERANG UJI JUDGES I

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : INyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd.

NIP :198601102015041001
Jabatan : Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar,

Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas IImu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Luh Amay Suwiantini
NIM 11711031088
Jurusan : Pendidikan Dasar

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Memang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen atau Uji Ahli
Instrumen Penelitian. Demikian Surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya

untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 17 Februari 2021
Dosen/Pakar,

a Jayanta, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198601102015041001
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Lampiran 7. Hasil uji judges ahli desain

C.

1.

1.

2.

2

LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA

INSTRUMEN VALIDASI AHLI DESAIN

A. Pengantar

Lembar validasi ahli materi. ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi mengenai
kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi ahli desain.
Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada aspek utama

yaitu desain media

B. Petunjuk Pengisian

Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.

4 = Sangat Setuju (SS)
3 =Setuju(S)

2 = Kurang Setuju (KS)
1 = Tidak Setuju (TS)

Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda

rumput (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.
Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang sudah disediakan.

Instrumen Penilaian

NO

)

SKOR

,:4..

s3]

21

s

e s

s

Desain Cover

A.

Kesesuaian gambar cover dengan karakter siswa

Pemilihan font tulisan judul

Kemenarikan desain cover

SN

Kesesuaian desain cover dengan materi yang
dibahas pada multimedia interaktif

W

Keserasian wama tulisan dan gambar cover
pada multimedia interaktif

De

»sain Visual

B.

Kesesuaian ukuran dan bentuk tulisan

Keserasian warna tulisan dengan background

Keserasian wamna tombol navigasi dengan
background

Slo| « |N|o

Ketepatan tata letak tombol navigasi

Kemenarikan tampilan

C. Desain Gambar

11 | Kesesuaian penempatan gambar
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12 | Kemenarikan gambar

13 Kesesuaian gambar dengan topik yang dibahas
pada multimedia interkatif

14 Gambar pada multimedia interaktif tersusun
dengan baik dan sesuai tahapan

15 | Keserasian warna gambar

Komentar Guna Perbaikan Instrumen
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES 2
(INSTRUMEN VALIDASI AHLI DESAIN)

Petunjuk:

1. Mohon Bapak/Ibu memberikan centang (V) pada kolom penilaian judges untuk masing-
masing indikator penilaian.

2. Jika ada masukan atau saran dari Bapak/Ibu dapat langsung disikan pada kolom catatan
pada lembar penilaian.

No. Relevansi Catatan

Butir | Relevan Tidak Relevan
1 v
2 v
3 v
4 v
..
s v
7 J/
8 4
9 v
10 v
11 v
12 174
13 v
14 v -
15 J B

Singaraja, 17 Februari 2021
Dosen/Pakar

1 Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197108152001121001
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES 1

(INSTRUMEN VALIDASI AHLI DESAIN)

Petunjuk:

1. Mohon Bapak/Ibu memberikan centang (V) pada kolom penilaian judges untuk masing-
masing indikator penilaian.
2. Jika ada masukan atau saran dari Bapak/Ibu dapat langsung disikan pada kolom catatan
pada lembar penilaian.
No. Relevansi Catatan
Butir | Relevan Tidak Relevan
, i v
2 v
3 v
4 v
5 J
6 v
g v
8 v
9 v
10 v
11 v
12 o
13 v
14 v
15 7

Singaraja, 17 Februari 2021
Dosen/Pakar

I Nyo! ba Jayanta, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198601102015041001
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Lampiran 8. Hasil Uji Judges Uji Coba Kelompok kecil

T T ee—— e . . -

LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA
INSTRUMEN VALIDASI UJI COBA PERORANGAN DAN UJI COBA
KELOMPOK KECIL

A. Pengantar
Lembar validasi media ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi mengenai kualitas
media yang sedang dikembangkan
B. Petunjuk Pengisian
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
4 = Sangat Sctuju (SS)
3 =Setuju(S)
2 = Kurang Setuju (KS)
I = Tidak Setuju (TS)
2. Pemberian jawabax; pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda
rumput (¥) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.
3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang sudah disediakan.

C. Instrumen Penilaian

Skor
4 |13 ] 2 | 1

o'l e
Penyajian Media
A. Kemudahan Penggunan 3
Multimedialnteraktif mudah digunakan

Tulisan pada media dapat dibaca

Teks dan bentuk tulisan dalam media jelas
Tombol navigasi pada media mudah digunakan
Petunjuk penggunaan media disampaikan secara
jelas

B. Materi .

Materi pada media mudah dimengerti

Materi pada media diuraikan secara berurutan
Kuis pada media mudah dimengerti

C. Tampilan

9 Gambar-gambar pada media menarik

10 Gambar yang ditampilkan pada media sesuai
dengan materi yang dibahas

11 | Music pada media dapat didengar jelas

D. Pemberian Motivasi

(V0 NS (V) G oy

oo




12

Multimedia Interaktif yang ditampilkan menarik

13 | Media yang ditampilkan dapat membuat anak-
anak senang

E. Penggunaan Bahasa

Bahasa yang digunakan pada media mudah
14 . ?
dipahami

15 Kalimat yang digunakan pada media jelas dan
mudah dipahami

Komentar
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES 1

(INSTRUMEN VALIDASI UJI COBA PERORANGAN DAN UJI COBA
KELOMPOK KECIL)

Petunjuk: ;
1. Mohon Bapak/Tou memberikan centang (V) pada kolom penilaian judges untuk masing-
masing indikator penilaian.
2. Jika ada masukan atau saran dari Bapak/Ibu dapat langsung disikan pada kolom catatan
pada lembar penilaian.

No. Relevansi Catatan
Butir | Relevan Tidak Relevan

! v

2 7,

3 v

4 v

5 Vi

6 v

7 v

8 v

9 v

10 v

11 4

12 /

13 J

14 /i

15 J

Singaraja, 17 Februari 2021
Dosen/Pakar

INy Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd.

NIP. 198601102015041001




Lampiran 9. Hasil Uji Validasi Ahli Materi

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
imat: Jalan Udayana, Nomor 11, Singaraja. Tlp. (0362) 23950; 31372, Fax: (0362) 25735

Nomor : 107/UN48.10.6/LL/2021

Lampiran : Instrumen dan Produk (Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif
Pada Topik Sumber Energi Kelas IV Sekolah Dasar)

Perihal : Permohonan Penilaian Produk

Yth. Bapak Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd.. M.Pd.

di Singaraja

Dengan hormat, berkenaan dengan penclitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan,
Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Bapak sebagai penilai produk
(Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif Pada Topik Sumber Energi Kelas IV
Sekolah Dasar) yang dihasilkan mahasiswa berikut.

Nama : Luh Amay Suwiantini

NIM 11711031088

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : llmu Pendidikan

Judul Skripsi  : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif
Pada Topik Sumber Energi Kelas IV Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya saya ucapkan terima kasih.

Singaraja, 26 Maret 2021
Ketua Jurusan Pendidikan Dasar,

=

Drs. I Made Suarjana, M.Pd
NIP. 19601231 198603 1 022
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LEMBAR PENILAIAN VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN
BERBASIS MULTIMEDIA INTERAKTIF PADA TOPIK SUMBER ENERGI
KELAS IV SEKOLAH DASAR

! INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI

A. Pengantar
1. Lembar validasi ahli materi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi mengenai
kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi ahli materi.
2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada dua aspek
utama yaitu pembelajaran dan isi
B. Petunjuk Pengisian
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (SS)
3 = Setuju (S)
2 = Kurang Setuju (KS)
1 = Tidak Setuju (TS)
2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda
rumput (Y) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.
3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang sudah disediakan.

C. Instrumen Penilaian

A o Skor
NO . ; INDIKATOR T 3 £ 1 i
"PEMBELAJARAN
A. Kompetensi

1 Kesesuaian materi pada multimedia interaktif
dengan kompetensi dasar
2 Kesesuaian materi pada multimedia interaktif

dengan indikator

B. Proses Pembelajaran
Kesesuaian materi pada multimedia interaktif
dengan tujuan pembelajaran
Ketepatan materi yang dimediakan
C. Pemberian Motivasi

5 Penyajian materi pada multimedia interaktif
menarik perhatian siswa
Penyajian materi pada multimedia interaktif
dapat menumbuhkan rasa ingin tahu siswa

AR

AN

6
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['A. Kualitas Materi
Materi pada multimedia interaktif disampaikan \/
secara jelas |
Materi pada multimedia interaktif disampaikan \/
secara runtut
Materi pada multimedia interaktif mudah \/
dipahami
Penggunaan Bahasa mudah dipahami v
B. Pemilihan Materi
Kedalaman materi pada multimedia interaktif \/
11 | cukup untuk bekal siswa mempelajari materi
berikutnya
Materi yang disampaikan pada multimedia \/
12 | interaktif dapat dipertanggung jawabkan secara
ilmiah |
C. Relevansi Materi - £
: 13 ‘ Materi yang disampaikan sesuai dengan tingkat | /'
P perkembangan siswa : /
3 Tingkat kesulitan materi  sesuai  dengan /
\ 14 perkembangan kognitif siswa

Komentar Guna Perbaikan Instrumen




| s s e

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
Jin Udayana No 11 Singaraja Tlp. (0362) 23950; 31372 Fax: (0362) 25735
Website: http:// pgsd.undiksha.ac.id. E-mail: pgsd_undiksha@yahoo

SURAT KETERANG UJI VALIDITAS MEDIA

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd.,M.Pd.
NIP : 198408282009122005
Jabatan : Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar,

Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas [lmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini :

Nama : Luh Amay Suwiantini
NIM : 1711031088
Jurusan : Pendidikan Dasar

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Memang benar telah melakukan Uji Validitas Media. Demikian Surat
keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk dapat digunakan sebagaimana

mestinya.

f A ] W full
NIP. 198408282009122005
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LEMBAR PENILALAN VALIDITAS MEDLA PEMBELAJARAN
BEERBASIS MULTIMEDLA INTERAKTIF PADA TOPIK SUMBER ENERGI

KELAS IV SERCHLAH DARAR
INSTRUMEN VALIDAST AHLI MATERI

Pengantar

I. Lembar validesi ohli materi ini dimeksedion unpek mendepatkon informasi
mengensi kualies media yang sedang dikembasghan don sisi ahli maieri

Y Informesi mengenai kelavaksn media pembelsjaran imi didossrken pada dua
sspek ulnma yvaiva pembe lojems din s

Petumjuk Pengistan

1. Jewuban yang dibenkan berupa skor d2ngan boboq pemalaan sebagai beriom.
4 = Smgar Senau| s
5 = Seujurs)
2 = Konreg Setuju | KS)
' = Tidak Sevajui TS5

2. Pembenan jimaban pada insirumen pendlaian dilakukss dengen mensbenkan
1 raiput [ 1 pada kolons sker penilaion vang telah disedizkan.

5 Roomentar aray soran dilakuken pads bolom yang sedah disediakan.
Instrunees Pendlalam

: Skir
NI INDIEATOR T T3 1 2 13
PFEMBELAJARAN
ki sl

Kesemmtinn maleni  pada  moltimedia | 4

mierainit dengom ioompetessi dasar
Kesemmtinn malen  pads moltimedis [«
mieradnil dengom andikmor
Froses Pembelajaras
j |Fesesmian moen pada pubimedis |
’ mneralnil dengan tujuas penshelajaran
4 | Ketepaion materi yang dimedisian A
Pemberian hlativasi
Penynjinn  materi  pads  multimedia [
miereinill mesank perhation siswa
Penynjian  materi  pada  mubtimedia | 4
t | imtershnil dapal mesmmibsabian rass ingin
ahu siswa

1
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151
boualitas Materl
o | Materi  pads  peeltimedia  interskril
| dsamgpaikan secar jels
g |Materi pada mvalimeedin  inberakiil
dizanspaikan secam nonem
g | Materi pada multimedia mteralnif’ mudah

dipahami

1]

Penggunasn Bahass mudsh dipahami

Pensdlihan Mater

Kedalaman maien  pada  nuliimedia N
il | isershnil cobop unmk  bekal  siswe

menspelnjan maien berikuinva

Maieri  yang  disanspaikon pads

raltineedia imseraknit dapat dipemang o
awebian secara sl

Belevansh Mareri

Materi yang disamgaikon seeasi dengen
unghar perkenybangom siswa

Tisghat kesalitan materi sesusd dengen
perbemsbangan nif siswa

benmeemtar Gaina Perbabkan Prodsk

e

Lehih banysk dilambabian gambar ilusires sgar mempemaudah pemetaman
sisw e perhadap meen yang disampaikan.
15 tanda/milisan (bisa cetak 1ebal bermanma. imlic dil) pads Korcep e penting
vang hanis dibessai siewn.

Singerma, B3 Marer X2

Clirs Wibavwa, 5.Pd., ML
BP0 ] 2 [ a0
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UNIVERSITAS PEXDIDIRAN GANESHA
FARKULTAS ILML PEXDIDIKAN

SURAT KETERANG LU VALIDITAS MEDMA

Y ang berands segan di bawa b i -
Mansi : D | Mnde Ciirs Wikbawa, S Pd. M.PA

MIP D IGE 0T IR0 ] 2 00
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LEMBAR PENILAIAN VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN
BERBASIS MULTIMEDIA INTERAKTIF PADA TOPIK SUMBER ENERGI
. KELAS IV SEKOLAH DASAR
INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA

Pengantar )

1. Lembar validasi ahli media ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi mengenai
kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi ahli media

2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada aspek utama

yaitu media

Petunjuk Pengisian :
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (S)
3 =Setuju(S)
2 = Kurang Setuju (KS)
1 = Tidak Setuju (TS)
2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda
rumput (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.
3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang sudah disediakan.

Instrumen Penilaian

: SISKOR i %=
e e i R S T

 omaTor

KUALITAS MEDIA

A. Kemudahan Penggunaan

1 | Multimedia Interaktif mudah digunakan N -

, | Tombol navigasi dalam multimedia interaktif J |
mudah digunakan

3 [ Konsistensi bentuk dan ukuran navigasi v’

B. Penggunaan Bahasa

4 Bahasa dalam multimedia interaktif mudah v
dipahami

5 Kesantunan  penggunaan bahasa  dalam v
multimedia interaktif :

Ketepatan penulisan Bahasa Asing v
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Kesesuaian bentuk dan ukuran huruf

7| digunakan i
C. Pemilihan Musik/Suara Latar

g \Musxk yang digunakan pada multimedia

N

interaktif sesuai dengan karakter siswa sekolah
dasar e
Kejelasan musik latar yang digunakan pada
multimedia interaktif
PENYAJIAN MEDIA
A. Kualitas Gambar
10 Kualitas resolusi gambar pada multimedia v
interaktif
(11 Kesesuaian gambar dengan setiap pokok
bahasan pada multimedia interaktif
[ 12 | Kesesuaian wamna tulisan dengan background
| B. Tata Letak
13 [ Kesesuaian ~ penempatan navigasi  pada
multimedia interaktif
14 Kejelasan tampilan gambar dan tulisan pada
multimedia interaktif
C. Kesesuaian Ilustrasi
15 Penggunaan gambar pada multimedia interaktif
membantu pemahaman materi

N

SHS N S

Komentar Guna Perbaikan Produk

Singaraja, 26 Maret 2021
Ahli Media

-
I Nyo ba Jayanta, S.Pd., M.Pd.

NIP. 198601102015041001




124

LEMBAR PENILAIAN VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN
BERBASIS MULTIMEDIA INTERAKTIF PADA TOPIK SUMBER ENERGI
KELAS IV SEKOLAH DASAR
INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA

A. Pengantar ;
1. Lembar validasi ahli media ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi mengenai
kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi ahli media
2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada aspek utama

yaitu media

B. Petunjuk Pengisian
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.

4 = Sangat Setuju (S)
3 =Setuju(S)

2  =Kurang Setuju (KS)
1 = Tidak Setuju (TS)

2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda
rumput () pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.
3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang sudah disediakan.

C. Instrumen Penilaian

SKOR
NO INDIKATOR o s s it 0 B
KUALITAS MEDIA
A. Kemudahan Penggunaan 7
1 | Multimedia Interaktif mudah digunakan v
Tombol navigasi dalam multimedia interaktif \/
2 4
mudah digunakan p
Konsistensi bentuk dan ukuran navigasi v

B. Penggunaan Bahasa
4 Bahasa dalam multimedia interaktif mudah \./

dipahami
Kesantunan _ penggunaan  bahasa  dalam v
multimedia interaktif

6 | Ketepatan penulisan Bahasa Asing




Kesesuaian bentuk dan uk

\diglmakan ukuran huruf yang J

| C Pemilihgn Musik/Suara Latar

g Musik _yang _digunakan pada multimedia Y,
interaktif sesuai dengan karakter siswa sekolah

dasar I
{ 9 \Keje!asan musik latar yang digunakan pada | \/

multimedia interaktif ——
| PENYAJIAN MEDIA

| A. Kualitas Gambar
\ 10 \Kualitas resolusi gambar pada multimedia Vi

interaktif
1 Kesesuaian gambar dengan setiap  pokok v
bahasan pada multimedia interaktif /
12 | Kesesuaian warna tulisan dengan background 4
B. Tata Letak
3 Kescsuajlan __penempatan  navigasi pada| /
multimedia interaktif
14 Kejelasan tampilan gambar dan tulisan pada| |/
multimedia interaktif
C. Kesesuaian Ilustrasi
15 Penggunaan gambar pada multimedia interaktif (/
membantu pemahaman materi
Komentar Guna Perbaikan Produk
orl qondrn ogo Yndi¥she gicy bidals rlo buelgont

Singaraja, 29 Maret 2021
Ahli Media

i‘@ ade Tegeh, S.Pd., M.Pd.

197108152001121001
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UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
Jln Udayana No 11 Singaraja Tlp. (0362) 23950; 31372 Fax: (0362) 25735
Website: http:// pgsd.undiksha.ac.id. E-mail: pesd_undiksha@yahoo

SURAT KETERANG UJI VALIDITAS MEDIA

Yang bertanda tangan di bawah ini :
Nama : Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP : 197108152001121001
Jabatan : Dosen Program Studi Teknologi Pendidikan, Jurusan
Iimu Pendidikan, Psikelogi dan Bimbingan, Fakultas
IImu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini :

Nama : Luh Amay Suwiantini
NIM 11711031088
Jurusan : Pendidikan Dasar

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Memang benar telah melakukan Uji Validitas Media. Demikian Surat

keterangan ini dibuat dengan sebenamnya untuk dapat digunakan sebagaimana
mestinya,

Singaraja, 29 Maret 2021

Dosen/Pakar,

Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIF 197108152001121001
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UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
Jin Udayana No 11 Singaraja Tlp. (0362) 23950; 31372 Fax: (0362) 25735
Website: http:/ pgsd.undiksha.ac.id. E-mail: pgsd_undiksha@yahoo

SURAT KETERANGAN UJI VALIDITAS

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd.
NIP : 198601102015041001
Jabatan : Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar,

Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas llmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini :

Nama : Luh Amay Suwiantini
NIM : 1711031088
Jurusan : Pendidikan Dasar

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Memang benar telah melakukan Uji Validitas Media. Demikian Surat
keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagaimana

mestinya.

Singaraja, 26 Maret 2021
Dosen/Pakar,

I Nyom a Jayanta, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198601102015041001



Lampiran 11. Hasil Uji Validasi Ahli Desain

——————
R e ™ O L T TR S R e i

\

LEMBAR UJI VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN
BERBASIS MULTIMEDIA INTERAKTIF PADA TOPIK SUMBER ENERGI
KELAS IV SEKOLAH DASAR
INSTRUMEN VALIDASI AHLI DESAIN
A. Pengantar
1. Lembar validasi ahli desain ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi mengenai
kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi ahli desain.
2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada aspek utama
yaitu desain media
B. Petunjuk Pengisian
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (SS)
3 = Setuju(S)
2 = Kurang Setuju (KS)
1 = Tidak Setuju (TS)
2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda
rumput (¥) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.
3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang sudah disediakan.

C. Instrumen Penilaian

SKOR
NO INDIKATOR R 5 e (A e
DESAIN
A. Desain Cover
Kesesuaian gambar cover dengan karakier siswa
Pemilihan font tulisan judul
Kemenarikan desain cover
Kesesuaian desain cover dengan materi yang
dibahas pada multimedia interaktif
5 | Keserasian wama tulisan dan gambar cover v
pada multimedia interaktif
B. Desain Visual
6 | Kesesuaian ukuran dan bentuk tulisan .
7 | Keserasian warna tulisan dengan background vV
Keserasian warna tombol navigasi dengan Y4
background

B W N
< |dd<

<«
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9 | Ketepatan tata letak tombol navigasi v

10 | Kemenarikan tampilan v

C. Desain Gambar

11 | Kesesuaian penempatan gambar v

12| Kemenarikan gambar v

13 Kesesuaian gambar dengan topik yang dibahas |/
pada multimedia interkatif

14 Gambar pada multimedia interaktif tersusun v '
dengan baik dan sesuai tahapan #—*—“—'—T”"

15 | Keserasian warna gambar

Komentar Guna Perbaikan Produk

Singaraja, 29 Maret 2021
Ahli Desain

Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197108152001121001



LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA PEMBELAJARAN
BERBASIS MULTIMEDIA INTERAKTIF PADA TOPIK SUMBER ENERGI
KELAS IV SEKOLAH DASAR
INSTRUMEN VALIDASI AHLI DESAIN
A. Pengantar
1. Lembar validasi ahli desain ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi mengenai
kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi ahli desain.
2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada aspck utama
yaitu desain media
B. Petunjuk Pengisian
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (SS)
3 =Setuju(S)
2 = Kurang Setuju (KS)
1 = Tidak Setuju (TS)
2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda
rumput () pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.
3. Komentar atau sm:an dilakukan pada kolom yang sudah disediakan.

C. Instrumen Penilaian

SKOR
S it e e e e A

A. Desain Cover
1 | Kesesuaian gambar cover dengan karakter siswa | v
2 | Pemilihan font tulisan judul v
3 | Kemenarikan desain cover
4 Kesesuaian desain cover dengan materi yang /
dibahas pada multimedia interaktif
Keserasian warna tulisan dan gambar cover
pada multimedia interaktif
B. Desain Visual

6 | Kesesuaian ukuran dan bentuk tulisan

7 | Keserasian warna tulisan dengan background
Keserasian warna tombol navigasi dengan
background

&

ANA ST RN
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9 | Ketepatan tata letak tombol navigasi v |
10 | Kemenarikan tampilan v
C. Desain Gambar
11 _| Kesesuaian penempatan gambar v v
12 | Kemenarikan gambar v
Kesesuaian gambar dengan topik yang dibahas /
13 . O 2
pada multimedia interkatif
Gambar pada multimedia interaktif tersusun \/
14 . .
dengan baik dan sesuai tahapan
15 | Keserasian warna gambar v

Komentar Guna Perbaikan Produk

O AN Sagh d bl Wdale e | okl bl
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......... DO P v oF S W e 2

Singaraja, 26 Maret 2021
Ahli Desain

1 Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198601102015041001




Lampiran 12. Hasil Uji Coba Perorangan Siswa

LEMBAR PENILAIAN VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN
BERBASIS MULTIMEDIA INTERAKTIF PADA TOPIK SUMBER ENERGI
KELAS IV SEKOLAH DASAR

A. Identitas siswa

Nama . Sang oYU Mod@. . AN Saph

Nomor Absen bﬂ“
Kelas \VP‘

\
i B. Pengantar
? Lembar validasi media ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi mengenai kualitas

media yang sedang dikembangkan
C. Petunjuk Pengisian
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.

4 = Sangat Setuju (SS)

3 =Setuju(S)
3 2 =Kurang Setuju (KS)
| =Tidak Setuju (TS)
8 2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda

rumput (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.

3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang sudah disediakan.

o

D. Instrumen Penilaian

NO INDIKATOR o S"I°' I

Penyajian Media

A. Kemudahan Penggunan ;
1| Multimedia Interaktif mudah digunakan {
2 | Tulisan pada media dapat dibaca y
3 | Teks dan bentuk tulisan dalam media jelas v
4 | Tombol navigasi pada media mudah digunakan | V
5 Petunjuk penggunaan media disampaikan secara vV

jelas

B. Materi
6 | Materi pada media mudah dimengerti \
7 | Materi pada media diuraikan secara berurutan N
8 | Kuis pada media mudah dimengerti \
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>, Tampilan —
"9 | Gambar-gambar pada media menarik Y
w 10 \Gambar yang ditampilkan pada media sesuai Vv
den teri dibahas
gan materi yang
11| Musik pada media dapat didengar jelas v —
- | D._Pemberian Motivasi i |
|12 | Multimedia Interaktif yang ditampilkan menarik | / | ]
Y 13 \Media yang ditampilkan dapat membuat anak- v
: anak senang -
- | E. Penggunaan Bahasa :
3 \ 14 Bahasa yang digunakan pada media mudah v ]
' dipahami _ |
\ 15 | Kalimat yang digunakan pada media jelas dan | /
mudah dipahami
Komentar

...........................

.........................

...............
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LEMBAR PENILAIAN VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN
BERBASIS MULTIMEDIA INTERAKTIF PADA TOPIK SUMBER ENERGI

KELAS IV SEKOLAH DASAR
A. Identitas siswa
Nama . Ida..Bagus. PV . karen Naréndra
Nomor Absen 7—@
‘ B. Pengantar

Lembar validasi media ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi mengenai kualitas
media yang sedang dikembangkan

C. Petunjuk Pengisian

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.

4 = Sangat Setuju (SS)
3: =Setuju(S)
2 =Kurang Setuju (KS)
1 =Tidak Setuju (TS)

2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda

rumput (¥) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.
3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang sudah disediakan.
D. Instrumen Penilaian

W Skor
NO INDIKATOR a [ 3 | 2 |1

Penyajian Media

A. Kemudahan Penggunan
Multimedia Interaktif mudah digunakan A
Tulisan pada media dapat dibaca

Teks dan bentuk tulisan dalam media jelas
Tombol navigasi pada media mudah digunakan
Petunjuk penggunaan media disampaikan secara \/
jelas

B. Materi

Materi pada media mudah dimengerti

Materi pada media diuraikan secara berurutan
Kuis pada media mudah dimengerti Vv

NN

LV I P AV R oS

SK

0|
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[c Tampilan
9 | Gambar-gambar pada media menarik

4
10 Gambar yang ditampilkan pada media sesuai \/
dengan materi yang dibahas
11| Musik pada media dapat didengar jelas Vv

D. Pemberian Motivasi

12| Multimedia Interaktif yang ditampilkan menarik v
‘\ 13 Media yang ditampilkan dapat membuat anak-
[

anak senang

E. Penggunaan Bahasa ;
\ 14 Bahasa yang digunakan pada media mudah \/
|

dipahami flaes
|5 | Kalimat yang digunakan pada media jelas dan | | /*
mudah dipahami

Komentar
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LEMBAR PENILAIAN VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN
BERBASIS MULTIMEDIA INTERAKTIF PADA TOPIK SUMBER ENERGI

KELAS IV SEKOLAH DASAR
Identitas siswa
Nama Putu..cintyn . canlika. Do wi.
Nomor Absen M2 .........ocooooieimiii o
Kelas e
Pengantar

Lembar validasi media ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi mengenai kualitas
media yang sedang dikembangkan

C. Petunjuk Pengisian

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.

4 = Sangat Setuju (SS)
3 =Setyju(S)
2 =Kurang Setuju (KS)
1 = Tidak Setuju (TS)

2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda

rumput (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.
3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang sudah disediakan.

D. Instrumen Penilaian

Skor
4|3]2|1

NO | INDIKATOR

Penyajian Media

A. Kemudahan Penggunan

Multimedia Interaktif mudah digunakan

Tulisan pada media dapat dibaca

Teks dan bentuk tulisan dalam media jelas

Tombol navigasi pada media mudah digunakan

Petunjuk penggunaan media disampaikan secara
jelas

N B W N -

B. Materi

Materi pada media mudah dimengerti

Materi pada media diuraikan secara berurutan

<N <=

|

Kuis pada media mudah dimengerti
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- [[C. Tampilan /
| 9 | Gambar-gambar pada media menarik 4
Gambar yang ditampilkan pada media sesuai l/
10 d :
dengan materi yang dibahas —
11 | Musik pada media dapat didengar jelas Y|

D. Pemberian Motivasi _

12 | Multimedia Interaktif yang ditampilkan menarik

|3 | Media yang ditampilkan dapat membuat anak-  /
anak senang
E. Penggunaan Bahasa

14 |Bahasa yang digunakan pada media mudah
dipahami
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Lampiran 13. Hasil Uji Coba Kelompok Kecil

\
y

w7
LI

{ 1
LEMBAR PENILAIAN VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN ’g
BERBASIS MULTIMEDIA INTERAKTIF PADA TOPIK SUMBER ENERGI

KELAS IV SEKOLAH DASAR
A. Identitas siswa
Nama -Kader. agy.. Paiel.. AnddA L dewi.
Nomor Absen  :.29.........coueeiene i e e en e
Kelas e | RN ol Wy - R
B. Pengantar

Lembar validasi media ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi mengenai kualitas
media yang sedang dikembangkan
C. Petunjuk Pengisian
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (SS)
3 =Setuju(S)
2 =Kurang Setuju (KS)
1 =Tidak Setuju (TS)
2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda
rumput (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.
3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang sudah disediakan.

D. Instrumen Penilaian

: Skor
NO ; INDIKA’["OR T T3] 2 1
Penyajian Media
A. Kemudahan Penggunan
Multimedia Interaktif mudah digunakan
Tulisan pada media dapat dibaca
Teks dan bentuk tulisan dalam media jelas
Tombol navigasi pada media mudah digunakan
Petunjuk penggunaan media disampaikan secara
jelas
B. Materi
Materi pada media mudah dimengerti
Materi pada media diuraikan secara berurutan
Kuis pada media mudah dimengerti

Vv

W BN -

NENEANENEA

I3




I EERNTE

C. Tampilan

9 | Gambar-gambar pada media menarik

dengan materi yang dibahas

i 10 | Gambar yang ditampilkan pada media sesuai
\

11| Musik pada media dapat didengar jelas
| D. Pemberian Motivasi

| 12 | Multimedia Interaktif yang ditampilkan menarik

i‘ 13 l\ Media yang ditampilkan dapat membuat anak-

anak senang

| E. Penggunaan Bahasa

dipahami

Kalimat yang digunakan pada media jelas dan

\ 14 \Bahasa yang digunakan pada media mudah
I
| 15

mudah dipahami

Komentar
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LEMBAR PENILAIAN VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN
BERBASIS MULTIMEDIA INTERAKTIF PADA TOPIK SUMBER ENERGI

KELAS IV SEKOLAH DASAR
Identitas siswa
Nama : Nimede... Owike... Disgantori. ...
Nomor Absen .3 ... ..coiiiiit e e e e
Kelas B
Pengantar

Lembar validasi media ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi mengenai kualitas
media yang sedang dikembangkan
Petunjuk Pengisian
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (SS)
3 =Setuju(S)
2 =Kurang Setuju (KS)
1 = Tidak Setuju (TS)
2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda
rumput (¥) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.
3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang sudah disediakan.

Instrumen Penilaian

Skor
4 s | 1

NO : INDIKATOR

Penyajian Media

A. Kemudahan Penggunan

Multimedia Interaktif mudah digunakan

Tulisan pada media dapat dibaca

Teks dan bentuk tulisan dalam media jelas

Tombol navigasi pada media mudah digunakan

B W N -

Petunjuk penggunaan media disampaikan secara
jelas

B. Materi

Materi pada media mudah dimengerti

N | < SKK

6
7 | Materi pada media diuraikan secara berurutan
8 | Kuis pada media mudah dimengerti
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.‘v'[‘ampilan
5 Gambar-

ambar pada media menarik -
Gambar yang ditampilkan pada media sesuai
dengan materi yan dibahas
Musik pada media da t dide

D. Pemberian Motivasi

v

VvV

12| Multimedia Interaktif yang ditampilkan menarik |\

13 | Media yang ditampilkan dapat membuat anak- \[ J_,J

ngar jelas

anak senang
E. Penggunaan Bahasa

14 Bahasa yang digunakan pada media mudah
dipahami

i Kalimat yang digunakan pada media jelas dan
] \ xt \mudah dipahami

Komentar

Sangeak... enyenanghan . Se0gat.. KSEaUA. s

iy
»
¢
B
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LEMBAR PENILAIAN VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN
BERBASIS MULTIMEDIA INTERAKTIF PADA TOPIK SUMBER ENERGI

KELAS IV SEKOLAH DASAR
A. Identitas siswa
Nama N'WV"}Y“W’QJ@DWI
Nomor Absen .25 ..o
Kelas \\!P‘
B. Pengantar

Lembar validasi media ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi mengenai kualitas
media yang sedang dikembangkan

C. Petunjuk Pengisian

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.

4 = Sangat Setuju (SS)
3 =Setuju(S) -
2 =Kurang Setuju (KS)
1 =Tidak Setuju (TS)

2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda

rumput (¥) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.
3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang sudah discdiakan.

D. Instrumen Penilaian

Skor
4 | 3 [ 2 | 1

NO INDIKATOR

Penyajian Media

A. Kemudahan Penggunan
Multimedia Interaktif mudah digunakan A
Tulisan pada media dapat dibaca
Teks dan bentuk tulisan dalam media jelas v
Tombol navigasi pada media mudah digunakan
Petunjuk penggunaan media disampaikan secara
jelas

ateri

Materi pada media mudah dimengerti

Materi pada media diuraikan secara berurutan
Kuis pada media mudah dimengerti

<

W | B W N -

<

Ll |<




C. Tampilan

mudah dipahami

9 | Gambar-gambar pada media menarik v |
Gambar yang ditampilkan pada media scsuai !
10 ; ; \V
dengan materi yang dibahas
11 | Musik pada media dapat didengar jelas Vv
D. Pemberian Motivasi
12 | Multimedia Interaktif yang ditampilkan menarik | ™
13 Media yang ditampilkan dapat membuat anak-
anak senang \4
E. Penggunaan Bahasa
Bahasa yang digunakan pada media mudah
14 . ] V
dipahami
15 Kalimat yang digunakan pada media jelas dan v

Komentar

......
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LEMBAR PENILAIAN VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN
BERBASIS MULTIMEDIA INTERAKTIF PADA TOPIK SUMBER ENERGI
KELAS IV SEKOLAH DASAR

A. Identitas siswa
Nama \\\MUQ&\\W\’M@W‘
Nomor Absen =8O ..
Kelas (‘!A
B. Pengantar
Lembar validasi media ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi mengenai kualitas
media yang sedang dikembangkan
C. Petunjuk Pengisian
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (SS)
3 =Setuju(S)
2 =Kurang Setuju (KS)
1 = Tidak Setuju (TS)
2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda
rumput (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.
3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang sudah disediakan,
D. Instrumen Penilaian

i Skor
NO INDIKATOR 4|3|2!1

Penyajian Media

A. Kemudahan Penggunan
Multimedia Interaktif mudah digunakan v
Tulisan pada media dapat dibaca

Teks dan bentuk tulisan dalam media jelas
Tombol navigasi pada media mudah digunakan v
Petunjuk penggunaan media disampaikan secara
jelas

B. Materi

Materi pada media mudah dimengerti N
Materi pada media diuraikan secara berurutan
Kuis pada media mudah dimengerti Ve

<J |44

<\

03|
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\

h-C. Tampilan
9 | Gambar-gambar pada media menarik
Gambar yang ditampilkan pada media sesuai
10 > :
dengan materi yang dibahas
11

Musik pada media dapat didengar jelas
D. Pemberian Motivasi

v’
N
12| Multimedia Interaktif yang ditampilkan menarik | ~

| o 13 ' Media yang ditampilkan dapat membuat anak-
b \ anak senang
{ E. Penggunaan Bahasa .
: \ 14 \Bahasa yang digunakan pada media mudah \/
‘ ‘dipahm Jigunakan pada media jelas dan l
Kalimat yang dig P
|15 | mudsh dipahami J |

Komentar
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LEMBAR PENILAIAN VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN
BERBASIS MULTIMEDIA INTERAKTIF PADA TOPIK SUMBER ENERGI

KELAS IV SEKOLAH DASAR
A. Identitas siswa
Nama SAACdA. . Zehro L Shonivans L.
NOMOTrABSEN .33 .ttt et e eae e e e
Kelas B SOOI

B. Pengantar
Lembar validasi media ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi mengenai kualitas
media yang sedang dikembangkan
C. Petunjuk Pengisian
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (SS)
3 =Setuju(S)
2 =Kurang Setuju (KS)
1 = Tidak Setuju (TS)
2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda
rumput (¥) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.
3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang sudah disediakan.

D. Instrumen Penilaian

T Skor

NO INDIKATOR A T3] 2 11
Penyajian Media
A. Kemudahan Penggunan

Multimedia Interaktif mudah digunakan

Tulisan pada media dapat dibaca

Teks dan bentuk tulisan dalam media jelas
Tombol navigasi pada media mudah digunakan
Petunjuk penggunaan media disampaikan secara
jelas
B. Materi

Materi pada media mudah dimengerti
Materi pada media diuraikan secara berurutan
8 | Kuis pada media mudah dimengerti

W BN e

~ |

NENERY NN




C. Tampilan
9 | Gambar-gambar pada media menarik <
10 Gambar yang ditampilkan pada media sesuai a
dengan materi yang dibahas
11 | Musik pada media dapat didengar jelas
D. Pemberian Motivasi
12__| Multimedia Interaktif yang ditampilkan menarik | v __.:]{::
13 Media yang ditampilken dapat membuat anak- v ’-_‘l_’_
anak senang
E. Penggunaan Bahasa s
14 Bahasa yang digunakan pada media mudah v
dipahami _
Kalimat yang digunakan pada media jelas dan
15 | mudah dipahami

Komentar

147
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LEMBAR PENILAIAN VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN
BERBASIS MULTIMEDIA INTERAKTIF PADA TOPIK SUMBER ENERGI

KELAS IV SEKOLAH DASAR
A. Identitas siswa
Nama L PUEL. keisyah. PusPita | Aew
Nomor Absen :.488&..4%............coooiiiiiii e,
Kelas R A = ST
B. Pengantar
Lembar validasi media ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi mengenai kualitas
media yang sedang dikembangkan
C. Petunjuk Pengisian
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (SS)
3 =Setuju(S)
2 =Kurang Setuju (KS)
1 = Tidak Setuju (TS)
2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan memberikan tanda
rumput () pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.
3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang sudah disediakan,
D. Instrumen Penilaian
Skor
NO INDIKATOR a3 2 (1
Penyajian Media
A. Kemudahan Penggunan
1 Aultimedia Interaktif mudah digunakan v 5
2 | Tulisan pada media dapat dibaca v
3 | Teks dan bentuk tulisan dalam media jelas v
4 | Tombol navigasi pada media mudah digunakan | v
5 Petunjuk penggunaan media disampaikan secara 7
jelas
B. Materi
6 | Materi pada media mudah dimengerti v
7 | Materi pada media diuraikan secara berurutan v
8 | Kuis pada media mudah dimengerti v




/ & C._Tampilan

9 | Gambar-gambar pada media menarik < —
10 Gambar yang ditampilkan pada media sesuai ¥a
dengan materi yang dibahas
11 | Musik pada media dapat didengar jelas —
D. Pemberian Motivasi —]-—"
12| Multimedia Interaktif yang ditampilkan menarik v
13 Media yang ditampilkan dapat membuat anak- v
anak senang
E. Penggunaan Bahasa ’ 1 |
14 ?i‘g;?:miyang digunakan pada media mudah v
Kalimat yang digunakan pada media jelas dan |,
13 mudah dipahami

Komentar
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Lampiran 14. Dokumentasi Uji Coba Produk Di SD Negeri 1 Gianyar
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Lampiran 16. Perhitungan Uji Validitas Media
1)  Perhitungan Uji Validitas Ahli Materi
Uji Ahli Materi pada produk multimedia interkatif dilakukan pada dua orang
dosen. Berdasarjan penilaian dari ahli materi sebagaimana disajikan pada perhitungan
persentase tingkat pencapaian sebagai berikut.

Z (jawabanx bobot tiap pilihan) 10
n X bobot tertingi

persentase = 0

54
persentase = % x100 =96,42%

52
persentase = % x100 = 92,85%

Dilanjutkan dengan menghitung persentase secara keseluruan dengan
menggunakan rumus sebagai berikut.

Persentase = (F : N)

Persentase = (96,42 + 92,85 : 2) = 94,63

Berdasarkan hasil perhitungan validitas ahli materi maka di dapatkan persentase
secara keseluruhan validitas media dari ahli materi adalah 94,63% yang termasuk ke
dalam kualifikasi sangat baik.
2)  Perhitungan Uji Validitas Ahli Media

Uji Ahli Media pada produk multimedia interkatif dilakukan pada dua orang
dosen. Berdasarkan penilaian dari ahli media sebagaimana disajikan pada perhitungan

persentase tingkat pencapaian sebagai berikut.
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Z (jawabanx bobot tiap pilihan) <10
n x bobot tertingi

0

persentase =

56
persentase = 26(0 ) x100 =93,33%

Berdasarkan hasil uji validitas media dari dua ahli didapatkan hasil yang sama
maka persentase tingkat pencapaian pengembangan media berada pada nilai 93,33%
yang termasuk kedalam kualifikasi sangat baik.

3) Hasil Uji Validitas Ahli Desain

Uji Ahli Media pada produk multimedia interkatif dilakukan pada dua orang

dosen. Berdasarkan penilaian dari ahli media sebagaimana disajikan pada perhitungan

persentase tingkat pencapaian sebagai berikut.

> (jawabanx bobot tiap pilihan) b
n x bobot tertingi

persentase = 0

52
persentase = 26—0 X100 =86,66%

58
persentase = 26:—0 x100 =96,66%

Dilanjutkan dengan menghitung persentase secara keseluruan dengan
menggunakan rumus sebagai berikut.

Persentase = (F : N)

Persentase = (86,66 + 96,66 : 2) = 91,66%

Berdasarkan hasil perhitungan validitas ahli desain maka di dapatkan
persentase secara keseluruhan validitas media dari ahli materi adalah 91,66% yang

termasuk ke dalam kualifikasi sangat baik.
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4)  Hasil Uji Validitas Praktisi/Guru
Uji Ahli Praktisi/Guru pada produk multimedia interkatif dilakukan pada dua
orang guru. Berdasarkan penilaian dari ahli praktisi sebagaimana disajikan pada

perhitungan persentase tingkat pencapaian sebagai berikut.

Z (jawabanx bobot tiap pilihan) <10
n x bobot tertingi

persentase = 0

168
persentase = % x100 =93,33%

162
persentase = 21:80 X100 =90%

Dilanjutkan dengan menghitung persentase secara keseluruan dengan
menggunakan rumus sebagai berikut.

Persentase = (F : N)

Persentase = (93,33+90 : 2) = 91,66%

Berdasarkan hasil perhitungan validitas ahli praktisi maka di dapatkan
persentase secara keseluruhan validitas media dari ahli praktisi adalah 91,66% yang
termasuk ke dalam kualifikasi sangat baik.

5) Hasil Uji Validitas Uji Coba Perorangan Siswa
Uji Coba Perorangan pada produk multimedia interkatif dilakukan pada3 orang
siswa. Berdasarkan penilaian dari uji coba perorangan sebagaimana disajikan pada

perhitungan persentase tingkat pencapaian sebagai berikut.

Y (jawabanx bobot tiap pilihan) 10
n x bobot tertingi

persentase = 0
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360

persentase = =0 x100 =100%

60

persentase = T x100 =100%

>'53

persentase = e x100 = 88,3%

Dilanjutkan dengan menghitung persentase secara keseluruan dengan
menggunakan rumus sebagai berikut.

Persentase = (F : N)

Persentase = (100 +100 +88,3:3) =96,11%

Berdasarkan hasil perhitungan validitas uji coba perorangan maka di dapatkan
persentase secara keseluruhan validitas media dari uji coba perorangan adalah
96,11% yang termasuk ke dalam kualifikasi sangat baik.

6) Hasil Uji Validitas Uji Coba Kelompok Kecil

Uji Coba kelompok kecil pada produk multimedia interkatif dilakukan pada 6

orang siswa. Berdasarkan penilaian dari uji coba kelompok kecil sebagaimana

disajikan pada perhitungan persentase tingkat pencapaian sebagai berikut.

>’ (jawabanx bobot tiap pilihan) 10
n x bobot tertingi

persentase = 0

60

persentase = 5 x100 =100%

58
persentase = ZE;—O x100 =96,66%
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58
persentase = ZE;—O x100 =96,66%

54
persentase = % x100 =90%

> 57

persentase = leoo =95%

56
persentase = Zé—oxloo =93,33%

Dilanjutkan dengan menghitung persentase secara keseluruan dengan
menggunakan rumus sebagai berikut.

Persentase = (F : N)

Persentase = (100 + 96,66 + 96,66 + 90 + 95+ 93,33: 6) = 94,77%

Berdasarkan hasil perhitungan validitas uji coba kelompok kecil maka di
dapatkan persentase secara keseluruhan validitas media dari uji coba kelompok kecil
adalah 94,77% yang termasuk ke dalam kualifikasi sangat baik.

7)  Perhitungan persentase keseluruhan validitas media
Secara keseluruhan validitas media yang dikembangkan yaitu multimedia

interaktif pada topik sumber energi dapat dihitung dengan rumus sebagai berikut.

Persentase = (F : N)

Persentase = (94,63 + 93,33+ 91,66 + 91,66 + 96,11+ 94,77 : 6) = 93,69%

Berdasarkan perhitungan persentase keseluruhan validitas media maka tingkat
pencapaian pengembangan media berada pada nilai 93,69% yang termasuk ke dalam

kualifikasi sangat baik dan multimedia interaktif dinyatakan valid.
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Lampiran 17. Hasil Uji Validitas dari Ahli Materi, Ahli Media, Ahli Desain, Ahli
Praktisi, Uji Perorangan dan Uji Kelompok Kecil.

1. Hasil Uji Validitas Materi pada Multimedia Interaktif
Skor
No Butir Penilaian
Ahlil | Ahli2

1 | Kesesuaian materi pada multimedia interaktif dengan 4 4
kompetensi dasar.

2 | Kesesuaian materi pada multimedia interaktif dengan 4 4
indikator

3 | Kesesuaian materi pada multimedia interaktif dengan 4 4
tujuan pembelajaran

4 | Ketepatan materi yang dimediakan 4 3

5 | Penyajian materi pada multimedia interaktif menarik 4 4
perhatian siswa

6 | Penyajian materi pada multimedia interaktif dapat 4 4
menumbuhkan rasa ingin tahu siswa

7 | Materi pada multimedia interaktif disampaikan secara 4 3
jelas

8 | Materi pada multimedia interaktif disampaikan secara 4 4
runtut

9 | Materi pada multimedia interkatif mudah dipahami 3 3

10 | Penggunaan bahasa mudah dipahami 4 4

11 | Kedalaman materi pada multimedia interaktif cukup 3 3
untuk bekal siswa mempelajari materi berikutnya

12 | Materi yang disampaikan pada multimedia interaktif 4 4
dapat dipertanggung jawabkan secara ilmiah.

13 | Materi yang disampaikan sesuai dengan tingkat 4 4
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perkembangan siswa
14 | Tingkat kesulitan materi sesuai dengan perkembangan 4 4
kognitif siswa
Jumlah | 54 52
Persentase | 96,42% | 92,85%
2. Hasil Uji Validitas ahli media pada Multimedia Interaktif
No Butir Penilaian Skor
Ahlil | Ahli2
1 Multimedia interaktif mudah digunakan 4 4
2 Tombol navigasi dalam multimedia interaktif 4 3
mudah digunakan
3 Konsistensi bentuk dan ukuran navigasi 3 3
4 Bahasa dalam multimedia interaktif mudah 3 4
dipahami
5 Kesantunan penggunaan bahasa dalam multimedia | 4 4
interaktif
6 Ketepatan penulisan Bahasa Asing 3 4
7 Kesesuaian bentuk dan ukuran huruf yang 4 4
digunakan
8 Musik yang digunakan pada multimedia interaktif | 4 4
sesuai dengan karakter siswa sekolah dasar
9 Kejelasan musik latar yang digunakan pada 4 4
multimedia interaktif
10 Kualitas resolusi gambar pada multimedia 3 4
interaktif
11 Kesesuaian gambar dengan setiap pokok bahasan | 4 3
pada multimedia interaktif
12 Kesesuaian warna tulisan dengan background 4 3
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13 Kesesuaian penempatan navigasi pada multimedia | 4 4
interaktif
14 Kejelasan tampilan gambar dan tulisan pada 4 4
multimedia interaktif
15 Penggunaan gambar pada multimedia interaktif 4 4
membantu pemahaman materi
Jumlah | 56 56
Persentase | 93,33% | 93,33%
3. Hasil Uji Coba Ahli Desain pada Multimedia Interaktif
- NG Skor
No Butir Penilaian : i
Ahlil | Ahli2
1 Kesesuaian gambar cover dengan karakter siswa 3 4
2 Pemilihan font tulisan judul 4 4
3 Kemenarikan desain cover 3 4
4 Kesesuaian desain cover dengan materi yang | 4 4
dibahas pada multimedia interaktif
5 Keserasian warna tulisan dan gambar cover pada | 3 3
multimedia interaktif
6 Kesesuaian ukuran dan bentuk tulisan 3 4
7 Keserasian warna tulisan dengan background 3 3
8 Keserasian warna tombol navigasi dengan | 3 4
background
9 Ketepatan tata letak tombol navigasi 4 4
10 Kemenarikan tampilan 4 4
11 Kesesuaian penempatan gambar 4 4
12 Kemenarikan gambar 3 4
13 Kesesuaian gambar dengan topik yang dibahas | 4 4
pada multimedia interkatif
14 Gambar pada multimedia interaktif tersusun | 4 4
dengan baik dan sesuai tahapan
15 Keserasian warna gambar 3 4
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Jumlah

52

58

Persentase

86,66%

96,66%
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4.  Hasil Uji Coba Respon Praktisi pada Mulltimedia Interaktif
Skor
No Butir Penilaian Ahli 1 A2|I

1 Kesesuaian materi pada multimedia interaktif 4 4
dengan kompetensi dasar.

2 Kesesuaian materi pada multimedia interaktif 4 4
dengan indikator

3 Kesesuaian materi pada multimedia interaktif 4 4
dengan tujuan pembelajaran

4 Ketepatan materi yang dimediakan 4 4

5 Penyajian materi pada multimedia interaktif menarik | 4 3
perhatian siswa

6 Penyajian materi pada multimedia interaktif dapat 4 4
menumbuhkan rasa ingin tahu siswa

7 Materi pada multimedia interaktif disampaikan 4 4
secara jelas

8 Materi pada multimedia interaktif disampaikan 4 4
secara runtut

9 Materi pada multimedia interkatif mudah dipahami | 4 4

10 Penggunaan bahasa mudah dipahami 4 3

11 Kedalaman materi pada multimedia interaktif cukup | 4 4
untuk bekal siswa mempelajari materi berikutnya

12 Materi yang disampaikan pada multimedia interaktif | 3 3
dapat dipertanggung jawabkan secara ilmiah.

13 Materi yang disampaikan sesuai dengan tingkat 4 4
perkembangan siswa

14 Tingkat kesulitan materi sesuai dengan 4 4
perkembangan kognitif siswa

15 Multimedia interaktif mudah digunakan 4 4

16 Tombol navigasi dalam multimedia interaktif mudah | 4 4
digunakan

17 Konsistensi bentuk dan ukuran navigasi 4 3

18 Bahasa dalam multimedia interaktif mudah 4 4
dipahami

19 Kesantunan penggunaan bahasa dalam multimedia | 4 4
interaktif

20 Ketepatan penulisan Bahasa Asing 4 3

21 Kesesuaian bentuk dan ukuran huruf yang 3 3
digunakan

22 Musik yang digunakan pada multimedia interaktif 3 3
sesuai dengan karakter siswa sekolah dasar

23 Kejelasan musik latar yang digunakan pada 3 3
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multimedia interaktif
24 Kualitas resolusi gambar pada multimedia interaktif | 4 4
25 Kesesuaian gambar dengan setiap pokok bahasan 4 4
pada multimedia interaktif
26 Kesesuaian warna tulisan dengan background 3 3
27 Kesesuaian penempatan navigasi pada multimedia 4 3
interaktif
28 Kejelasan tampilan gambar dan tulisan pada 3 3
multimedia interaktif
29 Penggunaan gambar pada multimedia interaktif 4 4
membantu pemahaman materi
30 Kesesuaian gambar cover dengan karakter siswa 4 4
31 Pemilihan font tulisan judul 4 4
32 Kemenarikan desain cover 4 4
33 Kesesuaian desain cover dengan materi yang | 4 4
dibahas pada multimedia interaktif
34 Keserasian warna tulisan dan gambar cover pada | 4 4
multimedia interaktif
35 Kesesuaian ukuran dan bentuk tulisan 3 3
36 Keserasian warna tulisan dengan background 4 4
37 Keserasian warna tombol navigasi dengan | 4 3
background
38 Ketepatan tata letak tombol navigasi 4 4
39 Kemenarikan tampilan 4 4
40 Kesesuaian penempatan gambar 4 3
41 Kemenarikan gambar 4 4
42 Kesesuaian gambar dengan topik yang dibahas pada | 4 4
multimedia interkatif
43 Gambar pada multimedia interaktif tersusun dengan | 3 4
baik dan sesuai tahapan
44 Keserasian warna gambar 4 4
Jumlah | 168 162
Persentase | 93,33% | 90%
5.  Hasil Uji Coba Perorangan Siswa
. o Skor
No Butir Penilaian R1 R R3
1 Multimedia Interaktif mudah digunakan 4 4 4
2 Tulisan pada media dapat dibaca 4 4 3
3 Teks dan bentuk tulisan dalam media jelas 4 4 3
4 Tombol navigasi pada media mudah digunakan 4 4 3
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5 Petunjuk penggunaan media disampaikan secara | 4 4 4
jelas

6 Materi pada media mudah dimengerti 4 4 3

7 Materi pada media diuraikan secara berurutan 4 4 3

8 Kuis pada media mudah dimengerti 4 4 4

9 Gambar-gambar pada media menarik 4 4 4

10 | Gambar yang ditampilkan pada media sesuai | 4 4 4
dengan materi yang dibahas

11 | Musik pada media dapat didengar jelas 4 4 3

12 | Multimedia Interaktif yang ditampilkan menarik | 4 4 4

13 | Media yang ditampilkan dapat membuat anak- | 4 4 4
anak senang

14 | Bahasa yang digunakan pada media mudah | 4 4 3
dipahami

15 | Kalimat yang digunakan pada media jelas dan | 4 4 4
mudah dipahami

Jumlah | 60 60 53
Persentase | 100% | 100% | 88,3%
6.  Hasil Uji Coba Kelompok Kecil pada Multimedia Interaktif
. . Skor

No L RL|R2 | R3|R&4| R5 | R6

1 Multimedia Interaktif mudah | 4 4 4 4 4 4
digunakan

2 | Tulisan pada media dapat | 4 3 4 3 3 3
dibaca

3 | Teks dan bentuk tulisan | 4 3 4 3 3 4
dalam media jelas

4 | Tombol navigasi pada media | 4 4 4 4 4 3
mudah digunakan

5 Petunjuk penggunaan media | 4 4 4 3 4 4
disampaikan secara jelas

6 Materi pada media mudah | 4 4 4 4 4 4
dimengerti

7 Materi pada media diuraikan | 4 4 3 3 4 3
secara berurutan

8 Kuis pada media mudah | 4 4 4 4 4 4
dimengerti

9 Gambar-gambar pada media | 4 4 4 4 4 4
menarik

10 | Gambar vyang ditampilkan | 4 4 4 3 4 4
pada media sesuai dengan
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materi yang dibahas
11 | Musik pada media dapat |4 4 3 4 3 3
didengar jelas
12 | Multimedia Interaktif yang | 4 4 4 4 4 4
ditampilkan menarik
13 | Media yang ditampilkan | 4 4 4 4 4 4
dapat membuat anak-anak
senang
14 | Bahasa yang digunakan pada | 4 4 4 3 4 4
media mudah dipahami
15 | Kalimat yang digunakan pada | 4 4 4 4 4 4
media jelas dan mudah
dipahami
Jumlah | 60 58 58 54 57 56
Persentase | 100 | 96,6 | 96,6 | 90% | 95% | 93,33
% 6% |6% %
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Lampiran 18. Perhitungan Uji Reliabilitas Intrumen
1. Hasil Perhitungan Uji Reliabilitas Instrumen Ahli Materi

Percentage of agreement (R) = agreement(A) x100%
d J ~ disagreement(D) + Agreement(A)

Percentage of agreement (R) = % x100% = 93,33%
+

2. Hasil Perhitungan Uji Reliabilitas Instrumen Ahli Media

agreement(A)
disagreement(D) — Agreement(A)

x100%

Percentage of agreement (R) =

Percentage of agreement (R) = Lo x100% = 100%
0+15
3. Hasil Perhitungan Uji Reliabilitas Instrumen Ahli Desain

agreement(A)
disagreement(D) — Agreement(A)

x100%

Percentage of agreement (R) =

Percentage of agreement (R) = % x100% =100%
+

4. Hasil Perhitungan Uji Reliabilitas Instrumen Ahli Praktisi

agreement(A
Percentage of agreement (R) =—; 9 (A) x100%
disagreement(D) — Agreement(A)

Percentage of agreement (R) = % x100% = 100%
_|_

5. Hasil Perhitungan Uji Reliabilitas Instrumen Uji Coba Kelompok Kecil



166

agreement(A)
disagreement(D) — Agreement(A)

x100%

Percentage of agreement (R) =

Percentage of agreement (R) = % x100% =100%
+
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