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88 
 

 
 

Lampiran 01. Surat Pengantar Observasi  
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Lampiran 02.Surat Balasan dari Sekolah tempat melaksanakan Observasi 
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Lampiran 03. Dokumentasi kegiatan wawancara dengan Guru kelas 4 dan Kepala 

Sekolah 
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Lampiran 04. Hasil Wawancara dengan Guru Kelas IV Sekolah Dasar Negeri 1 

Ginyar. 

No Nama Pertanyaan Jawaban 

1 Ni Nyoman Kawit 

Mawati, S.Pd.SD. 

Apa saja yang menjadi 

sumber belajar pada proses 

pembelajaran? 

Sumber belajar buku 

tematik siswa, LKS 

  Bagaimana cakupan materi 

pada sumber belajar? 

Karena mata pelajaran 

tematik jadi materi 

dalam buku sumber 

saling berkaitan antara 

mata pelajaran yang 

satu dengan yang 

lainnya 

  Bagaimana Penerapan 

Media Pembelajaran 

dalam proses 

pembelajaran? 

Penerapan media 

pembelajaran 

menyesuaikan dengan 

materi yang diajarkan 

  Apakah semua mata 

pelajaran ada media 

pembelajarannya ? 

Tentu saja ada namun 

menyesuaikan dengan 

materi yang akan 

diberikan  

  Jenis media apa saja yang 

pernah digunakan dalam 

proses pembelajaran? 

Media audio pada 

pembelajaran IPS 

mengubah materinya 

menjadi lagu, Media 

Gambar,  media 

lingkungan untuk 

pembelajaran IPA dan 

juga menggunakan 
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siswa secara langsung 

sebagai medianya. 

  Apa yang menjadi kendala 

dalam penggunaan media 

pembelajaran? 

Penerapan media tidak 

maksimal karena 

karakteristik siswa 

yang berbeda-beda 

dalam memahami 

materi yang diajarkan 

apalagi seperti 

keadaan sekarang ini 

sekolah daring 

penggunaan media 

menjadi tidak 

maksimal. 

  Bagaimana respon siswa 

ketika proses pembelajaran 

menggunakan media? 

Respon siswa baik, 

semangat belajar 

siswa meningkat 

ketika belajar 

menggunakan media 

  Apakah pernah 

menerapkan media 

pembelajaran interaktif? 

Belum, hanya 

menampilkan gambar-

gambar melalui LCD 
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Lampiran  5. Hasil Uji Judges pada Ahli Materi 
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Lampiran 6. Hasil uji judges Ahli Media 
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Lampiran 7. Hasil uji judges ahli desain 
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Lampiran 8. Hasil Uji Judges Uji Coba Kelompok kecil
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Lampiran 9. Hasil Uji Validasi Ahli Materi
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Lampiran 10. Hasil Uji Validasi Ahli Media
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Lampiran 11. Hasil Uji Validasi Ahli Desain 
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Lampiran 12. Hasil Uji Coba Perorangan Siswa 
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Lampiran 13. Hasil Uji Coba Kelompok Kecil 
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Lampiran 14. Dokumentasi Uji Coba Produk Di SD Negeri 1 Gianyar 
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Lampiran 16. Perhitungan Uji Validitas Media 

1) Perhitungan Uji Validitas Ahli Materi 

Uji Ahli Materi pada produk multimedia interkatif dilakukan pada dua orang 

dosen. Berdasarjan penilaian dari ahli materi sebagaimana disajikan pada perhitungan 

persentase tingkat pencapaian sebagai berikut. 

100 
ingibobot tert  

pilihan) bobot tiap  (
x

xn

xjawaban
persentase


  

%42,96100 
56

54)(



xpersentase  

%85,92100 
56

52)(



xpersentase  

Dilanjutkan dengan menghitung persentase secara keseluruan dengan 

menggunakan rumus sebagai berikut. 

):( NFPersentase   

63,94)2:85,9242,96( Persentase  

Berdasarkan hasil perhitungan validitas ahli materi maka di dapatkan persentase 

secara keseluruhan validitas media dari ahli materi adalah 94,63% yang termasuk ke 

dalam kualifikasi sangat baik. 

2) Perhitungan Uji Validitas Ahli Media 

Uji Ahli Media pada produk multimedia interkatif dilakukan pada dua orang 

dosen. Berdasarkan penilaian dari ahli media sebagaimana disajikan pada perhitungan 

persentase tingkat pencapaian sebagai berikut. 
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100 
ingibobot tert  

pilihan) bobot tiap  (
x

xn

xjawaban
persentase


  

%33,93100 
60

56)(



xpersentase  

Berdasarkan hasil uji validitas media dari dua ahli didapatkan hasil yang sama 

maka persentase tingkat pencapaian pengembangan media berada pada nilai 93,33% 

yang termasuk kedalam kualifikasi sangat baik. 

3) Hasil Uji Validitas Ahli Desain 

Uji Ahli Media pada produk multimedia interkatif dilakukan pada dua orang 

dosen. Berdasarkan penilaian dari ahli media sebagaimana disajikan pada perhitungan 

persentase tingkat pencapaian sebagai berikut. 

100 
ingibobot tert  

pilihan) bobot tiap  (
x

xn

xjawaban
persentase


  

%66,86100 
60

52



xpersentase  

%66,96100 
60

58



xpersentase  

Dilanjutkan dengan menghitung persentase secara keseluruan dengan 

menggunakan rumus sebagai berikut. 

):( NFPersentase   

%66,91)2:66,9666,86( Persentase  

Berdasarkan hasil perhitungan validitas ahli desain  maka di dapatkan 

persentase secara keseluruhan validitas media dari ahli materi adalah 91,66% yang 

termasuk ke dalam kualifikasi sangat baik. 
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4) Hasil Uji Validitas Praktisi/Guru 

Uji Ahli Praktisi/Guru  pada produk multimedia interkatif dilakukan pada dua 

orang guru. Berdasarkan penilaian dari ahli praktisi sebagaimana disajikan pada 

perhitungan persentase tingkat pencapaian sebagai berikut. 

100 
ingibobot tert  

pilihan) bobot tiap  (
x

xn

xjawaban
persentase


  

%33,93100 
180

168



xpersentase  

%90100 
180

162



xpersentase  

Dilanjutkan dengan menghitung persentase secara keseluruan dengan 

menggunakan rumus sebagai berikut. 

):( NFPersentase   

%66,91)2:9033,93( Persentase  

Berdasarkan hasil perhitungan validitas ahli praktisi  maka di dapatkan 

persentase secara keseluruhan validitas media dari ahli praktisi adalah 91,66% yang 

termasuk ke dalam kualifikasi sangat baik. 

5) Hasil Uji Validitas Uji Coba Perorangan Siswa 

Uji Coba Perorangan  pada produk multimedia interkatif dilakukan pada3 orang 

siswa. Berdasarkan penilaian dari uji coba perorangan sebagaimana disajikan pada 

perhitungan persentase tingkat pencapaian sebagai berikut.

 100 
ingibobot tert  

pilihan) bobot tiap  (
x

xn

xjawaban
persentase


  
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%100100 
60

60



xpersentase  

%100100 
60

60



xpersentase  

%3,88100 
60

53



xpersentase  

Dilanjutkan dengan menghitung persentase secara keseluruan dengan 

menggunakan rumus sebagai berikut. 

):( NFPersentase   

%11,96)3:3,88100100( Persentase  

Berdasarkan hasil perhitungan validitas uji coba perorangan  maka di dapatkan 

persentase secara keseluruhan validitas media dari uji coba perorangan adalah 

96,11% yang termasuk ke dalam kualifikasi sangat baik. 

6) Hasil Uji Validitas Uji Coba Kelompok Kecil 

Uji Coba kelompok kecil pada produk multimedia interkatif dilakukan pada 6 

orang siswa. Berdasarkan penilaian dari uji coba kelompok kecil sebagaimana 

disajikan pada perhitungan persentase tingkat pencapaian sebagai berikut.

 100 
ingibobot tert  

pilihan) bobot tiap  (
x

xn

xjawaban
persentase


  

%100100 
60

60



xpersentase  

%66,96100 
60

58



xpersentase  
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%66,96100 
60

58



xpersentase  

%90100 
60

54)(



xpersentase  

%95100 
60

57



xpersentase  

%33,93100 
60

56



xpersentase  

Dilanjutkan dengan menghitung persentase secara keseluruan dengan 

menggunakan rumus sebagai berikut. 

):( NFPersentase   

%77,94)6:33,93959066,9666,96100( Persentase  

Berdasarkan hasil perhitungan validitas uji coba kelompok kecil  maka di 

dapatkan persentase secara keseluruhan validitas media dari uji coba kelompok kecil 

adalah 94,77% yang termasuk ke dalam kualifikasi sangat baik. 

7) Perhitungan persentase keseluruhan validitas media 

Secara keseluruhan validitas media yang dikembangkan yaitu multimedia 

interaktif pada topik sumber energi dapat dihitung dengan rumus sebagai berikut. 

):( NFPersentase   

%69,93)6:77,9411,9666,9166,9133,9363,94( Persentase  

Berdasarkan perhitungan persentase keseluruhan validitas media maka tingkat 

pencapaian pengembangan media berada pada nilai 93,69% yang termasuk ke dalam 

kualifikasi sangat baik dan multimedia interaktif dinyatakan valid. 
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Lampiran 17. Hasil Uji Validitas dari Ahli Materi, Ahli Media, Ahli Desain, Ahli 

Praktisi, Uji Perorangan dan Uji Kelompok Kecil. 

1. Hasil Uji Validitas Materi pada Multimedia Interaktif 

No Butir Penilaian 

Skor 

Ahli 1 Ahli 2 

1 Kesesuaian materi pada multimedia interaktif dengan 

kompetensi dasar. 

4 4 

2 Kesesuaian materi pada multimedia interaktif dengan 

indikator 

4 4 

3 Kesesuaian materi pada multimedia interaktif dengan 

tujuan pembelajaran 

4 4 

4 Ketepatan materi yang dimediakan 4 3 

5 Penyajian materi pada multimedia interaktif menarik 

perhatian siswa 

4 4 

6 Penyajian materi pada multimedia interaktif dapat 

menumbuhkan rasa ingin tahu siswa 

4 4 

7 Materi pada multimedia interaktif disampaikan secara 

jelas 

4 3 

8 Materi pada multimedia interaktif disampaikan secara 

runtut 

4 4 

9 Materi pada multimedia interkatif mudah dipahami 3 3 

10 Penggunaan bahasa mudah dipahami 4 4 

11 Kedalaman materi pada multimedia interaktif cukup 

untuk bekal siswa mempelajari materi berikutnya 

3 3 

12 Materi yang disampaikan pada multimedia interaktif 

dapat dipertanggung jawabkan secara ilmiah. 

4 4 

13 Materi yang disampaikan sesuai dengan tingkat 4 4 
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perkembangan siswa 

14 Tingkat kesulitan materi sesuai dengan perkembangan 

kognitif siswa 

4 4 

Jumlah 54 52 

Persentase 96,42% 92,85% 

 

2. Hasil Uji Validitas ahli media pada Multimedia Interaktif 

No Butir Penilaian 
Skor 

Ahli 1 Ahli 2 

1 Multimedia interaktif mudah digunakan 4 4 

2 Tombol navigasi dalam multimedia interaktif 

mudah digunakan 

4 3 

3 Konsistensi bentuk dan ukuran navigasi  3 3 

4 Bahasa dalam multimedia interaktif mudah 

dipahami 

3 4 

5 Kesantunan penggunaan bahasa dalam multimedia 

interaktif 
4 4 

6 Ketepatan penulisan Bahasa Asing 3 4 

7 Kesesuaian bentuk dan ukuran huruf yang 

digunakan 

4 4 

8 Musik yang digunakan pada multimedia interaktif 

sesuai dengan karakter siswa sekolah dasar 

4 4 

9 Kejelasan musik latar yang digunakan pada 

multimedia interaktif 

4 4 

10 Kualitas resolusi gambar pada multimedia 

interaktif 

3 4 

11 Kesesuaian gambar dengan setiap pokok bahasan 

pada multimedia interaktif 

4 3 

12 Kesesuaian warna tulisan dengan background 4 3 
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13 Kesesuaian penempatan navigasi pada multimedia 

interaktif 

4 4 

14 Kejelasan tampilan gambar dan tulisan pada 

multimedia interaktif 

4 4 

15 Penggunaan gambar pada multimedia interaktif 

membantu pemahaman materi 

4 4 

Jumlah 56 56 

Persentase 93,33% 93,33% 

 

3. Hasil Uji Coba Ahli Desain pada Multimedia Interaktif 

No Butir Penilaian 
Skor 

Ahli 1 Ahli 2 

1 Kesesuaian gambar cover dengan karakter siswa 3 4 

2 Pemilihan font tulisan judul 4 4 

3 Kemenarikan desain cover 3 4 

4 Kesesuaian desain cover dengan materi yang 

dibahas pada multimedia interaktif 
4 4 

5 Keserasian warna tulisan dan gambar cover pada 

multimedia interaktif 
3 3 

6 Kesesuaian ukuran dan bentuk tulisan 3 4 

7 Keserasian warna tulisan dengan background 3 3 

8 Keserasian warna tombol navigasi dengan 

background 
3 4 

9 Ketepatan tata letak tombol navigasi 4 4 

10 Kemenarikan tampilan 4 4 

11 Kesesuaian penempatan gambar 4 4 

12 Kemenarikan gambar 3 4 

13 Kesesuaian gambar dengan topik yang dibahas 

pada multimedia interkatif 
4 4 

14 Gambar pada multimedia interaktif tersusun 

dengan baik dan sesuai tahapan 
4 4 

15 Keserasian warna gambar 3 4 
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Jumlah 52 58 

Persentase 86,66% 96,66% 
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4. Hasil Uji Coba Respon Praktisi pada Mulltimedia Interaktif 

No Butir Penilaian 

Skor 

Ahli 1 
Ahli 

2 

1 Kesesuaian materi pada multimedia interaktif 

dengan kompetensi dasar. 

4 4 

2 Kesesuaian materi pada multimedia interaktif 

dengan indikator 

4 4 

3 Kesesuaian materi pada multimedia interaktif 

dengan tujuan pembelajaran 

4 4 

4 Ketepatan materi yang dimediakan 4 4 

5 Penyajian materi pada multimedia interaktif menarik 

perhatian siswa 

4 3 

6 Penyajian materi pada multimedia interaktif dapat 

menumbuhkan rasa ingin tahu siswa 

4 4 

7 Materi pada multimedia interaktif disampaikan 

secara jelas 

4 4 

8 Materi pada multimedia interaktif disampaikan 

secara runtut 

4 4 

9 Materi pada multimedia interkatif mudah dipahami 4 4 

10 Penggunaan bahasa mudah dipahami 4 3 

11 Kedalaman materi pada multimedia interaktif cukup 

untuk bekal siswa mempelajari materi berikutnya 

4 4 

12 Materi yang disampaikan pada multimedia interaktif 

dapat dipertanggung jawabkan secara ilmiah. 

3 3 

13 Materi yang disampaikan sesuai dengan tingkat 

perkembangan siswa 

4 4 

14 Tingkat kesulitan materi sesuai dengan 

perkembangan kognitif siswa 

4 4 

15 Multimedia interaktif mudah digunakan 4 4 

16 Tombol navigasi dalam multimedia interaktif mudah 

digunakan 

4 4 

17 Konsistensi bentuk dan ukuran navigasi  4 3 

18 Bahasa dalam multimedia interaktif mudah 

dipahami 

4 4 

19 Kesantunan penggunaan bahasa dalam multimedia 

interaktif 

4 4 

20 Ketepatan penulisan Bahasa Asing 4 3 

21 Kesesuaian bentuk dan ukuran huruf yang 

digunakan 

3 3 

22 Musik yang digunakan pada multimedia interaktif 

sesuai dengan karakter siswa sekolah dasar 

3 3 

23 Kejelasan musik latar yang digunakan pada 3 3 



162 
 

 
 

multimedia interaktif 

24 Kualitas resolusi gambar pada multimedia interaktif 4 4 

25 Kesesuaian gambar dengan setiap pokok bahasan 

pada multimedia interaktif 

4 4 

26 Kesesuaian warna tulisan dengan background 3 3 

27 Kesesuaian penempatan navigasi pada multimedia 

interaktif 

4 3 

28 Kejelasan tampilan gambar dan tulisan pada 

multimedia interaktif 

3 3 

29 Penggunaan gambar pada multimedia interaktif 

membantu pemahaman materi 

4 4 

30 Kesesuaian gambar cover dengan karakter siswa 4 4 

31 Pemilihan font tulisan judul 4 4 

32 Kemenarikan desain cover 4 4 

33 Kesesuaian desain cover dengan materi yang 

dibahas pada multimedia interaktif 

4 4 

34 Keserasian warna tulisan dan gambar cover pada 

multimedia interaktif 

4 4 

35 Kesesuaian ukuran dan bentuk tulisan 3 3 

36 Keserasian warna tulisan dengan background 4 4 

37 Keserasian warna tombol navigasi dengan 

background 

4 3 

38 Ketepatan tata letak tombol navigasi 4 4 

39 Kemenarikan tampilan 4 4 

40 Kesesuaian penempatan gambar 4 3 

41 Kemenarikan gambar 4 4 

42 Kesesuaian gambar dengan topik yang dibahas pada 

multimedia interkatif 

4 4 

43 Gambar pada multimedia interaktif tersusun dengan 

baik dan sesuai tahapan 

3 4 

44 Keserasian warna gambar 4 4 

Jumlah 168 162 

Persentase 93,33% 90% 

 

5. Hasil Uji Coba Perorangan Siswa 

No Butir Penilaian 
Skor 

R.1 R.2 R.3 

1 Multimedia Interaktif mudah digunakan 4 4 4 

2 Tulisan pada media dapat dibaca 4 4 3 

3 Teks dan bentuk tulisan dalam media jelas  4 4 3 

4 Tombol navigasi pada media mudah digunakan 4 4 3 
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5 Petunjuk penggunaan media disampaikan secara 

jelas 

4 4 4 

6 Materi pada media mudah dimengerti 4 4 3 

7 Materi pada media diuraikan secara berurutan 4 4 3 

8 Kuis pada media mudah dimengerti 4 4 4 

9 Gambar-gambar pada media menarik 4 4 4 

10 Gambar yang ditampilkan pada media sesuai 

dengan materi yang dibahas 

4 4 4 

11 Musik pada media dapat didengar jelas 4 4 3 

12 Multimedia Interaktif yang ditampilkan menarik 4 4 4 

13 Media yang ditampilkan dapat membuat anak-

anak senang 

4 4 4 

14 Bahasa yang digunakan pada media mudah 

dipahami 

4 4 3 

15 Kalimat yang digunakan pada media jelas dan 

mudah dipahami 

4 4 4 

Jumlah 60 60 53 

Persentase 100% 100% 88,3% 

 

6. Hasil Uji Coba Kelompok Kecil pada Multimedia Interaktif 

No Butir Penilaian 
Skor 

R.1  R.2 R.3 R.4 R.5 R.6 

1 Multimedia Interaktif mudah 

digunakan 

4 4 4 4 4 4 

2 Tulisan pada media dapat 

dibaca 

4 3 4 3 3 3 

3 Teks dan bentuk tulisan 

dalam media jelas  

4 3 4 3 3 4 

4 Tombol navigasi pada media 

mudah digunakan 

4 4 4 4 4 3 

5 Petunjuk penggunaan media 

disampaikan secara jelas 

4 4 4 3 4 4 

6 Materi pada media mudah 

dimengerti 

4 4 4 4 4 4 

7 Materi pada media diuraikan 

secara berurutan 

4 4 3 3 4 3 

8 Kuis pada media mudah 

dimengerti 

4 4 4 4 4 4 

9 Gambar-gambar pada media 

menarik 

4 4 4 4 4 4 

10 Gambar yang ditampilkan 

pada media sesuai dengan 

4 4 4 3 4 4 
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materi yang dibahas 

11 Musik pada media dapat 

didengar jelas 

4 4 3 4 3 3 

12 Multimedia Interaktif yang 

ditampilkan menarik 

4 4 4 4 4 4 

13 Media yang ditampilkan 

dapat membuat anak-anak 

senang 

4 4 4 4 4 4 

14 Bahasa yang digunakan pada 

media mudah dipahami 

4 4 4 3 4 4 

15 Kalimat yang digunakan pada 

media jelas dan mudah 

dipahami 

4 4 4 4 4 4 

Jumlah 60 58 58 54 57 56 

Persentase 100

% 

96,6

6% 

96,6

6% 

90% 95% 93,33

% 
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Lampiran 18. Perhitungan Uji Reliabilitas Intrumen 

1. Hasil Perhitungan Uji Reliabilitas Instrumen Ahli Materi 

Percentage of agreement (R) = %100
)()(

)(
x

AAgreementDntdisagreeme

Aagreement


 

Percentage of agreement (R) = %33,93%100
141

14



x

 

2. Hasil Perhitungan Uji Reliabilitas Instrumen Ahli Media 

Percentage of agreement (R) = %100
)()(

)(
x

AAgreementDntdisagreeme

Aagreement


 

Percentage of agreement (R) = %100%100
150

15



x

 

3. Hasil Perhitungan Uji Reliabilitas Instrumen Ahli Desain 

Percentage of agreement (R) = %100
)()(

)(
x

AAgreementDntdisagreeme

Aagreement


 

Percentage of agreement (R) = %100%100
150

15



x

 

4. Hasil Perhitungan Uji Reliabilitas Instrumen Ahli Praktisi 

Percentage of agreement (R) = %100
)()(

)(
x

AAgreementDntdisagreeme

Aagreement


 

Percentage of agreement (R) = %100%100
150

15



x

 

5. Hasil Perhitungan Uji Reliabilitas Instrumen Uji Coba Kelompok Kecil 
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Percentage of agreement (R) = %100
)()(

)(
x

AAgreementDntdisagreeme

Aagreement


 

Percentage of agreement (R) = %100%100
150

15



x
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