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Lampiran 1 : Surat Pengumpulan Data  
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Lampiran 2 : Surat Keterangan Melaksanakan Penelitian 
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Lampiran 3 : Surat Validitas Isi Produk Penelitian  
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Lampiran 4 : Surat Validitas Desain dan Media  

 



88 
 

Lampiran 5 : Hasil Wawancara Guru Kelas IV 
 

INSTRUMEN WAWANCARA  

Nama Sekolah   : SD No.1 Mengwi 

Nama Guru   : Ni Luh Sari Murthi, S.Pd 

Bidang Studi   : Wali kelas  

Kelas/Semester  : IV/I 

 

No Pertanyaan Jawaban 

1.  Dalam melaksanakan 

pembelajaran matematika 

kesulitan apa yang di alami 

pada saat menyampaikan 

materi pembelajaran ? 

Dalam proses penyampaian materi 

pembelajaran matematika saya mengalami 

kesulitian misalnya kurangnya minat belajar 

siswa karena matematika di anggap sulit.  

2.  Dalam melaksanakan 

pembelajaran jarak jauh, 

kendala apa saja yang ibu 

hadapi selama proses 

pembelajaran daring ? 

Banyak kendala yang saya temui selama 

proses pembelajaran daring khususnya 

dalam penyampaian materi dengan 

menggunakan alat komunikasi karena 

terdapat beberapa siswa belum memiliki alat 

komunikasi sendiri, siswa sulit untuk 

mengakses internet dikarenakan sulitnya 

jangkauan internet.  

3.  Apakah pada saat 

penyampaian materi 

pembelajaran ibu 

menggunakan bantuan media 

pembelajaran? 

Saya hanya menggunakan buku yang 

dimiliki oleh siswa, sesekali saya juga 

menjelaskan materi lewat video 

pembelajaran saja. Namun saya rasa itu 

belum cukup sepertinya perlu adanya media 

pembelajaran dalam bentuk permainan guna 

meningkatkan minat belajar siswa pada saat 

belajar matematika.  
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Lampiran 6 : Angket Validitas Mata Pelajaran 
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Lampiran 7 : Angket Validitas Ahli Desain Konstruksional  
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Lampiran 8 : Angket Validitas Ahli Media Pembelajaran 
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Lampiran 9 : Hasil Uji Coba Perorangan 
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Lampiran 10 : RPP 
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Lampiran 11: Story Board 
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Story Board 

 

NO VISUAL KETERANGAN 

1 
 

 

Papan monopoly Games 

Smart yang berukuran  

37 x 37cm  

 

 

2 
 

 

Setiap sisi monopoli 

memiliki 10 kotak dan 

terdapat jenis soal pada tiap 

kotaknya, terdapat juga 

pengambilan kartu dana 

umum dan kesempatan. 

 

3  

 

 

Terdapat peraturan 

permainan guna memberikan 

petunjuk kepada pemain dan 

peraturan saat bermain 

monopoly games smart 

4 
 

 

Terdapat kartu hak milik 

beserta kartu soal yang wajib 

dimiliki oleh pemain setelah 

pemain berhasil menjawab 

pertanyaan yang ada dibalik 

kartu hak milik 

Papan  

Monopoly Games Smart 

Dana umum kesempatan 

   

 

Peraturan permainan  

Kartu hak milik  

Dan kartu soal  
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5  

 

 

Terdapat pion, dadu, dan 

rumah – rumahan sebagai 

atribut kelengkapan 

permainan Monopoly Games 

Smart 

6  

 

 

Terdapat kartu dana umum 

dan kesempatan, jika pemain 

berhenti pada petak dana 

umum atau kesempatan, 

maka pemain tersebut harus 

mengambil kartu tersebut 

dan menjalankan perintah 

yang ada didalanya guna 

melatih siswa untuk 

bertanggung jawab dengan 

apa yang sedang mereka 

pilih.  

6 
 

 

Terdapat uang – uangan 

mainan berfungsi sebagai 

alat transaksi jual beli petak 

pada monopoly games smart  

Kesempatan  

 

Dana umum  

Uang uangan mainan  
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Lampiran 12 Silabus 

 
 

 

 

 

 

 

 

  



116 
 

Lampiran 13 : Dokumentasi  

 

 

SD No 1 Mengwi 

 

Pintu Gerbang Sekolah 
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Gedung SD No 1 Mengwi 

 

Buku Siswa 

 

Perpustakaan SD No 1 Mengwi 


