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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang Masalah  

Padal awall tahunl 2020l Indonesial mulail dihadapil pandemil Covid-19.l 

Semakinl lamal pandemil Covid-19l semakinl berdampakl padal beberapal sektorl dil 

Indonesia.l Salahl satul sektorl yangl terkenal dampakl akibatl pandemil Covid-19l 

adalahl sektorl pendidikan.l Pendidikanl merupakanl salahl satul faktorl yangl pentingl 

bagil kehidupan.l Pendidikanl bersifatl dinamis,l olehl karenal itul pendidikanl akanl 

selalul mengalamil perkembangan,l perubahan,l danl perbaikanl agarl sesuail denganl 

perkembanganl dil segalal aspekl kehidupan.l Segalal perubahanl yangl dilakukanl 

tentunyal bertujuanl agarl kualitasl pendidikanl lebihl baik.l Terlebihl dil masal 

pandemil Covid-19l ini.l Akibatnyal pemerintahl memberikanl beberapal keputusanl 

terkaitl berlangsungnyal pendidikanl dil Indonesia. 

Pemerintahl memberikanl ketentuanl umuml untukl instansil pendidikanl yangl 

manal telahl diputuskanl olehl empatl menteri,l yaitul Menteril Pendidikanl danl 

Kebudayaan,l Menteril Agama,l Menteril Kesehatan,l danl Menteril dalaml Negeri.l 

Adapunl ketentuanl umuml tersebutl berupal Panduanl Penyelenggaraanl 

Pembelajaranl mengenail satuanl pendidikanl yangl dikelompokkanl menjadil empatl 

zona,l yaitul zonal kuning,l zonal oranye,l zonal merah,l danl zonal hijau.l Untukl zonal 

kuning,l zonal oranye,l danl zonal merahl tidakl diperkenankanl untukl melakukanl 

prosesl pembelajaranl secaral tatapl mukal dil satuanl pendidikan,l melainkanl 

dialihkanl denganl pembelajaranl daril rumahl sesuail denganl Suratl Edaranl Menteril 

Pendidikanl danl Kebudayaanl Nomorl 4l Tahunl 2020l tentangl Pelaksanaanl 

Kebijakanl Pendidikanl dalaml Masal Daruratl Penyebaranl Coronal Virusl Diseasel 
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2019l (Covid-19)l besertal suratl keputusanl lainnyal yangl berkaitanl denganl 

pelaksanaanl pendidikanl dil masal pandemi.l Sedangkanl untukl instansil pendidikanl 

yangl beradal padal wilayahl zonal hijaul dihimbaul untukl membatasil pembelajaranl 

tatapl muka. 

Berdasarkan Panduan Penyelenggaraan Pembelajaran maka wajib bagi 

wilayah zona merah, zona oranye, dan zona kuning mulai menerapkan 

pembelajaran dari rumah. Dengan adanya kebijakan seperti ini instansi pendidikan 

di wilayah yang termasuk ke dalam tiga zona tersebut mulai mempersiapkan 

pelaksanaan pembelajaran dari rumah. Pembelajaran daring adalah solusi tidak 

diperbolehkannya pembelajaran secara tatap muka. Pembelajaran daring menurut 

Mooroe, Dickson-Deane, & Galyen (dalam Sadikin, dkk., 2020) adalah 

pembelajaran yang memanfaatkan jaringan internet dengan aksesibilitas, 

konektivitas, fleksibilitas dan kemampuan-kemampuan untuk memunculkan 

berbagai interaksi saat pembelajaran. Pembelajaran daring merupakan sistem 

pembelajaran tanpa melalui pertemuan tatap muka seperti saat pembelajaran 

konvensional di sekolah, melainkan melalui internet. Tentunya pembelajaran 

dengan sistem daring memerlukan dukungan dari perangkat elektronik yang bisa 

tersambung internet dan membantu peserta didik dalam pembelajaran. Karena 

instansi pendidikan harus dapat memastikan jika kegiatan pembelajaran tetap 

berjalan meskipun pembelajaran berlangsung dari rumah, oleh karena itu guru 

dituntut untuk dapat mendesain media pembelajaran sebagai inovasi pembelajaran 

daring dan mempergunakan sarana yang dirasa tepat digunakan untuk membantu 

peserta didik selama pembelajaran. 
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Matematikal merupakanl salahl satul materil ajarl yangl berkaitanl denganl 

mempelajaril ide-idel ataul konsepl yangl bersifatl abstrak.l Banyakl pesertal didikl 

beranggapanl bahwal matematikal merupakanl materil ajarl yangl sulitl untukl 

dipahami.l Hall inil berdampakl padal kurangnyal pemahamanl pesertal didikl 

terhadapl konsep-konsepl matematika,l apalagil jikal selamal pandemil Covid-19l 

pembelajaranl matematikal dilaksanakanl secaral daring.l Pembelajaranl matematikal 

secaral daringl tentunyal memilikil kesulitanl tersendiri,l dibandingkanl berlangsungl 

secaral konvensionall ataul tatapl muka,l gurul selamal pembelajaranl daringl cukupl 

kesulitanl mendampingil pesertal didikl secaral langsungl meskipunl adanyal medial 

videol conferencel yangl membuatl pesertal didikl danl gurul bertatapanl langsungl 

melaluil internetl selamal pembelajaran,l namunl ruangl gerakl gurul cukupl terbatasl 

dalaml memberikanl pemahamanl materil matematika.l Selainl itul pembelajaranl 

matematikal secaral daringl tentunyal menjadil tantanganl barul bagil guru,l apalagil 

jikal gurul yangl tidakl terbiasal menggunakanl medial online,l sebabl pembelajaranl 

daringl menuntutl seorangl gurul agarl mampul menguasail medial onlinel demil 

berlangsungnyal pembelajaranl daringl untukl pesertal didiknyal danl mampul 

melakukanl kreasil dalaml pembelajaranl matematikal secaral daringl sehinggal tujuanl 

pembelajaranl dapatl tercapail secaral maksimal. 

Penggunaanl medial pembelajaranl selamal pembelajaranl matematikal daringl 

merupakanl salahl satul upayal untukl meningkatkanl kualitasl pembelajaranl selamal 

pesertal didikl belajarl dil rumah.l Penggunaanl medial pembelajaranl dapatl membuatl 

kegiatanl pembelajaranl yangl berlangsungl daril rumahl menjadil lebihl menarik,l 

akibatnyal pesertal didikl akanl termotivasil untukl belajarl sehinggal pesertal didikl 

akanl lebihl intensl menyimakl pelajaran,l selainl itul materil pembelajaranl akanl lebihl 
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jelasl diterimal pesertal didikl sehinggal pesertal didikl nantinyal akanl lebihl mudahl 

memahamil materil danl menguasail tujuanl pembelajaranl denganl baik.l Sejalanl 

denganl Pinggel (2016)l yangl menyatakanl bahwal medial pembelajaranl menjadil 

faktorl yangl sangatl pentingl dalaml pencapaianl tujuanl pembelajaran.l Pinggel 

memaparkanl bahwal medial pembelajaranl sebagail alatl bantul mengajarl akanl 

membantul mengomunikasikanl informasil yangl inginl gurul sampaikanl danl 

bertujuanl untukl merangsangl pesertal didikl untukl mengikutil pembelajaran. 

Videol pembelajaranl merupakanl salahl satul medial pembelajaranl yangl 

sekiranyal mampul membantul pesertal didikl untukl memperdalaml pemahamanl 

mengenail materil pembelajaranl matematika.l Videol pembelajaranl dapatl dikatakanl 

sebagail perpanjanganl tanganl pesertal didikl sehinggal diharapkanl pesertal didikl 

akanl lebihl termotivasil untukl tetapl semangatl belajarl dil tengahl pembelajaranl 

yangl berlangsungl daril rumahl akibatl pandemil Covid-19.l Videol pembelajaranl 

dapatl dibuatl olehl gurul ataul gurul mencarikanl videol pembelajaranl daril suatul 

sumberl dil medial onlinel danl memberikannyal kel pesertal didik.l Sehinggal denganl 

bantuanl videol pembelajaranl baikl itul buatanl gurul sendiril ataul bukanl diharapkanl 

membuatl pesertal didikl lebihl termotivasil dalaml belajarl dil tengahl pandemil danl 

membantul pemahamanl pesertal didikl terhadapl materil pembelajaran.  

Pemahaman peserta didik terhadap materi pembelajaran dapat dilihat dari 

hasil belajar peserta didik. Menurut Wahyu, dkk. (2014) setelah seorang individu 

belajar maka individu tersebut akan memiliki keterampilan, pengetahuan, sikap, 

serta nilai sebagai akibat dari proses belajar yang telah dilewati. Hasil belajar 

merupakan kemampuan yang dimiliki oleh peserta didik setelah menerima 

pengalaman belajar. Adapun kemampuan tersebut mencakup kemampuan dalam 
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aspek kognitif, afektif, dan psikomotorik. Hasil belajar dapat dilihat melalui suatu 

kegiatan evaluasi dengan maksud mendapatkan bukti mengenai kemampuan 

peserta didik dalam mencapai tujuan pembelajaran. 

Berdasarkan pengalaman penulis saat melaksanakan Pengenalan Lingkungan 

Persekolahan berbasis Daring (PLPbD), penulis melaksanakan PLPbD di SMAN 8 

Denpasar. Sekolah tersebut melaksanakan pembelajaran daring sehingga semua 

peserta didik belajar dari rumah. Pada mata pelajaran matematika, beberapa guru di 

sekolah tersebut memilih menggunakan media pembelajaran berupa video 

pembelajaran, baik buatan sendiri maupun mencarikan video dari suatu sumber dan 

memberikannya ke peserta didik, dan secara kebetulan penulis mendapatkan Guru 

Pamong yang menggunakan video pembelajaran buatan sendiri untuk mengajar 

matematika. Namun selama pembelajaran menggunakan video pembelajaran yang 

dibuat oleh guru, baik pihak sekolah maupun guru belum pernah melakukan 

penilaian terhadap pengalaman peserta didik dalam menggunakan video 

pembelajaran serta keefektifan video pembelajaran buatan guru terhadap hasil 

belajar selama pembelajaran daring. Padahal selama pembelajaran daring penting 

untuk memantau bagaimana perkembangan peserta didik dalam mencapai tujuan 

pembelajaran, apakah dengan bantuan media pembelajaran yang berupa video 

pembelajaran buatan guru akan membantu pemahaman peserta didik atau tidak. 

Video pembelajaran buatan guru akan efektif terhadap hasil belajar peserta didik 

jika hasil belajar peserta didik mencapai ketuntasan belajar klasikal. 

Berdasarkan hal tersebut penulis bermaksud untuk mengetahui lebih dalam 

mengenai efektivitas video pembelajaran matematika buatan guru yang digunakan 

sebagai media pembelajaran di SMAN 8 Denpasar, oleh karena itu penulis 
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berinisiatif untuk melakukan penelitian mengenai efektivitas dari video 

pembelajaran yang dibuat oleh guru terhadap hasil belajar matematika selama 

pembelajaran daring dengan judul penelitian yaitu “Efektivitas Video Pembelajaran 

Buatan Guru terhadap Hasil Belajar Matematika Selama Pembelajaran Daring Di 

SMAN 8 Denpasar”. 

 

1.2. Fokus Penelitian 

Pembelajaranl matematikal selamal pandemil tentunyal memberikanl tantanganl 

tersendiril untukl sekolah,l sehinggal agarl pembelajaranl tetapl dapatl berlangsungl 

makal l pembelajaranl memanfaatkanl internetl danl medial pembelajaranl yangl 

sekiranyal dapatl membantul pemahamanl pesertal didikl mengenail materil pelajaran,l 

salahl satunyal berupal videol pembelajaran.l Pemberianl videol pembelajaranl 

merupakanl upayal untukl meningkatkanl kualitasl pembelajaranl matematikal selamal 

pesertal didikl belajarl dil rumah.l Olehl karenal itul pentingl untukl mengetahuil 

bagaimanal kualitasl videol pembelajaran,l kesanl pesertal didikl dalaml 

menggunakannya,l sertal keefektifanl videol pembelajaranl yangl pesertal didikl 

gunakanl selamal pembelajaranl daring.l Adapunl yangl menjadil fokusl penelitianl 

dalaml penelitianl inil adalahl kualitasl videol pembelajaranl matematikal buatanl gurul 

berdasarkanl aspekl tampilanl danl materi,l pengalamanl pesertal didikl dalaml 

menggunakanl videol pembelajaranl tersebut,l sertal efektivitasl videol pembelajaranl 

terhadapl hasill belajarl pesertal didik. 
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1.3. Rumusan Masalah 

Berdasarkanl latarl belakangl di atasl makal rumusanl masalahl yangl diajukanl 

adalahl sebagail berikut. 

1. Bagaimana kualitas video pembelajaran matematika buatan guru di 

SMAN 8 Denpasar berdasarkan aspek materi dan tampilan? 

2. Bagaimana pengalaman peserta didik menggunakan video 

pembelajaran matematika buatan guru yang digunakan sebagai media 

pembelajaran di SMAN 8 Denpasar selama pembelajaran daring? 

3. Bagaimana efektivitas video pembelajaran matematika buatan guru 

yang digunakan sebagai media pembelajaran di SMAN 8 Denpasar 

terhadap hasil belajar peserta didik? 

 

1.4. Tujuan Penelitian 

Berdasarkanl permasalahanl dil atasl makal penelitianl inil dilaksanakanl untukl 

mencapail tujuanl sebagail berikut. 

1. Mengetahui kualitas video pembelajaran matematika buatan guru di 

SMAN 8 Denpasar berdasarkan aspek materi dan tampilan. 

2. Mengetahui pengalaman peserta didik menggunakan video 

pembelajaran matematika buatan guru yang digunakan sebagai media 

pembelajaran di SMAN 8 Denpasar selama pembelajaran daring. 

3. Mengetahui efektivitas video pembelajaran matematika buatan guru 

yang digunakan sebagai media pembelajaran di SMAN 8 Denpasar 

terhadap hasil belajar peserta didik. 
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1.5. Manfaat Penelitian 

Hasill daril penelitianl inil diharapkanl bermanfaatl bagil beberapal pihakl 

terkait,l adapunl rincil manfaatl yangl diperolehl daril pelaksanaanl penelitianl inil 

adalahl sebagail berikut. 

 

1.5.1. Manfaat Teoritis 

Manfaatl teoritisl merupakanl manfaatl jangkal panjangl dalaml 

pengembanganl teoril pembelajaran.l Adapunl manfaatl teoritisl yangl 

diharapkanl daril penelitianl inil adalahl untukl memperkayal khasanahl ilmul 

pengetahuanl dalaml meningkatkanl kualitasl videol pembelajaranl matematikal 

sertal pihak-pihakl yangl inginl melakukanl penelitianl sejenis.l yangl 

digunakanl selamal pembelajaranl daring. 

 

1.5.2. Manfaat Praktis 

a. Bagi guru 

Penelitianl inil dapatl menambahl wawasanl mengenail kualitasl 

videol pembelajaranl yangl baik,l memberikanl informasil mengenail 

kesanl pesertal didikl selamal menggunakanl videol pembelajaran,l danl 

keefektifanl videol pembelajaran,l sehinggal nantinyal gurul matematikal 

mampul membuatl videol pembelajaranl yangl berkualitasl danl mampul 

membantul pemahamanl pesertal didikl dalaml pembelajaranl mandiril dil 

masal pandemi. 

b. Bagi sekolah 
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Penelitianl inil akanl memberikanl informasil mengenail kualitasl 

videol pembelajaranl matematikal buatanl gurul yangl digunakanl sebagail 

medial pembelajaranl dil masal pandemi,l kesanl pesertal didikl selamal 

menggunakanl videol pembelajaranl tersebut,l sertal keefektifanl videol 

tersebutl terhadapl hasill belajarl pesertal didik,l sehinggal sekolahl bisal 

melakukanl evaluasil sejenisl untukl memantaul perkembanganl 

pembelajaranl daringl selamal pandemi.l  

c. Bagi peneliti 

Melaluil penelitianl inil dapatl memberikanl pengalamanl langsungl 

sebagail calonl gurul matematikal dalaml membuatl videol pembelajaranl 

yangl sesuail denganl karakterl videol pembelajaranl yangl berkualitasl 

sertal videol pembelajaranl yangl efektif. 

 

1.6. Definisi Operasional 

Agarl tidakl terjadil penafsiranl yangl berbedal terhadapl judull penelitianl danl 

istilah-istilahl yangl digunakan,l makal dipandangl perlul dijelaskanl beberapal istilahl 

berikut. 

1.6.1. Hasil Belajar Matematika 

Hasill belajarl matematikal merupakanl kemampuanl yangl diperolehl 

setelahl mengalamil prosesl belajarl matematika.l Hasill belajarl dapatl 

dijadikanl sebagail tolakl ukurl keberhasilanl seorangl individul dalaml belajar,l 

sehinggal salahl satul indikatorl tercapail ataul tidaknyal suatul prosesl 

pembelajaranl pesertal didikl adalahl denganl melihatl hasill belajarl yangl 

dicapail olehl pesertal didik.l l Hasill belajarl berupal peningkatanl daril segil 
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kognitif,l psikomotorik,l danl afektif.l Perubahanl kognitif,l psikomotorik,l danl 

afektifl dapatl ditandail dalaml bentukl angka,l huruf,l ataul simboll tertentul 

yangl disepakatil olehl penyelenggaral pendidikan. 

 

1.6.2. Video Pembelajaran Buatan Guru 

Videol pembelajaranl merupakanl salahl satul medial pembelajaranl yangl 

dapatl digunakanl untukl menyampaikanl materil ajarl dalaml prosesl 

pembelajaran.l Padal umumnyal videol pembelajaranl merupakanl medial yangl 

lebihl interaktifl denganl tutorl yangl berusahal memberikanl informasi.l Videol 

pembelajaranl dirancangl secaral sistematisl danl berpedomanl kepadal 

kurikuluml yangl berlakul sehinggal melaluil videol pembelajaranl 

memungkinkanl pesertal didikl lebihl mudahl dalaml mencermatil materil ajar.l 

Videol pembelajaranl buatanl gurul merupakanl videol pembelajaranl yangl 

dibuatl sesuail denganl kreasil sertal keahlianl daril gurul yangl mengampul matal 

pelajaranl matematikal pesertal didik.l Videol pembelajaranl tersebutl berupal 

videol penjelasanl materil pembelajaranl maupunl videol tutoriall penyelesaianl 

suatul permasalahan. 

 

1.6.3. Efektivitas Video Pembelajaran Terhadap Hasil Belajar 

Efektivitas merupakan suatu keadaan yang menunjukkan tingkat 

keberhasilan atau sejauh mana pencapaian suatu tujuan. Efektivitas video 

pembelajaran terhadap hasil belajar matematika menurut Tiro, dkk. (2019:9) 

efektif apabila ketuntasan hasil belajar peserta didik secara klasikal 

dinyatakan tuntas. 
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1.6.4. Pembelajaran Daring 

Daring merupakan akronim dari “Dalam Jaringan”. Daring memiliki 

arti tersambung dengan jaringan internet. Pembelajaran daring merupakan 

pembelajaran jarak jauh yang dilakukan secara online dan tentunya selama 

kegiatan pembelajarannya memanfaatkan jaringan internet.


